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~Jsem ruka boZi, ktera pomaha. Jsem pést boZi, ktera tresta.”
- krédo knéZich

Knéz ovlada Vy&si bozsky jazyk.

Knéz méa standardné tyto zvlastni schopnosti. Dalsi si mize kou-
pit za body zkuSenosti.

Ritual (AKCE)

Knéz mlZe provést ritual, béhem kterého svému bohu néco obé-
tuje a na oplatku od néj ziska danou pomoc. Béhem ritualu Knéz
rozdéla ohnisté a to posvéti. Z ohnisté se stane Obétni ohnisté
hofici bozskym ohném schopnym spalit cokoliv, co do néj Knéz
vhodi, ovéem jen pro potieby obétovani. Mize tedy spalit i to, co
je za normalnich okolnosti nezniitelné, tfeba adamantiovy mec.
Do kazdé mise si Knéz mlze za body zkuSenosti ritualy nakoupit.
Naudené ritudly se zapisi do jeho Zvlastnich slotu.

Provedeni kaZzdého ritudlu zabira uréitou dobu. V boji mohou byt
tedy pouzity jen ty, jejichz provedeni trva 1 minutu. Na konci ritua-
lu musi Knéz obétovat jeden pfedmét ve svém viastnictvi a
Uspésné hodit proti svému CHA. Pokud uspéje, ritual se povede a
bih sesle svoji moc. Pokud Knézovi padio Stésti, blih ho navic
jesté odméni. Pokud mu ale padla Smiila, bih ho potresta. Blizsi

informace v kapitole Ritualy.

Konverze (AKCE)

Knéz mize promlouvat k uctivacim jinych Svétlych bohd (i tém,
ktefi Zadného neuctivaji) a obracet je na viru svého boha. Diky
této schopnosti mize obratit mistni obyvatelstvo na svoji stranu,
vyvolat rozbroje mezi nepratelskymi vojaky a podobné. Knéz si
hodi proti CHA a pokud uspéje, cilovd NPC Osoba si musi hodit
proti svému WIL. Pokud neuspéje, je obracena na viru jeho boha.
Pokud Knézi padne Stésti, cilova NPC Osoba nemuze odolat a
automaticky je obracena. Hodnota Faith Points je snizena/
zvySena na zakladnich 50. Tohle plati i v pfipadé, ze Osoba méla
0 FP, tedy neuctivala Zadného boha. Konverzi Ize pouzit i mimo
boj, tehdy trva 1 hodinu.

POZOR: Temni elfové vZdy uctivaji jen Pekelné bohy, VzneSeni
elfové jen Nebeské. Nemohou byt zkonvertovani na viru opacné
skupiny bohti. Lidé Cernych fi$i Ize zkonvertovat jen tehdy, pokud
pfijdou o v8echny své Exaltation Points. Cizi knéze a uctivade
Temnych boh( nelze zkonvertovat vibec.

Inspirace (AKCE)

Knéz mlze vyburcovat zpanikafené osoby k odvaze ¢&i odvazné
osoby k hrdinstvi. Diky této schopnosti mlze Knéz napravit zlo-
menou moralku svych spolubojovnikd. Musi si hodit proti svému
CHA. Pokud se inspirace povede, postavy pfestanou panikafit
(pokud panikafily) nebo se jejich vlastnosti CCO, RCO, PER, INT,
WIL a CHA zvySi 0 4 na dobu 5 minut.

[ Anrugeziti knézi:

Knéz oddany Anrugezskeé vife mlze provadét vSechny své zvlast-
ni schopnosti jako jakykoliv jiny Knéz. Vyjimkou je ale schopnost
Ritual. Ritual se sice provadi stejné, ale nepfivolava moc zadného
existujiciho Svétiého boha. Misto toho r(zné manipuluje s ¢irym
Svétlem.



Zde je seznam zvlastnich schopnosti, které Knéz mlze koupit za
body zkuSenosti.

Prokleti (5 bodi)

Knéz muze proklit libovolny pfedmét nebo bytost. Svétli bohové
se od prokleté bytosti odvrati a nebudou poslouchat jeji modlitby.
Pokud je proklet pfedmét, tak ten kletbou postihuje kohokoliv, kdo
ho pouziva. Stejnou schopnosti mize Knéz kletbu také odstranit.
POZOR: Na pfedmét/bytost Temnoty ma Prokleti efekt jako Po-
Zehnani, ale vzhledem k Temnym boh(im. TakZe pokud je proklet
napf. Upir, bere se to z jeho pohledu jako Pozehnani.

Pozehnani (5 bodu)

Knéz mize pozehnat libovolny pfedmét nebo bytost. Svétli boho-
vé budou poZehnanou bytost sledovat a budou &asto poslouchat
jeji modlitby. Efekt je ten, Ze pii modleni takové bytosti stai jen
Kontrolni hod. Pokud je poZzehnan pfedmét, tak ten pozehnéni
dava komukoliv, kdo ho pouziva. Stejnou schopnosti mize po-
Zehnani také odstranit. POZOR: Na pfedmét/bytost Temnoty méa
Pozehnani efekt jako Prokleti, ale vzhledem k Temnym boh(m.

Privolani Djinna/Efreeta/Daimona (20 bod)

Knéz mlze pfivolat Djinna (pokud uctiva Nebeského boha), Efre-
eta (pokud uctiva Pekelného boha) nebo Daimona (pokud je stou-
pencem Anrugezskeé cirkve) — viz Zakladni kniha: Protivnici. Djinn,
Efreet i Daimon jsou niz$i astralni bytosti, které oplyvaji velkou
silou, odolnosti, ale i moudrosti a nadpfirozenymi schopnostmi.
Snazi se splnit Ukol zadany Knézem, ktery ho vyvolal. Knéz muze
pfivolat najednou jen jednoho Djinna/Efreeta/Daimona. Djinn/
Efreet/Daimon pobyva v materidinim svété tak dlouho, dokud
nesplni zadany ukol, nebo dokud neni néjak znicen.

Expert na Svétlé bohy (5 bodi za druh)

Knéz se dobfe vyzna ve zvoleném Svétlém bohovi (nemusi se
v3ak jednat o boha, kterého uctiva). Snadnéji konvertuje jeho
uctivaCe. Mize provést Opravny hod na CHA, pokud se prvni hod
nepovedl. Kromé toho také dokéZe identifikovat daného Svétlého
boha podle jeho €ind.

Druhy: viz str. 8-20 (v€etné Anrugezskych cirkvi).

Expert na astralni bytosti (5 bod)

Knéz se vyzna v astralnich bytostech (Andélé, Démoni...), dokéze
je identifikovat podle vzhledu i podle stop, které po sobé zanecha-
ly. V boji proti nim ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se
muze rozhodnout, Ze zranéni, které bytosti pravé udélil, je deseti-
nasobné.

Expert na naboZenstvi (5 bodu za druh)

Knéz se dobfe vyzna ve vSech nabozenskych cirkvich zvolené
majoritni edenské rasy. DokéaZe identifikovat cirkevni symboly,
vyzna se v hodnostech knéZich, obfadech, zvycich a povérach.
Druhy:

Bilé Fise, Seds Fise, Vznedeni elfové, Temni elfové, Lesni elfové,
Trpaslici, Pal¢ici, Gnémoveé, Goblini, Hobgoblini, Orkové, Trollove,
Zlobfi, Obfi, Leprikoni, Gremlini, Koboldi, Felirové, Canirové,
Ursarové.

Expert na naboZenské predméty (5 bodu)

Knéz se dobfe vyzna v ndbozenskych pfedmétech. Zjisti, jak jsou
staré, kdo je vyrobil, jakému bohu jsou zasvéceny, jaka je jejich
moc, jak se pouzivaji atd.

Hromadny ritual (10 bod)

Tato schopnost vyZaduje vice Knézd, vSichni ji musi umét. Knézi
se postavi okolo Hlavniho knéze. Aby byl hromadny ritual mozny,
musi vSichni knézi vybrany ritudl umét a vSichni pfi ném musi
nahlas pronaset zafikadla a obétovat jeden pfedmét ze svého
vlastnictvi. V boji na to vSichni musi spotfebovat jednu akci. Kaz-
dy vedlejSi knéz snizuje Uroven ritualu o 1, takZze Hlavni knéz ho
mlze snadnéji seslat. Pokud pfi provadéni padne Smila, bozi
ignorace postihne vSechny knézi.

Krvava obét (10 bodi)

Knéz mize obétovat Zivé zvife - ritual je pak automaticky Uspés-
ny, knéz si uz nemusi hazet proti CHA. Ritual vyZaduje obétovat
Zvite-Zivou bytost s minimalné tolika aktualnimi HP, kolik je sto-
nasobek jeho Urovné (ritudly s nultou Urovni vyZzaduji minimalné
50 HP). Lze obétovat jedno hodnotnéji nebo nékolik méné hod-
notnych zvifat, jejich HP se scitaji. Zvifata musi byt bytostmi Svét-
la, nezasazena Temnotou.

Prostfednik (20 bodui)

Knézi mize byt seslan Prostfednik — Cherub (pokud uctiva Ne-
beského boha), Imp (pokud uctivad Pekelného boha) nebo Muza
(pokud je stoupencem Anrugezské cirkve). Prostfednik je se
svym knézem duchovné propojen, toto propojeni méa dosah 100
metr(. Na tuto vzdalenost posloucha jeho pfikazy. Jakmile se
dostane mimo ni, zaCne se chovat instinktivné — bude se snazit
ukryt. Dokud je v dosahu propojeni, zvySuje CHA svého knéze 0 5
a az tfikrat za den m0Ze vyrusit BoZi trest za nelspésné provede-
ny ritudl. Prostfednik mize bojovat. V boji své akce provadi bud
tésné pfed nebo tésné po akci svého knéze. Pokud Prostfednik
zemfe, Knéz si mize po skoneni mise sehnat nového (na pfi-
sluSném misté).



Vyhaveni kneze

Zde je seznam specialniho vybaveni, které Knéz muze koupit za
penize. Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Knézska hilka

Cena: 100

Jednoruéni zdobena hlilka, jejiz konec sviti zafi Svétla (v pfipadé
uctivace Nebe), nebo plane ohném Svétla (v pfipadé uctivace
Pekla). Slouzi jako symbol viry a mlze poslouZzit i jako zbrar pro
boj zblizka (derna, DAM 10). Pokud ji drzi v ruce, ziskava bonus
+2 k CHA, avsak pouze pro potfeby svych zvlastnich schopnosti.

Knézska hul

Cena: 200

Obouruéni zdobena hl, jejiz konec sviti zafi Svétla (v pfipadé
uctivate Nebe), nebo plane ohném Svétla (v pfipadé uctivace
Pekla). Slouzi jako symbol viry a mlZe poslouZit i jako zbraf pro
boj zblizka (iderna, DAM 20). Pokud ji drzi v rukou, ziskava bo-
nus +4 k CHA, avSak pouze pro potfeby svych zvlastnich schop-
nosti.

Svitek ritualu

Cena: 100

Svitek kouzla je maly zdroj informaci pro provadéni jednoho ritua-
lu. Ritual vném je zapsany ve Vys$im boZském jazyce. Svitek
kouzla dovoluje Knézovi ovladat jeden ritual navic, ovSem pfi jeho
provadéni ho musi Cist. Ritual diky tomu neni ulozen ve ZvIast-
nich slotech, ale ve slotu Specialniho vybaveni.

Kniha rituald

Cena: 1.000

Kniha rituald je zdrojem informaci pro provadéni rituald. Ritualy
vném jsou zapsany ve Vy$Sim bozském jazyce. Kniha rituall
dovoluje Knézovi ovladat az deset ritualu navic, ovSem pfi jejich
provadéni z ni musi Cist. Ritudly diky tomu nejsou uloZeny ve
Zvl&3tnich slotech, ale v jednom slotu Specialniho vybaveni.

Spiritolab

Cena: 1.000

Tento detektor zachycuje znamky Svétla v okoli a sou¢asné méfi
jeho mnozstvi. Jeho dosah je 100 metr(; na tuto vzdalenost doka-
Ze i najit zdroj Svétla. Je na to potieba UspéSny hod proti PER.
Umi takto zachytit i astraini bytosti Svétla (pokud jsou hodnoty
velmi vysoké) i Temnoty (pokud jsou hodnoty zaporné). Pouziti
detektoru v boji zabira jednu akci.

Spiritualni totem
Cena: 2.000

Spiritudlni totem posiluje Svétlo ve svém okoli tak, aby modlitby
vSech bytosti Svétla byly snadnéjSi a naopak modlitoy bytosti
dava bonus +5 k modleni sluZebnik( Svétla a Knézi k jeho zvlast-
nim schopnostem. Dava postih =5 k modleni sluzebnik( Temnoty
a Temnym knézim k jejich zvia$tnim schopnostem. Dosah totemu
je 10 metra.

Spiritualni plot

Cena: 1.000

Spiritualni plot se sklada z mnoha malych totemd, které mezi
sebou vytvari ochranné pole proti astralnim bytostem Svétla i
Temnoty. Totemy se zafixuji do zemé&, mohou od sebe stat maxi-
malné 5 metr(i. Pokud je totemd vice, mize z nich byt sestaven
plot nebo ohrada. Zabrariuji projit jakékoliv Astraini bytosti. Nelze
je ani preskodit, preletét nebo se pfes né néjakym zplsobem
teleportovat. Zakladni baleni obsahuje dva totemy.

Spiritualni truhlice

Cena: 50.000 / 70.000 / 90.000

Spiritualni truhlice je schranka, do které je mozné umistit jeden
pfedmét. Ten je pak chranén proti moci Svétlych i Temnych bohl
a astrélnim bytostem Svétla i Temnoty. Pokud je sédm pfedmét
astralniho plvodu, jeho moc se skrze truhlici nedostane. Truhlice
je uzamykatelna na kli¢ (cena 50.000), Ciselny kod (cena 70.000)
nebo pouhym dotekem majitele (cena 90.000). Vyjmuti pfedmétu
z truhlice zabira v boji jednu akci, stejné jako ulozeni.

Kadidelnice

Cena: 1.000

Kadidelnice je nadoba, ze které unikaji vypary posvatnych olejd.
VSichni stoupenci Svétlych boh, ktefi jsou v jejich dosahu a vde-
chuji je, jsou imunni vici temné korupci (jiz existujici korupce se
dale nezvySuje). Naopak vsichni sluzebnici Temnych boh(, ktefi
jsou v dosahu a vdechuii je, si musi hodit na paniku.

lkona

Cena: 1.000

lkona je posvatny symbol. VSichni stoupenci Svétlych bohd, ktefi
jsou v jeho dosahu a vidi ho, jsou imunni v(ici temné korupci (jiz
existujici korupce se dale nezvySuje). Naopak vSichni sluzebnici
Temnych bohd, ktefi jsou v dosahu a vidi ho, si musi hodit na
paniku.

Chrestidlo

Cena: 1.000

Chfrestidlo se zvonky a rolni¢kami, které vyluzuje posvatné melo-
die. VSichni stoupenci Svétlych bohl, ktefi jsou v jeho dosahu a
sly§i ho, jsou imunni vii¢i temné korupci (jiz existujici korupce se
dale nezvySuje). Naopak vsichni sluzebnici Temnych bohd, ktefi
jsou v dosahu a slySi ho, si musi hodit na paniku.

Spirituadlni medailon
Cena: 2.000

Maly medailon, ktery Knézovi pomaha pfi provadéni rituald. Knéz
mize béhem nepovedeného Ritualu provést Opravny hod.

Konverzni medailon

Cena: 2.000

Maly medailon, ktery Knézovi pomaha soustfedit se pfi konverzi.
Knéz muze béhem nepovedené Konverze provést Opravny hod.

Inspiraéni medailon

Cena: 2.000

Maly medailon, ktery Knézovi pomaha v inspiracich. Knéz mize
b&hem nepovedené Inspirace provést Opravny hod.

Medailon astralni kamuflaze

Cena: 4.000

Tento medailon pomaha knéze ukryvat pfed Astralnimi bytostmi.
Kdyz ho chce Astralni bytost najit, ma postih =5 na PER.

Spiritualni klec

Cena: 10.000

Spiritualni klec je klec na Astralni bytosti. V klidovém stavu vypa-
da jako naSlapna mina. Pokud se v jeji tésné blizkosti ocitne As-
tralni bytost, klec se aktivuje — kolem bytosti se objevi pole Svétla
ve tvaru prizraéného krystalu. Bytost v kleci nemuize nijak reago-
vat na své okoli a nem(Ze ani uniknout, dokud pole neprolomi.
KaZdy pokus proniknout ji trva jednu hodinu a musi pfi tom hodit
proti svému CHA. Knéz m0ze klec kdykoliv deaktivovat.



Medailon astralni regenerace

Cena: 4.000

Diky tomuto medailonu m0ze knéz vylégit zranéni Astralni bytosti
Ci ji dokonce vzkfisit (zabranit ji v odchodu do astrélni fiSe). Pouzi-
ti v boji zabira jednu akci. Knéz si hodi proti svému CHA a pokud
uspéje, cilova Astralni bytost ziskala zpét 5 HP. Pokud neuspéje,
zplsobi ji zranéni za 5 HP, resp. padla bytost je jiZ normainé
,mrtva“ (odesla do astralni fise).

[ Posvécené predméty

Posvécené pfedméty jsou pfedméty, které drive byly obycejné,
ale Knéz je propajil s moci svého boha. Kdokoliv, kdo je pouziva,
mize tuto moc vyuZzit, ale na jeji pfivolani se musi zvlasté sou-
stfedit. GM m0Ze vytvofit posvéceny pfedmét z témér jakéhokoliv
obyc¢ejného pfedmétu. Pouze zvoli boZi moc, se kterou je pfed-
mét spojen. Ten, kdo je pfedmétem vybaven, mize moc pfivolat
jako by sam byl Knézem (viz schopnost Ritual). Posvécené pfed-
méty jsou relativné vzacné. Jejich cena je cena zékladniho pfed-
métu vynasobend stondsobkem Urovné propojené moci (moc
s nultou drovni vyndsobuje deseti). Napf. obyéejny &tit stoji 10
penéz. Stit posvéceny moci Seslani rostliny (Groved 2) tedy stoji
2.000 penéz.

[ Boiské predméty

Bozské pfedméty jsou pfedméty stvofené boZskou moci a obsa-
hujici bozskou moc. Kdokoliv, kdo je pouziva, mlze jejich moc
vyuzit. GM muZe vytvofit bozsky pfedmét z téméF jakéhokoliv
obyCejného pfedmétu. Pouze zvoli bozi moc, ktera je v pfedmétu
uloZzena. Ten, kdo je pfedmétem vybaven, mize moc pfivolat.
Sta¢i mu na to jen hod k20, pfiemz hod 1-10 znamena Uspé3né
pfivolani. BoZské pfedméty jsou velmi vzacné. Jejich cena je cena
zakladniho pfedmétu vynasobena tisicinasobkem urovné ulozené
moci (moc s nultou Urovni vynasobuje stem). Napf. obycejny Stit
stoji 10 penéz. Bozsky Stit s moci Seslani rostliny (Uroven 2) tedy
stoji 20.000 penéz.

[ Prostiednik

Prostfednici jsou malé astraini bytosti sesilané knézim jejich bo-
hy. Existuji tfi druhy: Cherubové, Impové a Muzy. Cheruby sesilaji
Nebesti bohové a pfipominaji zmenSené Andély, Impy sesilaji
Pekelni bohové a pfipominaji zmen3ené Démony, v obou pfipa-
dech se jedna o bezpohlavni bytosti vysoké maximainé jeden
metr. Mazy funguji jako prostfednici pro knézi Anrugezskych
cirkvi a pfipominaji zmenené Bludicky — jsou to drobné levitujici
body Svétla. Prostfednik je se svym knézem duchovné propojen,
posloucha jen jeho pfikazy; hlasové na kratkou vzdalenost, tele-
paticky na dlouhou. Rozumi Vy33i i Niz8i bozské Feci, sam vSak
mluvit neumi. Prostfednik posiluje pouto mezi knézem a jeho
bohem (v pfipadé Mizy se Svétlem) a zvySuje tak pravdépodob-
nost Uspéchu kazdé knézovy zvlastni schopnosti.

Velikost 0, Astrélni bytost (Zvife), Létajici
Zbrané: astralni tder (boj zblizka, DAM 20)

CCO: 6 RCO: 6 PER: 6

INT: 6 WIL: 6 CHA: 6

AGI: 6 DUR: 6 STR: 6
HP: 20 SP: n/a

Lze ho sehnat ve Svatyni (viz Zakladni kniha: Mise).



Ritualy

Uroven

Uroved ritudlu uréuje, jak je slozity a také mocny. Je to postih na
CHA, ktery knéz ma pfi jeho provadéni. Desetinasobek Urovné je
pak cena v bodech zkuSenosti, kterou knéz musi zaplatit, pokud
se chce ritual naudit. Ritudly nulté drovné jsou zdarma a nedavaji
Zadny postih pfi provadéni.

Napr. Knéz chce ritudl Seslani rostliny, ktery je 2. trovné. Zaplati
tedy 20 bod{ zkusenosti. Pfi provadéni tohoto ritualu si musi hodlit
proti svému CHA sniZzenému o 2.

Uceni

Knéz si pfed kazdou misi mize zvolit, jaké ritudly bude umét.
MulzZe si zvolit maximalné 10 ritudld, které zapiSe do ZvlaStnich
sloti. POZOR: pokud si na zacatku dal$i mise zvoli jiné ritualy,
pfedchozi ritualy zapomnél. To znamend, ze pokud je bude chtit
v budoucnu umét, bude si je muset znovu nakoupit.

Provadéni:

K fadnému ritualu je tfeba, aby knéz rozdélal ohnisté a to posvétil.
Z ohnisté se stane Obétni ohnisté hofici bozskym ohném schop-
nym spalit cokoliv, co do néj knéz vhodi, ovSem jen pro potfeby
obétovani. Mlze tedy spélit i to, co je za normalnich okolnosti
neznicitelné, tfeba adamantiovy me€. Knéz musi obétovat jeden
pfedmét ve svém vlastnictvi. Kazdy ritual trva urcitou dobu. Knéz
béhem néj nesmi byt nijak vyrusen, jinak je ritual zrusen bez jaké-
hokoliv efektu. K obétovani vSak dojde az na samotném konci
ritudlu, takZe pokud je ritual pferusen, obétni pfedmét neni ztra-
cen. Na konci ritulu je proveden i hod proti CHA, takZe knéz do
té doby nevi, zdali se skute¢né povede, nebo ne. Ritudly, které
trvaji jen 1 minutu, mohou byt provedeny b&hem boje. Ostatni
ritudly jsou pfili§ dlouhé na to, aby mohly byt béhem boje prova-
dény. Zatimco toto knéz provadi, mél by nahlas prona3et zafika-
dla. Tim m0Ze upoutat nechténou pozornost. Pokud nechce nebo
nemize pronaset zafikadla nahlas, ma postih -5 na CHA.

Bozi odména: 5
Pokud knézovi padne Stésti pfi provadéni ritualu, hodi si k20, aby
zjistil, jak ho bih odménil.

(1-4) Zesileni viry
Pouto mezi knézem a jeho bohem je posileno. Knéz ziskava k20
Faith Pointu.

(5-8) Kratka naklonnost

Blih bude na knézovy ritualy po kratkou chvili automaticky odpovi-
dat. Knéz muze provadét ritualy daného boha po k20 minut bez
nutnosti hazet na CHA.

(9-12) Naklonnost

Blih bude na knézovy ritualy po né&jakou chvili automaticky odpo-
vidat. Knéz m0ze provadét ritualy daného boha po k20 hodin bez
nutnosti hazet na CHA.

(13-16) Dlouha néaklonnost

Blh bude na knézovy ritudly automaticky odpovidat po nékolik
dni. Knéz miize provadét ritudly daného boha po k20 dni bez
nutnosti hazet na CHA.

(17-20) Bozi litost

Blih knéze zasahne svoji Ié¢ebnou silou. Knéz je pohicen inten-
zivnim paprskem svétla (Nebesky btih) respektive ohnivou kouli
(Pekelny bdh). Knéz si mize hazet proti CHA tak dlouho, dokud
neselze. Za kazdy uspéch si vyléci 10 HP.

Bozi trest:
Pokud knézovi padne Smdla pfi provadéni ritualu, hodi si k20,
aby zjistil, jak ho bah potrestal.

(1-4) Ztrata viry
Pouto mezi knézem a jeho bohem je oslabeno. Knéz pfichazi o
k20 Faith Point.

(5-8) Kratka ignorace
BUh bude ignorovat knézovy ritualy po kratkou chvili. Knéz nemQ-
Ze provadét ritualy daného boha po k20 minut.

(9-12) Ignorace
Blh bude ignorovat knézovy ritualy po néjakou chvili. Knéz nemu-
Ze provadét ritualy daného boha po k20 hodin.

(13-16) Dlouha ignorace
Blh knézovy ritualy bude po ignorovat po nékolik dni. Knéz ne-
mUZe provadét ritualy daného boha po k20 dni.

(17-20) Bozi hnév

Blih knéze zasahne svoji ni€ivou silou.

Knéz je zasazen intenzivnim paprskem svétla (Nebesky bih)
respektive ohnivou kouli (Pekelny bih). Knéz si musi hazet proti
CHA tak dlouho, dokud neuspéje. Za kazdy neuspéch utrpi zrané-
ni za 10 HP, pfed kterym nic neochrani.

Efekty:

Efekty nékterych rituall jsou trvalé. Nékteré ritudly maji vsak jen
docasny efekt — u takovych je efekt omezen na urcitou dobu,
ktera se obvykle uréi hodem k20. U rituald s dlouhodobym efek-
tem plati pravidlo, Ze jeden cil nemize byt ovlivnén vice nez jed-
nim ritualem stejného typu najednou. Nelze tedy seslat vice boz-
skych zasah( stejného typu a ziskat tak nakumulovany efekt.
Napf. jeden bojovnik mize byt pod efektem jen jednoho ritualu
Klid bojovnika.

Nékteré efekty jsou vzajemné protikladné nebo si jinak odporuii.
V tom pfipadé ten, ktery byl seslan pozdéji, pfemazava efekt toho,
ktery byl seslan dfive. Napf. ritual Pokrocilé vybaveni zpisobi, Ze
communicatus bude mit dvojnasobny dosah. Nasledné seslany
ritudl Primitivni vybaveni zplsobi, Ze communicatus bude mit
polovicni dosah — oproti zakladni hodnoté.

Efekty nékterych rituall jsou popsany pouze obecné, ne prili§
konkrétné. GM hraje Ulohu daného boha a tak se muze rozhod-
nout, jak pfesné se efekt boZi moci projevi a jaky to bude mit
konecny vliv na pribéh mise.

Ritualy oznacené »* jsou pristupné jen Knézim z Bilych Fisi.

Poznamka: VSechny zde uvedené ritudly jsou ritualy Svétlych
boh(. Pokud chce GM do mise nasadit Temného knéze nebo
ritudly Temnych bohd obecné, musi se Fidit informacemi
v pfiruce Temna ruka.

Ritualy v Prazdnoté:

Pokud se postava néjakym zplsobem ocitne v Prazdnoté, nemQ-
Ze piivolat bozskou moc, ale muze provést zviastni ritual vyuziva-
jici Svétla jeji vlastni duSe. To je v8ak velmi riskantni. Pravidla pro
toto jsou uvedena v pfiruce Temna ruka.



Dyrnusia

Bohyné Zivota, fauny a flory.

Agrese rostlin
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Rostliny zaCnou utogit na zvoleny cil, & mu alespof néjak Skodit.

Agrese tvoril zemé

Rozsah: 100 m, Uroven 0, rituél: 1 minuta, trvani: k20 minut
Pozemni a podzemni zvifata za¢nou UtoCit na zvoleny cil, ¢ mu
alespori néjak Skodit.

Agrese tvort vzduchu

Rozsah: 100 m, Uroven 0, rituél: 1 minuta, trvani: k20 minut
Létajici zvifata za¢nou utoCit na zvoleny cil, & mu alespori néjak
Skodit.

Agrese tvori vody

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut

Vodni zvifata zaCnou utodit na zvoleny cil, ¢i mu alespon néjak
Skodit.

Seslani rostliny
Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazové
Sesle jednu rostlinu velikosti 0 dle knézova vybéru.

Seslani tvora zemé

Rozsah: 100 m, Uroven 2, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Sesle jedno pozemni nebo podzemni Zvife velikosti O dle knézo-
va vybéru.

Seslani tvora vzduchu
Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazové
Sesle jedno létajici Zvife velikosti 0 dle knézova vybéru.

Seslani tvora vody
Rozsah: 100 m, troven 2, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Sesle jedno vodni Zvife velikosti 0 dle knézova vybéru.

Propujceni zivota

Rozsah: 100 m, Urover 4, ritudl: 1 hodina, trvéni: k20 hodin

Ritual doasné vrati Zivot jedné Zivé bytosti. Health Points jsou
plné regenerovany. Je ale nutné, aby jeji duSe nebyla zniena,
zkorumpovana Ci néjak uvéznéna.

Dar Zivota

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorazové
Ritual vrati Zivot jednomu uctivaci Dyrnusie. Health Points jsou
pIné regenerovany. Je ale nutné, aby jeho duSe nebyla zni¢ena,
zkorumpovana ¢i néjak uvéznéna.

Vina urody *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V okoli bude buijet fléra. Rostliny se budou rychle §ifit a rlst.

Vina plodnosti *
Rozsah: 1 km, droven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V okoli bude bujet fauna. Zvifata se budou hodné a rychle mnozit.

Blh smrti, zivld a pocasi.

Agrese ohné

Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut

Ohefi zacéne Skodit zvolenému cili, napf. mu mdze vzplanout vy-
baveni u ohnisté.

Agrese vody

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut

Voda zaéne $kodit zvolenému cili, napf. mu mdze zvihnout vyba-
veni i béhem mirného desté.

Agrese zemé

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut

Zemé zacéne $kodit zvolenému cili, napf. mu muze do vybaveni
proniknout prach a blato.

Agrese vzduchu

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Vzduch zaéne $kodit zvolenému cili, napf. mu vitr mize odfouk-
nout vybaveni.

Seslani ohné
Rozsah: 100 m, Uroved 2, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Sesle mensi ohen, napf. vzplane pochoden.

Seslani vody
Rozsah: 100 m, Uroven 2, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Sesle 10 litrd vody, napf. do nadoby.

Seslani zemé
Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Sesle 10 kg zemé (hliny, pisku, §térku...), napf. do pytle.

Seslani vzduchu
Rozsah: 100 m, Uroved 2, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Sesle 10 litr vzduchu, napf. nafoukne balén.

Propujceni smrti

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Ritual dogasné vezme Zivot jedné Zivé bytosti. Health Points jsou
snizeny na 0. DuSe bytosti je volna, stane se z ni Bludicka.

Dar smrti

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorézové
Rituél vezme Zivot jednomu uctivadi Wilsara. Health Points jsou
sniZeny na 0. DuSe uctivace je volna, stane se z ni Bludicka.

Vina netirody *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V okoli se zastavi mnoZeni fléry. Rostliny se prestanou §ifit a rlst.

Vina neplodnosti *
Rozsah: 1 km, troven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V okoli se zastavi mnozeni fauny. Zvifata se pfestanou mnozit.



Blih skromnosti, pilnosti a asketismu.

Bozska skromnost
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolend Osoba bude skromnd, nebude baZit po majetku.

Bozska pilnost
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba bude pilna, jeji motivace pracovat se zvysi.

Bozska Stédrost

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni

Zvolena Osoba bude $tédra, bude rozdavat sviij majetek potreb-
nym.

Bozska zdrzenlivost

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni

Zvolena Osoba ztrati zavislost na latce ¢&i ¢innosti, kterou knéz
zvoli.

Nedplatnost
Rozsah: 100 m, Groven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolenou Osobu neni mozné ni¢im uplatit.

Bezcennost
Rozsah: 100 m, Groven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 dni
Jeden predmét se vSem Osobam zacne jevit jako zcela bezcenny.

Propujceni bezmoci
Rozsah: 100 m, droveri 4, ritual: 1 hodina, trvéni: k20 dni
Rituél do¢asné vezme jedné Osobé v8echna postaveni a vliv.

Propujceni chudoby
Rozsah: 100 m, Urover 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 dni
Rituél do¢asné vezme majetek jedné Osobé.

Dar bezmoci
Rozsah: 100 m, Uroven 6, rituél: 1 hodina, trvani: jednorazové
Rituél vezme vSechna postaveni a vliv jednomu uctivadi Biernitha.

Dar chudoby
Rozsah: 100 m, Uroven 6, rituél: 1 hodina, trvani: jednorazove
Rituél vezme majetek jednomu uctivaci Biernitha.

Vina asketismu *
Rozsah: 1 km, roven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
Zadné Osoby nebudou baZit po poZitcich.

Vina chudoby *

Rozsah: 1 km, droven 8, ritudl: 1 den, trvani: k20 dni

Osoby zagnou pfichazet o majetek a penize. Obchodovani se
nebude dafit, ekonomika bude upadat. Trvani ukazuje pouze
dobu, po kterou bude Upadek probihat. Ztraceny majetek neni po
skonceni efektu rituélu vracen.

Bohyné hamiznosti, lenosti a hedonismu.

Bozska hamiznost
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba bude hamizna, bude bazit po majetku.

Bozska lenost
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba bude lina, jeji motivace pracovat se snizi.

Bozska lakota

Rozsah: 100 m, aroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni

Zvolena Osoba bude lakoma, svij majetek nebude pokud mozno
nikomu davat.

Bozska zavislost
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba bude zavisla latce &i éinnosti, kterou knéz zvoli.

Uplatnost
Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolenou Osobu je velmi snadné uplatit.

Cennost
Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 dni
Jeden pfedmét se vSem Osobdm zacne jevit jako vysoce cenny.

Propujceni moci
Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni
Rituél do¢asné pfeda jedné Osobé postaveni a vliv.

Propujceni bohatstvi
Rozsah: 100 m, drover 4, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni
Rituél do¢asné desetindsobné rozmnoZi majetek jedné Osobé.

Dar moci
Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorazove
Ritual pfeda postaveni a vliv jednomu uctivadi Cintany.

Dar bohatstvi
Rozsah: 100 m, Uroved 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazové
Ritual desetinasobné rozmnozi majetek jednomu uctivaci Cintany.

Vina hedonismu *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby budou baZit po poZitcich.

Vina bohatstvi *

Rozsah: 1 km, troven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Osoby zaénou zisk&vat majetek a penize. Obchodovani se bude
dafit, ekonomika bude rdst. Trvani ukazuje pouze dobu, po kterou
bude rozvoj probihat. Ziskany majetek neni po skonéeni efektu
ritudlu ztracen.



Bohyné miru, diplomacie a budovani.

Mirnost strelby

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Vechny stfelné zbrané zvoleného cile budou mit jen poloviéni
DAM.

Mirnost zapasu

Rozsah: 100 m, Uroven 0, rituél: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny chladné zbrané zvoleného cile budou mit jen poloviéni
DAM.

Mirnost vybusnin
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny vybusniny zvoleného cile budou mit jen poloviéni DAM.

Mirnost bojovnika

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Atributy CCO, RCO, PER, WIL, CHA a INT zvolené Osoby jsou
shizeny o 5.

Klid stielby
Rozsah: 100 m, Groven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny stfelné zbrané zvoleného cile budou zcela neSkodné.

Klid zapasu
Rozsah: 100 m, Groven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny chladné zbrané zvoleného cile budou zcela neSkodné.

Klid vybusnin
Rozsah: 100 m, troven 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny vybusniny zvoleného cile budou zcela neSkodné.

Klid bojovnika

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Atributy CCO, RCO, PER, WIL, CHA a INT zvolené Osoby jsou
snizeny o 10.

Mir

Rozsah: 100 m, Urover 4, ritudl: 1 hodina, trvéni: k20 hodin
Zvolena Osoba okamZité pfestane bojovat a bud' se vzda, nebo
uteCe.

Bozska rekonstrukce

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorazové
Jeden znieny neZivy objekt je opraven. Health Points jsou piné
regenerovany.

Vina miru %
Rozsah: 1 km, droven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
Vdechny Osoby okamZité pfestanou bojovat.

Vina budovani x
Rozsah: 1 km, Uroveri 8, ritudl: 1 den, trvani: k20 dni
VSechny Osoby zaénou opravovat a stavét nové budovy a stroje.
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Bah valky, agrese a niceni.

Prudkost strelby

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny stfelné zbrané zvoleného cile budou mit dvojnasobné
DAM.

Prudkost zapasu

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSechny chladné zbrané zvoleného cile budou mit dvojnasobné
DAM.

Prudkost vybusnin
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny vybusniny zvoleného cile budou mit dvojnasobné DAM.

Prudkost bojovnika

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Atributy CCO, RCO, PER, WIL, CHA a INT zvolené Osoby jsou
zvyseny 0 5.

Bésnéni strelby

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny stfelné zbrané zvoleného cile automaticky zabiji cile,
které zasahnou (InstaKill).

Bésnéni zapasu

Rozsah: 100 m, droveri 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny chladné zbrané zvoleného cile automaticky zabiji cile,
které zasahnou (InstaKill).

Bésnéni vybusnin

Rozsah: 100 m, drover 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8echny vybusniny zvoleného cile automaticky zabiji cile, které
zasahnou (InstaKill).

Bésnéni bojovnika

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Atributy CCO, RCO, PER, WIL, CHA a INT zvolené Osoby jsou
zvySeny o 10.

Valka
Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritual: 1 hodina, trvani: k20 hodin

cizince.

Bozska destrukce
Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazoveé
Jeden nezivy objekt je znicen.

Vina valky *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

cizince.

Vina niceni *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby zaénou nicit vSechny budovy a stroje.



Buh pokroku, zvédavosti a civilizovanosti.

Pokrocilé brnéni

Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolené brnéni nebo pfilba pfidavaji dvojnasobny bonus (pokud to
je mozné).

Bozska zvédavost

Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvolena Ziva bytost je zvédava, véechno své Usili soustiedi na
sbér informaci.

Kvalitni vybaveni
Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvéni: k20 hodin
Zvolené Specialni vybaveni je velmi kvalitni. Nemize se rozbit.

Pokrocilé vybaveni

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolené Specidlni vybaveni ma dvojnasobnou U¢innost (pokud to
je mozné). Napfiklad communicatus ma dvojnasobny dosah, dale-
kohled méa dvakrat tak vétsi dohled a podobné.

Pokrocila chladna zbran

Rozsah: 100 m, uroven 4, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena chladna zbrafl ma dvojnasobné DAM a cili dava postih -4
na Uhyb a Vykmyti.

Pokrocila stielna zbran
Rozsah: 100 m, uroven 4, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena stfelnd zbraf ma dvojndsobné DAM a dostfel.

Pokrocila vybusnina
Rozsah: 100 m, drover 4, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena vybusnina ma dvojnasobné DAM a dosah exploze.

Pokrogilé motory
Rozsah: 100 m, drover 6, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvoleny Dopravni prostfedek ma rychlost dvojnasobnou.

Pokrocilé pancéfovani

Rozsah: 100 m, Uroven 6, rituél: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvoleny Dopravni prostfedek nebo budova mize provadét Oprav-
né hody pfi hodech proti ARM.

Pokrocila konstrukce

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvoleny Dopravni prostfedek nebo budova mé maximalni HP
zvySeno na dvojnasobek.

Vina zvédavosti *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

V&echny Zivé bytosti se budou zaméfovat jen na sbér novych
informaci.

Vina pokroku *

Rozsah: 1 km, droven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Osoby ziskaji velky zajem o vyzkum. V&dé se bude dafit, objevi
se nové poznatky a vyrobni postupy. Trvani ukazuje pouze dobu,
po kterou se bude véda rozvijet. Ziskané vysledky nejsou po
skonceni efektu ritualu ztraceny.
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Bohyné upadku, Ihostejnosti a barbarstvi.

Primitivni brnéni

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolené brnéni nebo pfilba pfidavaji poloviéni bonus (pokud to je
mozné).

Bozska Ihostejnost
Rozsah: 100 m, droven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvolena Ziva bytost je Ihostejnd, nic ji nezajima.

Nekvalitni vybaveni

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvolené Specialni vybaveni je velmi nekvalitni. Pokud je pouZito
nelspésné, je rozbito.

Primitivni vybaveni

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolené Specialni vybaveni ma poloviéni Ucinnost (pokud to je
mozné). Napfiklad communicatus ma poloviéni dosah, dalekohled
ma dvakrat tak mensi dohled a podobné.

Primitivni chladna zbran

Rozsah: 100 m, troven 4, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena chladna zbrai ma poloviéni DAM a cili dava bonus +4 na
Uhyb a Vykryti.

Primitivni strelna zbran
Rozsah: 100 m, troven 4, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena stfelna zbran ma poloviéni DAM a dostiel.

Primitivni vybusnina
Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena vybu3nina ma poloviéni DAM a dosah exploze.

Primitivni motory
Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvoleny Dopravni prostifedek ma rychlost snizenou na polovinu.

Primitivni pancérovani

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvoleny Dopravni prostfedek nebo budova musi provadét Kazici
hody pfi hodech proti ARM.

Primitivni konstrukce

Rozsah: 100 m, Uroved 6, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvoleny Dopravni prostfedek nebo budova ma maximaini HP
shizeno na polovinu.

Vina lhostejnosti *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Zivé bytosti budou lhostejné ke svému okoli.

Vina Gpadku *

Rozsah: 1 km, Uroveni 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Osoby ztrati zajem o vyzkum. Véda bude upadat, ztrati se nékteré
poznatky a vyrobni postupy. Trvani ukazuje pouze dobu, po kte-
rou bude véda upadat. Ztracené védomosti nejsou po skonceni
efektu ritualu obnoveny.



Lugona

Bohyné svétla, dne a odvahy.

Bozska odvaha

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Zvolena Zivé bytost ziska zpét svoji odvahu. Efekt Paniky resp.
Splaseni je okamzité zahnan.

Bozska energie
Rozsah: 100 m, droven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolena Ziva bytost je opét pIna energie, Unava je zahnana.

Bozské bdéni
Rozsah: jOO m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Ziva bytost nemusi spat.

Bozské probuzeni

Rozsah: 100 m, Uroven 0, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Zvolena Zivé bytost se ihned probudi (ze spanku, z bezvédomi,
z kématu...).

Aura svétla

Rozsah: 100 m, Groven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvoleny cil je obklopen aurou svétla, kterd na jeho pfitomnost jiz
z dalky upozorni. Zvoleny cil se taktéZ nemUze schovat.

Dar svétla

Rozsah: 100 m, droven 2, ritual: 1 minuta, trvéni: k20 hodin
Viyvold maly zdroj svétla na zvoleném misté. Svétlo m& dosah
100 metr(i vSemi sméry.

Dar dne

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvolena Zivé bytost vidi v noci (ve tmé) stejné dobe, jako ve dne
(na svétle).

Dlouhy den

Rozsah: tabula, roven 4, ritual: 1 minuta, trvani: specialni

Ritual zplsobi, Zze na cilové tabule nenastane nasledujici noc,
misto ni bude stale svétly den. Napf. tabula, kde se norméainé
svétly den a noc stfidaji po 10 hodinach, bude nyni 30 hodin svét-
ly den. Poté se svétly den a noc stfidaji jako obvykle

Spalujici den

Rozsah: tabula, uroveri 6, ritual: 1 hodina, trvani: specialni

Po jeden svétly den budou na tabule panovat extrémné vysoké
teploty. Tabula bude mit tropické podnebi.

Zacatek

Rozsah: 100 m, troven 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazove
Ritual zplsobi aktivaci jednoho objektu. Diky tomuto ritualu je
mozné napfiklad zahajit odpocet detonatoru, zapnout arkanum a
podobné.

Vina zacatkd *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

V8echny stroje a pfistroje se okamzité samy aktivuji. Zistanou tak
po celou dobu trvani ritudlu, ackoliv je mozné je vypnout klasic-
kym zplsobem.

Vina odvahy %

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Zivé bytosti nebudou mit strach z nigeho. Véechny jsou imunni
vici Panice resp. Splaseni.

12

Blih tmy, noci a strachu.

Bozsky strach

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Zvolenou Zivou bytost zachvati strach. Je pod efektem Paniky
resp. Splaseni, dokud se néjak neuklidni.

Bozska letargie
Rozsah: 100 m, droven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Zvolena Ziva bytost je bez energie, ziskava 10 stupfii Unavy.

Bozsky spanek
Rozsah: 100 m, droven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena spici Ziva bytost se uz sama od sebe neprobudi.

Bozské usnuti

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolena Ziva bytost ihned usne do tvrdého spanku, ze kterého ji
nikdo nemU(Zze probudit.

Aura tmy

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvoleny cil je obklopen aurou tmy, ktera zakryva jeho pfitomnost.
Pokud se zvoleny cil schova, nemU(ze byt nalezen zrakem.

Dar tmy

Rozsah: 100 m, Groven 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zazene svétlo na zvoleném misté. Tmavé Uzemi saha do vzdale-
nosti 100 metr( vSemi sméry.

Dar noci

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvolena Zivéa bytost vidi ve dne (na svétle) stejné $patné, jako
v noci (ve tmé).

Dlouha noc

Rozsah: tabula, troven 4, ritual: 1 minuta, trvani: specialni

Ritual zpGsobi, Ze na cilové tabule nenastane nasledujici svétly
den, misto néj bude stale noc. Napf. tabula, kde se normainé
svétly den a noc stfidaji po 10 hodinéch, bude nyni 30 hodin noc.
Poté se svétly den a noc stfidaji jako obvykle

Mraziva noc

Rozsah: tabula, uroveri 6, ritual: 1 hodina, trvani: specialni

Po jednu noc budou na tabule panovat extrémné nizké teploty.
Tabula bude mit arktické podnebi.

Konec

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazoveé
Ritual zpdsobi deaktivaci jednoho objektu. Diky tomuto ritualu je
mozné napfiklad vypnout odpocet detonatoru, vypnout arkanum a
podobné.

Vina konctli %

Rozsah: 1 km, Uroveni 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

V8echny stroje a pfistroje se okamZité samy deaktivuji. Zlstanou
tak po celou dobu trvani ritudlu, ackoliv je mozné je zapnout kla-
sickym zplisobem.

Vina strachu %

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Zivé bytosti propadnou strachu. Jsou pod efektem Paniky resp.
Splaseni, nic je nedokaZe uklidnit.



BUh intelektu, logiky a efektivnosti.

Bozska chytrost
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolend Ziva bytost je velmi chytra. Jeji INT je zvySeno na 19.

Bozska logika

Rozsah: 100 m, Uroven 0, rituél: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost se fidi vyhradné logikou, nema zadné emoce.
Je téZké ji k néCemu premluvit, ttméf nezna strach. Jeji WIL je
zvy$eno na 19.

Dotek logiky

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvéni: k20 hodin
Zvolena Osoba bude pfemyslet o jednom knézem zvoleném sub-
jektu. Bude jim téméf posedla.

Bozska efektivita
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Pracovni vykonnost zvolené Osoby se mnohonasobné zvysi.

Bozska profesionalita

Rozsah: 100 m, Groven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Osoba dodasné ovlada jednu svoji zviastni dovednost
(dle knézova vybéru) mnohem lépe. Pfi jejim provadéni ma bonus
+10 na dany atribut.

Bozska peclivost

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Osoba dogasné ovlada jednu svoji zviastni dovednost
(dle knézova vybéru) mnohem Iépe. Pfi jejim provadéni muze
provést Opravny hod.

Bozsky intelekt

Rozsah: 100 m, droveri 4, ritual: 1 hodina, trvéni: k20 hodin
Zvolené Zvife ziskava intelekt rozumné bytosti. Dokéze napfiklad
pfesné porozumét feci i pismu. Ziskava hodnotu SP rovnou souc-
tu jeho zakladniho WIL a INT. Po dobu trvani rituélu je zvife pova-
Zovéno za Osobu.

Propujceni efektivity

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 hodin

Ritual doCasné udéla z jedné Osoby velmistra v jejim oboru. Praci
zvlada s témér nadpfirozenou efektivitou, jako zkuseny expert.

Dar efektivity

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorazové
Ritual udéla z jednoho uctivaCe Jokaraga mistra v jeho oboru.
Praci zvlada s témér nadpfirozenou efektivitou, jako zkuSeny
expert.

Bozska moudrost

Rozsah: 100 m, uroven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Zvolena Osoba doCasné ziska jednu Obecnou dovednost dle
knézova vybéru.

Vina chytrosti *
Iv?ozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
Zivé bytosti jsou velmi chytré. Jejich INT je zvySeno na 19.

Vina logiky *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Zivé bytosti se zaénou Fidit pouze logikou, pfestanou mit emoce.
Jejich WIL je zvySeno na 19.
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Bohyné instinktu, emoci a efektnosti.

Bozska hloupost
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost je velmi stupidni. Jeji INT je snizeno na 1.

Bozska emoce

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost se fidi vyhradn& emocemi, nema Zadnou
logiku. M0Ze byt ke vSemu snadno presvédcena, snadno propada
strachu. Jeji WIL je snizeno na 1.

Dotek emoce
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvolena Osoba bude prozivat jednu knézem zvolenou emoci.

Bozska efektnost
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Umélecké nadani zvolené Osoby se mnohonasobné zvysi.

Bozské amatérstvi

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Osoba docasné ovlada jednu svoji zviastni dovednost
(dle knézova vybéru) mnohem hie. Pfi jejim provadéni ma postih
-10 na dany atribut.

Bozska nedbalost

Rozsah: 100 m, droveri 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Osoba doCasné ovlada jednu svoji zviastni dovednost
(dle knézova vybéru) mnohem hire. PFi jejim provadéni musi
provést Kazici hod.

Bozsky instinkt

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Zvolena Osoba ztrati intelekt rozumné bytosti, zaéne se fidit jen
zvifecimi instinkty. NedokéZe rozumét fedi ani pismu. Ztraci hod-
notu SP. Po dobu trvani ritualu je osoba povazovana za Zvife.

Propujceni efektnosti

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 hodin

Rituél do¢asné udéla z jedné Osoby velmistra v jejim oboru. Préci
zvlada s témér nadpfirozenou efektnosti, jako nadany umélec.

Dar efektnosti

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorézové
Rituél udéla z jednoho uctivae Elarinie mistra v jeho oboru. Préci
zvlada s témér nadpfirozenou efektnosti, jako nadany umélec.

Bozska posetilost

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 hodin
Zvolena Osoba dogasné ztraci jednu Obecnou dovednost dle
knézova vybéru.

Vina hlouposti *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
Zivé bytosti jsou velmi stupidni. Jejich INT je sniZzena na 1.

Vina emoci *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Zivé bytosti se zaénou fidit pouze emocemi, prestanou mit logiku.
Jejich WIL je sniZzeno na 1.



Bohyné zdravi, evoluce a regenerace.

Bozska lécba
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolena Ziva bytost je vylé&ena ze vSech nemoci.

Bozské hojeni
Rozsah: 100 m, droven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolena Ziva bytost je vylé¢ena ze vSech jedu.

Biologicka odolnost
Rozsah: jOO m, Uroven 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost je imunni v{i¢i Biologickym atok(im.

Chemicka odolnost
Rozsah: jOO m, Uroven 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost je imunni vici Chemickym GtokGm.

Radiacni odolnost
Rozsah: jOO m, Uroven 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost je imunni vi¢i Radianim Gtokam.

Bozska evoluce

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost ma evoluéné pozménény organizmus tak, aby
byla Iépe adaptovana na mistni prostfedi. Jeji atributy DUR, AGI
a PER jsou zvySeny 0 10.

Bozska regenerace

Rozsah: 100 m, troven 4, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Zvolena Ziva bytost je vylédena ze zranéni. HP jsou piné regene-
rovany.

Biologické ocisténi

Rozsah: 500 m, drovers 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Okoli je do¢asné ocistovano od vSech nebezpeénych biologic-
kych latek (bakterii, vird...).

Chemické ocisténi

Rozsah: 500 m, uroven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Okoli je docasné ocistovano od v3ech toxickych chemickych I&-
tek.

Radiaéni o€isténi
Rozsah: 500 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 dni
Okoli je dogasné o€istovano od veSkerého radioaktivniho zafeni.

Vina zdravi *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: jednorazove
V8echny Zivé bytosti se vyléci ze vSech nemoci.

Vina regenerace *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritudl: 1 den, trvani: jednorazové
Véechny Zivé bytosti se vylé&i ze véech zranéni. HP jsou piné
regenerovany.
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Blih nemoci, mutace a degenerace.

Bozska nakaza
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolend Ziva bytost se nakazi nemoci podle knézova vybéru.

Bozska otrava
Rozsah: 100 m, droven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Zvolena Ziva bytost se otravi jedem podle knézova vybéru.

Biologicka nachylnost

Rozsah: 100 m, Groven 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Zivé bytost je nachylna vici Biologickym Gtokdm. Nem(-
Ze si proti nim hazet na odolani (DUR).

Chemicka nachylnost

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost je nachylna vigi Chemickym Gtokim. Nemdi-
Ze si proti nim hazet na odolani (DUR).

Radiaéni nachylnost

Rozsah: 100 m, drover 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Zivé bytost je nachylna vici Radiaénim Gtokim. Nemize
si proti nim hazet na odoléani (DUR).

Bozska mutace

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena Ziva bytost ma mutaci pozménény organizmus tak, aby
byla hiife adaptovana na mistni prostfedi. Jeji atributy DUR, AGI
a PER jsou snizeny o 10.

Bozska degenerace

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolena Ziva bytost je zranéna. PFichazi o polovinu svych aktual-
nich HP.

Biologické zamoreni

Rozsah: 500 m, drover 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Okoli je zamofeno agresivnimi biologickymi latkami (bakterie,
viry...). VS8ichni v okoli si musi kazdou hodinu hodit na odolani
Biologickému ttoku s DAM 10.

Chemické zamofieni

Rozsah: 500 m, uroven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Okoli je zamofeno toxickymi chemickymi latkami. V8ichni v okoli
si musi kazdou hodinu hodit na odolani Chemickému utoku
s DAM 10.

Radiacni zamoreni

Rozsah: 500 m, troven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Okoli je zamofeno radioaktivnim zafenim. VSichni v okoli si musi
kaZzdou hodinu hodit na odolani Radiaénimu utoku s DAM 10.

Vina nemoci *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: jednorazové
V8echny Zivé bytosti se nakazi nemoci podle knézova vybéru.

Vina degenerace %

Rozsah: 1 km, Uroveri 8, ritual: 1 den, trvani: jednorazové
Véechny Zivé bytosti utrpi zranéni. Pfichazi o polovinu svych
aktualnich HP.



Buh prava, spravedinosti a cti.

Bozské udani

Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni

Kdyz zvolena Osoba provede zloin, zanecha po sobé jasné d-
kazy a uvidi ji mnoho svédka.

Bozska pravdomluvnost
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba neni schopna Ihat.

Bozska vérnost

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni

Zvolena Osoba je vérna svym blizkym, koleglim, nadfizenym
apod.

Bozska cestnost
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba ma silny smysl pro ¢est, neudéla nic necestného.

Bozska spravedinost

Rozsah: 100 m, Uroven 2, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Zvolena Osoba, ktera byla nepravem odsouzena, bude omilostné-
na a odSkodnéna.

Bozsky trest
Rozsah: 100 m, Uroven 2, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Zvolena Osoba, ktera provedla néjaky zlocin, bude potrestana.

Odhaleni dukazu
Rozsah: 100 m, troven 4, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazové
Ritual odhali vechny dlkazy, které vedou ke zvolenému zlo¢inu.

Dobroé¢inna myslenka

Rozsah: 100 m, droveri 4, ritul: 1 hodina, trvéni: k20 dni

Zvolena Osoba bude touZit po vykonéni dobrého skutku. K tomu
vynalozi v8echno své usili. Pokud ho nestihne provést do konce
efektu ritualu, touha vymizi.

Dobroéinna touha

Rozsah: 100 m, troven 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazové
Zvoleny uctiva¢ Hurconyra bude touzit po vykonani dobrého skut-
ku. K tomu vynalozi vSechno své Usili. Bude se o néj snazit tak
dlouho, dokud ho nevykona (nebo dokud nezemre).

Aura prava

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Zvolena Osoba bude zcela chranéna pfed zlo¢inem — zadny zlo-
déj v jejim okoli ji nebude chtit okrast, zadny unosce ji nebude
chtit unést, Zadny vrah se ji nepokusi zabit, atd.

Vina prava %
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
Zadna Osoba neporusi zakon.

Vina cti %
Rozsah: 1 km, droven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby budou pfimé, estné a divéryhodné.
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Bohyné zlogind, bezpravi a podlosti.

Bozské zatajeni

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 dni

Kdyz zvolend Osoba provede zlo€in, nezanechd po sobé Zadné
dikazy a nebudou Zadni svédci.

Bozska lez
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba nemuze mluvit pravdu, pouze leZ.

Bozska zrada
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba zradi své blizké, kolegy, nadfizené apod.

Bozska podlost
Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 dni
Zvolena Osoba nema Zadnou &est, je schopna ¢ehokoliv.

Bozské bezpravi

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolena Osoba, ktera byla pravem odsouzena, bude omilostnéna
a odSkodnéna.

Bozska pomsta
Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolena Osoba, ktera provedla néjaky dobry ¢in, bude potrestana.

Zakryti dikazl

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazové
Ritudl zakryje ¢i se jinak zbavi vSech dikazd, které by mohly vést
ke zvolenému zlocinu.

Zloéinna mysSlenka

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 dni

Zvolena Osoba bude touZit po spachéni zlo€inu. K tomu vynaloZi
vSechno své Usili. Pokud ho nestihne provést do konce efektu
ritudlu, touha vymizi.

Zlo€inna touha

Rozsah: 100 m, Uroved 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazové
Zvoleny uctiva¢ Qelony bude touzit po spachani zloginu. K tomu
vynalozi vSechno své usili. Bude se o néj snazit tak dlouho, dokud
ho nespaché (nebo dokud nezemre).

Aura zlo€inu

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Zvolenad Osoba bude na sebe pfitahovat zloCin — vSichni zlodéji
v jejim okoli se ji pokusi okrast, vSichni Ginosci se ji pokusi unést,
vSichni vrazi se ji pokusi zabit, atd.

Vina zloéinii *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby zaénou poruSovat zakony.

Vina podlosti *
Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni
V8echny Osoby budou zakefné, zradné a nedGvéryhodné.



Bohyné fadu, kauzality a planu.

Plan bitvy

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Zvolena Ziva bytost za&ina v boji vzdy jako prvni nebo jako po-
sledni (to ur¢i knéz). Efekt ritualu trva az do konce boje.

Kauzalita utoku

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jeden Utok vybraného objektu ma jednorazové dvojnasobné
DAM.

Rad atoku

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jeden Utok vybraného objektu je automaticky uspésny — nelze mu
nijak odolat.

Bozska silna mysl
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvolena Osoba je imunni proti Silenstvi. Neztraci Sanity Points.

Plan fadu

Rozsah: 100 m, Groven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut

Pro zvolenou bytost neexistuje ndhoda. Na atributy si nemusi
hazet kostkou. VSechny jeji ¢innosti vZdy dopadnou tak, jak chce.
Mdze dokonce uréit, ze Cinnost ma efekt Stésti. TotéZ ale plati i
pro vSechny ostatni, ktefi reaguji na tuto bytost (napf. nepratelé).

Sila fadu

Rozsah: 100 m, uroven 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvoleny objekt nemGZze byt pod efektem zadného postihu, ale ani
bonusu.

Dotek fadu

Rozsah: 100 m, Urover 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 minut
Zvoleny objekt je chrénén pfed fyzikalnimi anoméliemi a nadpfiro-
zenymi efekty (kromé boZi moci) po dobu trvani rituélu.

Propdjceni pricetnosti

Rozsah: 100 m, droveri 4, ritual: 1 hodina, trvéni: k20 dni

Ritudl doCasné vréti pfi¢etnost jedné Osobé. Sanity Points jsou
pIné regenerovany.

Dar piicetnosti

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorazové
Rituél vrati pficetnost jednomu uctivadi Nelevry. Sanity Points
jsou pIné regenerovany.

Bozsky rad

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 minut
V8echny hody, které zvoleny objekt provede, budou moci byt jen
(sp&8né & netspésné. Hody Stésti a Smila nemaji zadny zviast-
ni efekt — znamenaji pouze normalni Uspéch resp. nelispéch.

Vina harmonie %

Rozsah: 1 km, droven 8, ritudl: 1 den, trvani: jednorézové

V okoli je nastolen fad - rozpadla vladnouci a velici struktura se
obnovi do ptivodniho stavu.

Vina fadu *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Celé okoli je chranéno pied fyzikalnimi anomaliemi a nadpfiroze-
nymi efekty (kromé& boZzi moci) po dobu trvani ritudlu.
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Yusinyr

Blih chaosu, paradox{ a nahody.

Nahoda bitvy

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Zvolena Zivéa bytost musi béhem svého tahu Gtogit na cil, ktery
vybral knéz. Efekt ritudlu trva az do konce boje nebo dokud neni
vybrany cil zni¢en.

Paradox ttoku

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Jeden utok vybraného objektu ma jednorézové zapornou DAM
(regeneruje zranéni).

Chaos utoku

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Jeden (tok vybraného objektu je odrazen zpét na néj, jako by
Utogil sam na sebe.

Bozska slaba mysl

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Zvolena Osoba je nachylnéji na Silenstvi. Vzdy ziskava dvojna-
sobek Sanity Point.

Nahoda chaosu

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolenou bytost ovlada nahoda. Nehazi si proti svym atributiim,
hazi normalné k20, pfitemz hod 1-10 je uspéch a 11-20 neu-
spéch. Stésti a Smiila se stéle pocita. Bonusy a postihy se nepo-
Citaji. Totéz plati i pro vSechny ostatni, ktefi reaguji na tuto bytost
(napf. nepfatelé).

Sila chaosu

Rozsah: 100 m, troven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut

Pro zvoleny objekt se vSechny postihy chovaji jako bonusy a nao-
pak.

Dotek chaosu

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 minut

Ve zvoleném objektu zagnou kolabovat zakony fyziky po dobu
trvani ritualu. Jaky to bude mit pfesné efekt, stanovi GM.

Propujceni Silenstvi

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 dni

Rituél doCasné vezme pfi¢etnost jedné Osobé. Sanity Points jsou
snizeny na 0.

Dar Silenstvi

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorézové
Rituél vezme pficetnost jednomu uctivaci Yusinyra. Sanity Points
jsou snizeny na 0.

Bozsky chaos

Rozsah: 100 m, troven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 minut
Vi8echny hody, které zvoleny objekt provede, budou moci byt jen
Stésti &i Smula. B&zny uspéch v hodu bude mit efekt Stésti, béz-
ny netspéch v hodu bude mit efekt Smdly.

Vina anarchie %

Rozsah: 1 km, droven 8, ritual: 1 den, trvani: jednorézové

V okoli se rozhofi anarchie — vladnouci a velici struktura se zcela
rozpadne.

Vina chaosu *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

V okoli zaCnou kolabovat zakony fyziky po dobu trvani ritualu.
Jaky to bude mit pfesné efekt, stanovi GM.



Kim
Blh vybéru, zmény a nadéje.

Nadéje strelby
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost miZe provadét Opravné hody pfi hodech na RCO.

Nadéje zapasu
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost mize provadét Opravné hody pfi hodech na CCO.

Nadéje obrany

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost mize provadét Opravné hody pfi hodech na ARM,
resp. DUR (pokud ARM nema).

Nadéje utoku

Rozsah: 100 m, Groven 0, rituél: 1 minuta, trvani: k20 minut

Cile zvolené bytosti musi provadét Kazici hody pfi hodech na
ARM, resp. DUR (pokud ARM nemaji).

Nadéje utéku

Rozsah: 100 m, Uroven 2, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Zvolené bytosti, kterd je véznéna i jinak zadrzovana, se otevie
$ance na Uték.

Nadéje nélezu

Rozsah: 100 m, Uroven 2, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Viytvofi se Sance, Ze bude nalezen jeden zvoleny ztraceny objekt
(bytost, pfedmét...).

Nadéje preziti
Rozsah: 100 m, Uroven 4, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Zvolené bytosti, které hrozi smrt, se otevie Sance na pfeZiti.

Nadéje vyhry
Rozsah: 100 m, troven 4, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Viytvofi se Sance, Ze zvolena Osoba vyhraje v soutézi ¢i zavodu.

Bozsky vybér

Rozsah: 100 m, troven 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazové
Zvolena Osoba si muze zvolit svij osud sama. Tento osud se
spini do k20 dni.

Bozska zména

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 minut

Stav, ve kterém se zvoleny cil nyni nachazi, je zménén na pfesny
opak.

Vina vybéru %

Rozsah: 1 km, droven 8, ritudl: 1 den, trvani: jednorézové

Osoby zijici v oblasti mohou zvolit jeji osud sami (podle pfani
vétSiny). Tento osud se splni do k20 dni.

Vina nezavislosti *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Osud celé oblasti maji v hrsti sami jeji obyvatelé. Po dobu trvani
rituélu nebude moci oblast nikdo dobyt ani viadnout jejim obyvate-
[im. Po skonceni ritualu vSak pravdépodobné dojde k tvrdym
zasahum vlady (respektive mocnych sousedt) proti obyvatelstvu.
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Bohyné osudu, neménnosti a beznadéje.

Beznadéj stielby
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost musi provadét Kazici hody pfi hodech na RCO.

Beznadéj zapasu
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost musi provadét Kazici hody pfi hodech na CCO.

Beznadéj obrany

Rozsah: 100 m, Groven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
Zvolena bytost musi provadét Kazici hody pfi hodech na ARM,
resp. DUR (pokud ARM nema).

Beznadéj utoku

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut

Cile zvolené bytosti mohou provadét Opravné hody pfi hodech na
ARM, resp. DUR (pokud ARM nemaji).

Beznadéj utéku

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolené bytosti, ktera je véznéna &i jinak zadrzovana, zmizi
vSechny 8ance na Uték.

Beznadéj nalezu

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorézove
Rozplynou se vSechny Sance, ze bude nalezen zvoleny ztraceny
objekt (bytost, pfedmét...).

Beznadéj preziti
Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Zvolené bytosti, které hrozi smrt, zmizi vSechny Sance na preziti.

Beznadéj vyhry

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Rozplynou se vSechny Sance, ze zvolena Osoba vyhraje v soutézi
¢i zavodu.

Bozsky osud

Rozsah: 100 m, Uroved 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazové
Knéz zvolené Osobé urci jeji osud podle svého uvazeni. Tento
osud se spini do k20 dni.

Bozska neménnost

Rozsah: 100 m, troven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 minut

Stav, ve kterém se zvoleny cil nyni nachazi, se nemize nijak
zménit.

Vina osudu *

Rozsah: 1 km, droven 8, ritual: 1 den, trvani: jednorézové

Knéz celé oblasti uréi jeji osud podle svého uvéZeni. Tento osud
se spini do k20 dni.

Vina podfizenosti *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Osud celé oblasti ma v hrsti jednotlivec ¢i skupina osob podle
knézova vybéru. Po dobu trvani ritualu bude moci fidit oblast a
vladnout jejim obyvateldm. Po skonceni ritualu vSak pravdépo-
dobné dojde ke vzpoure obyvatelstva.



Talhisa

Bohyné litosti, lasky a potéSeni.

Bozské potéseni

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvéni: k20 hodin
Cilova Ziva bytost zaziva pot&Seni pfi d&lani jedné &innosti podie
knézova vybéru. Kdykoliv ji déla, musi si hodit proti WIL. Pokud
uspéje, postihne ji opadny efekt Bolesti (véetné hodd Stésti a
Smdly).

Bozska litost
Rozsah: 100 m, Groven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Cilova Osoba je litostiva vuci ostatnim.

Bozska obliba
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Cilova Osoba je oblibena u ostatnich. Snadnéji s nimi vyjednava.

Ochoceni zvirete
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Cilové divokeé Zvife je automaticky ochoceno.

Odolnost proti bolesti
Rozsah: 100 m, drove 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Cilova Ziva bytost je imunni vaéi bolesti.

Bozské pratelstvi

Rozsah: 100 m, droven 2, ritual: 1 minuta, trvéni: k20 hodin
Cilova bytost je ostatnimi vniména jako pfitel. Nikdo na ni nebude
chtit zadtocit jako prvni (ov8em jakmile bytost sama zaltodi,
ostatni zaénou bojovat také).

Propujceni lasky

Rozsah: 100 m, drover 4, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Rituél zplisobi, Zze se dvé Osoby knézova vybéru do sebe docas-
né zamiluji.

Propujceni obdivu
Rozsah: 100 m, drover 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 dni
Ritual zpGsobi, Ze zvolenou Osobu budou vSichni obdivovat.

Dar lasky

Rozsah: 100 m, Uroven 6, rituél: 1 hodina, trvani: jednorazove
Ritual zplsobi, Ze se dva uctivaci Talhisy dle knézova vybéru do
sebe zamiluji.

Dar obdivu

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorazové
Ritual zpusobi, Ze uctivace Talhisy dle knézova vybéru budou
vSichni obdivovat.

Vina potéseni %

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Véechny Zivé bytosti zaZiji potéSeni, veskeré pocity nepohodli a
utrpeni jsou zahnany.

Vina lasky *

Rozsah: 1 km, droven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

V&echny Zivé bytosti se budou milovat. Budou milovat i v&echny,
ktefi pfijdou odjinud.
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Blih krutosti, nenavisti a utrpeni.

Bozské utrpeni

Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Cilova Zivéa bytost zaziva utrpeni pii d&lani jedné cinnosti podie
knézova vybéru. Kdykoliv ji déla, musi si hodit na odolani bolesti.

Bozska krutost
Rozsah: 100 m, uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Cilova Osoba je kruta a nelitostna vagi ostatnim.

Bozska nelibost
Rozsah: 100 m, aroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Cilova Osoba je neoblibena u ostatnich. Hufe s nimi vyjednava.

Zdivoceni zviiete
Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Cilové ochogené Zvife automaticky zdivodi.

Nachylnost na bolest

Rozsah: 100 m, Groven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Cilové Ziva bytost je citliva na bolest. Pokud je vystavena efektu,
ktery zplsobuje bolest, nemlze mu odolat.

Bozské nepratelstvi

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 hodin
Cilova bytost je ostatnimi vniména jako nepfitel. VSichni na ni
budou ihned Gto€it.

Propujceni nenavisti

Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritual: 1 hodina, trvani: k20 dni

Ritual zpUsobi, ze se dvé Osoby knézova vybéru zatnou docasné
nenavidét.

Propujceni opovrzeni
Rozsah: 100 m, Uroven 4, ritudl: 1 hodina, trvani: k20 dni
Ritual zplsobi, Ze zvolenou Osobou budou vSichni opovrhovat.

Dar nenavisti

Rozsah: 100 m, Uroved 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazové
Ritual zpUsobi, ze se dva uctivaCi Kronila dle knézova vybéru
zagnou nenavidét.

Dar opovrzeni

Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorézové
Ritual zplsobi, Ze uctivatem Kronila dle knézova vybéru budou
vSichni opovrhovat.

Vina utrpeni %

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Vechny Zivé bytosti zaZiji utrpeni, veskeré pocity pohodli a poté-
Seni jsou zahnany.

Vina nenavisti %

Rozsah: 1 km, Uroveni 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

Véechny Zivé bytosti se budou nenavidét. Budou nenavidét i
v8echny, ktefi pfijdou odjinud.



Bih prostoru, kofent a vétvi Yggdrasilu.

Lokalni pfesun véci
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jeden neZivy movity objekt je pfesunut jinam v ramci rozsahu.

Lokalni pfesun uctivace
Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jeden uctiva¢ Vakmira je pfesunut jinam v ramci rozsahu.

Lokalni vize

Rozsah: 100 m, Uroven 0, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Knéz uvidi, co se pravé nyni déje na zvoleném misté v ramci
rozsahu.

Lokalni stopovani

Rozsah: 100 m, Uroven 0, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Knéz uvidi, kde se pravé nyni nachazi zvoleny subjekt v ramci
rozsahu.

Lokalni pfesun zviiete
Rozsah: 100 m, Uroven 1, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jedno Zvife je pfesunuto jinam v ramci rozsahu.

Lokalni pfesun osoby
Rozsah: 100 m, Uroven 2, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jedna Osoba je pfesunuta jinam v rdmci rozsahu.

Bariéra kofenl Yggdrasilu

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 hodina, trvéni: k20 hodin

V celém okoli nelze vstoupit do kofend Yggdrasilu nebo z nich
naopak vystoupit.

Bariéra vétvi Yggdrasilu

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 hodina, trvéni: k20 hodin

V celém okoli nelze vstoupit do vétvi Yggdrasilu nebo z nich nao-
pak vystoupit.

Ochrana prostoru

Rozsah: 100 m, Urover 4, ritudl: 1 hodina, trvéni: k20 hodin

V/ celém okoli je normélni prostor chranén pied vlivy v kofenech a
vétvich Yggdrasilu.

SmiSeny prostor

Rozsah: 100 m, droveri 6, ritual: 1 hodina, trvéni: k20 hodin

V celém okoli jsou normalni prostor, kofeny a vétve Yggdrasilu
smichané dohromady. Je mozné mezi nimi volné pfechazet a
okamzité se tak pfesunovat kamkoliv v celém okoli.

Preskupeni kofenl Yggdrasilu %

Rozsah: 1 km, droven 8, ritudl: 1 den, trvani: k20 dni

V celém okoli bude cestovani skrze kofeny Yggdrasilu trvat polo-
vinu nebo dvojnasobek Casu, kofenova teleportace a komunikace
budou mit polovicni nebo dvojnasobny dosah (knéz si zvoli). Knéz
mize zvolit, na koho a co vSechno bude mit tento ritual viiv.

Preskupeni vétvi Yggdrasilu *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

V celém okoli bude cestovani skrze vétve Yggdrasilu trvat polovi-
nu nebo dvojnasobek Casu, vétvova teleportace a komunikace
budou mit polovi¢ni nebo dvojnésobny dosah (knéz si zvoli). Knéz
muze zvolit, na koho a co vSechno bude mit tento ritual vliv.
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Bohyné ¢asu, vzpominky a pfedtuchy.

Hodinovy presun véci

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Jeden nezivy movity objekt je pfesunut do hodinu vzdalené minu-
losti nebo budoucnosti.

Hodinovy pfesun uctivace

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Jeden uctiva¢ Sulosy je pfesunut do hodinu vzdalené minulosti
nebo budoucnosti.

Hodinova vzpominka

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorézove
Knéz uvidi, co se stalo pfed hodinou na misté, ve kterém se pravé
nachazi.

Hodinova predtucha

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritudl: 1 minuta, trvani: jednorazove
Knéz uvidi, co se stane za hodinu na misté, ve kterém se pravé
nachazi.

Hodinovy presun zvifete

Rozsah: 100 m, troved 1, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Jedno Zvife je pfesunuto do hodinu vzdalené minulosti nebo bu-
doucnosti.

Hodinovy pfesun osoby

Rozsah: 100 m, Uroven 2, rituél: 1 minuta, trvani: jednorazoveé
Jedna Osoba je pfesunuta do hodinu vzdalené minulosti nebo
budoucnosti.

Bariéra minulosti

Rozsah: 100 m, droven 2, ritual: 1 hodina, trvéni: k20 hodin

V celém okoli nelze proniknout do minulosti nebo naopak z minu-
osti.

Bariéra budoucnosti

Rozsah: 100 m, troven 2, ritual: 1 hodina, trvani: k20 hodin

V' celém okoli nelze proniknout do budoucnosti nebo naopak z
budoucnosti.

Ochrana pfitomnosti

Rozsah: 100 m, troven 4, ritual: 1 hodina, trvani: k20 hodin

V/ celém okoli je pfitomnost chranéna pfed zménami v minulosti i
budoucnosti.

Smiseny ¢as

Rozsah: 100 m, uroven 6, ritual: 1 hodina, trvani: k20 hodin

V/ celém okoli jsou pfitomnost, minulost a budoucnost smichané
dohromady. Je mozné mezi nimi volné pfechazet a okamzité se
tak pfesunovat v Case az k20 hodin vpfed & vzad (poéitano od
okamziku provedeni ritudlu).

Vina minulosti *

Rozsah: 1 km, uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

V celém okoli se ¢as posune vzad aZz o 10 dni (knéz si zvoli).
Trvani ritualu se pocitd od okamziku, kdy byl ¢as zménén. Knéz
muze zvolit, na koho a co v3echno bude mit tento ritual vliv.

Vina budoucnosti *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritual: 1 den, trvani: k20 dni

V celém okoli se ¢as posune vpfed az o 10 dni (knéz si zvoli).
Trvani ritualu se pocitd od okamziku, kdy byl ¢as zménén. Knéz
mUZe zvolit, na koho a co v8echno bude mit tento ritual vliv.



Pokud je knéz stoupencem Anrugezské cirkve, mize provadét
pouze tyto specifické ritualy .

Posileni modlitby Svétla

Rozsah: 100 m, Uroven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSichni stoupenci Svétlych boht maji bonus +10 k CHA pfi mod-
leni (nevztahuje se na modlitby stoupencli Anrugezskeé cirkve).

Oslabeni modlitby Temnoty

Rozsah: 100 m, troven 0, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSichni stoupenci Temnych bohd maji postih =10 na CHA pfi
modleni.

Posileni Svétlé magie

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8ichni kouzelnici v okoli maji bonus +10 k WIL pfi sesilani Svét-
lych kouzel.

Posileni rituall Svétla

Rozsah: 100 m, troven 2, ritual: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8ichni knézi v okoli maji bonus +10 k CHA pfi provadéni rituald
Svétlych bohi (nevztahuje se na ritudly Anrugezské cirkve).

Oslabeni Temné magie

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
V8ichni Temni kouzelnici v okoli maji postih =10 od WIL pfi sesi-
lani Temnych kouzel.

Oslabeni ritualti Temnoty

Rozsah: 100 m, Uroven 2, ritudl: 1 minuta, trvani: k20 minut
VSichni Temni knéZi v okoli maji postih =10 od CHA pfi provadéni
rituall Temnych bohd.

Zahnani magické bytosti

Rozsah: 100 m, troven 4, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Knéz muze zahnat jednu Magickou bytost Svétla i Temnoty. By-
tost utege pry¢.

Zahnani astralni bytosti

Rozsah: 100 m, troven 4, ritual: 1 minuta, trvani: jednorazové
Knéz mlZe zahnat jednu Astraini bytost Svétla i Temnoty. Bytost
utece pryc¢.

Ocistné Svétlo
Rozsah: 100 m, Uroven 6, ritudl: 1 hodina, trvani: jednorazové
Knéz jedné bytosti oddané Svétlu ubere k20 Corruption Point.

Spalujici Svétlo

Rozsah: 100 m, troven 6, ritual: 1 hodina, trvani: jednorazove
Knéz jedné bytosti oddané Temnoté zplsobi zranéni za desetina-
sobek k20 HP a psychicky 8ok za desetindsobek k20 SP.

Vina oéistného Svétla *

Rozsah: 1 km, Uroven 8, ritudl: 1 den, trvani: jednorazové

Knéz viem bytostem oddanym Svétlu ubere k20 Corruption Poin-
ta.

Vina spalujiciho Svétla %

Rozsah: 1 km, Uroveni 8, ritual: 1 den, trvani: jednorazové

Knéz vSem bytostem oddanym Temnoté zplsobi zranéni za de-
setinasobek k20 HP a psychicky Sok za desetindsobek k20 SP.
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