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1. BITVY ODDILU

Kdyz se oddil stfetne sjednotlivcem nebo malym tymem, napi. skupinkou hracskych postav, ma
uréitou nevyhodu, protoZe nedokaze dostate¢né rychle reagovat na zmény jejich pozice. Nemuze tedy
plné vyuzit palebnou silu a celkovy bojovy potencial kazdého jednotlivého vojaka. V pravidlech je to
vyjadieno tak, Ze nicivost jeho atoki je rovna pouze nicivosti atoku jeho jediného ¢lena.

Kdyz se ale stfetne s jinym oddilem, miZe snadno utvorit bitevni linii, takze vSichni jeho ¢lenové se
dostanou ke slovu — v idealnim piipadé m4 kazdy jednotlivy vojak svého protivnika.

KdyZ se spolu utkaji dva oddily, pouZiji se nasledujici pravidla. Bitvy oddilt funguji stejné, jako bitvy
samostatnych postav, maji v§ak nékolik vyjimek a zvlastnosti.

Obecné efekty
Postavy, zvirata a stroje, které nejsou ¢leny zadného oddilu, v bitvé vystupuji normalné — mohou ttocit
na oddily i byt jimi napadeny, podle norméalnich pravidel.

0ddil mtize obkli¢it jiny oddil jen tehdy, pokud mé alespon dvojnasobnou pocetni presilu.

Nicivost
Nicivost titoku oddilu se vynasobi poc¢tem jeho ¢lend.

Napft. oddil 10 vojaki s puskami s DAM 10 bude mit nicivost itoku DAM 100.

Oddil si v8ak muze vybrat, Ze nezattodi s plnou nicivosti. To se miZze hodit napriklad tehdy, kdyZz bude
chtit zbytek nepratelského oddilu zajmout — viz nize.

Na konci kola proved'te pfepocet ¢lenti poskozenych oddilti — vydélte celkové HP oddilu hodnotou HP
zdravého jednotlivce a vysledné ¢islo zaokrouhlete nahoru.

Napft. vojak ma 40 HP, oddil se sklad4 z 1000 vojaki, méa tedy 40.000 HP. V boji utrpi zranéni za 350
HP, zistane mu tedy 39.650 HP. To je 991,25, tedy 992 vojaku.

Nebezpecnost

Velkou roli v bitvé oddili hraje Nebezpecnost, tedy bitevni efektivita. U vojaka a zvifat je jiz stanovena,
u dopravnich prostiedki se musi urcit dodatecné. Jednoduse se odviji od Nebezpecnosti vojaki, kteri
tvori jejich posadku.

Napf. oddil tézkych tank je ovladan posadkami s Nebezpecnosti 5.

Pokud m4 oddil vys$i Nebezpecnost nez nepratelsky oddil, miiZe proti nému provést dvé akce v jednom
kole.

Pokud HP oddilu s niz$i Nebezpecénosti klesne na 10 % ¢i méné, oddil s vys$i Nebezpecnosti ho miize
zajmout ¢i rozprasit (automaticky znicit).

Pokud oddil s nizsi Nebezpecnosti stane proti oddilu s vys§i Nebezpecnosti a dvoj a vicendsobnou
pocetni presilou, musi si na za¢atku svého kola hodit proti Will. Pokud neuspéje, zpanikaii a protivnik
ho mtize zajmout ¢i rozprasit (automaticky znicit). Pokud je pocetni presila deseti a vicenasobna, ma
postih — 10 na Will. Pokud je pocetni piesila sto a vicenasobna, zpanikaii automaticky.

Bytosti, které neciti strach (napi. Mechanické, Magické a Astralni a sluzebnici Temné ruky), nemohou
zpanikafit.

Pokud oddilu béhem utoku na jiny oddil padne Smtla (hod 20), neznamena to rozbiti zbrané, ale
sniZeni Nebezpecnosti o 1 az do konce boje.

Efekty zptisobujici doc¢asné postihy na Nebezpecnost jsou tyto:
Nevyhodna pozice (napr. oddil je v tzké soutésce): — 5

Minimalni hodnota Nebezpecnosti je 1.



Velitel
Oddilu miiZze osobné velet hracska postava ¢i dtilezita NPC postava (napft. Boss). Pokud k tomu dojde,
maé to nékolik vyhod:

0Oddil ziska bonus + 10 k Nebezpecnosti.

0ddil ziska bonus + 1 k Iniciative.

0Oddil mtize pouzit jeho Intelligence, Will i Charisma.

Pti hodu na panikafeni miiZe provést Opravny hod na Will.
NemiiZe zpanikatit automaticky, misto toho si hazi proti Will 1.

Velitel mtze stat v Cele oddilu, nebo byt v bezpeci zadni linie. Piechod z ¢ela do zadni linie (a naopak)
mu zabira jednu akei.

Pokud stoji v Cele oddilu, mtze proti neptatelskému oddilu vést sim za sebe obvyklé akce, jako v
norméalnim boji. Tuto akci provede pted akci svého oddilu. Neptatelsky oddil vsak na néj miize zattocit
(klasickym zptisobem, tzn. ni¢ivost neni vynasobena poctem c¢lent). Velitel mize téz zattocit na
nepratelského velitele stojiciho v Cele.

Pokud veli ze zadni linie, nemiiZze vést akce za sebe (kromé prechodu do cela), ale ani nemiize byt
tercem uatoku.

Ptipojeni a odpojeni od oddilu nezabira zadnou akci. Velitel to musi ohlésit na zac¢atku kola a po celé
kolo to tak musi ztstat.

Velitel vzdy preZije rozpraseni oddilu. Pokud je oddil zajat, je vSak zajat také.

Formace
Za normaélnich okolnosti se oddil pohybuje v neusporadaném houfu. Mize vSak byt preskupen do
formace. Pfeskupeni zabira jednu akci. Efekt formaci mtize byt vyuZit jen v boji s jinym oddilem.

Qfenzivni R
Utoc¢na formace. Oddil zisk4 bonus + 2 k RC.

Qfenzivni C
Utoc¢na formace. Oddil ziska bonus + 2 k CC.

Ofenzivni RR
Uto¢na formace. Oddil ziska bonus + 4 k RC, ale pokud zasahne, tak s polovi¢ni nicivosti.

Ofenzivni CC
Uto¢na formace. Oddil ziska bonus + 4 k CC, ale pokud zasahne, tak s poloviéni nicivosti.

Defenzivni R
Obranné formace. Nepratelsky oddil ma proti tomuto postih — 2 na RC.

Defenzivni C
Obranné formace. Nepratelsky oddil ma proti tomuto postih — 2 na CC.

Defenzivni RR
Obranna formace. Nepratelsky oddil ma proti tomuto postih — 4 na RC, ale pokud zasdhne, tak
s dvojnasobnou nicivosti.

Defenzivni CC
Obranné formace. Nepratelsky oddil ma proti tomuto postih — 4 na CC, ale pokud zasahne, tak
s dvojnasobnou niéivosti.

Rozptylena
Obrannéa formace. Rojové a Rozptylové ttoky a Exploze vyvolané nepratelskym oddilem nemaji proti
tomuto oddilu obvyklou dvojnisobnou nicivost.



Oddily zvirat

Oddily zvitat nemohou pouZivat formace.

Oddily zvitat mohou mit velitele, kterym je dominantni jedinec téhoZ druhu, napt. alfa-samec vI¢i
smecky (napt. Boss).

Oddily zvitat mohou mit za velitele postavu jen tehdy, kdyz jsou slozeny z ochoéenych zvitat.



2. SANDBOX

Void: Sci-Fantasy je mozné hrat také jako sandbox hru, tedy bez predem urcené zapletky a zadanych
ukolii. Hradi si sami vyberou, kam se jejich postavy vydaji a co tam budou délat. Takovato hra je
naro¢néjsi pro GM, protoze musi vice improvizovat. Je vhodna v piipad€, kdy postavy chtéji dosdhnout
néjakého osobniho cile, napiiklad nalézt artefakt nebo vykonat pomstu. Nepracuji pro Zddného klienta,
jedou Cisté na vlastni pést.

Sandbox hra ma nékolik specialnich vlastnosti:

- Mise nema Zadny Primarni cil.
- Mise miiZe mit Sekundarni cile, pokud postavim nékdo zad4 né&jaky tkol.
- Postavy nevydélavaji ale ani neztraci body prestize.

Grimdark RPG karty
Vhodnou herni pomiickou, kterd GM usnadni improvizaci, jsou grimdark RPG karty. Déli se na dvé
skupiny: Hlavni a Vedlejsi.

Hlavni karty ptredstavuji zasadni dlouhotrvajici globalni efekty, které plati po celou dobu, po kterou
jsou postavy v dané oblasti. Oblasti mtize byt mésto, kraj, kontinent nebo tfeba cela planeta — GM
vylosuje jednu Hlavni kartu jakmile postavy do této oblasti pricestuji. Efekt karty zn& nejprve jen on,
pro hréce je utajen tak dlouho, dokud neni o¢ividny.

Pokud chce GM zvysit nebezpecnost oblasti, mtize vylosovat k2o karet, pricemz od hodu 11 a vice
odecte 10, co dava jednu aZ deset Hlavnich karet.

Vedlejsi karty jsou mensi udalosti, které ani nemusi mit na hru zZadny vliv — zélezi na tom, jak na né
postavy budou reagovat, pokud vibec. Jejich hlavnim efektem je navozovani grimdark atmosféry.
Vedlejsi kartu losuje GM nebo hraci pokazdé, kdyz je k tomu vhodna ptilezitost, napi. pokud postavy
vejdou do nové lokace v dané oblasti nebo pokud uplyne delsi doba.

Neni vSak problém tyto karty pouzit i v normalni hte, kdy postavy plni zadanou misi.

Grimdark RPG karty jsou ke staZzeni na www.gediman.cz



