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1. OVOD

Smrtici divoc¢ina
LSmrtici divo¢ina“ je dodate¢néa prirucka ke hi'e Void: Sci-Fantasy, ktera prinasi nova zvitata a rostliny
a také vybaveni pro zvirata.

Sifeni fauny a fléry

Mnohé druhy zvitat byly v pribéhu vékt rozsiteny z domovskych planet na rtizné planety po celé
galaxii — z nékterych se stala hospodarska zvirata, z jinych domaci zvitata pro potéseni svych majiteld,
dalsi byla vyuzita pro lékatrské vyzkumy nebo jako biologické zbrané. Rostliny se $itily hlavné pro
potieby potravinarského priimyslu a pro vyrobu lé¢iv. V novych prostifedich se zvirata i rostliny zacaly
vyvijet jinak a vzniklo tak obrovské mnoZstvi poddruhii a variaci. Na nékterych planetach se vsak
premnozily, protoZe zde nemély ptirozené nepratele. Zptisobily tak naruseni ptivodniho ekosystému,
coz v nékolika pripadech vedlo az ke zniceni celé planetarni biosféry. Nyni, ve tfinactém véku, se
objevil novy problém. Temna ruka $ifi korupci, ktera ma vliv i na faunu a fléru. Navic piivolala bytosti
zjinych vesmirti, které na mistni formy Zivota a jejich evoluci mohou mit nepiedvidatelné efekty.
Prioritou mnoha 1isi je zastavit tuto temnou kontaminaci za kazdou cenu; pouziti zbrani hromadného
niceni neni neobvyklé.

Zviiata jako zbrané

V ozbrojenych sildch lze nejéastéji najit zvirata jizdni, napfiklad koné, slony ¢i velbloudy. Svym
jezdcim proptijcuji vétsi terénni prostupnost a taktickou vyhodu oproti péchoté. Osobni zvifata,
napiiklad bojovi psi, jsou také velmi rozsifend. Perfektné se hodi pro hlidani objektd, patrani po
infiltratorech ¢i skrytych pastech a vybusninich. Nékteré iiSe vSak ve svych armadach uplatiiuji i
divokéa zvirata, ktera byla chycena pfimo ve volné piirodé ¢i vychovana v zajeti specialné pro bojové
acely. Hydry, wyverni, baziliSkové, griffini ¢i dokonce krakeni a dalsi — vSechny tyto bestie mohou byt
vyslany na bitevni pole proti nepratelim. Vétsinou je vsak nelze ptilis kontrolovat, existuje velké
riziko, Ze dfive ¢i pozdéji napadnou i své majitele. Nekdy tise k jejich ovladani pouzivaji technologii ¢i
magii, napfiklad neuralni implantaty respektive psychicka kouzla.

Gamemaster mize do nepratelskych sil zahrnout i divoka zvifata. Takova zvifata primarné Gtoé¢i na
protivniky — pokud jsou v dosahu. Pokud ne, napadnou své majitele (resp. vlastni vojaky). Proto jsou
tato zvirata az do posledni chvile zaviend v klecich ¢i spoutana fetézy. V boji je pak bud’ doprovazi
vojaci vyzbrojeni bi¢i a Sokovymi holemi, nebo jsou ponechina bez ptimého dozoru, prohani se celym
bitevnim polem a zufivé napadaji kazdého, na koho narazi. Kdyz bitva skon¢i, jsou opét polapena, ale
Casto se stava, ze se nékolik kusi zatoula mimo dohled a uZz v oblasti zlistane.

Ovladana zvirata

Zvitata mohou byt pod vlivem neuralnich implantati, drog, kouzel ¢i bozskych ritual. Osobni a jizdni
zvifata se nikdy nesplasi. Divoka zvifata maji Nebezpecnost zvySenu o 1 a nikdy nenapadnou své
majitele (resp. vlastni vojaky) jen tak — stéle se vS§ak mohou splasit.

Osobni a jizdni ovladana zvitata lze koupit, ale jejich cena je desetinidsobnA.
Divoka ovladana zvirata koupit nelze, nejsou na prodej. Lze je vSak sehnat jinym zptisobem (naptiklad
pomoci Kontakti... zpisob stanovi GM) ve vojenskych zakladnach, chramech a laboratorich.

Vyjimky:

Ovladanymi nemohou byt zvirata Magicka, Astralni a Mechanicka a také zvirata, u kterych je uvedeno,
Ze nemaji dusi. VSechna tato zvirata ve své podstaté totiz nejsou prirozeného plivodu, ale stvofena
nadpiirozenym nebo umélym zptisobem.

Nemohou to byt také legendarni Behemoth, Leviathan a Ziz (viz Apokalypsa), protoze tyto bestie se
v galaxii vyskytly naposledy v roce 10-1.500. Do dnesnich dob se nezachovaly zZadné blizsi idaje, takze
nikdo nedokéazal vyvinout G¢inné prostfedky na jejich ovladnuti, pokud se jednou zase vrati.

Zkorumpovana zvirata a zvirata ptivodem z Paralelnich vesmirt mohou byt ovladana jen stoupenci
Temné ruky.

Ovladnout draky mozné je, ale vzhledem k jejich fyzické i psychické odolnosti je to velmi nebezpecné,
zdlouhavé a drahé.



2. ZVIRATA

Roje:

Nékdy mohou mali tvorové utvorit tak obrovské skupiny, Ze za¢nou byt vaznym problémem pro celou
oblast. Nekonec¢né roje termitti, které béhem par dni proméni dzungli v mrtvou poust nebo hejna
krveziznivych netopyri tak pocetnd, Ze svymi kiidli zastini slunce a zanechaji za sebou jen hromady
ohlodanych mr$in... Bojovat proti takto velkym houfim béZnymi zbranémi je jen plytvanim sil a
munice. Pouze obrovské zbrané vystielujici vybusné projektily nebo chrlici Siroké proudy smrticich
latek maji efekt.

Velky roj: funguje jako normalni Roj, ovSem je tak velky, Ze se pocita do Velké kategorie (+), mohou
ho tedy zranit jen Gtoky s DAM-V ¢i DAM-O. Jeho HP je stejné (velikost 1+ ma uvedeny pocet HP,
velikost 2+ ma dvojnéasobek této hodnoty, atd.).

ODbr1i roj: funguje jako normalni Roj, ovSem je tak velky, Ze se pocita do Obii kategorie (++), mohou
ho tedy zranit jen atoky s DAM-O. Jeho HP je stejné (velikost 1++ m4 uvedeny pocet HP, velikost 2++
ma dvojnasobek této hodnoty, atd.).

Bojova zvirata Bilych risi:
Vsechna tato zvirata jsou ovladana. Cena osobnich a jizdnich zvifat je dvacetindsobna. VSechny tfi typy

zvitat mohou ziskat jen lidé z Biljch #isi, véetné téch, ktefi se obratili na stranu Temné ruky (vzhled
takovych zvirat vsak odpovida stylu Temnoty, jak je popsano v piirucce Temna ruka).

Zvirata opatfena talismany:
Kazdé bojové zvife miize byt vybaveno talismany, stejné jako vojaci Horlivych sbort. Pokud ma zvife
prijit o HP, miiZe si hodit k20. Na hod 1-5 tomu odolalo.

Golemova zvirrata:

Kouzlomistti z Golemskych sbortt umi kromeé klasickych Golemui-vojaki vytvaret také Golemy-zvirata.
Jsou to Magické bytosti. Zachovavaji si vSechny své zvlas$tni schopnosti a i slabiny (ovSem fakt, Ze jsou
Magickymi bytostmi, ma prednost).

Etericka zviiata:

Véromistii z Eterickych sbor@i umi kromé klasickych Eterikii-vojaki vyvolavat také Etericka zvifata.
Jsou to Astralni bytosti. Zachovavaji si vSechny své zvlastni schopnosti a i slabiny (ovsem fakt, Ze jsou
Astralnimi bytostmi, ma piednost).

Bojova zviirata Cernych iisi:

Vsechna tato zvitata jsou ovladani. Cena osobnich a jizdnich zvitat je dvacetinasobna. VSechny tfi typy
zvifat mohou ziskat jen lidé z Cernych ¥3i, véetné téch, ktefi se obratili na stranu Temné ruky (vzhled
takovych zvirat v§ak odpovida stylu Temnoty, jak je popsano v piirucce Temna ruka).

Kyberneticky vylepSena zvirata:
Kazdé bojové zvite mtize byt vylepSeno implantaty, stejné jako vojaci Kybernetickych sborti. Pokud méa
zvite ptijit o HP, miZe si hodit k20. Na hod 1-5 tomu odolalo.

Roboticka zvirata:

Technomistti z Robotickych sbortt umi kromé klasickych Robotti-vojakil vyrabét i Roboticka zvitata.
Jsou to Mechanické bytosti. Zachovavaji si vSechny své zvlastni schopnosti a i slabiny (ovsem fakt, ze
jsou Mechanickymi bytostmi, ma pfednost).

Klonovana zvirata:

Biomistti z Klonovych sbori umi kromé klasickych lidskych klonovanych vojaki vytvaret i klonovana
zvitata. I ta jsou znama svoji Sehranosti — za kazdych 10 ¢lent mtze oddil zvitat ve svém tahu provést
jednu akei navic. Zachovavaji si vSechny své zvlastni schopnosti a i slabiny.

5



2.1 Osobni zvirata

Ploutvonozec (lachtan, tulen...)
Riizné druhy ploutvonozci jsou rozsirené po celé galaxii. Jsou znami svoji inteligenci.

Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Cena: 500
Vodni. Osobni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
8 | nj/a| 12 6 8 8 14 8 8 10 n/a

PloutvonoZec je hlavné vodni tvor. Pokud se pohybuje po sousi, jeho Agility je sniZeno na polovinu.
Pod vodou vydrzi 10 minut (teprve poté si hazi na Duseni). MiZe se ponofit do hloubky az 300 metru.

Delfin
Maly kytovec, velmi inteligentni.
Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 30 km/h | Cena: 1.000
Vodni. Osobni zvire.
Zbrané: vrazeni (DAM = BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP SP
8 | nj/a| 12 8 8 8 16 8 8 10 n/a

Pod vodou vydrzi 10 minut (teprve poté si hazi na Duseni). Mtize se ponotit do hloubky az 300 metrd.

Sup
Bézny druh mrchozravého ptéaka.
Velikost: 0 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Cena: 1.000
Létajici. Osobni zvite.
Zbrané: zobak (DAM 10 + BS), Baf*éz (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)
CC|RC| P I W | CH | A D S HP SP
6 | n/a| 12 6 6 6 14 6 6 10 n/a

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledani ¢ichem je 400 metri a ma bonus + 4 k Perception. Mrsiny dokéze
vycitit na 800 metrd.

MrchozZrout: Sup miiZe sezrat mrtvolu. Sezrani kazdého stupné velikosti zabira jednu hodinu (napf.
bytost velikosti 1 sezere za jednu hodinu, bytost velikosti 3 za tfi hodiny). Na jedné mrtvole muze
hodovat vice Supi a tim tak jeji sezrani uspisit. Sezrana mrtvola je znicena, nemuize byt nijak obZivena
nebo regenerovana.

Rompo
Jezevci podobny mrchozZrout.
Velikost: o | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Cena: 500
Pozemni. Osobni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
8 |n/a| 12 6 6 6 14 6 6 10 n/a

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledani ¢ichem je 400 metri a ma bonus + 4 k Perception. Mrsiny dokaze
vycitit na 800 metrd.

Mrchozrout: Rompo miize sezrat mrtvolu. Sezrani kazdého stupné velikosti zabirad jednu hodinu
(napf. bytost velikosti 1 seZere za jednu hodinu, bytost velikosti 3 za tfi hodiny). Na jedné mrtvole
muze hodovat vice Rompti a tim tak jeji sezrani uspisit. Sezrana mrtvola je znicena, nemize byt nijak
obZivena nebo regenerovana.



2.2 Jizdni zvirata

Maly taurosaur

Maly taurosaur je relativné velky bylozravy plaz pohybujici se po ¢tyfech silnych nohach. Ma
mohutnou hlavu opatfenou dvéma dlouhymi rohy sméfujicimi doptfedu. Je odolny, ale pomaly a
tézkopadny. Taurosauri se vyskytuji vétSinou ve stepich a na savanach.

Velikost: 5 | Nosnost: 5 Cestovni rychlost: 10 km/h | Cena: 2.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: rohz (DAM 10 + BS)
CC | RC p I W | CH | A D S HP SP
14 | n/a| 8 4 8 8 8 14 | 14 50 n/a

Zte¢: Taurosaur se muze proti cili rozebéhnout a vrazit do néj svymi rohy — viz Zte¢ u Zapasnika.

Velky taurosaur

Velky taurosaur je obrovsky bylozravy plaz pohybujici se po ¢tyfech silnych nohach. M4 mohutnou
hlavu opatienou dvéma dlouhymi rohy sméiujicimi dopfedu. Je odolny, ale pomaly a tézkopadny.
Taurosaufi se vyskytuji vétSinou ve stepich a na savanach.

Velikost: 9 | Nosnost: 9 Cestovni rychlost: 10 km/h | Cena: 8.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: rohz (DAM 30 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
10 | n/a| 8 4 12 | 12 4 18 | 18 200 n/a

Zte¢: Taurosaur se muze proti cili rozeb€hnout a vrazit do néj svymi rohy — viz Zte¢ u Zapasnika.

Struthiosaur
Struthiosaur je bylozravy plaz s dlouhym krkem, ktery se pohybuje pouze po zadnich nohéach. Piedni
jsou zakrnélé. M4 dlouhy bicovity ocas, kterym se umi branit.

Velikost: 4 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 20 km/h | Cena: 3.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: ocas (DAM 10 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 |n/a| 8 4 10 | 10 | 14 | 12 | 12 50 n/a
Albatrosaur
Albatrosaur je rybozravy létajici plaz. Ma dlouhé zobakovité celisti.
Velikost: 4 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 40 km/h | Cena: 6.000
Létajici. Jizdni zvire.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a| 8 4 10 | 10 | 16 | 10 | 10 50 n/a
Malleusaur

Malleusaur je velky bylozravy plaz pohybujici se po ¢tyrech silnych nohach. Ma dlouhy silny ocas
zakonceny velkou kosténou palici. Je odolny, ale pomaly a téZkopadny.

Velikost: 7 | Nosnost: 7 Cestovni rychlost: 10 km/h | Cena: 8.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: ocasni kﬂ' (DAM 40 + BS, funguze jako uderné zbrarn)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a| 8 4 10 | 10 6 16 | 16 100 n/a




Moa
Moa je velky pStros. M4 silné nohy, takze umi rychle béhat a také kopat.

Velikost: 3 | Nosnost: 3 Cestovni rychlost: 30 km/h | Cena: 3.000
Pozemni. Jizdni zvife.
Zbrané: drégz (DAM 10 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
14 | n/a| 10 6 10 | 10 | 16 8 12 40 n/a
Mastodont
Mastodont je podobny slonovi a mamutovi. Obyva hlavné tropické prostiedi.
Velikost: 7 | Nosnost: 7 Cestovni rychlost: 10 km/h | Cena: 7.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: klz (DAM 10 + BS), chobot (muze jim chﬁit a odhodit Brotivnika)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
12 | n/a| 8 8 12 8 8 14 | 16 100 n/a

Nema zadny postih za poustni terén. Nijak netrpi horkem. Bez piti vydrzi dvakrat tak dlouho.

Ophiotaurus

Ophiotaurus je velky byloZravy plaz. Zadni nohy jsou zcela zakrnélé, po zemi se pohybuje vinénim téla,
jako had. Pfedni koncetiny jsou pomérné€ malé. Na hlavé m4 dva mohutné rohy.

Velikost: 5 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 10 km/h | Cena: 6.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: rohz (DAM 10 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a| 8 6 10 6 10 | 14 | 14 100 n/a

Zte¢: Ophiotaurus se mtze vymrstit proti cili a vrazit do néj svymi rohy — viz Zte¢ u Zapasnika.

Gorgon
Gorgon je velky bylozravy plaz. M4 silné té€lo pokryté pevnymi Supinami a jen kratky ocas. Na nohou
ma kopyta a na hlavé dva mohutné rohy.

Velikost: 6 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 10 km/h | Cena: 8.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: rohz (DAM 10 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
10 |nfa| 6 4 12 | 12 6 16 | 16 150 n/a

Ztec: Gorgon se mize rozbéhnout proti cili a vrazit do né€j svymi rohy — viz Zte¢ u Zapasnika.
Supiny: Odolné $upiny poskytuji Armor 10.

Centikora

Centikora, zndma také jako Yale, je bylozZravy kopytnatec. Ze spodni Celisti mu vyrtista par kratkych
k1. Samci maji par az dvoumetrovych rohti, které se skladaji z mnoha pruzné propojenych c¢lankd.
V klidu jsou ohebné a smétuji dozadu, aby nepiekazely. V boji vS§ak do sebe ¢lanky zapadnou, ¢imz se

Vv,

Velikost: 4 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 30 km/h | Cena: 3.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: rohz (DAM 20 + BS, jen samec), kogﬁa (DAM 5 + BS)
CC | RC p I W | CH | A D S HP SP
10 | n/a | 10 6 10 6 14 | 10 | 12 50 n/a

Samec: Mize se rozbéhnout proti cili a vrazit do néj svymi rohy — viz Zte¢ u Zapasnika.
Samice: Jeji Agility je 16.



Peryton

Peryton je byloZravy tvor, ktery pripomina okridleného jelena. Ma dva pary nohou s kopyty, Sesty par
koncetin je pfeménén v kiidla pokryta pefim. Samci maji bujné parohy, které pouzivaji v boji. Samice
parohy postradaji, jsou vSak hbitéjsi a obratnéjsi.

Velikost: 4 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 20 (40) km/h | Cena: 5.000
Pozemni, Létajici. Jizdni zvite.
Zbrané: Barohz (DAM 20 + BS, zen samec), koBz'.ta (DAM 5 + BS)
CC | RC p I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a | 10 6 12 8 14 | 10 | 12 50 n/a

Samec: MiiZe se rozbéhnout proti cili a vrazit do néj svymi parohy — viz Zte¢ u Zapasnika.
Samice: Jeji Agility je 16.

Monocerus

Monocerus je mohutnéjsi bylozravy kopytnatec. Na hlavé m4 jeden dlouhy zahnuty roh. Je nechvalné
zndmy pro svoji zutivost — kdyz se splasi, stane se z néj smrtici bestie, nad kterou je obtizné znovu
ziskat kontrolu.

Velikost: 5 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 20 km/h | Cena: 5.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: roh (DAM 20 + BS), koeﬂa (DAM 5 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
10 | n/a| 8 6 10 | 10 | 12 | 12 | 12 60 n/a

Zte¢: Monocerus se miiZze rozbéhnout proti cili a vrazit do néj svym rohem — viz Zte¢ u Zapasnika.
Zurivost: Pokud se splasi, neziska obvyklé postihy. Misto toho ziska + 4 k CC, Will a Charisma a mtize
provadét Opravné hody na CC. Pokus o utéseni splaseného Monoceruse mé postih — 5 na Charisma.

Bonnacon

Bonnacon je mohutnéjsi byloZravy kopytnatec. Na hlavé ma par zato¢enych rohi. Je nechvalné znamy
pro sviij sekret, ktery vylucuje, kdyz se citi ohroZen. Kromé silného zapachu je také velmi drazdivy.
Zasazena kiize pali jako kdyby hotela.

Velikost: 5 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 20 km/h | Cena: 5.000
Pozemni. Jizdni zvite.
Zbrané: rohz (DAM 20 + BS), kogga (DAM 5 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
10 | n/a| 8 6 10 | 10 | 12 | 12 | 12 60 n/a

Ztec: Bonnacon se mtize rozbéhnout proti cili a vrazit do né€j svymi rohy — viz Zte¢ u Zapasnika.
Sekret: Pokud se splasi, mize do svého okoli pomoci jedné akce vypustit extrémné pachnouci a
drazdivy sekret. VSichni Zivi tvorové v okoli do 10 metrti od néj musi uspét v hodu proti Durability.
Pokud neuspéji, jsou Omameni, Oslabeni a nemohou pouzivat ¢ich po tolik minut, o kolik piehodili.
Bonnaconi jsou imunni. Sekret je povazovan za Chemicky atok.

Kelpie

Kelpie je obojzivelnik, ktery stavbou té€la ptipomina koné. Ma kopyta, ktera pouziva pti pohybu po
sousi, a ploutvovité vyristky na holenich, které pouZiva pro pohyb ve vodé. Misto hfivy ma na hlavé a
krku ploutev, dalsi je na konci dlouhého ocasu. Zivi se rybami, ale jinak neni nebezpecny.

Velikost: 4 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 20 km/h | Cena: 4.000
Pozemni, Vodni. Jizdni zvife.
Zbrané: koaﬁa (DAM 5 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
10 | n/a | 10 6 10 6 14 | 10 | 12 50 n/a

Feromony: Kelpie do svého okoli vypousti feromony, které matou jeho nepratele. Vsichni zivi tvorové
v okoli do 10 metrta od néj, ktefi feromony vdechnou, maji postih — 2 na CC, RC, Perception, Will,
Intelligence a Charisma. Efekt trva tak dlouho, dokud jsou v dosahu. Kelpie jsou imunni.
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2.3 Divoka zvirata

Obri barakuda, Obi1 zralok

Obii barakudy a Zraloci jsou nebezpec¢ni vodni dravci. Jsou pomérné vzacni.

Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 15 km/h | Nebezpedi: 7
Vodni.
Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
16 | n/a | 10 6 14 | 14 | 10 | 16 | 16 160 n/a

Rychly atok (barakuda): Barakuda miZe provést Ztec¢ (viz schopnosti Zapasnika).

Lokalizace ko¥isti (Zralok): Zralokovo hled4ni funguje jako kombinace sluchu, ¢ichu a vnimani
vibraci. Patraci dosah hledani je 1000 metrt. M4 bonus + 4 k Perception, ale pouze pii hledani bytosti,
které krvaci (jsou zranéné).

VY

Obii zralok: Obri zralok mé oproti Obti barakudé 240 HP a Groveii jeho Nebezpedi je 8.

Kosatka
Kosatky jsou velci kytovei, ktefi oplyvaji pomérné vysokou inteligenci. Mohou byt ochoceni.
Velikost: 9 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 30 km/h | Nebezpeéi: 8
Vodni. MiZe byt ochocéena jako osobni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)
CC|RC| P I W | CH | A D S HP SP
16 |nfa| 10 | 10 | 14 | 14 | 10 | 16 | 16 200 n/a

Pod vodou vydrzi 20 minut (teprve poté si hazi na Duseni). M{ize se ponofit do hloubky az 300 metri.

Vorvan

Vorvani jsou obii kytovci, jedni z nejvétSich v galaxii. DokaZzi se potopit do velkych hloubek.
Velikost: 1+ | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 15 km/h | Nebezpeéi: 7
Vodni.

Zbrané: celisti (DAM-V 20 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP-V SP

14 | n/a| 8 8 12 | 12 8 16 | 16 400 n/a

Pod vodou vydrzi 2 hodiny (teprve poté si hazi na Duseni). MiiZe se ponorit do hloubky az 3 kilometry.

Velky had, sSkrtic¢
Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpedi: 2
Pozemni. Miize byt ochocen jako osobni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10)
CC|RC| P I W | CH | A D S HP SP
12 | n/a| 12 2 8 8 12 6 12 10 n/a

Skrceni: Had miize obmotat bytost do velikosti 3 kolem krku. Tento ttok je ttok zblizka (had si hazi
proti CC; atoku nelze uhnout, ale miize byt vykryt) a pokud se povede, cilova bytost je Skrcena. Pokud
se hada nezbavi véas, zacne se dusit. Mtize se pokusit hada strhnout hodem proti Strength, ale to v boji
zabir4 jednu akci. Had se nasilnému strhnuti miize branit hodem proti Strength. Skrtici had nemtize
provadét zadné jiné akce.

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledéani ¢ichem je 400 metrii a ma bonus + 4 k Perception.

Tupé smysly: Patraci dosah zrakem a sluchem je polovi¢ni.

No¢ni navigace: Nema zadné postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost.
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Velky had, jedovaty

Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpedi: 2
Pozemni. Miize byt ochocen jako osobni zvite.
Zbrané: Celisti (DAM 10)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a | 12 2 8 8 14 6 6 10 n/a

Jedovaté kousnuti: Postava kousnutad hadem je otravena jedem se zavaznosti 6. Jed zplsobuje
postih — 2 na Perception, Agility a Strength a navic ubira 5 HP na konci kazdého dne.

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledéani ¢ichem je 400 metrii a ma bonus + 4 k Perception.

Tupé smysly: Patraci dosah zrakem a sluchem je polovi¢ni.

Noc¢ni navigace: Nema zadné postihy za sniZenou ¢i nulovou viditelnost.

Maly aligator, Maly krokodyl

Mali aligatori a krokodylové jsou vodni predatori hojné rozsireni na mnoha planetach galaxie.

Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 6 (12) km/h | Nebezpedi: 1

Pozemni, Vodni.

Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP SP

10 |nfa| 10 | 6 8 8 16 | 10 | 10 20 n/a

Pod vodou vydrzi 10 minut (teprve poté si hazi na DuSeni). MiiZe se ponofit do hloubky 5 metri.
Supiny: Jejich téla jsou kryta pevnymi Supinami, které poskytuji Armor 6.
Maly krokodyl: Maly krokodyl ma oproti Malému aligatorovi 30 HP a tiroven jeho Nebezpedi je 2.

Aligator, Krokodyl

Velikost: 3 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 6 (12) km/h | Nebezpeéi: 3

Pozemni, Vodni.

Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP SP

12 | n/a | 10 6 10 | 10 | 14 | 12 | 12 40 n/a

Pod vodou vydrzi 20 minut (teprve poté si hazi na Duseni). MiZe se ponofit do hloubky 5 metri.
Supiny: Jejich téla jsou kryta pevnymi Supinami, které poskytuji Armor 8.
Krokodyl: Krokodyl méa oproti Aligatorovi 60 HP a troven jeho Nebezpedi je 4.

Velky aligator, Velky krokodyl

Velci aligatori a krokodylové jsou obdvanymi vodnimi predatory. Nastésti nejsou pftilis hojni.

Velikost: 4 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 6 (12) km/h | Nebezpeéi: 5

Pozemni, Vodni.

Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP

14 | n/a| 10 6 12 | 12 | 12 | 14 | 14 80 n/a

Pod vodou vydrzi 30 minut (teprve poté si hazi na Duseni). MiiZe se ponofit do hloubky 10 metrt.
Supiny: Jejich téla jsou kryta pevnymi Supinami, které poskytuji Armor 10.
Velky krokodyl: Velky krokodyl mé oproti Velkému aligatorovi 120 HP a Groven jeho Nebezpeci je 6.

Cenné latky

Neéktera zvirata i rostliny jsou cenéna pro své ¢asti, které se vyuzivaji pro vyrobu lékd, drog, jeda i
protijedd. Mezi velmi Zzadané patii slonovina mamutd z planety Kauchu, jed z ellarimské mantikory,
bobule firemoonské révy, med perttonskych véel nebo pavuciny mega-pavouki z planety Nagol XIV.
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Obri aligator, Obri krokodyl

Obi1 aligatoti a krokodylové jsou nebezpecni vodni predatoti. Jsou pomérné vzacni.

Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 6 (12) km/h | Nebezpedi: 7
Pozemni, Vodni.

Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)

CC|RC| P I W  CH| A D S HP SP

16 | n/a | 10 6 14 | 14 | 10 | 16 | 16 160 n/a
Pod vodou vydrzi 40 minut (teprve poté si hazi na Duseni). MiiZe se ponofit do hloubky 10 metrt.
Supiny: Jejich téla jsou kryta pevnymi Supinami, které poskytuji Armor 12.

Obri krokodyl: Obfi krokodyl mé oproti Obfimu aligatorovi 240 HP a troven jeho Nebezpedi je 8.

Obri pavouk
Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni.
Zbrané: kusadla (DAM 10 + BS)
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
10 |n/a| 6 2 6 6 12 6 8 20 n/a

Jedovaté kousnuti: Postava zasazena kousnutim je otravena jedem se zavaznosti 8. Jed zplisobuje
postih — 3 na Agility a Strength a navic ubira 5 HP na konci kazdého dne.

Pavudina: Pavouk miize velmi rychle obmotat zvoleny cil pavudinou. Tento Gtok je utok zblizka
(pavouk si hazi proti CC; Gitoku nelze uhnout a nemtize byt vykryt) a pokud se povede, cil je kompletné
znehybnén. Mtze se pouze pokusit pavucinu roztrhnout hodem proti Strength, ale vboji to zabira
jednu akei.

Obri skorpion

Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni.
Zbrané: kleBeta (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti zednomu cili), ékorBioni ocas (DAM 10)
CC | RC P I W [CH | A D S HP SP
10 |n/a| 6 2 6 6 12 8 8 20 n/a

Jedovaté bodnuti: Postava zasazena ocasem je otravena jedem se zévaznosti 8. Jed zpusobuje
postih — 3 na Perception a Agility a navic ubira 5 HP na konci kazdého dne.

Velky krab

Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpedi: 2
Pozemni, Vodni.

Zbrané: kleBeta (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)
CC | RC P I W |CH | A D S HP SP

8 |n/a| 6 2 4 4 14 6 6 10 n/a

Krunyt: Krabovo télo je tvofeno pevnou schrankou, ktera poskytuje Armor 8.

Obri krab
Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni, Vodni.

Zbrané: kleBeta (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)
CC | RC P I W |CH | A D S HP SP

10 |nfa| 6 2 6 6 12 8 8 20 n/a
Krunyi*: Krabovo télo je tvofeno pevnou schrankou, ktera poskytuje Armor 10.
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Roj velkych vos (roj)

Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpedi: 2
Létajici.
Zbrané: zihadlo (DAM 10)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
8 | n/a| 8 2 6 6 16 6 6 20 n/a

Jedovaté bodnuti: Postava zasazena Zihadlem je otrdvena jedem se zavaznosti 2. Jed zplsobuje
postih — 1 na Will a Durability.

Roj obfich vos (roj)

Velikost: 3 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 3
Létajici.
Zbrané: zihadlo (DAM 10)
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
10 | n/a| 8 2 8 8 14 8 8 40 n/a

Jedovaté bodnuti: Postava zasazena zihadlem je otravena jedem se zavaznosti 3. Jed zpisobuje
postih — 1 na Will a Durability.

Roj velkych mravencii (roj)

Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpeéi: 2
Pozemni.
Zbrané: kusadla (DAM 10)
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
8 | n/a| 8 2 6 6 14 6 8 20 n/a

Jedovaté kousnuti: Postava zasaZzena kousnutim je otrdvena jedem se zavaznosti 2. Jed zpisobuje
postih — 1 na Agility a Durability.

Roj obrich mravencii (roj)

Velikost: 3 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni.
Zbrané: kusadla (DAM 10)
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
10 | n/a| 8 2 8 8 12 8 10 40 n/a

Jedovaté kousnuti: Postava zasaZzena kousnutim je otrdvena jedem se zavaznosti 3. Jed zptsobuje
postih — 1 na Agility a Durability.

Roj velkych termiti (roj)

Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpedi: 2
Pozemni.
Zbrané: kusadla (DAM 10)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
6 |n/a| 8 2 6 6 14 6 8 20 n/a

Pozirani: Roj termitd dokaze béhem jedné minuty (jedné akce) zcela zniéit jeden predmeét ¢i objekt
do velikosti 1. Musi vSak uspét v hodu proti Strength a poZirany cil musi byt rostlinného ptivodu. Mize
sezrat i vétsi objekty — jeden velikostni stupen za hodinu. Stejnym zplisobem muze sezrat rostlinny
porost v oblasti — 10 metrt ¢tvereénich za minutu.

13




Roj obiich termitii (roj)

Velikost: 3 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni.
Zbrané: kusadla (DAM 10)
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
8 | n/a| 8 2 8 8 12 8 | 10 40 n/a

Pozirani: Roj termitd dokiZe béhem jedné minuty (jedné akce) zcela zniéit jeden predmét ¢i objekt
do velikosti 2. Musi v§ak uspét v hodu proti Strength a poZirany cil musi byt rostlinného ptivodu. Mize
sezrat i vétsi objekty — jeden velikostni stupen za hodinu. Stejnym zplisobem mtze sezrat rostlinny
porost v oblasti — 100 metrt ¢tvere¢nich za minutu.

Hyena
Hyeny jsou divoké Selmy hojné rozsirené na mnoha planetach galaxie. Jsou to typic¢ti mrchozrouti.
Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 30 km/h | Nebezpedi: 1
Pozemni. Miize byt ochocen jako osobni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS)
CC | RC p I W | CH| A D S HP SP
10 | n/a | 12 6 8 8 10 | 8 8 10 n/a

Mrchozrout: Hyena muze sezrat mrtvolu. Sezrani kazdého stupné velikosti zabira jednu hodinu
(napft. bytost velikosti 1 seZere za jednu hodinu, bytost velikosti 3 za tfi hodiny). Na jedné mrtvole
miiZze hodovat vice Hyen a tim tak jeji sezrani uspisit. Sezrana mrtvola je zni¢ena, nemiize byt nijak
obZivena nebo regenerovana.

Velka chobotnice
Tito velci hlavonoZci jsou oproti svym mensim piibuznym dosti nebezpecni.
Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpeéi: 5
Vodni.
Zbrané: chaBadla (DAM 10 + BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP SP
18 | n/a| 6 6 12 | 12 | 16 | 14 | 14 100 n/a

Chapadla: M4 osm chapadel, miiZze zaatocit na osm cilti v jedné akci az do vzdélenosti 5 metrt. Cile
muze chytat i odhazovat.

Kamuflaz: MiiZe ménit barvu svého téla podle okolniho terénu. Nepiatelé maji postih — 2 na Perception,
kdyz se ji snazi najit zrakem.

Inkoust: Jako jednu akci muze vypustit inkoust, ktery zahlti okoli do vzdélenosti 10 metrt. Vytvari
snizenou viditelnost (postih — 2) v misté pouziti, po dobu 10 minut.

Obr'i chobotnice
Tito obrovsti hlavonozci jsou velmi nebezpecni, nastésti ale také dost vzacni.

Velikost: 10 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 7
Vodni.
Zbrané: chaBadla (DAM 20 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
16 | n/a| 6 6 14 | 14 | 14 | 16 | 16 500 n/a

Chapadla: Ma osm chapadel, miiZe zaatocit na osm cild v jedné akci az do vzdalenosti 10 metri. Cile
miuZe chytat i odhazovat.

Kamuflaz: MizZe ménit barvu svého téla podle okolniho terénu. Nepiatelé maji postih — 2 na Perception,
kdyz se ji snazi najit zrakem.

Inkoust: Jako jednu akci miize vypustit inkoust, ktery zahlti okoli do vzdalenosti 20 metrta. Vytvari
sniZenou viditelnost (postih — 2) v misté pouziti, po dobu 10 minut.
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Velka krakatice

Tito velci hlavonozci jsou oproti svym mensim ptibuznym dosti nebezpecni.

Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 30 km/h | Nebezpedi: 5
Vodni.
Zbrané: kratka chaBadla (DAM 10 + BS), dlouha chaBadla (DAM 20 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
16 | nfa| 6 6 12 | 12 | 14 | 12 | 12 100 n/a

Kratka chapadla: M4 osm kratSich chapadel, mlze zatto¢it na osm cild vjedné akci az do
vzdalenosti 5 metrd. Cile mizZe chytat i odhazovat.

Dlouha chapadla: M4 dvé dlouha chapadla, muze zattodit na dva cile v jedné akei az do vzdélenosti
10 metri. Cile mizZe chytat i odhazovat.

Kamuflaz: Mize ménit barvu svého t€la podle okolniho terénu. Nepiatelé maji postih — 2 na Perception,
kdyz se ji snazi najit zrakem.

Inkoust: Jako jednu akci muze vypustit inkoust, ktery zahlti okoli do vzdélenosti 10 metrt. Vytvari
sniZenou viditelnost (postih — 2) v misté pouziti, po dobu 10 minut.

Obr krakatice
Tito obrovsti hlavonozci jsou velmi nebezpecni, nastésti ale také dost vzacni.
Velikost: 10 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpedi: 7
Vodni.
Zbrané: kratka chaBadla (DAM 20 + BS), dlouh4 chaBadla (DAM 40 + BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP SP
14 |n/a| 6 6 14 | 14 | 12 | 14 | 14 500 n/a

Kratka chapadla: M4 osm kratSich chapadel, mlze zatto¢it na osm cild vjedné akci az do
vzdalenosti 10 metrt. Cile mze chytat i odhazovat.

Dlouha chapadla: M4 dvé dlouha chapadla, mtze zattodit na dva cile v jedné akei az do vzdalenosti
20 metru. Cile mtze chytat i odhazovat.

Kamuflaz: MiiZe ménit barvu svého téla podle okolniho terénu. Nepiatelé maji postih — 2 na Perception,
kdyz se ji snazi najit zrakem.

Inkoust: Jako jednu akci miize vypustit inkoust, ktery zahlti okoli do vzdalenosti 20 metra. Vytvari
snizenou viditelnost (postih — 2) v misté pouziti, po dobu 10 minut.

Kanaloa

Kanaloa je giganticki chobotnice se zavalitym télem a osmi chapadly. Ty jsou opatieny velmi silnymi
prisavkami, které jsou schopny z plavidla vytrhnout kus trupu. Samotné télo dosahuje délky 10 metri,
i s chapadly dosahuje 30 metrd.

Velikost: 1+ | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpeéi: 9

Vodni.

Zbrané: chaBadla (DAM-V 20 + BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP-V SP

14 | n/a| 6 6 16 | 16 | 12 | 18 | 18 1000 n/a

Chapadla: M4 osm chapadel, mtize zaatocit na osm cill v jedné akci az do vzdalenosti 20 metri. Cile
muze chytat i odhazovat.

Myrmecoleon
Myrmecoleon je obrovity hmyz pripominajici mravence. V boji pouZziva sva mohutna kusadla.
Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 5
Pozemni.
Zbrané: kusadla (DAM 40 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
14 | n/a| 6 2 12 | 12 8 16 | 16 300 n/a

Krunyi: Myrmecoleonovo télo je tvofeno pevnou schrankou, ktera poskytuje Armor 15.
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Yet

Yeti je rozmérny primat s hustou bilou srsti, ktery Zije v polarnich oblastech ¢i na ledovych planetach.

Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpedi: 4
Pozemni.
Zbrané: Bésti (DAM = BS)

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
10 | n/a| 10 8 10 | 10 | 10 | 16 | 16 150 n/a

Nema zadny postih za zasnézeny terén. Nijak netrpi zimou.

Lamassu
Lamassu je tvor s hlavou pripominajici nestviirnou hlavu humanoida a télem tura. Ze zad mu vyrtista
péar ptacich kiidel. Samce lze snadno poznat podle husté hiivy.

Velikost: 4 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 (40) km/h
Pozemni, Létajici.

Zbrané: koBﬂa (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP

12 | n/a | 10 8 12 | 12 | 10 | 12 | 12 60 n/a
Divokost: Lamassu se nemiiZe splaSit a nelze ho zastrasit.

| Nebezpeéi: 3

Tatzelwurm

Tatzelwurm vypada jako pét metrd dlouhy had s jednim parem nohou. Ve skutec¢nosti se vSak jedné o
jestérku se zakrnélymi zadnimi koncetinami. Predni koncetiny maji dlouhé ostré drapy a slouzi
predevs§im k boji, 1ze je ale pouzit téZ k pohybu, kdy se jimi tatzelwurm pritahuje. Tatzelwurm dokaze
ménit zbarveni kiize.

Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpedi: 2
Pozemni.
Zbrané: dréBz (DAM 5 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
14 | n/a | 12 2 10 | 10 | 12 6 6 10 n/a

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledani ¢ichem je 400 metri a ma bonus + 4 k Perception.
Tupé smysly: Patraci dosah zrakem a sluchem je polovi¢ni.

No¢éni navigace: Nema zZadné postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost.
Kamuflaz: Postih — 5 od Perception pii hledani schovaného tatzelwurma zrakem.

Jaculus

Jaculus je druhovy pfibuzny tatzelwurma. Vypada jako pét metri dlouhy had s dra¢imi kiidli. Ve
skutec¢nosti se v§ak jedn4 o jestérku se zakrnélymi zadnimi koncetinami. Piedni okiidlené koncetiny
lze pouzit téZ k pohybu po zemi, kdy se jimi jaculus pfitahuje. Jaculus je nechvalné znamy pro svij
prudky jed.

Velikost: 1 | Nosnost: n/a
Pozemni, Létajici.

Zbrané: celisti (DAM 1)

CC|RC| P I W CH| A D S HP SP

12 | n/a| 12 2 10 | 10 | 14 6 6 10 n/a

Jedovaté kousnuti: Postava kousnuta hadem je otravena jedem se zavaznosti 10. Jed zptisobuje
postih — 2 na Perception, Agility a Strength a navic ubira 5 HP na konci kazdého dne.

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledéani ¢ichem je 400 metrii a ma bonus + 4 k Perception.

Tupé smysly: Patraci dosah zrakem a sluchem je polovi¢ni.

Noc¢ni navigace: Nema zadné postihy za sniZenou ¢i nulovou viditelnost.

Cestovni rychlost: 10 (20) km/h | Nebezpeéi: 2
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Scitalis

Scitalis je priblizné pét metrd dlouhy had podobny kobfe. Jeho nechvalné zndmou zvlastni schopnosti
je psycho-hypnoticky atok. Pokud si to scitalis pieje, miiZze zptsobit zmateni mysli obéti tim, Ze roztdhne
kréni limec a ukaze tak oslnivé svétélkujici barevné vzory.

Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpedi: 2
Pozemni.
Zbrané: celisti (DAM 1)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a| 12 2 10 | 10 | 12 6 6 10 n/a

Hypnoticky pohled: Misto normélniho ttoku mize cilové bytosti ukazat limec a zhypnotizovat ji.
Cilova bytost si musi hodit proti svému Will. Pokud neuspéje, méa postih — 2 na CC, RC, Perception,
Intelligence a Charisma po tolik minut, o kolik piehodila. Navic ztraci tolik SP, o kolik piehodila.
Ostry ¢ich: Patraci dosah hledéni ¢ichem je 400 metrd a mé bonus + 4 k Perception.

Tupé smysly: Patraci dosah zrakem a sluchem je polovi¢ni.

No¢ni navigace: Nema zZadné postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost.

Morsky wyvern
Druhovy ptibuzny klasického wyverna. Moi'ska odrida mé ocas zakonéeny velkou ploutvi. Dokaze se
ponofit pod vodu a zde sva kiidla pouzit k plavani.

Velikost: 6 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 20 (40) km/h | Nebezpedéi: 5
Pozemni, Létajici, Vodni. Miize byt ochocen jako jizdni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS), dréBz (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti zednomu cili)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a | 10 6 12 | 12 | 12 | 12 | 12 100 n/a

Hrozivy fev: Jako jednu akci mlize zaivat. VSechny bytosti s Will 12 a méné si musi hodit na paniku.
Funguje i na cizi Motské wyverny, ovSsem ti maji pii odolavani panice bonus + 4 k Will.

Vodni: Ve vodé se pohybuje rychlosti 20 km/h. Pod vodou vydrzi 30 minut (teprve poté si hazi na
Duseni). MizZe se ponorit do hloubky az 300 metru.

Lindworm
Lindworm je druhovy pfibuzny wyverna. Pfedni koncetiny nejsou proménény v kiidla, misto toho jsou
zakrn€lé, neslouzi ani k pohybu. Maji vS§ak dlouhé drapy, takze je Lindworm pouziva k boji.

Velikost: 6 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpedi: 5
Pozemni. MiiZe byt ochocen jako jizdni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS), dréBz (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
14 | n/a| 10 6 12 | 12 | 10 | 14 | 14 100 n/a

Hrozivy fev: Jako jednu akci mtze zaivat. VSechny bytosti s Will 12 a méné si musi hodit na paniku.
Funguje i na cizi Lindwormy, ovS§em ti maji pfi odolavani panice bonus + 4 k Will.

Amfiptera

Amfiptera je druhovy piibuzny klasického wyverna. Ma delsi a $tihlejsi télo, nohy jsou vSak zcela
zakrnélé, takze se Amfiptera po zemi pohybuje vinénim téla, jako had. Kiidla m4 vsak mohutn4, takze
umi dobfe létat.

Velikost: 6 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 10 (50) km/h | Nebezpedi: 5
Pozemni, Létajici. MiiZe byt ochocen jako jizdni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
14 | n/a| 10 6 12 | 12 | 10 | 12 | 12 100 n/a

Hrozivy fev: Jako jednu akeci mtze zaivat. VSechny bytosti s Will 12 a méné si musi hodit na paniku.
Funguje i na cizi Amfiptery, ovSem ti maji pii odolavani panice bonus + 4 k Will.
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Hydrak

Hydrak je druhovy pribuzny hydry. Pfedni koncetiny jsou proménény v kridla, takze hydrak dokaze
létat, coz z néj déla nebezpeéného tvora. Neni vSak tak mohutny, jako hydra.

Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 (40) km/h | Nebezpeéi: 6

Pozemni, Létajici.

Zbrané: celisti (DAM 10 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP

14 | n/a| 8 6 14 | 14 | 12 | 14 | 14 300 n/a

Vice hlav: Hydrak méa standardné tii hlavy, mtize provést tii atoky za akci.

Regenerace: Na zacitku kazdého kola boje (resp. kazdou minutu) si regeneruje ztracenych 50 HP.
Rust dalsich hlav: Pokud mu jeden ttok zptisobi zranéni za 100 a vice HP a Hydrak je stale nazivu,
znamena to, ze prisel o jednu hlavu. Na zac¢atku ptistiho kola (resp. za minutu) mu vsak narostou dvé
hlavy. Kazd4 hlava navic mu pridava jeden atok za akci a zvySuje Perception o 1. Maximalni pocet hlav

je dvanact.

Hydrax

Hydrax je druhovy ptibuzny hydry. Mezi prsty na vsech ¢tyfech nohou ma plovaci blany, patef je
opatfena hibetni ploutvi a velka ploutev je i na konci ocasu. Hydrax umi dobte plavat, cozZ z né€j d€la
nebezpecného tvora. Neni v§ak tak mohutny, jako hydra.

Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpedi: 6

Pozemni, Vodni.

Zbrané: celisti (DAM 10 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP

14 | n/a| 8 6 14 | 14 | 10 | 16 | 14 300 n/a

Vice hlav: Hydrax ma standardné tfi hlavy, miZe provést tfi ttoky za akci.

Regenerace: Na zacitku kazdého kola boje (resp. kazdou minutu) si regeneruje ztracenych 50 HP.
Rust dalsich hlav: Pokud mu jeden ttok zpusobi zranéni za 100 a vice HP a Hydrax je stale naZivu,
znamena to, ze prisel o jednu hlavu. Na zacatku ptistiho kola (resp. za minutu) mu vsak narostou dveé
hlavy. Kazd4 hlava navic mu ptidava jeden ttok za akei a zvySuje Perception o 1. Maximalni pocet hlav
je dvanact.

Vodni: Pod vodou vydrzi 30 minut (teprve poté si hazi na Duseni). Mize se ponotit do hloubky az
300 metrd.

Ouroboros

Ouroboros je obfi had, dosahuje délky az 50 metrii. M4 zajimavou regenerac¢ni schopnost a obrannou
taktiku. KdyZ mu hrozi nebezpeéi, dokaze si sam ptivodit smrt — jeho t€lo se roztece na Ziravy proto-
sliz, ktery rychle zni¢i vSechny protivniky v okoli. Po né€jaké dobé€ se z kaluze slizu zrodi novy tvor, ktery
ma vsak stejnou dusi a zachovava si i vzpominky. Tato vlastnost se aktivuje i v piipadé, kdy zemte proti
své viili, tedy kdyz je normalné zabit. Ouroboros je velmi nebezpe¢ny predator.

Velikost: 8 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpeéi: 7
Pozemni.
Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
16 | n/a| 8 8 14 | 14 | 12 | 16 | 16 500 n/a

Sebezniceni: Jakmile se ouroboros splasi, miize na konci kola dobrovolné zemfit.

Sebeobnova: Jakmile ouroboros zemfte, jeho télo se roztece na proto-sliz. Z tohoto slizu se za k2o
minut opét znovuzrodi s plnym poctem HP (jeho duse ovsem nesmi byt mezitim znicena, uvéznéna ci
pohlcena).

Proto-sliz: Proto-sliz zamofi okoli v okruhu 10 metrt od téla. VSe, ¢eho se dotkne, zasdhne kazdou
minutu Ziravym atokem s DAM-V 10. Z{istava na misté tak dlouho, dokud se ouroboros opét nezrodi.
Ostry ¢ich: Patraci dosah hledéani ¢ichem je 400 metrii a ma bonus + 4 k Perception.

Tupé smysly: Patraci dosah zrakem a sluchem je polovi¢ni.

7 N7

No¢ni navigace: Nema zadné postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost.
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Enfield

Enfield vypada jako vlk, avsak jeho prredni par koncetin se podoba orlim paratiim.

Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 30 km/h | Nebezpedi: 2
Pozemni. MiiZe byt ochocen jako osobni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS), Bafétz (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti }'ednomu cili)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a| 12 6 10 | 10 | 12 | 12 | 12 20 n/a

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledéni ¢ichem je 400 metri a mé bonus + 4 k Perception.

Alphyn
Alphyn je druhovy pribuzny enfielda. Téz vypada jako vlk s pfednim parem koncetin podobnych orlim
paratim. Ma dlouhy Gzky jazyk a dlouhy stihly ocas. Samci se od samic odlisuji hustou hiivou.

Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 30 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni. Miize byt ochocen jako osobni zvite.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS), Bafétz (DAM 5 + BS, dva fltokz Broti Iednomu cili)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a| 12 6 10 | 10 | 16 | 10 | 10 20 n/a

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledéni ¢ichem je 400 metrd a mé bonus + 4 k Perception.

Obratnost: Dokaze $plhat po stromech a dal$ich vhodnych svislych plochach. Pokud spadne z vysky,
dokaze vzdycky dopadnout na nohy, bez jakéhokoliv zranéni. Také umi vysoko a daleko skakat. Pti
Vylézani a Slézani provadi jen Kontrolni hody. Skace dvojnisobné dal a vys, nez jak je vdaném
prostiedi mozné. Miize se zranit paAdem teprve z vysky od 10 metrii.

Keythong

Keythong je druhovy piibuzny griffina. Je to tvor s orli hlavou a pfednima nohama a lvima zadnima
nohama a ocasem. Kridla kompletné zakrnéla. Ma velmi dobry zrak, diky kterému miiZe spatfit svoji
kotist na velkou vzdélenost. Lze ho vycvicit jako jizdni zvite.

Velikost: 4 | Nosnost: 2 Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni. MiZe byt ochocen jako jizdni zvife.
Zbrané: zobak (DAM 10 + BS), Bafég (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Eroti zednomu cili)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
14 | n/a | 12 6 10 | 10 | 12 | 12 | 12 60 n/a

Ostry zrak: Patraci dosah hledani zrakem je 400 metri a ma bonus + 4 k Perception.

Opinicus

Opinicus je druhovy ptibuzny griffina. Je to tvor s orli hlavou a kiidly a Ivima nohama a ocasem. Ma
velmi dobry zrak, diky kterému muze spatfit svoji kofist na velkou vzdéalenost. Lze ho vycvidit jako
jizdni zvite.

Velikost: 4 | Nosnost: 2 Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni, Létajici. Miize byt ochocden jako jizdni zvife.
Zbrané: zobak (DAM 10 + BS), drégz (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti éednomu cili)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
12 | n/a| 14 8 10 | 10 | 14 | 10 | 10 60 n/a

Ostry zrak: Patraci dosah hledani zrakem je 400 metrti a ma bonus + 4 k Perception.

»Rozstrileli jsme toho prerostlého hada autokanonem. Jeho télo se rozteklo na odporny sliz. Chuili se
zdalo, Ze uz je po vSem, ale pak ten sliz zacal nabirat tvar... a had tu byl znovu. Byl to ouroboros!”
- lovec Looc Arrowblade
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Mors

Mors je dravy ploutvonoZec — je to savec, takze se musi pred ponoienim nadechnout. M4 1lvi hlavu a
predni nohy, mezi jejichZ prsty jsou blany. Zadni nohy jsou misto toho zcela pfeménény v ploutve.
Samce l1ze snadno poznat podle husté hii

Velikost: 2 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpeéi: 3
Vodni.
Zbrané: dréBz (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
10 | n/a | 12 6 10 | 10 | 14 8 8 20 n/a

Mors je hlavné vodni tvor. Pokud se pohybuje po sousi, jeho Agility je sniZzeno na polovinu. Pod vodou
vydrzi 10 minut (teprve poté si hazi na Duseni). MizZe se ponotit do hloubky az 300 metrd.

Merlion
Merlion je velky dravy kytovec. Ma silné Celisti plné dlouhych ostrych zubti.
Velikost: 7 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 30 km/h | Nebezpeéi: 6
Vodni.
Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
14 | n/a| 10 8 12 | 12 | 12 | 14 | 14 100 n/a

Pod vodou vydrzi 20 minut (teprve poté si hazi na Duseni). MiiZe se ponotit do hloubky az 300 metrd.

Each-uisge

Each-uisge je druhovy pribuzny kelpie. Taktéz je to obojzivelnik, ktery stavbou téla piripomina koné.
Ma kopyta, ktera pouziva pii pohybu po sousi, a ploutvovité vyristky na holenich, které pouziva pro
pohyb ve vodé. Misto hfivy ma na hlavé a krku ploutev, dalsi je na konci dlouhého ocasu. Na rozdil od
mirné kelpie je each-uisge nebezpecny predator. Ve svych protahlych tzkych celistech ma nékolik fad
dlouhych ostrych zubti.

Velikost: 4 | Nosnost: 4 Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpeéi: 5
Pozemni, Vodni. MiZe byt ochocen jako jizdni zvife.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS), koBga (DAM 5 + BS)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
12 | n/a| 10 6 12 8 14 | 10 | 12 50 n/a

Feromony: Each-uisge do svého okoli vypousti feromony, které matou jeho neptatele. Vsichni Zivi
tvorové v okoli do 10 metrii od néj, ktefi feromony vdechnou, maji postih — 2 na CC, RC, Perception,
Will, Intelligence a Charisma. Efekt trva tak dlouho, dokud jsou v dosahu. Each-uisge jsou imunni.

Turul
Turul je obii dravec podobny orlu, s rozpétim kiidel aZ osm metrti. M4 mohutny zobak a mocné drapy.
Ma velmi dobry zrak, diky kterému muiZze spatfit svoji kotist na velkou vzdalenost.

Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 40 km/h | Nebezpedi: 4
Létajici.
Zbrané: zobak (DAM 20 + BS), Baf‘étz (DAM 10 + BS, dva ﬁtokz Rroti zednomu cili)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
14 | n/a| 12 6 6 6 14 | 10 | 10 40 n/a

Ostry zrak: Patraci dosah hledani zrakem je 400 metrti a ma bonus + 4 k Perception.

Skieky: Turulové pouzivaji skiceky jako specialni formu komunikace, které rozumi pouze oni a dokazi
ji slySet i na velké vzdélenosti. Mohou tak volat o pomoc, predavat si varovani a podobné. To lze slySet
na vzdalenost 3 kilometry.

Hrozivy fev: Jako jednu akci mtze zafvat. VSechny bytosti s Will 12 a méné si musi hodit na paniku.
Funguje i na cizi Turuly, ovSem ti maji pti odolavani panice bonus + 4 k Will.
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Teratorn
Teratorn je obii dravec podobny supu, s rozpétim kiidel az osm metri. M4 mohutny zobak a mocné
drapy. Ma velmi dobry ¢ich, diky kterému muize vycitit mrsinu na velkou vzdélenost.

Velikost: 5 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 40 km/h | Nebezpeéi: 4
Létajici.
Zbrané: zobadk (DAM 20 + BS), Bafétz (DAM 10 + BS, dva ﬁtokz Broti zednomu cili)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
14 | n/a| 12 6 6 6 14 | 10 | 10 40 n/a

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledani ¢ichem je 400 metri a ma bonus + 4 k Perception. Mrsiny dokaze
vycitit na 800 metra.

MrchozZrout: Teratorn muze sezrat mrtvolu. Sezrani kazdého stupné velikosti zabira 10 minut (napf.
bytost velikosti 1 seZere za 10 minut, bytost velikosti 3 za 30 minut). Na jedné mrtvole miiZze hodovat
vice Teratornii a tim tak jeji sezrani uspiSit. Sezrana mrtvola je znifena, nemiiZze byt nijak obZivena
nebo regenerovana.

Hruzoptak
Hriizoptak je velky nelétavy ptdk podobny pstrosu, na rozdil od néj je to ovSem nebezpeény predator.
Ma silné nohy, takZe umi rychle béhat. Jeho hlavni zbrani je mohutny zobak.

Velikost: 3 | Nosnost: 3 Cestovni rychlost: 30 km/h | Nebezpedi: 4
Pozemni. Miize byt ochocen jako jizdni zvite.
Zbrané: zobak (DAM 20 + BS)
CC|RC| P I W | CH | A D S HP SP
16 | n/a | 10 6 12 | 12 | 16 8 12 40 n/a

Ostry zrak: Patraci dosah hledani zrakem je 400 metrti a ma bonus + 4 k Perception.

Tarasque

Tarasque je rozmérny Sestinohy jestér. Jeho télo je pokryté kosténymi deskami, které dohromady tvori
pevny krunyi podobny tomu, jaky maji Zelvy. Ocas je zakoncen ostrym bodcem obsahujicim prudky
jed. Tarasque je druhovy ptibuzny jiného Sestinohého jestéra, baziliska.

Velikost: 10 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 7
Pozemni.
Zbrané: celisti (DAM 20 + BS), ocasni bodec (DAM 10)
CC | RC p I W | CH| A D S HP SP
14 | n/a| 10 4 16 | 16 6 16 | 16 1000 n/a

Jedovaté bodnuti: Postava zasazen4 ocasem je otravena jedem se zavaznosti 9. Jed zptisobuje postih
— 4 na Perception, Agility a Strength a navic ubir4d 10 HP na konci kazdého dne.
Krunyi: Jeho télo je kryté krunyiem, ktery poskytuje Armor 16.

Sasquatch
Sasquatch je velky primét s tmavou srsti. Pfipomina gorilu, ale m4 vice humanoidni t€lo — pohybuje se
vzpiimené. Sasquatchové Ziji ve velkych tlupach. Kdyz se rozrusi, jsou dosti agresivni.

Velikost: 3 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni.
Zbrané: Bésti (DAM = BS)

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
10 | n/a| 10 8 12 | 12 | 10 | 14 | 14 100 n/a

Zurivost: Pokud se splasi, neziska obvyklé postihy. Misto toho ziska + 4 k CC, Will a Charisma a mtize
provadét Opravné hody na CC. Pokus o utéSeni splaseného ochofeného Sasquatche ma postih — 5 na
Charisma.
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Gigantyran

Obi1 jestér pochazejici z planety Titania, kde patii mezi vrcholné predétory. Pro Titany byl posvatnym
zvifetem, dnes ma stejny vyznam pro trolly, zlobry i obry. MiZe se pohybovat po ¢tyfech i jen po dvou
nohach — na pfednim paru mé velké drapy. Na hlavé ma téz dlouhé rohy. Lze ho ochodit jako jizdni
zvite, ac¢koliv je to velmi nebezpeéna a zdlouhava prace.

Velikost: 1+ | Nosnost: 10 Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpedi: 8
Pozemni. MiiZe byt ochocen jako jizdni zvite.

Zbrané: rohz (DAM-V 10 + BS), dréBz (DAM-V 5 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)
CC | RC P I W | CH | A D S HP-V SP

16 | n/a | 10 6 18 | 18 6 16 | 16 400 n/a

Zteé: Gigantyran se muze proti cili rozebéhnout a vrazit do néj svymi rohy — viz Zte¢ u Zapasnika.
Divokost: Gigantyran se nemuze splasit a nelze ho zastrasit.

Hrozivy fev: Jako jednu akci miiZe zafvat. VSechny bytosti s Will 18 a méné si musi hodit na paniku.
Nefunguje na Gigantyrany.

Zastraseni: Gigantyran automaticky zastrasuje divokou zvér s Charisma 8 a méné. Takova zvér utece
do vzdalenosti 3 kilometra.

Supiny: Jeho t&lo je kryté pevnymi Supinami, které poskytuji Armor 15.

Olgoi-Khorkhoi

Olgoi-Khorkhoi, zndmy také jako ,Smrtici éerv®, je priblizné dva metry dlouhy pise¢ny cerv obyvajici
hlavné horké poustni planety. Ma extrémné jedovaté sliny, kterymi dokaze rychle zabit vétsinu tvord,
maji ale nicivy efekt i proti neZivym predmeéttim. Sliny dokaze plivat na velkou vzdalenost. Chemické
procesy v jeho téle navic produkuji elekttinu, kterou umi soustiedit do vyboje a vypustit na nepiatele.

Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpeéi: 5
Pozemni.
Zbrané: viz nize
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
8 4 4 2 8 8 8 6 6 10 n/a

Lokalizace kotisti: Olgoi-khorkhoi je zcela slepy a hluchy. Vnima jen pachy zivych bytosti a vibrace
zemé zplsobené pohybem. Patraci dosah hledani je 100 metrii. M4 bonus + 4 k Perception, ale jen
pokud se soustiedi na hledani bytosti, které se ve své posledni akci néjak pohnuly.

Podzemni pohyb: MiiZe se hrabat pod zemi, rychlost pohybu je stejné jako na povrchu.

Jedovaté kousnuti: Utok zblizka, ktery funguje jako Chemicky ttok s DAM 100.

Jedovaté sliny: Utok stielbou, ktery funguje jako Chemicky ttok s DAM 50. Funguje jako
Rozptylova zbran, OR je 5 metri, MR je 10 metrd.

Elektricky vyboj: Utok stfelbou, ktery funguje jako Elektricky ttok s DAM 50. OR je 10 metri, MR
je 20 metrt, RP je -2 od RC.

Glatisant

Glatisant, znamy také jako ,St&kajici bestie“, je nebezpeény jestér. Jeho télo je pokryté srsti (obvykle
svétlou s leopardimi skvrnami), jen dlouhy krk a hadi hlava jsou holé. M4 stihlé nohy zakoncéené
kopyty, které dovoluji velmi rychle béhat. Pii lovu vydava glatisant zvuky podobné Stékani.

Velikost: 4 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 60 km/h | Nebezpeéi: 5
Pozemni.
Zbrané: celisti (DAM 20 + BS)

CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
16 | n/a | 14 8 12 | 12 | 16 | 10 | 10 80 n/a

Jedovaté kousnuti: Postava kousnuta glatisantem je otravena jedem se zavaznosti 6. Jed zptisobuje
postih — 4 na Perception, Agility a Strength a navic ubira 5 HP na konci kazdého dne.

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledéani ¢ichem je 400 metrii a ma bonus + 4 k Perception.

No¢ni navigace: Nema zadné postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost.

Divokost: Glatisant se nemtiZe splasit a nelze ho zastrasit.

Vytrvalost: Nikdy si neh4zi na Unavu. Bez jidla a vody vydrzi dvakrat tak dlouho.

22



Boggart

Boggarti jsou humanoidni bytosti pfibuzné Skfetim. TaktéZ maji zelenou kizi a mohutnou spodni
&elist s vy¢nivajicimi zuby, taktéz jsou bezpohlavni. Ziji v tlupach, hlavné v bazinach a dzunglich, a jsou
pomérneé agresivni.

Velikost: 1 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 3
Pozemni.
Zbrané: Bésti (DAM = BS)
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
8 |n/a| 10 8 8 8 16 4 4 10 n/a

Bezbolestnost: Boggart neciti bolest. Nikdy si nehazi na Bolest.

Spanek: Organizmus Boggarti nepotiebuje spanek. Boggart nemusi (a ani nemiiZe) spét.
Obratnost: Dokazi $plhat po stromech a dalsich vhodnych svislych plochach. Také umi vysoko a
daleko skakat, ¢ehoz vyuzivaji pii pfekonavani prekazek. Pii Vylézani, Slézani a Slatiovani provadi jen
Kontrolni hody. Skace dvojnasobné dal a vys, nez jak je v daném prostiedi mozné.

Stromovec

Stromovci jsou obrovské humanoidni bytosti pribuzné Skfetim. TaktéZ maji mohutnou spodni celist
s vy¢nivajicimi zuby, taktéZ jsou bezpohlavni. Zelenou kiizi maji vsak pouze mladi jedinci. U dospélych
jedinc je proménéna v tvrdou stromovou kiru, kterd je casto porostla mechem a houbami. Kosti
Stromovci jsou dfevéné a misto krve maji mizu. Energii ziskavaji sekundarné ze sluneéniho zafeni,
fotosyntézou. Diky tomu také pies den vydechuji kyslik. Z temene lebky a z patefe jim vyrtistd mnoho
proutkil i silnéjsi vétve.

Velikost: 9 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpeéi: 5
Pozemni.
Zbrané: Bésti (DAM = BS)
CC | RC P I W | CH A D S HP SP
12 | n/a| 8 6 12 | 12 8 16 | 16 300 n/a

Bezbolestnost: Stromovec neciti bolest. Nikdy si nehézi na Bolest.
Spanek: Organizmus Stromovcii nepotiebuje spanek. Stromovec nemusi (a ani nemtize) spat.
Kamuflaz: Postih — 10 od Perception pii hledani schovaného Stromovce zrakem v lese.

Pistrix
Pistrix je velky hlubokomorisky tvor, ktery pfipomina jestéra. Oba pary koncetin mé zcela promény
v ploutve. Z patere (od krku az po ocas) mu vyriistaji dlouhé ostré stétiny, které obsahuji smrtici jed.

Velikost: 10 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpeéi: 7
Vodni.
Zbrané: celisti (DAM 20 + BS), trnitz ocas (DAM 10)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
14 | n/a| 8 8 14 | 14 | 12 | 14 | 14 1000 n/a

Jedovaté bodnuti: Postava zasazen4 ocasem je otravena jedem se zavaznosti 9. Jed zptisobuje postih
— 4 na Perception, Agility a Strength a navic ubir4d 10 HP na konci kazdého dne.

Cetus

Cetus je obrovitd hlubokomotska bestie. Dosahuje délky az 400 metrii. Ma krokodyli hlavu a zZralo¢i
télo pokryté pevnymi krokodylimi Supinami.

Velikost: 8+ | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 km/h | Nebezpeéi: 8
Vodni.

Zbrané: celisti (DAM-V 20 + BS)

CC|RC| P I W | CH| A | D S HP-V SP
12 |nfa| 6 6 16 | 16 4 16 | 16 4000 n/a

Supiny: Jeho té&lo je kryté pevnymi Supinami, které poskytuji Armor 12.
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Techvorax

Techvorax je zdhadna ,sila“, kterd ma schopnost posednout stroj, rozloZit ho na soucéastky a predélat
v kovovou bestii s vlastni zvifeci vuli. Tato bestie navic méa schopnost pohlcovat dalsi stroje a zvétSovat
se. Techvorax se rozsitilo po celé galaxii jako mor. Nikdo nevi, jak ho zastavit.

Velikost: 1 - 10+ | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpeéi: 9
Pozemni.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS), dréBz (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti zednomu cili)
CC | RC P I W | CH | A D S HP SP
10 | n/a| 5 5 15 | 15 | 10 | 10 | 10 10 n/a
Mechanicka bytost.

Rust: Techvorax se muze zvétSovat tim, jak niéi stroje. Pric¢ita jejich velikost ke své, kazdy stuperi
velikosti zvyS$uje jeho HP o 10. Jakmile se zvétsi z velikosti 10, piejde na velikost 1+, ma HP-V a jeho
zbrané maji DAM-V. Jakmile se zvét§i z velikosti 10+, piejde na velikost 1++, md HP-O a jeho zbrané
maji DAM-O. Velikost 10** je maximum. Pohlcovani stroji mensi velikostni kategorie jiz nemé zadny
efekt.

Oprava: Techvorax se mlize opravovat tim, jak ni¢i stroje. Mtze si vybrat, Ze misto zvétSeni si opravi
poskozeni. Kazdy stuperi velikosti opravuje 10 HP. Pokud je ve Velké ¢i Obii kategorii, musi pohlcovat
stroje Velké respektive Obti kategorie, aby méla oprava efekt.

Pohyblivost: Pohlcenim dopravniho prostiedku ziské jeho mobilitu a rychlost (vozidlo — mizZe jezdit,
¢lun — mtze plavat, letoun — muze l1état, vesmirna lod — mtize do vesmiru); nepocita se u néj palivo.
Pokud pohltilo vice dopravnich prostiedki, miZe si vybirat, jaky typ pohybu a rychlosti pouzije.
Pancérovani: Armor mé podle nejvy$si hodnoty Armor ze vSech pohlcenych stroja.

Biovorax
Biovorax je zdhadna ,sila“, kterd ma schopnost posednout Zivou tkan, rozlozit ji na kusy a predélat
v organickou bestii s vlastni zvifeci viili. Tato bestie navic ma schopnost pohlcovat dalsi Zivé tkané a

A

zvétSovat se. Biovorax se rozsitilo po celé galaxii jako mor. Nikdo nevi, jak ho zastavit.

Velikost: 1 - 10** | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 km/h | Nebezpedi: 9
Pozemni.
Zbrané: celisti (DAM 10 + BS), dréBz (DAM 5 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
10 | n/a| 5 5 15 | 15 | 10 | 10 | 10 10 n/a

Podstata: M4 stejné vlastnosti jako Mechanicka bytost. Také nema dusi.

Rust: Biovorax se miiZe zvétSovat tim, jak ni¢i formy Zivota. Pri¢ita jejich velikost ke své, kazdy stupen
velikosti zvySuje jeho HP o 10. Jakmile se zvétsi z velikosti 10, prejde na velikost 1+, m4 HP-V a jeho
zbrané maji DAM-V. Jakmile se zvétsi z velikosti 10+, prejde na velikost 1++, ma HP-O a jeho zbrané
maji DAM-O. Velikost 10*+ je maximum. Pohlcovani forem Zivota mensi velikostni kategorie jiZ nema
zadny efekt.

Oprava: Biovorax se miiZe 1écit tim, jak ni¢i formy zivota. Mlze si vybrat, ze misto zvétSeni si vyléci
zranéni. Kazdy stupen velikosti opravuje 10 HP. Pokud je ve Velké ¢i Obti kategorii, musi pohlcovat
formy Zivota Velké respektive Obii kategorie, aby méla 1écba efekt.

Pohyblivost: Pohlcenim formy Zivota ziska jeji mobilitu a rychlost (pozemni zvife — mize chodit,
vodni zvife — miZe plavat, létajici zvife — mize létat, vesmirnd bytost — mutze do vesmiru);
nepotiebuje jist, pit, dychat ani odpocivat. Pokud pohltilo vice forem Zivota, mtize si vybirat, jaky typ
pohybu a rychlosti pouZije.

Pancérovani: Armor ma podle nejvyssi hodnoty Armor ze vSech pohlcenych bytosti.

Techvorax a Biovorax

V roce 13-532 bylo v sub-sektoru Herkul poprvé zaregistrovano nékolik zvlastnich incidenti. Mésta a
zakladny na nékolika desitkach planet byly napadeny zvlastnimi protivniky. V nékterych ptripadech se
jednalo o mechanické bestie pohlcujici stroje a zatizeni, v jinych ptipadech to byla bio-monstra, ktera
absorbovala téla zabitych obyvatel i divokych zvifat. Cim vice se tyto bytosti ,krmily*, tim vétsi a
silnéjsi byly. Jak ¢as plynul, pocet napadenych planet rostl. Pak se objevily i vsousednich sub-
sektorech a nakonec byly hlaseny na rtznych planetach po celé galaxii. Védclim se zatim nepodatilo

urdit jejich ptivod ani zpisob, jakym se rozmnozuji. Zpusob Sifeni v§ak pripomina nakazu.
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Moloch

Moloch je velké vesmirné zvite. Je podobny ¢ervu, s mnoha dlouhymi tponky na povrchu téla. Kazdy
uponek ma na konci svétélkujici kouli, ktera vytvaii gravitaéni pole, jehoZ pomoci se Moloch pohybuje.
Napada vesmirné lodé€ a stanice, je pritahovan jejich energii.

Velikost: 10+ | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 20 mil. km/h | Nebezpeéi: 8

Vesmirné.

Zbrané: tlama (DAM-V 10 + BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP-V SP

12 |n/a| 10 | 8 12 | 12 6 16 | 15 5000 n/a

Vesmirna bytost: Pobyt ve vesmirném vakuu mu neptinasi zddné nevyhody. Vstup do gravita¢niho
pole vesmirného télesa ho vsak zabije. MiZe hledat pouze pomoci zvlastniho organu, kterym vyciti
energii palubnich generatori. Patraci dosah hledani je 20 miliont km.

Pancif: Povrch jeho téla je velmi pevny, poskytuje Armor 10.

Echidna

Echidna je gigantické vesmirné zvite. Je podobné hadu. Jeji télo je po obou bocich lemovéano vyrustky,
které vytvari gravitacni pole, jehoZ pomoci se pohybuje. Echidna m4 rozmérnou tlamu sloZenou ze ctyt

)

Celisti s obrovitymi zuby. Patfi mezi nejvétsi zivé organizmy v galaxii.

Velikost: 10+* | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 mil. km/h | Nebezpeéi: 10

Vesmirné.

Zbrané: celisti (DAM-O 10 + BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP-O SP

16 | n/a| 5 5 18 | 18 | 10 | 16 | 16 5000 n/a

Vesmirna bytost: Pobyt ve vesmirném vakuu mu neptinasi zadné nevyhody. Vstup do gravita¢niho
pole vesmirného télesa ho vSak zabije. MiiZe hledat pouze zrakem. Patraci dosah hledani je 10 miliont
km.

Gravitac¢ni pole: Do vzdalenosti 1 milionu km kolem sebe vytvaii gravitacni deformaci. Kazda lod a
vesmirna bytost v ni, ktera se bude chtit pohnout, musi nejdrive uspét v hodu proti Agility.
Pryskyrice: Echidna miiZe zvoleny cil obalit pryskytici. Je to Gtok zblizka (echidna si hazi proti CC;
atoku nelze uhnout a nemiize byt vykryt) a pokud se povede, cil je kompletné znehybnén. MizZe se
pouze pokusit pryskytici roztrhat hodem proti Strength, ale v boji to zabira jednu akei.

Vysati: Echidna miiZe z vesmirné lodi ¢i bytosti vysat energii. Je to itok zblizka (echidna si hazi proti
CC) a pokud se povede, vesmirna lod ztraci 10 bodii paliva, resp. bytost ziskava 1 bod Unavy.

Supiny: Jeji télo je kryté supinami, které poskytuji Armor 10.

Typhon

Typhon je gigantické vesmirné zvite. Je podobny rejnoku. Jeho kiidla jsou pokryta $tétinami, které
vytvari gravitaéni pole, jehoZ pomoci se pohybuje. Typhon mé rozmérné kusadla. Patii mezi nejvétsi
Zivé organizmy v galaxii.

Velikost: 10*+ | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 10 mil. km/h | Nebezpeéi: 10

Vesmirné.

Zbrané: kusadla (DAM-O 10 + BS)
CC | RC P I W [CH | A D S HP-O SP

14 |n/a| 5 5 18 | 18 8 18 | 18 5000 n/a

Vesmirna bytost: Pobyt ve vesmirném vakuu mu neptinasi zddné nevyhody. Vstup do gravita¢niho
pole vesmirného télesa ho vSak zabije. MiiZe hledat pouze zrakem. Patraci dosah hledani je 10 miliond
km.

Gravita¢ni vlna: Do vzdélenosti 1 milionu km kolem sebe vytvaii gravita¢ni deformaci. Kazd4 lod a
vesmirna bytost v ni, ktera se pohne, musi uspét v hodu proti Durability. Pokud neuspéje, utrpi zasah
s takovym DAM (DAM-V, resp. DAM-O, podle jeji velikosti), o kolik pfehodila.

Ziravina: Typhon miize zvoleny cil pokryt Ziravinou. Je to ttok zblizka (typhon si hazi proti CC; ttoku
nelze uhnout a nemdiZe byt vykryt) a pokud se povede, cil je zasaZen Ziravym ttokem s DAM-O 5.
Zamofteni: Typhon miiZe do zvoleného cile vpustit radiaci. Je to itok zblizka (typhon si hazi proti CC)
a pokud se povede, cil je zasaZen Radia¢nim ttokem s DAM-O 5.

Krunyi: Jeho télo je kryté krunytem, ktery poskytuje Armor 10.
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3. ROSTLINY

Skretovnik

Skretovnik je zvlastni rostlina, ktera plodi Skrety (Gobliny, Hobgobliny, Orky) a jim ptibuzné rasy
(napi. Hejkaly, Boggarty, Stromovce). Vice informaci o ni je uvedeno v Zdkladni knize.

Prostiredi: 1 km2 vyplodi kazdych 5 dni bud’ 100 bytosti velikosti 1, 50 bytosti velikosti 2, 25 bytostni
velikosti 3, 10 bytosti velikosti 4-6, 5 bytosti velikosti 7-9 nebo 1 bytost velikosti 10 — jaké bytosti, to
zalezi na poddruhu skietovniku.

Ya-te-veo

Ya-te-veo je masozravy strom. Ma desitky ohebnyjch vétvi podobnych tiponkiim, které se dokazi rychle
a obratné hybat. Zachycenou a obmotanou kofist vsoukaji do astniho otvoru, ktery se nachazi nahote,
v ose kmene. Uvniti kmene je pak kotist pomalu stravena.

Prosticedi: pokud se Zivy tvor dostane do prostiedi zarostlého ya-te-veo stromy, kazdou hodinu se
stane teréem ttoku zblizka s CC 15 (Gtoku nelze uhnout a nemiiZe byt vykryt). Pokud se povede, tvor je
kompletné znehybnén. MiZe se pouze pokusit uponky roztrhnout hodem proti Strength. Kazdy
neuspéch znamena zasah s DAM 10.

Upiri réva

Upi¥i réva je plevel s mnoha tiponky, které jsou pokryté ostrymi hakovitymi trny. Uponky obmotaji a
zcela znehybni obét a duté haky z ni vysaji krev.

Prosticedi: pokud se zivy tvor dostane do prostiedi zarostlého upiti révou, kazdou hodinu se stane
ter¢em utoku zblizka s CC 15 (Gtoku nelze uhnout a nemiize byt vykryt). Pokud se povede, tvor je
kompletné znehybnén. Mtze se pouze pokusit Gponky roztrhnout hodem proti Strength. Kazdy
netspéch znamena zasah s DAM 1 a jeden bod Unavy.

Leptac

Nebezpecny plevel, ktery do svého okoli rozprasuje ziravou tekutinu. VSechen organicky material,
ktery rozlozi, je pak vstteban kotreny.

Prostiredi: pokud se néjaky objekt dostane do prostiedi zarostlého lepta¢em, kazdou hodinu je
zasazen Ziravym tGtokem s DAM 5.

Arboraptor

Arboraptor je agresivni masozrava rostlina. Kdyz je ve své pasivni formé, je zakofenény a vypada tedy
jako bézny strom. Jakmile se ale probudi do aktivni formy, jeho kotfeny funguji jako nohy, diky kterym
se miiZe presunovat z mista a pronasledovat ko¥ist. Vétve pak slouZi jako chapadla. Cim je arboraptor
stars$i, tim je vy$$i, ma vice kofent a vétvi. Nevydava zadné télesné teplo, ve vSech ohledech se jedné o
rostlinu. Ve své aktivni formé je velmi nebezpecny. Jeho Gstni otvor je nahote, v ose kmene, a lemovan
vétvemi, kterymi souka potravu dovniti. Ridi se pouze ¢ichem a hmatem.

Velikost: 52710 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: 5 km/h | Nebezpeéi: 5
Pozemni.
Zbrané: vétve (DAM 10 + BS), muze }'imi chﬁat a odhazovat Brotivnikz
CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
10 | n/a | 10 4 8 8 6 10 | 10 80 n/a

Lokalizace koristi: Arboraptor je zcela slepy a hluchy. Vnima jen pachy Zivych bytosti a vibrace
zemé zplsobené pohybem. Patraci dosah hledani je 200 metri. M4 bonus + 4 k Perception, ale jen
pokud se soustiedi na hledani bytosti, které se ve své posledni akci néjak pohnuly.

Kamuflaz: Postih — 10 od Perception pti hledani schovaného Arboraptora zrakem v lese.
Zakorenéni: Arboraptor miZe zakofenit do zemé, tehdy vypada jako zcela obycejny strom a nelze ho
tedy rozlisit.

Velikost: Kazda dalsi velikost nad 5 ma + 1 k Durability a Strength a + 20 k HP.

Vétve: Velikost 5 miize zaatocit jednou za akci. Kazdy dalsi stupeni velikosti pridava jeden utok za akci
navic (velikost 6 ma dva ttoky, velikost 7 ma tri atoky atd.).
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4. VYBAVENI

Zvitata mohou byt vybavena rtznymi speciadlnimi predmeéty. Zvife miize mit jedno brnéni a jednu
prilbu, které vSak nemtize samo sundat. M{ize nést pét dalsich kusti vybaveni, z toho jeden Zadovy
predmét. Vybaveni pro zvirata Velké kategorie stoji desetinasobek ceny, pro zvirata Obii kategorie
stoji stonasobek ceny.

Lehké zviireci brnéni (brnéni)
Cena: 50
Brnéni z lehkych slitin. Chrani trup. Pridava + 10 k Armor. Ubira — 6 od Agility.

Stiredni zvifeci brnéni (brnéni)
Cena: 60
Brnéni z lehkych slitin. Chrani trup a holené. Piidava + 12 k Armor. Ubira — 7 od Agility.

Tézké zvireci brnéni (brnéni)
Cena: 70
Brnéni z lehkych slitin. Chrani trup a nohy. Ptidava + 14 k Armor. Ubira — 8 od Agility.

Lehky chranic hlavy, bez hledi (prilba)

Cena: 5

Chrani hlavu, ov§em ne tvar. Pfidava + 1 k Armor. Zvifeti nebrani pouzit jeho pfirozené zbrané, které
ma na hlavé (napft. celisti, rohy).

Stiredni chranic hlavy, s hledim (ptilba

Cena: 10

Chrani hlavu a tvar, ackoliv o¢i mohou byt stale zasazeny, protoze hledi neni zcela uzavieno. Pridava +
2 k Armor. Ubirad — 1 od Perception. Zviteti nebrani pouzit jeho ptirozené zbrané, které ma na hlavé
(napf. Celisti, rohy).

Tézky chranic hlavy, uzaviceny (piilba)

Cena: 20

Tato prilba je kompletné uzaviend, hledi je tvofeno pevnym prithlednym materidlem, takze o¢i jsou
plné chranény. Pfidava + 3 k Armor. Ubird — 2 od Perception. Zvifeti nebrani pouzit jeho ptirozené
zbrané, které ma na hlavé (napf-. Celisti, rohy).

Zvireci plynova maska

Cena: 5/ 10

Plynova maska ze vzduchu odfiltrovava vsechny nebezpecné latky, zarovei nebrani pouziti celisti jako
zbrané. Existuji dvé verze:

Lehka: chrani jen tlamu a ¢enich. Zvite je imunni vic¢i 1atkam, které se do téla dostanou vdechnutim.
Tézka: chrani celou tvar. Zvife je imunni vici latkam, které se do téla dostanou vdechnutim a navic
také vuci latkam, které drazdi o¢i.

Zviieci dychaci maska

Cena: 5/ 10

Dychaci maska ma vlastni zadsobu vzduchu, zaroven nebrani pouziti ¢elisti jako zbrané. Kazda maska
ma jednu nadrz se zasobou vzduchu na 1 hodinu. Lze k ni piikoupit druhou nadrz za 5 penéz. Misto
téchto malych nadrzi miZe mit az dvé velkokapacitni vzduchové 1ahve, jedna stoji 10 penéz, ma vydrz 5
hodin a snizuje Agility zvitete o 1. Existuji tfi verze masky:

Lehka: chrani jen tlamu a ¢enich. Zvite je imunni viici latkam, které se do t€la dostanou vdechnutim.
Tézka: chrani celou tvar. Zvife je imunni vici latkam, které se do téla dostanou vdechnutim a navic
také vici latkam, které drazdi odi.

Ovlada¢

Cena: 10.000

Zvite dokaze prijimat povely svého majitele az na vzdéalenost 10 km. Je téz vybaveno kamerou a
mikrofonem, takze majitel vidi a slysi to, co zvife. Soucasti ovladace je téz lokator, takze majitel vi, kde
se zvife nachazi. Ovladaci panel pro majitele je v cené, nezabira zadny slot.
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Tlumic bolesti

Cena: 100

Sada jednorazovych auto-injekei. Zahani efekt Bolesti a dava imunitu proti dalsi bolesti na 1 hodinu.
Jeho aplikovani v boji zabira jednu akci. Jedna sada Tlumice bolesti obsahuje 10 davek.

Urychlovaé hojeni

Cena: 100

Sada jednorazovych auto-injekci. Zvireti 1é¢i zranéni — ztracenych 5 HP (resp. HP-V ¢i HP-0O). Jeho
aplikovani v boji zabira jednu akci. Jedna sada Urychlovace hojeni obsahuje 10 davek.

Sedativum

Cena: 100

Sada jednorazovych auto-injekei. Zviteti okamZzité zrusi efekt Splaseni (avSak nikoliv efekt Bolesti). Jeho
aplikovani v boji zabira jednu akci. Jedna sada Sedativ obsahuje 10 davek.

Stimulator

Cena: 100

Sada jednorazovych auto-injekci. Zvysi vykon zvirete. Pfida mu bonus + 2 k CC, RC (pokud ho ma4),
Perception, Agility, Durability a Strength; téz ale prida postih — 4 na Intelligence, Will a Charisma. Efekt
trva 10 minut. Jeho aplikovani v boji zabira jednu akci. Jedna sada Stimulatoru obsahuje 10 davek.

KamuflaZni souprava
Cena: 20

Souprava obsahuje maskovaci barvy na kiazi (odpovidajici barvim mistniho prostfedi) a maskovaci
sifovy plast s kapi protkany imitaci listi a jehli¢i, respektive jiné mistni flory. Nepiatelé maji postih — 2
od Perception pti hodech na hledani pomoci zraku.

Svitilna

Cena: 5

Rusi postihy za sniZenou ¢i nulovou viditelnost. Dosah svitilny je 10 metrt jednim smérem. Zvitatim
velikosti 5 az 10 1ze koupit vétsi svitilnu s dosahem 100 metr. Stoji desetinasobek ceny. Zvirata Velké
a Obf1 kategorie mohou nést jen tuto vétsi svitilnu. Ve vesmiru je jeji dosah 100 km.

Bomba

Cena: dle naplné

Zvire na svém hibeté miize nést sebevrazednou bombu s libovolnou néalozi. Zvitata velikosti 5 az 7
nesou Velkou vybusninu, zvifata velikosti 8 az 10 a zvirata Velké a Obii kategorie nesou Obii
vybu$ninu. Naloz miZe byt ¢asovana nebo dalkoveé odpalovani. Umisténi: zada.

Ocasni bodec

Cena: 1.000

Zvite na konci ocasu mutze mit ostry bodec s DAM 10 + BS. Jedna se o Bodnou zbran (mtze byt
koupen s modifikaci). Velka zvifata maji bodec s DAM-V, Obii zvifata s DAM-O. Nelze koupit zvifeti,
které ocas pouziva jako zbran standardné. Nelze koupit zviteti, které nema ocas.

Ocasni ¢epel
Cena: 1.000

Zvite na konci ocasu mutze mit ostrou cepel s DAM 10 + BS. Jedna se o Se¢nou zbran (mize byt
koupen s modifikaci). Velka zvifata maji bodec s DAM-V, Obii zvifata s DAM-O. Nelze koupit zvifeti,
které ocas pouziva jako zbran standardné. Nelze koupit zviteti, které nema ocas.

Ocasni palice
Cena: 1.000

Zvite na konci ocasu miize mit t&zkou palici s DAM 10 + BS. Jedna se o Udernou zbrati (miize byt
koupen s modifikaci). Velka zvifata maji bodec s DAM-V, Obii zvifata s DAM-O. Nelze koupit zvifeti,
které ocas pouziva jako zbran standardné. Nelze koupit zviteti, které nema ocas.

Vodni trysky

Cena: 2.000

Lze pridat jen Vodnimu zviteti. Jeho Cestovni rychlost je dvojnasobna. Ziskava téz bonus + 2 k Agility.
Trysky maji palivo jen na 100 km. Umisténi: zada.
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Vzdusné trysky

Cena: 2.000

Lze ptidat jen Létajicimu zviteti. Jeho Cestovni rychlost je dvojnasobna. Ziskava téZ bonus + 2 k Agility.
Trysky maji palivo jen na 100 km. Umisténi: zada.

Feromonovy projektor

Cena: 10.000

Projektor do okoli rozprasuje feromony, které zviie chrani pied napadenim jinymi zviraty. Pokud chce
cizi zvife napadnout toto zvife, musi nejprve uspét vhodu proti Will. Pokud neuspéje, jeho akce je
promarnéna.

Viiz

Cena: 2.000 / 4.000 / 8.000

Pozemni jizdni zvife za sebou miiZe tdhnout viiz. Nepocita se do limitu vybaveni, které zvife mtze nést.
Viz je otevieny. Viiz s uzavienym piepravnim prostorem stoji dvojnasobek. Viiz miZze byt snadno a
rychle odpojen (v boji jedna akee). Mize se stat tercem ttoku.

Cena je pro vSechny velikosti zvifat stejna.

Lehky viiz (HP 50, Armor 10): prepravni kapacita jsou postavy do souctu velikosti 4 ¢i podobny
néklad. Snizuje Agility zvifete o 4. Lze zaptahnout jen za zvife od velikosti 4.

Stiredni viaiz (HP 100, Armor 12): pfepravni kapacita jsou postavy do souctu velikosti 7 ¢i podobny
néklad. Snizuje Agility zvifete o 4. Lze zaptahnout jen za zvife od velikosti 6.

Tézky viaz (HP 150, Armor 14): prepravni kapacita jsou postavy do souctu velikosti 10 ¢i podobny
naklad. Snizuje Agility zvifete o 4. Lze zaptahnout jen za zvite od velikosti 8.

Palankyn

Cena: 2.000 / 4.000 / 8.000

Jizdni zvife na svém hibeté miiZze nést palankyn, kabinu. Palankyn je otevireny. Palankyn s uzavienym
prepravnim prostorem stoji dvojnasobek. Palankyn miize byt odstranén, ale ne béhem boje. MiiZe se
stat teréem ttoku. Umisténi: zada.

Cena je pro vSechny velikosti zvirat stejna.

Lehky palankyn (HP 50, Armor 10): ptfepravni kapacita jsou postavy do souctu velikosti 4 ¢i
podobny néklad. Snizuje Agility zvifete o 2. Lze upevnit jen na zvife od velikosti 6.

Stirfedni palankyn (HP 100, Armor 12): pfepravni kapacita jsou postavy do souctu velikosti 7 ¢i
podobny néklad. Snizuje Agility zvifete o 2. Lze upevnit jen na zvite od velikosti 8.

Tézky palankyn (HP 150, Armor 14): prepravni kapacita jsou postavy do souctu velikosti 10 ¢i
podobny naklad. Snizuje Agility zvifete o 2. Lze upevnit jen na zvite od velikosti 10.

Zbranova platforma

Cena: 2.000 / 4.000 / 8.000

Jizdni zvife na svém hibeté miize nést plné oto¢nou zbranovou platformu. Na platformu se vejdou az
dvé postavy do velikosti 3, jedna znich je stifelec, druha piipadné nabijec. Platforma je otevicena.
Platforma s uzavienym prostorem stoji dvojnasobek. Platforma miize byt odstranéna, ale ne béhem
boje. MiiZe se stét terc¢em ttoku. Zbran se musi dokoupit zvl4$t. Umisténi: zada.

Cena je pro vSechny velikosti zvirat stejna.

Lehka platforma (HP 50, Armor 10): lze na ni pfipevnit Tézkou zbran. Snizuje Agility zvitete o 2.
Lze upevnit jen na zvite od velikosti 6.

Stiredni platforma (HP 100, Armor 12): lze na ni pfipevnit Dé€lostieleckou zbrain. MiiZe nést i
specifické typy zbrani uvedenych u délostteleckych vozidel. Snizuje Agility zvirete o 2. Lze upevnit jen
na zvire od velikosti 8.

Tézka platforma (HP 150, Armor 14): lze na ni pfipevnit TéZzkou délostieleckou zbran. MiZe nést

i specifické typy zbrani uvedenych u tézkych délostteleckych vozidel. Snizuje Agility zvitete o 2. Lze
upevnit jen na zvife od velikosti 10.
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