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1. OVOD

Arzenal zkaz
~Arzenal zkazy“ je dodateénd prirucka ke hie Void: Sci-Fantasy, kterd obsahuje pfedevsim dalsi
vybaveni, implantaty, talismany, zbrané a munici. P¥inasi také popisy riznych technologii.

Meta-reaktor

Meta-reaktor je jedno z technologicky nejpokroéilejsich zafizeni, které Cerné ¥ise vynalezly. Vyrabi
meta-energii, coZ je energie vznikla z deformace struktury samotného vesmiru. Meta-reaktor se sklada
z centralni reakéni komory, ke které jsou 500 metri dlouhymi rameny pripojeny dvé kulové komory,
kazd4 o primeéru 100 metrt. V jedné kouli je udrzovana umeéla ¢erna dira, v druhé kouli umél4 bila
dira. Ramena funguji jako vodice, které privadéji energii dér do reakéni komory. Po obvodu reakéni
komory je také Sest dimenznich rezonatort, které maji tvar 500 metri dlouhych antén. Diky
rezonatorim celd struktura rotuje konstantni rychlosti, coZ je nezbytné pro jeji funkei. V reakéni
komote dochazi k masivni deformaci éasoprostoru, fyzikalni zdkony tu jsou v chaosu a magie ani
bozZska moc tu nefunguji. Neustale se tu vytvaii meta-energie, ktera je zachycovana. Kulové komory i
reakéni komora jsou zevnitt chranéné mocnym dimenznim $titem. Pokud je $tit néjakym zptsobem
vyfazen z provozu, meta-reaktor je ihned znicen a celé okoli zahlceno ¢asoprostorovymi anomaliemi.
Meta-reaktor je napajen bud hvézdou (tehdy ma energetické kolektory) nebo gigantickym fiznim
reaktorem (ktery je k nému pripojen). Ziskand meta-energie se uzavira naptiklad do Technotroni a
jejich vybaveni. Pouziva se téZ béhem nejriiznéjsich experimentt, jejichz cilem je vymytit magii a
porazit bohy. Meta-reaktor byva umistén na orbité hvézdy ¢i v hlubokém vesmiru a vzdy je tézce
branén. Jeho vyroba je velmi drah4 a zdlouhava — pouze velké Cerné ¥i$e maji dostatek prostfedkii na
to, aby ho mohly sestavit a provozovat. Mensi Cerné fiSe ho mohou vyrobit jen ve spolupraci s jinymi
Cernymi Fi$emi. Okolo takového meta-reaktoru se tedy vytvoii aliance, ktera ho spole¢né vyuZiva.

DERad

DERad (Deity Eradicative Radiation) je hlavni zbrati Cernych ¥§i proti astralnim bytostem a bozské
sile jako takové. Tato radiace ma neblahy efekt na astralni bytosti. DERad zareni vznika, kdyZ je ichor
rozloZen energii z Meta-reaktoru. Je nutné tedy nejdiive ichor ziskat — coz znamena chytit Zivou
astralni bytost Svétla. Alternativné je mozné do komory reaktoru vlozit zajatého knéze — béhem
procedury je beze zbytku rozloZen. Knézi vSak produkuji jen malé mnozstvi DERad zateni.

MERad

MERad (Magic Eradicative Radiation) je hlavni zbrafi Cernych ¥i§i proti magickjm bytostem a
kouzlim jako takovym. Tato radiace m4 neblahy efekt na magické bytosti. MERad zareni vznika, kdyz
je dukh rozloZen energii z Meta-reaktoru. Je nutné tedy nejdiive dukh ziskat — coz znamena extrahovat
ho z magiamantu. Alternativné je mozné do komory reaktoru vlozit zajatého kouzelnika — béhem
procedury je beze zbytku rozlozen. Kouzelnici vsak produkuji jen malé mnozstvi MERad zateni.

meta-reaktor
(horni pohled)




2. VYBAVENI

2.1 Brnéni a prilby

vIv

Kompaktobrnéni (brnéni + piilba) (Cerné iise)

Cena: 6.000 / 7.000 / 8.000

Brnéni schopné slozit se do kompaktniho modulu neseném na hrudi nebo na zadech. Toto brnéni je
normalné sloZené a neaktivni. Kdyz se rozlozi, pokryje uzivatelovo télo a funguje jako normalni brnéni
s prilbou. Rozlozeni i slozeni zabira jednu akci. Prilbu lze rozlozit/slozit zvlast, nezabira to zadnou akei.
Kompaktobrnéni nelze rozlozit, pokud je uzivatel oblecen v jiném Brnéni. Prilba nelze rozlozit, pokud
ma uzivatel jinou Pfilbu. Ackoliv se jedna o Brnéni + Pfilbu, zapisuje se do sloti Specialniho vybaveni,
zabira jeden slot. Existuji tfi typy:

Lehké: dava + 10 k Armor, ale — 6 od Agility. Ptilba dava + 1 k Armor.

Stiredni: dava + 12 k Armor, ale — 7 od Agility. Pfilba dava + 2 k Armor, ale — 1 od Perception.

Tézké: dava + 14 k Armor, ale — 8 od Agility. Prilba dava + 3 k Armor, ale — 2 od Perception.

A

Energo-kompaktobrnéni (brnéni + piilba) (Cerné iise)

Cena: 60.000 / 70.000 / 80.000

Energo-brnéni schopné slozit se do kompakitniho modulu neseném na hrudi nebo na zadech. Toto
brnéni je normalné slozené a neaktivni. KdyZ se rozlozi, pokryje uzivatelovo t€lo a funguje jako
normalni energo-brnéni s prilbou. RozloZeni i sloZeni zabira jednu akci. Pilbu lze rozlozit/slozit zvlast,
nezabira to zadnou akci. Kompaktobrnéni nelze rozlozit, pokud je uZivatel oblecen v jiném Brnéni.
Ptilba nelze rozlozit, pokud ma uzivatel jinou Ptilbu. Ac¢koliv se jedna o Brnéni + Piilbu, zapisuje se do
sloti Specidlniho vybaveni, zabira dva sloty. Jednoruéni zbrané drzené brnénim se povazuji za drzené
obouru¢, obouru¢ni a dfevcové chladné zbrané maji + 2 k CC, obourucni a tézké stielné zbrané se
povazuji za zafixované. Existuji tfi typy pancérovani a tii typy exoskeletu — zvolte si jednu kombinaci.
Cena se odviji od pancéfovani.

Pancéfovani:

Lehké: dava + 10 k Armor. Ptilba dava + 1 k Armor.

Stredni: d4va + 12 k Armor. Prilba dava + 2 k Armor, ale — 1 od Perception.
Tézké: dava + 14 k Armor. Ptilba dava + 3 k Armor, ale — 2 od Perception.

Exoskelet:

Hydraulické: Pridava + 6 ke Strength. Ubira — 6 od Agility.
Pneumatické: Pridava + 4 ke Strength. Ubira — 4 od Agility.
Servomotorické: Pridava + 2 ke Strength. Ubira — 2 od Agility.

Nanos$upinové brnéni (brnéni + p¥ilba) (Cerné ¥ise)

Cena: 100.000

Toto ¢erné brnéni je vyrobené z nanosupin a nanovliken. Patii mezi nejlepsi osobni ochranné systémy
v celé galaxii. Je extrémné cenné, vyroba totiz vyZaduje asistenci téch nejlepSich technik a védci
v oboru nanotechnologie. Pouziva ho vyhradné Prezidentsk4 Cerna garda ¥ie Scarab-black. Soudasti je
i prilba, ktera se dokaze rozlozit na jednotlivé dily a odsunout na zada, pokud neni potfeba. Brnéni
pridava + 15 k Armor, prilba + 2 k Armor, oboji bez jakychkoliv postihii. Dovoluje provadét Opravné
hody na Armor. Ziskani brnéni vyzaduje alespon 20 bodi prestize.

2 M2V

Astralokrystalové brnéni (brnéni + prilba) (Bilé Fise)

Cena: 100.000

Toto bilé brnéni je vyrobeno z astralnich krystald a magickych pavucin. Patii mezi nejlepsi osobni
ochranné systémy v celé galaxii. Je extrémné cenné, vyroba totiz vyzaduje asistenci téch nejlepsich
kouzelnikt a knézich. PouZiva ho vyhradné PapeZska Bila garda iSe Snow-white. Soucésti je i ptilba,
ktera se dokaze rozlozit na jednotlivé dily a odsunout na zada, pokud neni potfeba. Brnéni piidava + 15
k Armor, ptilba + 2 k Armor, oboji bez jakychkoliv postihii. Dovoluje provadét Opravné hody na
Armor. Ziskani brnéni vyZaduje alespon 20 bodi prestize.
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Magnetobrnéni (brnéni) (Piléici)

Teslabrnéni (brnéni) (Gnémové)

Parobrnéni (brnéni) (Trpaslici)

Cena: 50.000

Specialni super-tézké energo-brnéni pohanéné vykonnym magnetomotorem, teslamotorem respektive
paromotorem. Normalné je pouZivano jen témi nejelitnéj$§imi vale¢niky, ale vzacné se dostane do
rukou i zoldnétm. Chrani trup, nohy a paZze. Pfidava + 16 k Armor. ZvySuje velikost postavy o 1.
Uzivateli dovoluje v kazdé ruce drZet jednu zbran — a to jak jednorucni, tak obouruc¢ni a dokonce i
tézkou/dfevcovou. Jednoruéni zbrané se povazuji za drZzené obourué, obouruc¢ni a dfevcové chladné
zbrané maji + 2 k CC, obouru¢ni a tézké stielné zbrané se povazuji za zafixované. Stielec a Zapasnik
mohou pomoci dovednosti Dvé zbrané pouZzit obé stielné resp. chladné zbrané najednou. Druhou
obouru¢ni resp. tézkou/dfevcovou zbran zapiste do slotu Specialniho vybaveni.

Magnetobrnéni: ptidava + 2 ke Strength a ubira — 2 od Agility.

Postava je imunni vii¢i Magnetickym tGtokdm.

Teslabrnéni: ptidava + 4 ke Strength a ubira — 4 od Agility.

Postava je imunni viic¢i Elektrickym atokim.

Parobrnéni: piidava + 6 ke Strength a ubira — 6 od Agility.

Postava je imunni vii¢i Zapalnym tGtokam.

Vibroskelet (brnéni) (Goblini)

Mikroskelet (brnéni) (Hobgoblini)

Pyroskelet (brnéni) (Orkové)

Cena: 50.000

Specialni super-té€zky bitevni exoskelet pohanény vykonnym vibromotorem, mikromotorem respektive
pyromotorem. Normalné je pouzivan jen témi nejelitn€jsimi valec¢niky, ale vzacné se dostane do rukou
i zoldnétim. ZvySuje velikost postavy o 1. Neposkytuje zddnou ochranu. Jeho nositel rukama ovlada
dva pary mechanickych pazi, které mu dovoluji pouzivat az ¢tyri zbrané — a to jak jednoru¢ni, tak
obourucni a dokonce i tézké/dfevcové. Jednorucéni zbrané se povazuji za drzené obouruc¢, obourucni a
dievcové chladné zbrané maji + 2 k CC, obouru¢ni a tézké stfelné zbrané se povazuji za zafixované.
Sttelec a Zapasnik mohou pomoci dovednosti Dvé zbrané pouzit vSechny stielné resp. chladné zbrané
najednou. Kazdou zbran, pro kterou jiz nezbyva volny zbranovy slot, zapiste do slotu Specialniho
vybaveni.

Vibroskelet: pridava + 2 ke Strength a ubira — 2 od Agility.

Mikroskelet: piidava + 4 ke Strength a ubira — 4 od Agility.

Pyroskelet: pridava + 6 ke Strength a ubira — 6 od Agility.

Parobrnéni trpaslikt Teslabrnéni gnomu Magnetobrnéni pal¢iku



| I
Ll.i i d

Mikroskelet hobgoblint Vibroskelet goblina

Zavod ve zbrojeni

Skteto-piilcické, Skieto-gnomské a Skieto-trpasli¢i valky zpisobily velky rozmach vojenskych technologii
mezi v§emi ziéastnénymi frakcemi. RiSe pracovaly hlavné na zpiisobech, jak vylepsit efektivitu svych
vojakd. Trpaslici, Gnémové a Pulcici se rozhodli zvysit ochranu. Orkové, Hobgoblini a Goblini naopak
zvysili tocnou silu.

Trpaslic¢i klan Steamcloud vyvinul t€zké energobrnéni jménem ,,Parobrnéni®.
Orkska horda Green Grudge vyvinula tézky exoskelet jménem ,,Pyroskelet”.

Gnoémsky rod Teslaspark vyvinul tézké energobrnéni jménem ,Teslabrnéni.”
Hobgoblinsky kmen Green Gloom vyvinul téZky exoskelet jménem ,,Mikroskelet.“

Pilcicka dynastie Magnetofield vyvinula té€zké energobrnéni jménem ,,Magnetobrnéni.*
Goblinska tlupa jménem Green Grin vyvinula tézky exoskelet jménem , Vibroskelet.*
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2.2 Specialni vybaveni

Snéznice
Cena: 5
SnéZnice pro snadny pohyb po sné€hu. Rusi postih za zasnézeny terén.

Macky
Cena: 5
Kovové hroty ptichycené k podrazkam bot pro snadny pohyb po ledu. Rusi postih za ledovy terén.

GSM vysilac¢ka
Cena: 50

Rucni vysilacka s teoreticky neomezenym planetarnim dosahem. Vysilac¢ka funguje diky signalu, ktery
mohou vysilat mistni GSM stanice nebo orbitalni druzice. Pokud na planeté nic takového neni, nelze
pouZzit.

Signalni svétlice

Cena: 5

Rucni svétlice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot zabira celd sada). Jakmile je zapalena, vydava
pronikavou barevnou zafi, ktera je vidét na velkou vzdalenost i v mlze. Vydrzi hofet 10 minut a hoti i
pod vodou. MiZe byt vrzena (hod na RC). Riizné barvy mohou byt pouzity pro riizné signaly.

Signalni pistole

Cena: 10

Toto je jednoruéni jednoranna pistole, ktera dokaze az do vzdalenosti 100 metr vystielit kompaktni
signalni svétlici. Ta ale hot1 jen 1 minutu. Pti pouZiti si postava musi hodit Kontrolni hod na RC (pokud
padne Smiila, pistole se rozbije). Pokud chce pistoli vysttelit na konkrétni misto, musi si hodit na RC
jako obvykle.

Signalni dymovnice

Cena: 50

Ruéni dymovnice na jedno pouZiti (ackoliv jeden slot zabira cela sada). Jakmile je odjisténa, vypousti
husty barevny koui po dobu 20 minut. MtiZe byt vrzena (hod na RC). Rizné barvy mohou byt pouzity
pro rizné signaly.

Osvétlovaci glowstick

Cena: 100

Rucéni luminiscen¢ni trubice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot zabira cela sada). Jakmile je zlomena,
osvétluje okoli jasnou bilou zafi. Sviti i pod vodou. MiiZe byt vrZzena (hod na RC). Rusi postihy za
sniZenou ¢i nulovou viditelnost po dobu 20 minut. Dosah glowstick je 5 metrt vSemi sméry.

Signalni glowstick

Cena: 100

Ruéni luminiscen¢ni trubice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot zabira cela sada). Jakmile je zlomena,
vydava pronikavou barevnou zari, ktera je vidét na velkou vzdalenost i v mlze. Vydrzi svitit 20 minut a
sviti i pod vodou. Mtze byt vrZzena (hod na RC). Riizné barvy mohou byt pouzity pro riizné signaly.

Prenosny Astrokom

Cena: 50.000

Toto je miniaturni verze Astrokomu. Dovoluje komunikaci az do vzdalenosti 10 miliont kilometri, ale
ma energii jen na 1 hodinu spojeni. Mlize navazat spojeni jen s jinym Astrokomem.

Vodni manévrovaci trysky

Cena: 400

Specialni vodni trysky s plnou Fiditelnosti pro pouziti pod hladinou. UZivatel diky nim miiZe snadno
plavat ¢i drZet se ve vodé na misté a ma lepsi obratnost. Rychlost plavani v boji je 500 m za akci.
Cestovni rychlost plavani pri Putovani je 50 km/h (m4 palivo na 50 km). Lze je pouzivat pouze
spolecné s Lehkym nebo TéZkym potapécéskym skafandrem, pricemZ rusi jeho postih na Agility.
Pouzivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost Akvanaut. Umisténi: zada.




Vesmirné manévrovaci trysky

Cena: 400

Specialni jetpack pro pouZiti ve vesmiru (nemuze byt pouzit v atmosféie planet). Jsou to trysky s plnou
fiditelnosti. Uzivatel diky nim muze létat ¢i vznéaSet se v prostoru na misté a ma lepsi obratnost.
Rychlost letu v boji je 10 km za akci. Cestovni rychlost letu pti Putovani je 1000 km/h (mé palivo na
1000 km). Lze je pouzivat pouze spolecné s Lehkym nebo Tézkym vesmirnym skafandrem, pfi¢emz
rusi jeho postih na Agility. Pouzivani tohoto vybaveni vyzaduje znalost Astronaut. Umisténi: zada.

Kiidla VzneSeného ptaka (VznesSeni elfové)

Kridla Temného netopyra (Temni elfové)

Kitidla Lesni mouchy (Lesni elfové)

Cena: 4.000

Mechanicka kridla, které bézné pouzivaji elitni jednotky Elfti. Verze VzneSenych elfii je vymodelovana
do podoby ptacdich kiidel. Verze Temnych elfii je vymodelovana do podoby netopyiich kiidel. Verze
Lesnich elfii je vymodelovana do podoby musich kiidel. VSechny tii verze funguji stejné. Jsou vice
efektivnéjsi nez klasicky jetpack. UZivatel jejich pomoci miiZe 1état i vznaset se ve vzduchu na misté,
oboji naprosto neslysné. Rychlost letu v boji je 1000 metrii za akci. Cestovni rychlost letu pii Putovani
je 100 km/h (m4 palivo na 200 km). Pouzivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost Aeronaut. Umisténi:
zada.

Rebreather maska

Cena: 50 / 100

Rebreather maska je specialni dychaci maska, ktera dokaze zasobu vzduchu po uréitou dobu recyklovat
a tim ho tak Settit. Kazda maska mé jednu nadrz se zasobou vzduchu na 10 hodin. Lze k ni ptikoupit
druhou néadrZz za 50 penéz. Misto téchto malych nadrzi mize mit az dvé velkokapacitni vzduchové
l4hve, jedna stoji 100 penéz, ma vydrz 50 hodin a zabira jeden slot Specialniho vybaveni (Umisténi:
zada, vejdou se na né obé lahve). Existuji dvé verze masky:

Lehka: chrani jen Gsta a nos. Postava je imunni vii¢i 1atkam, které se do té€la dostanou vdechnutim.
Tézka: chrani cely oblicej. Postava je imunni vii¢i latkdm, které se do téla dostanou vdechnutim, a
navic také vici latkam, které drazdi oci.

Energeticky kapacitor

Cena: 5.000

Energeticky kapacitor je velky zdroj dodatecné energie, ktery stielec nese na zddech (Umisténi: zada).
Pomoci kabeli je propojen se zbrani a dodava ji mnohem vice energie. Ke kapacitoru lze ptipojit
jakoukoliv energetickou stielnou zbraii. Jeji ni¢ivost je dvojnasobna. Ke kapacitoru miiZe byt pripojena
jedna obourucni/tézka zbran nebo az dvé jednorucni zbrané.

Hi-tech dalekohled / Mysticky dalekohled (Cerné ¥ise/Bilé ¥ise)

Cena: 50

Dalekohled dovoluje ziskat vizualni informace o vzdélenych objektech. Miize byt také pouZit k hledéani.
Patraci dosah hledani zrakem pomoci dalekohledu je desetinasobny. Hi-tech dalekohled Cernych #isi
ma4 integrovany senzor a holograficky zobrazovac. Mysticky dalekohled Bilych 1i§i ma magicky snimac
a krystalovy zobrazovaé. Poskytuje + 2 k Perception pii hledani zrakem.




2.3 Vybaveni 1ékare

Super-tvrda vrtacka / fréza

Cena: 5.000

Vrtaci nastroj s vrtakem z wolframu ¢i diamantu. Funguje jako bodna zbrai, ale mize byt pouzita jen
k provedeni schopnosti Mrzadeni, béhem které se poéita efekt Stésti a Smiily. Smiila znamen4 rozbiti
néastroje. Cil m4 postih — 5 na Armor.

Super-tvrda cirkularka / motorova pila

Cena: 5.000

Rezaci nastroj se zoubky z wolframu ¢ diamantu. Funguje jako se¢na zbran, ale miize byt pouZita jen
k provedeni schopnosti Mrzaceni, b&hem které se poéita efekt Stésti a Smiily. Smiila znamen4 rozbiti
néastroje. Cil m4 postih — 5 na Armor.

Adamantiova vrtacka / fréza

Cena: 10.000

Vrtaci néstroj s vrtdkem z adamantia. Funguje jako bodna zbrai, ale miiZe byt pouZita jen k provedeni
schopnosti Mrzaceni, béhem které se pocita efekt Stésti a Smily. Smtila znamena rozbiti néstroje. Cil
ma postih — 10 na Armor.

Adamantiova cirkularka / motorova pila

Cena: 10.000

Rezaci nastroj se zoubky z adamantia. Funguje jako se¢na zbran, ale miiZze byt pouZita jen k provedeni
schopnosti Mrzaceni, béhem které se poéita efekt Stésti a Smiily. Smila znamena rozbiti nastroje. Cil
ma postih — 10 na Armor.

2.4 Biochemické latky

Traveni Typ: genetickid modifikace Material: 100 chem, 100 bio
Bytost vydrzi bez jidla a piti dvakrat tak dlouho. V pfipadé netspésné modifikace nastava ten efekt, Ze
bytost vydrzi jen polovinu doby. V piipadé Stésti nastava ten efekt, Ze vydrzi ¢tytikrat tak dlouho.

Dychani Typ: geneticka modifikace Material: 100 chem, 100 bio
Bytost vydrzi bez vzduchu dvakrat tak dlouho. V pfipadé netispéSné modifikace nastava ten efekt, Ze
bytost vydrzi jen polovinu doby. V ptipad€ Stésti nastava ten efekt, Ze vydrzi ¢tytrikrat tak dlouho.

Vydrz Typ: genetickid modifikace Material: 100 chem, 100 bio
Bytost vydrzi bez spanku dvakrat tak dlouho. V pfipadé netspésné modifikace nastava ten efekt, Ze
bytost vydrzi jen polovinu doby. V ptipad€ Stésti nastava ten efekt, Ze vydrzi ¢tytrikrat tak dlouho.

Starnuti Typ: geneticka modifikace Material: 100 chem, 100 bio
Bytost se mtze dozit dvojnasobného véku. V ptipadé netspésné modifikace nastava ten efekt, Ze bytost
se dozije jen polovi¢niho véku. V piipadé Stésti nastava ten efekt, ze se dozije ¢tyfnasobného veku.

Odolnost proti teplotam Typ: genetickid modifikace Material: 100 chem, 100 bio
Bytost mtZe provadét Opravné hody na odolani Zapalnym a Mrazicim Gtokéim. V piipadé nedspésné
modifikace nastava ten efekt, Ze musi provadét Kazici hody.

Odolnost proti ziravinam Typ: geneticka modifikace Material: 100 chem, 100 bio
Bytost mtze provadét Opravné hody na odolani Ziravym tatokim. V ptipadé€ netspé$né modifikace
nastava ten efekt, Ze musi provadét Kazici hody.

Odolna nervova soustava Typ: geneticka modifikace Material: 100 chem, 100 bio
Bytost miize provadét Opravné hody na odolani Neuralnim atokim. V piipadé netspésné modifikace
nastava ten efekt, ze musi provadét Kazici hody.
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2.5 Vybaveni technika

Super-tvrda vrtacka / fréza

Cena: 5.000

Vrtaci nastroj s vrtakem z wolframu ¢i diamantu. Funguje jako bodna zbrarii, ale mize byt pouzita jen
k provedeni schopnosti Ni¢eni, b&hem které se pocita efekt Stésti a Smily. Smiila znamen4 rozbiti
nastroje. Cil m4 postih — 5 na Armor.

Super-tvrda cirkularka / motorova pila

Cena: 5.000

Rezaci nastroj se zoubky z wolframu ¢ diamantu. Funguje jako se¢n zbran, ale miize byt pouZita jen
k provedeni schopnosti Ni¢eni, béhem které se pocita efekt Stésti a Smily. Smiila znamen4 rozbiti
néastroje. Cil m4 postih — 5 na Armor.

Adamantiova vrtacka / fréza

Cena: 10.000

Vrtaci néstroj s vrtdkem z adamantia. Funguje jako bodna zbran, ale miiZe byt pouZita jen k provedeni
schopnosti Niceni, béhem které se pocita efekt Stésti a Smiily. Smtila znamen4 rozbiti nastroje. Cil ma
postih — 10 na Armor.

Adamantiova cirkularka / motorova pila

Cena: 10.000

Rezaci nastroj se zoubky z adamantia. Funguje jako seén4 zbran, ale miize byt pouzita jen k provedeni
schopnosti Nic¢eni, béhem které se pocita efekt Stésti a Smiily. Smiila znamena rozbiti nastroje. Cil méa
postih — 10 na Armor.

2.6 Elektromechanicka zarizeni

Spotieba Typ: konstrukéni vylepSeni ~ Material: 100 elektro, 100 mech
Stroj ma dvojnasobnou kapacitu paliva (pokud se u néj palivo pocita). V pfipadé netspéSné modifikace
nastava ten efekt, Ze mé jen polovi¢ni. V piipadé Stésti nastava ten efekt, Ze mé ¢tyinasobnou.

Aktivni senzory Typ: konstrukéni vylepSeni ~ Material: 100 elektro, 100 mech
Stroj m& dvojnasobny dosah Aktivnich senzorti (pokud je ma). V pripadé neaspé$né modifikace
nastava ten efekt, Ze ma jen polovicni. V ptipadé Stésti nastava ten efekt, Ze ma étyfnasobny.

Pasivni senzory Typ: konstrukéni vylepsSeni ~ Material: 100 elektro, 100 mech
Stroj mé& dvojnasobny dosah Pasivnich senzorli (pokud je mad). V pripadé neuspésné modifikace
nastava ten efekt, Ze ma jen polovicni. V ptipadé Stésti nastava ten efekt, Ze ma étyfnasobny.

Komunikaéni systém Typ: konstrukéni vylepSeni ~ Material: 100 elektro, 100 mech
Stroj ma dvojnasobny dosah komunikaéniho systému (pokud ho m4). V pripadé netaspésné modifikace
nastava ten efekt, e ma jen polovi¢ni. V pfipadé Stésti nastava ten efekt, Ze ma étyfnasobny. U
vesmirnych lodi se musi zvolit, jestli se vylepSeni vztahuje na STL nebo FTL komunikac¢ni systém.

Odolnost proti teplotam Typ: konstrukéni vylepseni ~ Material: 100 elektro, 100 mech
Stroj mtze provadét Opravné hody na odolani Zapalnym a Mrazicim Gtokdm. V pripadé netspésné
modifikace nastava ten efekt, Ze musi provadét Kazici hody.

Odolnost proti Ziravinam Typ: konstrukéni vylepseni ~ Material: 100 elektro, 100 mech
Stroj mize provadét Opravné hody na odolani Ziravym uatokdm. V pripadé netspésné modifikace
nastava ten efekt, Ze musi provadét Kazici hody.

Odolna elektronika Typ: konstrukéni vylepSeni ~ Material: 100 elektro, 100 mech
Stroj muze provadét Opravné hody na odolani EMP ttokiim. V pripadé netspésné modifikace nastava
ten efekt, ze musi provadét Kazici hody.
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2.7 Vybaveni infiltratora

Samonavijeci zachytna pistole

Samonavijeci zachytna puska

Cena: 500 / 1000

Jednoruéni pistole a obouru¢ni puska, ktera pomoci stlaceného vzduchu vystteluje zachytny hak c¢i
magnet na lané dlouhém 10 resp. 100 metrt. Pistole i puska maji pohanény navijak, takze dokazi
Infiltratora samy rychle a bezpe¢né vytahnout i spustit — nemusi $plhat. Zachytna pistole ani puska
nezabira slot Specialniho vybaveni, ale slot jednoruc¢ni resp. obouru¢ni zbrané. Je to stielna zbran,
projektilovd, jednoranna.

Pistole: Optimalni dostiel 5 metri, maximélni dosti‘el 10 metrd, vzdalenosti postih -1 od RC.

Puska: Optimalni dostiel 50 metri, maximalni dostiel 100 metri, vzdalenosti postih -1 od RC.

SpionaZni mini-fotoaparat

Cena: 2.000

Miniaturni fotoaparat, ktery lze snadno schovat a nenapadné pouzivat. Pripevni se za ucho, takze
zachyti to, na co se postava diva. Ovlada se pomoci mimickych svalt tvafe. Pokud chce postava rychle
zachytit néjakou udalost, musi si hodit proti Agility.

SpionaZni mini-kamera

Cena: 4.000

Miniaturni kamera, ktera lze snadno schovat a nendpadné pouzivat. Pofizuje i zvuk. Ptipevni se za
ucho, takze zachyti to, na co se postava diva. Ovlada se pomoci mimickych svald tvare. Pokud chce
postava rychle zachytit néjakou udéalost, musi si hodit proti Agility.

Mechanicky odemykac

Elektronicky odemykac

Cena: 500 / 1000

Odemykace slouZi k rozlusténi ¢iselné kombinace ¢i hesla trezorli, bezpe¢nostnich dveti a podobnych
systéml. Mechanicky funguje jen na mechanické zamky, elektronicky jen na elektronické (avsak ne na
ty, které vyzaduji biometricky tdaj). Infiltrator si hodi proti Intelligence a pokud uspéje, zamek byl
odemcen. Odemykani trva 1 minutu (v boji jednu akei).

2.8 Vybaveni kouzelnika

Dukhovy extraktor

Cena: 50.000

Speciélni vrtacka pro vysati dukhu z Magiamantu. Pouziti v boji zabira jednu akci. Jedno pouZiti vysaje
jednu davku. Kouzelnik si hodi proti svému Intelligence, Strength a Perception. Pokud uspéje ve vSech
hodech, davku se podarilo vysat. Pokud ne, krystal zmizel i s dukhem. Extrahovany dukh lze ulozit jen
do specialni Dukhové nadoby (viz Zdkladni kniha).

2.9 Vybaveni knéze

Ichorovy extraktor

Cena: 50.000

Specialni jehla pro vysati ichoru z téla astralni bytosti. PouZiti v boji zabira jednu akei. Jedno pouZiti
vysaje jednu davku. Jehla je prilis slaba na to, aby prosla brnénim. Pokud m4 cil hodnotu Armor, Knéz
ma4 jen minimalni $anci, Ze jehla projde skrz. Knézi musi padnout Stésti pii hodu na Close Combat, jen
tehdy jehla projde néjakou malou skulinou. Pokud cil hodnotu Armor nema4, pak jakykoliv aspéch
v hodu na Close Combat znamen4, ze ichor byl vysan. Cil se miiZze vysini branit také tak, Ze se bude
snazit vyhnout, nebo jehlu vykryt. Extrahovany ichor 1ze ulozit jen do specidlni Ichorové nadoby (viz
Zakladni kniha).
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3. CHLADNE ZBRANE

3.1 Jednoruéni chladné zbraneé

Dvojmec¢ (se¢na/bodna)

Cena: 40

Jednoruéni me¢ s ¢epelemi na obou koncich jilce. Dvojmec funguje jako Dvojbrita zbran.
Damage 15.

Napichovac (bodna)

Cena: 80

Napichovac je jako zZihadlo, ale jeho trn je dvakrat tak dlouhy. Je to skvéla zbran proti velkym bytostem
nebo proti bytostem s tlustou kizi.

Damage 25. Nicivost pii Probodnuti je dvojnasobn4.

3.2 Obouruc¢ni chladné zbrané

Obourué¢ni dvojmec (seé¢na/bodna)

Cena: 8o

Obouruc¢ni me¢ s ¢epelemi na obou koncich jilce. Dvojme¢ funguje jako Dvojbtita zbran.
Damage 30.

Obouruéni napichovac (bodna)

Cena: 160

Napichovac¢ je jako Zihadlo, ale jeho trn je dvakrat tak dlouhy. Ni¢iva zbran, ktera snadno pronika tkani
do velké hloubky. Je ¢astou vyzbroji vojaki, ktefi bojuji napriklad proti Orktim nebo Zlobrtim.

Damage 50. Nic¢ivost pti Probodnuti je dvojnasobna.

3.3 Drevcové chladné zbraneé

Dvojkopi (bodna)

Cena: 160

Kopi s ¢epelemi na obou koncich dievce. Dvojkopi funguje jako Dvojbrit4 zbran.
Damage 60.

Sidlo (bodna)

Cena: 320

Sidlo je jako kopi, ov§em jeho Eepel je velmi tenk4 a dlouha. Zpfisobuje hlubok4 zranéni i obrovskym
bytostem, vSechny mensi je pak schopna snadno probodnout skrz naskrz.

Damage 100. Niéivost pfi Probodnuti je dvojnasobna.
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3.4 Modifikace chladnych zbrani

Svétlé zbrané

Cena: x 5

Zbran obsahuje Svétlo, kterym muze rozlozit dusi sluzebnika Temnoty. Kromé zranéni ziska cil také
k20 Decay Pointli. Pokud si tuto zbran pofidi sluzebnik Temnoty, ziskava 1 Decay Point na konci
kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Temné zbrané

Cena: x 5

Zbran obsahuje Temnotu, kterou miiZe zahltit dusi sluZzebnika Svétla. Kromé zranéni ziska cil také k2o
Corruption Pointt. Pokud si tuto zbran pofidi sluzebnik Svétla, ziskava 1 Corruption Point na konci
kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Anti-upiri zbrané

Cena: x 10

Upir zranény touto zbrani je pod stejnym efektem, jako by byl na slune¢nim svétle po k2o minut. Efekt
neni kumulativni. Zbran ma efekt i na ostatni Vampirothovy sluzebniky (napt. KrveZiznivce) a Upiii
stroje.

Anti-vlkodlaéi zbrané

Cena: x 10

Vlkodlak zranény touto zbrani je pod stejnym efektem, jako by byl na slune¢nim svétle po dobu k20
hodin. Efekt neni kumulativni. Zbran m4 efekt i na ostatni Lycantrothovy sluzebniky (napt. Vlkobestie) a
Vlkodladi stroje.

Anti-nemrtvé zbrané

Cena: x 10

Zombie zranéné touto zbrani nemiize vyuzit svoji schopnost Vysoka odolnost. Kostlivec zabity touto
zbrani nemiiZe vyuzit svoji schopnost Sestaveni. Zbran mtize normalné zranit i Ducha. Zbran ma efekt
ina Nemrtvé stroje.

Anti-mutanti zbrané

Cena: x 10

Mutant zranény touto zbrani prichazi o jednu mutaci. O jakou mutaci ptijde, to rozhodne GM. Zbran
ma efekt i na Mutanti stroje a také Ghily (t¢ém ptidava jeden bod Unavy, ktery mohou zrusit pouze tim,
Ze se naji masa).

Anti-zatemnélé zbrané

Cena: x 10

Zatemnélému zranénému touto zbrani zéernaji o€i, coZ prozrazuje jeho pfislusnost k Temné ruce
vSem, ktefi ho spatii. Zéernani o¢i nedokaze sam potlacit po dobu k2o dni. Efekt neni kumulativni.
Zbran ma efekt i na ostatni Eclipsothovy sluZebniky (napt. Zatracené) a Zatemnélé stroje (t€ém na
stejnou dobu rusi jejich schopnost hypnozy).

Anti-astralni zbrané

Cena: x 5

Cepel zbrané je pokrytad spiritudlnimi runami exorcismu. Proti Astralni bytosti ma tato zbran
dvojnasobnou ni¢ivost. Pokud p¥i ttoku padne Stésti, zasaZena bytost je okamZité zabita. Zbrané

MV 2

Cernych ¥§i nevyuZivaji runy, ale DERad-emitor.

Anti-magické zbrané

Cena: x 5

Cepel zbrané je pokryta mystickymi runami negace. Proti Magické bytosti m4 tato zbrati dvojnasobnou
ni¢ivost. Pokud pii tGtoku padne Stésti, zasaZena bytost je okamzité zabita. Zbrané Cernych Fisi
nevyuZzivaji runy, ale MERad-emitor.
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4. STRELNE ZBRANE

4.1 Primitivni zbraneé

Tyto jednoduché stfelné zbrané pouzivaji hlavné primitivni domorodé kmeny a lovci zvirat, ale i
zoldnéri a nékteré specialni jednotky. Jsou pristupné vSem rasam.

Nemohou mit zddné modifikace. Mohou vSak byt zakoupeny ve dvojité verzi, ktera dovoluje provést
Opravny hod na zasah (hod 20 vSak i napoprvé znamena, zZe se zbran rozbila). Dvojita verze zbrané ma
dvojnésobnou cenu.

Lze jim ptikoupit Specialni munici.
Lze k nim ptikoupit Dopliky stielnych zbrani.

LUKY (P

Luky vystieluji $ipy. Kestros je specialni prak na vrhani $ipa. Jsou zcela tiché.

Rucné napinana zbran. Povazuje se za samonabijeci zbrain. OR a MD jsou odvozeny od Strength.

Miize provadét i Nepiimou stielbu.

Mohou pouzivat dokonce i Specialni munici pro Vrhace vybusnin (v jejich ptipad€ se jedni o $ipy
s granatem misto hrotu), ale jejich dosttel je v tom ptipadé sniZen na polovinu.

DAM OR MR RP Cena
Kestros 5+4BS | Sx2 | Sx5 -10d RC 10 Jednorucni
Kratky luk 10+BS | Sx5 | Sx10| -10dRC 100 Obourucni
Dlouhy luk 20+BS| Sx10 [Sx20| -10dRC 1000 Tézka zbran

SAMOSTRILY (P)

Samosttily vystieluji kratké $ipy. Jsou zcela tiché.

Cena je za jednorannou verzi. Samonabijeci stoji dvojnasobek.

Mohou pouzivat dokonce i Specialni munici pro Vrhace vybusnin (v jejich ptipad€ se jedni o $ipy
s granatem misto hrotu), ale jejich dosttel je v tom ptipadé sniZen na polovinu.

DAM OR MR RP Cena
Jednoruc¢ni samost¥il 5 5 10 -10d RC 10 Jednorucni
Samostril 10 50 100 -10d RC 100 Obouruéni
Tézky samostiil 20 500 | 1000 -10d RC 1000 Tézka zbran

PALNE ZBRANE (P)

Sttelné zbrané pti vystielu vytvari hluénou ranu, jasny zablesk a oblak dymu.

Ke stielbé potiebuji suchy doutnak/kiesadlo a stielny prach. Nefunguji, kdyz jsou vlhké.
Cena je za jednorannou verzi. Samonabijeci stoji dvojnasobek.

Lze je poridit i jako brokovnice, coZ jsou Rojové zbrané s poloviénim dostielem.

Lze je poridit i jako granatomety, coz jsou Vrhade vybusnin s polovi¢nim dosttelem.

DAM OR MR RP Cena
Pistole 5 10 20 -2 0d RC 10 Jednorucni
Puska 10 100 | 200 -20d RC 100 Obouru¢ni
Kanon 20 1000 [ 2000 | -20dRC 1000 Tézk4 zbran
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4.2 Lidé Bilych risi
ETEROMETY (L)

If:teromety vrhaji zhnouci étericky prach v podob€ ¢erveného plamene.
Eteromety jsou Rozptylové zbrané. Zpisobuji Zapalny atok.

DAM OR MR RP Cena
Eterometn4 pistole 20 10 20 n/a 20 Pistole
Eteromet 40 30 60 n/a 200 Puska
Tézky éteromet 80 50 100 n/a 2000 Tézka zbran

MAGICKE ZBRANE (E)

Magické zbrané vystieluji pulzy nebo paprsky magie. Magie postihuje cil zcela nahodné, ale vidy
negativné, coZ zarucuje jeho zniceni. Jsou extrémné cenné, vyroba totiz vyzaduje asistenci téch
nejlepsich kouzelnikii. Efekt Stésti se u této zbrané nepodita. Cil si misto hodu na odolani hodi k20.

Pokud padne 1-10, odolal. Pokud padne 11-15, utrpél zranéni. Pokud padne 16-20, utrpél dvojnasobné
zranéni.

Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnésobek.

DAM OR MR RP Cena
Pulzni magicka pistole 20 10 20 -2 od RC 50 Pistole
Pulzni magicka puska 40 100 | 200 -2 od RC 500 Puska
Pulzni magicky kanon 80 1000 | 2000 | -20d RC 5000 Tézka zbran
Paprskova magicka pistole 20 10 20 -5 od DAM 50 Pistole
Paprskova magicka puska 40 100 | 200 |-100d DAM | 500 Puska
Paprskovy magicky kanon 80 1000 | 2000 |-200d DAM | 5000 Tézka zbran

ASTRALNI ZBRANE (P)

Astralni zbrané vystteluji ztuhlé hroudy astralniho prachu. Jsou extrémné cenné, vyroba totiz vyzaduje
asistenci téch nejlepsich knézich. Zptisobuji Ziravy atok. Davkovani astralniho prachu Ize upravit, ¢imz
se upravi vlastnosti zbrané:

Standardni méd ma hodnoty uvedené nize.

Nic¢ivy m6d ma DAM zvyseno na dvojnasobek, ale dosti‘el sniZzen na polovinu.

Dalekonosny méd ma dostiel zvy$en na dvojnasobek, ale DAM sniZeno na polovinu.

Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek. Jednoranna stoji polovinu.

DAM OR MR RP Cena
Astralni pistole 20 10 20 -2 od RC 50 Pistole
Astralni puska 40 100 200 -2 0d RC 500 Puska
Astralni kanon 80 1000 | 2000 | -20d RC 5000 Tézka zbran
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4.3 Lidé Sedych ¥isi

EMP ZBRANE (E)

Vystteluji EMP pulzy nebo paprsky, které jsou schopne paralyzovat elektronické cile.

Nefunguji proti Zivym ciliim. Sedé ¥i$e je pouZivaji hlavné v boji proti Cernym ¥iim, protoZe dokazi
snadno a rychle eliminovat jejich roboty.

EMP zbrané zptisobuji EMP utok (viz Druhy atoki).

Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek.

DAM OR MR RP Cena
Pulzni EMP pistole 20 10 20 -2 od RC 50 Pistole
Pulzni EMP puska 40 100 200 -20d RC 500 Puska
Pulzni EMP kanon 80 1000 | 2000 -2 od RC 5000 Tézka zbran
Paprskova EMP pistole 20 10 20 -5 od DAM 50 Pistole
Paprskova EMP puska 40 100 | 200 |-100d DAM | 500 Puska
Paprskovy EMP kanon 80 1000 | 2000 |-200d DAM | 5000 Tézka zbran

NEURALN{ ZBRANE (E)

Vystieluji neuralni pulzy nebo paprsky které j jsou schopne paralyzovat organlcke cile.

Nefunguji proti nezivym ciliim. Sedé ¥i$e je pouZivaji hlavné v boji proti Bilym ¥i8im, kdy jejich pomoci
rychle eliminuji kouzelniky a knézi.

Neuralni zbrané zptisobuji Neuralni atok (viz Druhy atoki).

Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek.

DAM OR MR RP Cena
Pulzni neuralni pistole 20 10 20 -2 od RC 50 Pistole
Pulzni neuralni puska 40 100 | 200 -2 0d RC 500 Puska
Pulzni neuralni kanon 80 1000 | 2000 | -20d RC 5000 Tézka zbran
Paprskova neuralni pistole 20 10 20 -5 od DAM 50 Pistole
Paprskova neuralni puska 40 100 | 200 |[-100d DAM | 500 Puska
Paprskovy neuralni kanon 80 1000 | 2000 |-200d DAM | 5000 Tézka zbran
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4.4 Lidé Cernych 1isi

PLAZMOMETY (L)
Plazmomety vrhaji zhnouci plazmu v podobé modrého plamene.
Plazmomety jsou Rozptylové zbrané. Zptisobuji Zapalny ttok.

DAM OR MR RP Cena
Plazmometna pistole 20 10 20 n/a 20 Pistole
Plazmomet 40 30 60 n/a 200 Puska
Tézky plazmomet 80 50 100 n/a 2000 Tézka zbran

FAZOVE ZBRANE (E)

Fazové zbrané vystieluji pulzy nebo paprsky energie, ktera cil posune mimo fazi bézného ¢asoprostoru,
takZe jeho hmota a energie jsou zcela nekompatibilni s neposunutou hmotou a energii. Faze jsou
ur¢ovany nahodné, takZze rtzné casti cile jsou odfazovany jinak, coZ zarucuje jeho zniceni. Jsou
extrémné cenné, vyroba totiz vyzaduje asistenci téch nejlepsich védci v oboru kvantové fyziky. Efekt
Stésti se u této zbrané nepodita. Cil si misto hodu na odoldni hodi k20. Pokud padne 1-10, odolal.
Pokud padne 11-15, utrp€l zranéni. Pokud padne 16-20, utrpél dvojnisobné zranéni.

Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek.

DAM OR MR RP Cena
Pulzni fazova pistole 20 10 20 -2 0d RC 50 Pistole
Pulzni fazova puska 40 100 | 200 -2 od RC 500 Puska
Pulzni fazovy kanon 80 1000 [ 2000 | -20dRC 5000 Tézka zbran
Paprskova fazova pistole 20 10 20 -5 od DAM 50 Pistole
Paprskova fazova puska 40 100 | 200 |-100d DAM | 500 Puska
Paprskovy fazovy kanon 80 1000 | 2000 |-20 0d DAM | 5000 Tézka zbran

NANOBOTICKE ZBRANE (P)

Nanobotické zbrané vystieluji ztuhlé hroudy bojovych nanoboti. Jsou extrémné cenné, vyroba totiz
vyzaduje asistenci téch nejlepsich védct v oboru nanotechnologie. Zptisobuji Ziravy titok. Davkovani
nanobotti 1ze upravit, ¢imz se upravi vlastnosti zbrané:

Standardni m6d mé hodnoty uvedené nize.

Nicivy m6d ma DAM zvySeno na dvojnisobek, ale dostiel sniZen na polovinu.

Dalekonosny moéd ma dosttel zvysen na dvojnisobek, ale DAM sniZeno na polovinu.

Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek. Jednoranna stoji polovinu.

DAM OR MR RP Cena
Nanoboticka pistole 20 10 20 -2 0d RC 50 Pistole
Nanoboticka puska 40 100 200 -2 od RC 500 Puska
Nanoboticky kanon 80 1000 | 2000 | -20dRC 5000 Tézka zbran
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A4 A Vd V4
4.5 Dopliky stirelnych zbrani
Pokud neni feceno jinak, tyto dopliiky lze pridat k jednorucni, obouruéni, tézké, délostielecké, palubni
i velké palubni zbrani.

Energeticky zaosticovac

Cena: rlizné

Energeticky zaostfovac je rozmérny nastavec na hlaven energetickych zbrani. Sklada se z mnoha cocek
a krystald. ZvySuje dosttel zbrané na dvojnasobek. Existuje né€kolik velikostnich verzi.
Jednoruc¢ni/Obouruéni/Tézké: pro tyto zbrané stoji 2.000 penéz.

Délostrelecké: pro tyto zbran€ stoji 20.000 penéz.

Palubni: pro tyto zbrané stoji 200.000 penéz.

Velké palubni: pro tyto zbran€ stoji 2 miliony penéz.

Magneto-modul (Puléici), Vibro-modul (Goblini)

Tesla-modul (Gnémové), Mikro-modul (Hobgoblini)

Paro-modul (Trpaslici), Pyro-modul (Orkové)

Cena: riizné

Piidavna magnetocelova/vibrocelova jadra, teslacivky/mikrolampy, paropumpy/pyropumpy, které se
pripevni ke zbrani. Zvysuje vykon jejiho palebného systému. Lze ho pfipevnit k jakékoliv stielné zbrani.
Zvysuje jeji dosttel a nic¢ivost na dvojnasobek (nicivost vSak nezvysuje Latkovym zbranim ani Vrhacim
vybusnin). Nelze ho pouzivat spole¢né s Energetickym kapacitorem ani s Energetickym zaostfovacem.
Zptsobuje vsak, Ze se zbran rozbije na hod 18 az 20. Pokud m4 zbran pravidlo ohledné pietizeni, pak
se pretizi téz na hod 18 aZ 20. Existuje nékolik velikostnich verzi.

Jednoruéni/Obouruéni/Tézké: pro tyto zbran€ stoji 2.000 penéz.

Délostirelecké: pro tyto zbrané stoji 20.000 penéz.

Palubni: pro tyto zbrané stoji 200.000 penéz.

Velké palubni: pro tyto zbrané stoji 2 miliony penéz.

Hi-tech puskohled / Mysticky puskohled (Cerné ¥ise/Bilé Fise)

Cena: 100

Puskohled je dalekohled, ktery dovoluje ziskat vizualni informace o vzdaleném cili a dovoluje na néj
zami¥it. Hi-tech puskohled Cernych ¥i8i m4 integrovany senzor a holograficky zobrazova¢. Mysticky
puskohled Bilych Fi${ ma magicky snimac a krystalovy zobrazovaé. Nelze kombinovat s kolimatorem.
Nelze umistit na jednoruc¢ni zbran. Pokud postava pouZije akci Mifeni, ziskdva bonus + 6 k RC,
namisto + 2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud stiili za hranicemi Optiméalniho dostfelu.

Hi-tech kolimator / Mysticky kolimator (Cerné iise/Bilé iiSe)

Cena: 50

Kolimétor je opticky zamérovaé, ktery dovoluje presné zamifeni na krat$i vzdalenosti. Hi-tech
kolimator Cernych ¥i§i ma integrovany senzor a holograficky zobrazova¢. Mysticky kolimétor Biljch
Fi$1 ma magicky snimac a krystalovy zobrazovaé. Nelze kombinovat s puskohledem. Pokud postava
pouzije akci Mifeni, ziskava bonus + 6 k RC, namisto + 2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud
stiili v dosahu Optimalniho dosttelu.
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4.6 Modifikace stirelnych zbrani

Pietizené zbrané (Bilé a Cerné ¥iSe)

Cena: x 2

VSechny pyronické a termalni zbrané mohou byt modifikovany na PretiZené zbrané. Projektily jsou
vystieleny vétsi davkou éterického prachu respektive plazmy, takZe jsou rychlejsi a maji vyssi dostiel.
Béhem letu za sebou zanechévaji typickou ¢ervenou respektive modrou zhavou stopu. Dostiel zbrané
je dvojnasobny. Nevyhodou vsak je, Ze zbrané se prehfivaji, neni mozné z nich sttilet prilis casto.
Samonabijeci zbrané se prehteji pti hodu 15-19 na Range Combat. Automatické zbrané se prehteji pti
hodu 11-19 na Range Combat. Piehtata zbran po zbytek boje uz nemuze byt pouzita.

Energo-explozivni zbrané (Bilé a Cerné iiSe)

Cena: x 5

Vsechny éterické a plazmové zbrané mohou byt modifikoviny na Energo-explozivni zbrané.
Etericky ¢ plazmovy paprsek respektive pulz v misté zasahu vyvola silnou explozi. Pistole vytvoii
Explozi s dosahem 1 metr, pusky s dosahem 2 metry, kanony s dosahem 4 metry, délostrelecké zbrané
s dosahem 8 metrt a palubni zbrané s dosahem 16 metrt.

Zaostiené laserové zbrané (Sedé ¥ise)

Cena: x5

Vsechny laserové zbrané mohou byt modifikoviny na Zaostifené laserové zbrané. Laserovy
paprsek respektive pulz je zaostien natolik, Ze dokdZe snadno propalit cil a jesté pokracovat dal.
Mohou zranit nékolik cilti stojicich za sebou. Pokud je cil zasazen a ispé€sné poskozen, je kromé toho
také prostielen — je zasaZen jeden dalsi cil nachazejici se za nim, tentokrat ale s niZsi priraznosti (cil
ma bonus + 2 k Armor). Takto lze prostrelit vice cild, ale kazdy dalsi méa o to vyss$i bonus k Armor (+ 4,
+ 6, atd.). Efekt Stésti pi hodu na RC se aplikuje pouze na prvni zasazeny cil. Pistole svym cilim
snizuji bonus poskytovany Krytim o 1, pusky o 2, kanony o 3, dé€lostielecké zbrané o 4 a palubni zbrané
o0 5. Prostieleni funguje pouze v Optimalnim dostielu.

Tézké dalekonosné pusky

Cena: x 4

Vsechny jednoranné a samonabijeci projektilové pusky mohou byt modifikoviny na Tézké dalekonosné
pusky. Dostanou del$i velkorazni hlaven s tistovou brzdou, specialni pazbu a vykonnéjsi palebny
systém. Optimélni dostiel i Maximalni dostiel je dvojnasobny oproti vyznacenému. Nicivost je
dvojnasobna. Zbran musi byt zafixovana, jinak z ni nelze sttilet (jako v pripadé Tézké zbrané).

Tézké rychlopalné pusky

Cena: x 4

Vsechny automatické projektilové pusky mohou byt modifikovany na Tézké rychlopalné pusky.
Dostanou odolnéjsi velkorazni hlaven s chlazenim, specidlni pazbu a vykonnéjsi palebny systém. Na
hod 1-10 zasahnou dvakrat. Na hod 11-15 zasdhnou tiikrat. Na hod 16-20 zasahnou ¢tytikrat. Cil si hazi
na Armor pro kazdy zasah zvlast. Nicivost je dvojnasobna. Zbran musi byt zafixovana, jinak z ni nelze
stiilet (jako v ptipadé Tézké zbrané).

Zkracené pusky

Cena: x 2

Vsechny pusky mohou byt modifikovany na Zkracené zbrané. Modifikace je provedena bud béhem
vyroby, nebo improvizované — hlaven a pazba jsou jednoduse upilovany. Zbran ma polovi¢ni dosttel.
Lze ji zapsat do slotu pro Jednoruc¢ni nebo Obourucni zbran. Lze pouzivat i jako Jednoruc¢ni, tehdy ma
ale uzivatel postih — 2 na RC.

Lehké autokanony

Cena: x 4

Vsechny automatické té€Zké zbrané mohou byt modifikovany na Lehké autokanony. Dostanou
velkor4zni hlaven a vykonnéjsi palebny systém. Hlaven pii kazdém vystfelu mirné zaklouzne zpét,
¢imz reguluje zpétny raz. Nicivost zbrané je dvojnadsobné oproti vyznacené.
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Lehké rotaéni autokanony

Cena: x 8

Vsechny automatické tézké zbrané mohou byt modifikoviny na Lehké rota¢ni autokanony.
Dostanou ti1 ¢i vicehlaviiovy rotaéni svazek velké raze, ktery jim umoznuje stiilet extrémni kadenci.
Hlaven pii kazdém vystielu mirné zaklouzne zpét, ¢cimz reguluje zpétny raz. Pokud tspésné zasahnou,
bojovnik hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné ¢islo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si
hazi na Armor pro kazdy zasah zvlast. Bézny zdvojnasobeny vzdalenostni postih je zvysen jesté o
zakladni hodnotu RP vyznacenou u zbrané. Nicivost zbrané je dvojnasobné oproti vyznacené.

Tézké autokanony

Cena: x 5

Vsechny délosttelecké projektilové a energetické tankové kanony mohou byt modifikovany na Tézké
autokanony. Dostanou hlaven s mensi razi a vikonnéjsi palebny systém. Hlaven pti kazdém vystielu
mirné zaklouzne zpét, ¢imz reguluje zpétny raz. Ni¢ivost zbran€ a dosah exploze je polovi¢ni oproti
vyznacené, ovSem nyni se jedna o automatickou zbran. Hodnota RP je dvojnasobna.

Tézké rotac¢ni autokanony

Cena: x 10

Vsechny délosttelecké projektilové a energetické tankové kanony mohou byt modifikovany na Tézké
rota¢ni autokanony. Dostanou tii ¢i vicehlaviiovy rotacni svazek mensi raze, ktery jim umoziuje
stiilet extrémni kadenci. Hlaven pii kazdém vystfelu mirné zaklouzne zpét, ¢imz reguluje zpétny raz.
Pokud dspésné zasahnou, bojovnik hodi k2o (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné ¢islo ukazuje,
kolikrat je cil zasaZen. Cil si hazi na Armor pro kazdy zasah zvlast. Nicivost zbrané a dosah exploze je
poloviéni oproti vyznacené, ovSem nyni se jedna o automatickou zbrail. Hodnota RP je trojnisobna.

Energonosné rail/coil/grav zbrané (Elfové)

Cena: x4

Vsechny rail, coil a gravitické zbrané mohou byt modifikoviny na Energonosné zbrané. Zbran
nema hlaven, misto toho vytvaii nosné magnetické respektive gravita¢ni pole, které ji pln€ nahrazuje.
Jakékoliv tfeni a aerodynamické sily, které vznikaji pii prtletu projektilu fyzickou hlavni, jsou tedy
eliminovany. Dostfel je dvojnasobny a vzdalenostni postih je poloviéni.

Rail/coil/grav raketomety a torpédomety (Elfové)

Cena: x 2

Vsechny raketomety a torpédomety mohou byt modifikovany na Rail / Coil / Grav verzi. Raketa
resp. torpédo je zhlavné vystieleno pomoci rail/coil/grav systému, stejné jako u normaélnich
projektilovych zbrani tohoto typu. Ziska tak dodatec¢nou rychlost a tim i dostiel. Teprve po vystielu je
aktivovan standardni motor. Dostiel je dvojnasobny.

Energonosné rail/coil/grav raketomety a torpédomety (Elfové)

Cena: x 4

VSechny raketomety a torpédomety mohou byt modifikovany na Energonosnou Rail / Coil / Grav
verzi. Raketa resp. torpédo je zhlavné vystfeleno pomoci rail/coil/grav systému, stejné jako u
normélnich projektilovych zbrani tohoto typu. Ziska tak dodate¢nou rychlost a tim i dostiel. Teprve po
vystielu je aktivovan standardni motor. Zbran neméa hlaven, misto toho vytvaii nosné magnetické
respektive gravitaéni pole, které ji plné nahrazuje. Jakékoliv tfeni a aerodynamické sily, které vznikaji
pri priletu projektilu fyzickou hlavni, jsou tedy eliminovany. Dosttel je dvojnasobny a vzdalenostni
postih je polovi¢ni.

- energonosna rail-puska

energonosni grav-puska -

- energonosna coil-puska
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4.7 Priklady stirelnych zbrani

Zde je navod, jak sestavit konkrétni pod-typy stielnych zbrani.

Samonabijeci pistole a revolver:
Jednoduse pouzijte standardni samonabijeci pistoli. Z pohledu pravidel neni mezi témito zbranémi
zadny rozdil.

Automaticka pistole a jednorué¢ni samopal:
Jednoduse pouZijte automatickou pistoli. Z pohledu pravidel neni mezi témito zbranémi zadny rozdil.

Samopal a karabina:

Rozdil mezi samopalem a karabinou je obvykle ten, Ze samopal pouziva pistolovou munici, zatimco
karabina je jen zkracena verze Gto¢né pusky. Specialni typ, PDW (Personal Defense Weapon), je zbran
na pomezi obou. Z pohledu pravidel neni mezi t€mito zbranémi zadny rozdil. Pouzijte automatickou
pusku s modifikaci Zkracena puska. Karabina v§ak mtize byt i samonabijeci.

Lupara:
Lupara je oznaceni pro dvojhlaviiovou (vétSinou loveckou) brokovnici s upilovanymi hlavnémi a
pazbou. Pouzijte jednorannou dvojhlaviiovou brokovnici s modifikaci Zkracena puska.

Lovecka kulovnice a brokovnice:

Bézné lovecké zbran€ pouzivané civilisty. Pouzijte zakladni projektilovou pusku nebo brokovnici, obé
bud jako jednoranné ¢i samonabijeci, obé s modifikaci Dalekonosna. MiiZe se jednat o dvouhlaviiové
zbrané, muzete dokoupit Puskohled.

Utoéna puska:
Jednoduse pouzijte automatickou pusku.

Ostielovaci puska:
PouZijte jednorannou ¢i samonabijeci pusku s modifikaci Dalekonosna, dokupte Puskohled.

Antimaterialova puska:

Tézka ostrelovaci puska s velkou razi. Pouziva se k niceni opancérovanych cilii. PouZijte jednoranny ¢i
samonabijeci kanon s modifikaci Dalekonosny, dokupte Puskohled.

Alternativné miiZete pouzit jednorannou ¢i samonabijeci pusku s modifikaci Tézka dalekonosna puska.

Lehky kulomet:
Pouzijte automatickou pusku s modifikaci Rychlopalna.

Tézky kulomet:
Jednoduse pouZijte automaticky kanon.
Alternativné mizete pouZit automatickou pusku s modifikaci Tézk4 rychlopalna puska.

Lehky rotaéni kulomet:

Rotacni kulomet s malou razi, obvykle znamy jako ,,Minigun®“. Je relativné lehky, takze lze pouzivat i
bez nutnosti fixace na trojnozku. PouZijte automatickou pusku s modifikaci Rotaéni.

Tézky rotac¢ni kulomet:
Pouzijte automaticky kanon s modifikaci Rota¢ni.

Terminologie

Revolver miiZe byt jen projektilovy. Energetické zbrané nepouzivaji oto¢ny buben.

Termin ,samopal“ se bézné pouziva i u energetickych zbrani — a to u téch, které pouzivaji stejny zdroj
energie, jako energetické pistole.

Termin ,kulomet“ se pouZziva jen u nékterych automatickych projektilovych zbrani, napr. u téch, které
pouzivaji lidé a elfové. Ostatni rasy misto toho pouzivaji terminy ,Sipkomet®, ,hiebikomet®, ,harpunomet®,
Lsttepomet”, ,triskomet”, krystalomet” atd.
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4.8 Munice

Zde uvedena Specidlni munice se vztahuje jen pro zakladni projektilové zbrané, nikoliv pro Vrhace
vybusnin.

Svétla munice

Cena munice je rovna cené zbrané.

Munice obsahuje Svétlo, kterym miize rozlozit dusi sluzebnika Temnoty. Kromé zranéni ziska cil také
k20 Decay Pointd. Pokud si tuto munici poiidi sluZzebnik Temnoty, ziskdva 1 Decay Point na konci
kazdého dne, kdy ji m4 u sebe.

Temna munice

Cena munice je rovna cené zbrané.

Munice obsahuje Temnotu, kterou mize zahltit dusi sluZzebnika Svétla. Kromé zranéni ziska cil také
k2o Corruption Pointli. Pokud si tuto munici pofidi sluzebnik Svétla, ziskava 1 Corruption Point na
konci kazdého dne, kdy ji méa u sebe.

Anti-upiii munice

Cena munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Upir zranény touto munici je pod stejnym efektem, jako by byl na slune¢nim svétle po k20 minut.
Efekt neni kumulativni. Munice mé efekt i na ostatni Vampirothovy sluzebniky (napt. Krveziznivce) a
Upiii stroje.

Anti-vlkodlaé¢i munice

Cena munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Vlkodlak zranény touto munici je pod stejnym efektem, jako by byl na slune¢nim svétle po dobu k2o
hodin. Efekt neni kumulativni. Munice ma efekt i na ostatni Lycantrothovy sluZebniky (napf.
Vlkobestie) a Vlkodlaéi stroje.

Anti-nemrtva munice

Cena munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Zombie zranéna touto munici nemiize vyuzit svoji schopnost Vysoki odolnost. Kostlivec zabity touto
munici nemuZe vyuzit svoji schopnost Sestaveni. Munice miiZe normalné zranit i Ducha. Munice méa
efekt i na Nemrtvé stroje.

Anti-mutanti munice

Cena munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Mutant zranény touto munici prichazi o jednu mutaci. O jakou mutaci ptijde, to rozhodne GM. Munice
m4 efekt i na Mutanti stroje a také Ghily (tém pfidava jeden bod Unavy, ktery mohou zrusit pouze tim,
Ze se naji masa).

Anti-zatemnéla munice

Cena munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Zatemnélému zranénému touto munici zéernaji oéi, coz prozrazuje jeho ptislusnost k Temné ruce
vSem, ktefi ho spatii. Z¢éernani o¢i nedokaze sam potlacit po dobu k2o dni. Efekt neni kumulativni.
Munice ma efekt i na ostatni Eclipsothovy sluzebniky (nap¥. Zatracené) a Zatemnélé stroje (tém na
stejnou dobu rusi jejich schopnost hypnozy).

Anti-astralni munice

Cena munice je rovna cené zbrané.

Projektily jsou pokryté spiritudlnimi runami exorcismu. Proti Astralni bytosti mé tato zbran
dvojnasobnou ni¢ivost. Pokud pii Gtoku padne Stésti, zasaZzena bytost je okamzité zabita. Projektily
Cernych ¥§i nevyuZivaji runy, ale DERad-emitor.

Anti-magicka munice

Cena munice je rovna cené zbrané.

Projektily jsou pokryté mystickymi runami negace. Proti Magické bytosti m4 tato zbran dvojnasobnou
nic¢ivost. Pokud pii Gtoku padne Stésti, zasaZena bytost je okamzité zabita. Projektily Cernych Fisi
nevyuZzivaji runy, ale MERad-emitor.
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Astralni munice (Bilé iiSe)

Cena: stejna jako zbran

Pouze pro prachové a pyronické zbrané.

Projektily obsahuji astralni prach, ktery je schopen sviij cil doslova rozlozit. Cil navic utrpi jesté Ziravy
atok se stejnou nicivosti.

YN

Nanoboticka munice (Cerné iise)

Cena: stejna jako zbran

Pouze pro prachové a termalni zbrané.

Projektily obsahuji agresivni nanoboty, ktefi jsou schopni svijj cil doslova rozlozit. Cil navic utrpi jesté
Ziravy itok se stejnou nicivosti.

Super-zhavena munice (Vzneseni a Temni elfové)

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Pouze pro coilguny a railguny.

Projektily jsou pti prichodu hlavni prostoupeny elektiinou natolik, Ze se rozzhavi do ruda. Dokazi se
protavit skrz pancéfovani nebo svijj cil zapalit. Cil ma postih — 5 na Armor. Pokud Zadny Armor nema4,
tak utrpi Zapalny atok se stejnou nicivosti.

Sipova munice (Elfové)

Cena: munice je rovni dvojnasobku ceny zbrané.

Pouze pro coilguny, railguny a gravguny.

Tenké a velmi ostré Sipy usazené v sabotu. Maji vysokou priraznost. Cil ma postih — 5 na Armor.
Pokud zZadny Armor nema, tak jim projektil proleti bez ztraty sily priraznosti (jako by v cesté viibec
nestal).
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5. IMPLANTATY

Zde je seznam dal$ich Kybernetickych respektive Korupnetickych implantati. Implantaty oznacené *

mohou mit jen lidé z Cernych si.

Implantovana jednoruéni zbran

Cena: 1.000 + cena zbrané

Do uzivatelovy paZe lze implantovat jednu jednoruéni stfelnou ¢i chladnou zbran. Ta je nenapadné
ukryta uvnitf. Lze ji snadno a rychle vysunout. Nemuze byt drZzena obourué. Zbran se zapise do slotu
pro Kybernetické implantaty. Kazda specidlni munice ¢i ptridavné vybaveni zabira dalsi slot
Kybernetickych implantatda.

Sebevrazedny implantat
Cena: 10.000

Kdykoliv postava chce, miiZe zemiit.

Sebevrazedna bomba

Cena: 20.000

Kdykoliv postava chce, mtze zemfit. Pfi tom exploduje. Bomba nelze odhalit, protoze k vybuchu
pouziva biochemickou reakci specidlni latky s organizmem. Exploze mé dosah tolik metrd, kolik je
dvojnasobek velikosti postavy (napft. Trpaslik zpiisobi vybuch s dosahem 2 metry, Clovék s dosahem 4
metry...) a s ni¢ivosti 50.

Sebevrazedny enzym
Cena: 20.000
Kdykoliv postava chce, miize zemfit. Pii tom je jeji télo rozlozeno na neidentifikovatelny sliz.

Kovové zuby (Canirové, Ursarové)

Cena: rlizna

Canirové a Ursarové si mohou nahradit zuby pevné implantovanou kovovou nahrazkou. Vylepsuji ttok
pomoci zubil. Existuji ¢tyti typy:

Ocelové: dvojnasobni nicivost. Cena: 1.000.

Monomolekularni: dvojnasobna niéivost. Cil mé navic postih — 5 od Armor. Cena: 5.000.
Adamantiové: ¢tyinasobna nicivost. Cena: 5.000.

Monomolekularni adamantiové: ¢tyinasobna nicivost. Cil ma navic postih — 5 od Armor. Cena:
10.000.

Kovové drapy (Felirové, Ursarové)

Cena: rtizna

Felirové a Ursarové si mohou nahradit drapy pevné implantovanou kovovou nahrazkou. Vylepsuji atok
pomoci drapt. Existuji ¢tyfi typy:

Ocelové: dvojnisobna nicivost. Cena: 1.000.

Monomolekularni: dvojnasobna niéivost. Cil mé navic postih — 5 od Armor. Cena: 5.000.
Adamantiové: ¢tyinasobn nicivost. Cena: 5.000.

Monomolekularni adamantiové: ¢tyinasobna nicivost. Cil ma navic postih — 5 od Armor. Cena:
10.000.

Adrenalinovy stimulator
Cena: 1.000 3
Implantét, ktery zvySuje produkei adrenalinu. Uzivatel je imunni vii¢i Unave.

Endorfinovy stimulator
Cena: 1.000
Implantat, ktery zvySuje produkei endorfinu. UZivatel je imunni vii¢i Panice.

Morfinovy injektor
Cena: 1.000
Implantat, ktery do krve vyplavuje morfin. Uzivatel je imunni vii¢i Bolesti.
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*Implantovana obouruéni zbran

Cena: 2.000 + cena zbrané

Do uzivatelovy paze lze implantovat jednu obourucni stfelnou ¢i chladnou zbran. Ta je nenapadné
ukryta uvnitf. Lze ji snadno a rychle vysunout. Povazuje se, Ze zbran je pouzivana obéma rukama.
Nemtuze byt fixovana. Zbran se zapiSe do slotu pro Kybernetické implantaty. Kazda specialni munice ¢éi
pridavné vybaveni zabira dalsi slot Kybernetickych implantatd.

*Opancérovana kostra

Cena: 1.000

Kosti posilené kovovymi vyztuzemi. UZzivatel ziskdva prirozenou hodnotu Armor 5. Pokud je navic
vybaven i Implantovanym pancérovanim, piirozend hodnota Armor se sc¢ita a taktéz dovoluje preziti
v prostfedich s extrémné vysokym tlakem (napt. hluboko pod vodou).

*Kyslikovy extraktor
Cena: 5.000
Kybernetické vylepseni pridusnice, které funguje jako zabry — dovoluje dychat pod vodou.

*Vzduchovy recyklator

Cena: 5.000

Implantované zatizeni, které dovoluje vdechnuty vzduch po urc¢itou dobu recyklovat. Uzivatel vydrzi
bez vzduchu desetkrat tak déle. Efekt je kumulativni s Kybernetickymi plicemi.

*Tlakova membrana

Cena: 5.000

Nano-vrstva na kizi, ktera dovoluje preziti v prostfedich s extrémné nizkym tlakem. Dovoluje preziti
dokonce i ve vakuu, ale uzivatel musi byt vybaven néjakou zasobou vzduchu.

*Gravitacni projektory

Cena: 10.000

Zatizeni instalované v rukach a chodidlech. Uzivateli dovoluji pohybovat se v prostiedi s nizkou ¢i
nulovou gravitaci bez potizi. Dovoluji mu 1ézt po sténach i po stropé.

*Anti-gravitaéni projektory

Cena: 10.000

Zatizeni instalované vrukach a chodidlech. UZivateli dovoluji pohybovat se v prostfedi s vysokou
gravitaci bez potizi. Dovoluji mu skakat dvakrat tak vysoko a dvakrat tak daleko. UZzivatel téZ miZe bez
zranéni spadnout z dvojnasobné vysky.

*Generator silového pole

Cena: 10.000

Implantovany miniaturni generator silového pole. Chrani uzivatele ptfed fyzickymi i energetickymi
utoky. Kdykoliv uzivatel dostane zasah, hodi si proti k2o. Na hod 1-10 zdsah nemél Zadny efekt.

*Inhibitor telepatie
Cena: 8.000

Uzivatel je chranén pred nejriiznéjsimi telepatickymi ttoky a ovladani mysli.

*Hormonalni administrator

Cena: 2.000

Implantat, ktery zvySuje produkci adrenalinu a endorfinu a vyplavuje morfin. UZivatel je imunni viic¢i
Unavé, Panice a Bolesti.

*Nanobrnéni

Cena: 12.000 / 14.000 / 16.000

Do uZivatelova téla je implantovano brnéni sloZzené z mikroskopickych platt, Supin a nanovlaken. Toto
brnéni je normalné zasunuté a neaktivni. KdyZ se vysune, pokryje uZivatelovo télo a funguje jako
normélni brnéni s pfilbou. Vysunuti i zasunuti zabira jednu akci. Ptilbu lze vysunout/zasunout zvlast,
nezabira to Zddnou akci. Nanobrnéni nelze vysunout, pokud je uzivatel oblecen v jiném Brnéni. Pfilba
nelze vysunout, pokud ma uzivatel jinou Ptilbu. Existuji tfi typy:

Lehké: dava + 10 k Armor, ale — 6 od Agility. Pfilba dava + 1 k Armor.

Strredni: dava + 12 k Armor, ale — 7 od Agility. Pfilba dava + 2 k Armor, ale — 1 od Perception.

Tézké: dava + 14 k Armor, ale — 8 od Agility. Prilba dava + 3 k Armor, ale — 2 od Perception.
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*Energo-nanobrnéni
Cena: 120.000 / 140.000 / 160.000

Do uzivatelova téla je implantovano energo-brnéni sloZené z mikroskopickych platd, Supin a nanovlaken.
Toto brnéni je normélné zasunuté a neaktivni. Kdyz se vysune, pokryje uzivatelovo télo a funguje jako
normalni energo-brnéni s prilbou. Vysunuti i zasunuti zabira jednu akci. Ptilbu 1ze vysunout/zasunout
zvl4st, nezabira to zadnou akci. Nanobrnéni nelze vysunout, pokud je uzivatel oblecen v jiném Brnéni.
Prilba nelze vysunout, pokud ma uzivatel jinou Ptilbu. Zabira dva sloty. Jednoruc¢ni zbrané drzené
brnénim se povazuji za drzené obouru¢, obourucni a dievcové chladné zbrané maji + 2 k CC,
obouru¢ni a tézké stfelné zbrané se povazuji za zafixované. Existuji tii typy pancéfovani a tfi typy
exoskeletu — zvolte si jednu kombinaci. Cena se odviji od pancéfovani.

Pancérovani:

Lehké: dava + 10 k Armor. Prilba dava + 1 k Armor.

Stredni: dava + 12 k Armor. Prilba dava + 2 k Armor, ale — 1 od Perception.
Tézké: dava + 14 k Armor. Ptilba dava + 3 k Armor, ale — 2 od Perception.

Exoskelet:

Hydraulické: Pridava + 6 ke Strength. Ubira — 6 od Agility.
Pneumatické: Pridava + 4 ke Strength. Ubira — 4 od Agility.
Servomotorické: Pridava + 2 ke Strength. Ubira — 2 od Agility.

*Pridavna paze

Cena: 2.000

Uzivatel méa k torzu implantovanu ptidavnou mechanickou pazi. Miize mit az dvé paze, obé musi byt
stejné. Kazda paze mu dovoluje drZet jeden dalsi jednorucni predmét — pokud méa dveé, pak miize drzet
jeden dalsi obouruc¢ni predmét. Uzivatel ma také postih — 4 na CC a RC, protoZe mozek neni schopen
efektivné koordinovat dalsi koncetiny. Tento postih je zrusen, pokud mé Kyberneticky mozek. Vsechny
bonusy/postihy se aplikuji jen béhem c¢innosti, kdy jsou paZze vyuzity. Existuji tfi typy:

Hydraulicka: velmi silna; + 4 ke Strength

Pneumaticka: stejné silna i obratné; + 2 ke Strength, + 2 k Agility

Servomotoricka: velmi obratna; + 4 k Agility

*Pridavné chapadlo

Cena: 4.000

UZivatel ma k torzu nebo na konec patefe (jako ocas) implantovano piidavné mechanické chapadlo.
Lze ho pouZit az do vzdalenosti 3 metrt. Maze mit az étyfi chapadla. Kazdé chapadlo mu dovoluje
drZet jeden dalsi jednorucéni predmét — pokud mé dvé, pak miiZe drzet jeden dalsi obourucni predmeét.
UZivatel méa také postih — 4 na CC a RC, protoze mozek neni schopen efektivné koordinovat dalsi
koncetiny. Tento postih je zruSen, pokud mé& Kyberneticky mozek. Postihy se aplikuji jen béhem
¢innosti, kdy jsou chapadla vyuzita.

Kouzelnici a knézi u Cernych ¥isi
Lidé s darem ovladat magii ¢i vinimat bohy se rodi i v Cernych risich. Zde je vSak ¢eka smrt, anebo hif
— poslouzi jako testovaci subjekty pfi nejriiznéjsich experimentech. Takovi lidé se proto skryvaji nebo

s NINM 7 NIV o__vw

co nejdiive utecou. Sedé rise je mezi sebe rady prijimaji, Bilé fise jim ale moc nedtveiuji.

Pokrodila véda a technologie u Bilych #isi

Moderni véda a technologie jsou v Bilych tiSich prisné zakazany. Bilé fiSe se chtéji osvobodit od vSeho,
co stvorila ruka smrtelnika — technologick4 troven kazdé Bilé tise tedy v pribehu let upada, naopak
schopnosti kouzelniki a knézich se neustéle zdokonaluji. Ti, ktefi zkoumaji pokrocilou technologii a
studuji moderni védu, se proto dopoustéji zlocinu a Bilé fiSe je nemilosrdné popravuji. Takovi lidé se
proto skryvaji nebo co nejdfive utecou. Sedé Fise je mezi sebe rady prijimaji, Cerné fiSe jim ale moc
nedaveéruji.
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Monomolekularni vysavaci jehly (Vampiroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bodl prestize

Vysunovaci extra-ostré trubice na koneckach prsti respektive v zapésti, kterymi lze vysavat krev ze
zasazené obéti. Mohou projit i brnénim. Dovoluje provést az dva titoky za akci (podle toho, jestli ma
postava volné obé ruce nebo jen jednu), oba musi byt zaméreny na jeden cil. Za kazdy zasah si cil musi
hodit proti Armor. Pokud v hodu neuspéje, musi si hodit jesté proti Durability. Pokud v ném neuspéje,
ziska jeden bod Unavy a postava zahnala svoji Zizeti. Nelze mit spole¢né s jinymi Vysavacimi jehlami.

Monomolekularni adamantiové vysavaci jehly (Vampiroth)

Cena: 40.000, vyZaduje 10 bodi prestize

Vysunovaci extra-ostré adamantiové trubice na koneckich prsti respektive v zapésti, kterymi lze
vysavat krev ze zasazené obéti. Snadno proniknou brnénim. Dovoluje provést az dva ttoky za akei
(podle toho, jestli ma postava volné obé ruce nebo jen jednu), oba musi byt zaméfeny na jeden cil.
Ignoruji Armor. Za kazdy zasah si cil musi hodit proti Durability. Pokud neuspéje, ziska jeden bod
Unavy a postava zahnala svoji Zizeni. Nelze mit spole¢né s jinymi Vysavacimi jehlami.

Monomolekularni poziraci €elisti (Lycantroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bodl prestiZze

Kovové Celisti s extra-ostrymi zuby v dlanich, kterymi lze vytrhavat maso se zasazené obéti. Mohou
projit i brnénim. Dovoluje provést az dva Gtoky za akci (podle toho, jestli ma postava volné obé ruce
nebo jen jednu), oba musi byt zaméfeny na jeden cil. Za kazdy zésah si cil musi hodit proti Armor.
Pokud v hodu neuspéje, musi si hodit jesté proti Durability. Pokud v ném neuspéje, utrpi zranéni za 10
HP a postava zahnala sviij hlad. Nelze mit spole¢né s jinymi Poziracimi celistmi.

Monomolekularni adamantiové poziraci celisti (Lycantroth)

Cena: 40.000, vyzaduje 10 bodi prestize

Adamantiové Celisti s extra-ostrymi zuby v dlanich, kterymi lze vytrhavat maso se zasaZené obéti.
Snadno proniknou brnénim. Dovoluje provést az dva ttoky za akci (podle toho, jestli ma postava volné
obé ruce nebo jen jednu), oba musi byt zaméieny na jeden cil. Ignoruji Armor. Za kazdy zasah si cil
musi hodit proti Durability. Pokud neuspéje, utrpi zranéni za 10 HP a postava zahnala sviij hlad. Nelze
mit spole¢né s jinymi Poziracimi Celistmi.

Hyper-mutator (Mutanoth)

Cena: 20.000, vyzaduje 5 bodd prestize

Posilova¢ mutace, ktery Mutantovi dovoluje mit o jednu mutaci navic. Jednu mutaci dovoluje kdykoliv
vyménit za jinou. Zabira to jednu akci, neni na to potfeba Temni modlitba. Nelze mit spole¢né se
standardnim Mutatorem.

Nekro-regenerator (Necroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bodl prestize

Struktura ze zvlastnich vlaken, ktera Zombie lichovi dovoluje odolat zranéni na hod 1-10 a Kostlivému
lichovi dovoluje sestavit se na hod 1-15. Mohou pfi tom provadét Opravné hody. Nelze mit spolecné
s Nekro-rekonstruktorem.

Podprahové hypnoticka kize (Eclipsoth)

Cena: 20.000, vyzaduje 5 bodd prestize

Uméla vrstva na kizi, ktera dokaze zobrazovat rizné symboly a obrazce. Bytost, ktera na né€ pohlédne,
je zhypnotizovana. Ztraci — 10 od iniciativy a — 5 od Will. Pokud na néj chce néjak negativné zareagovat
(napf. zattocit), musi nejdiive uspét v hodu proti Will. Béhem hodti na Will navic musi provadét
Kazici hody. Pokud neuspéje, jeji akce je promarnéna. Nelze mit spole¢né se standardni Hypnotickou
ktzi.
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6. TALISMANY

Zde je seznam dalSich Posvatnych respektive Znesvécenych talismant. Talismany oznacené * mohou

mit jen lidé z Bilych Fisi.

Prsten bleskt

Cena: 5.000

Prsten poskytuje imunitu proti Elektrickym tatoktim. Zdvojnasobuje nicivost vSech Elektrickych atoki
majitele.

Prsten ohné

Cena: 5.000

Prsten poskytuje imunitu proti Zapalnym ttokiim. Zdvojnasobuje ni¢ivost vSech Zapalnych tatoki
majitele.

Prsten ledu

Cena: 5.000

Prsten poskytuje imunitu proti Mrazicim Gtokéim. Zdvojnisobuje ni¢ivost vSech Mrazicich atokta
majitele.

Anti-medailon lykantropie
Cena: 10.000

Medailon zpiisobuje, Ze na vSechny sluzebniky Lycantrotha v okruhu 100 metrii se normélné vztahuji
pravidla pro Paniku, Bolest a Unavu.

Anti-medailon vampyrismu

Cena: 10.000

Medailon zptisobuje, Ze na vSechny sluZzebniky Vampirotha v okruhu 100 metrti se normalné vztahuji
pravidla pro Paniku, Bolest a Unavu.

Anti-medailon mortifikace

Cena: 10.000

Medailon zpisobuje, ze na vSechny sluzebniky Necrotha v okruhu 100 metri se normélné vztahuji
pravidla pro Paniku, Bolest a Unavu.

Anti-medailon mutace

Cena: 10.000

Medailon zpiisobuje, ze na vSechny sluZebniky Mutanotha v okruhu 100 metrti se normalné vztahuji
pravidla pro Paniku, Bolest a Unavu.

Anti-medailon zatemnéni

Cena: 10.000

Medailon zptisobuje, Ze na vSechny sluZebniky Eclipsotha v okruhu 100 metri se normalné vztahuji
pravidla pro Paniku, Bolest a Unavu.

Planetarni kAmen

Cena: 15.000

Kamen z BoZské planety toho Svétlého boha, kterého postava uctiva. V piipadé sluzebniki Temnych
boht je to kimen z piislusné planety soustavy Akhati. Pokazdé, kdyz postava vydéla Faith Pointy,
vydéla jich dvojndsobné mnozstvi. Planetdrni kAmen nemohou mit uctivaéi Zegurnské cirkve.

Cenna zkamenélina
Cena: 2.000
Zkamenélina pravékeé rostliny nebo zvirete. Majiteli ptidava + 2 k Intelligence.

Posledni vlajka
Cena: 2.000

Vlajka zaniklé iSe ¢i jiné organizace. Majitel ma bonus + 5 k Charisma pfi Vyjednavani, VyhroZzovani a
Ptikazovani.
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Talisman Jednorozce

Cena: 20.000

Talisman vyfezany z Bilého alicornu. Mize ho pouzivat pouze uctiva¢ Nebe. Kdykoliv je teré¢em ritualu
nebo moci astralni bytosti Pekla, mtize si hodit k20. Na hod 1-5 tomu odolal.

Talisman Jednohrotce

Cena: 20.000

Talisman vyfezany z Cerného alicornu. MiiZze ho pouZivat pouze uctiva¢ Pekla. Kdykoliv je teréem
ritualu nebo moci astralni bytosti Nebe, miiZe si hodit k20. Na hod 1-5 tomu odolal.

*Kus exoskeletu Insektida

Cena: 4.000

Fragment vyhynulého Insektida. Létajici zvifata maji proti uZivateli postih — 4 na CC a RC. Pokud ma
postava soucasné také Exoskelety Araknida a Krustacida, ziska bonus + 2 k Agility.

*Kus exoskeletu Araknida

Cena: 4.000

Fragment vyhynulého Araknida. Pozemni zvifata maji proti uzivateli postih — 4 na CC a RC. Pokud m4
postava soucasné také Exoskelety Insektida a Krustacida, ziska bonus + 2 ke Strength.

*Kus exoskeletu Krustacida

Cena: 4.000

Fragment vyhynulého Krustacida. Vodni zvifata maji proti uzivateli postih — 4 na CC a RC. Pokud m4
postava soucasneé také Exoskelety Insektida a Araknida, ziska bonus + 2 k Durability.

*Kost Pteraviora

Cena: 4.000

Fragment vyhynulého Pteraviora. Létajici zvifata maji proti uzivateli postih — 2 na CC a RC. Pokud ma
postava soucasné také Kosti Reptiliora a Amphibiora, ziska bonus + 4 k Agility.

*Kost Reptiliora

Cena: 4.000

Fragment vyhynulého Reptiliora. Pozemni zvifata maji proti uzivateli postih — 2 na CC a RC. Pokud
ma postava soucasné také Kosti Pteraviora a Amphibiora, ziska bonus + 4 ke Strength.

*Kost Amphibiora
Cena: 4.000

Fragment vyhynulého Amphibiora. Vodni zvitata maji proti uzivateli postih — 2 na CC a RC. Pokud m4
postava soucasné také Kosti Pteraviora a Reptiliora, ziska bonus + 4 ke Durability.

*Amulet bariéry

Cena: 10.000

Zatici krystal. Chrani uZivatele pred fyzickymi i energetickymi tatoky. Kdykoliv uzivatel dostane zasah,
hodi si proti k20. Na hod 1-10 zasah nemél zadny efekt.

¥Vzacny vzduch

Cena: 10.000

Lahvicka se vzduchem z posvatného ¢i jinak vyznamného mista. Talisman se musi aktivovat, vydrzi 10
hodin. UZivatel po tu dobu nemusi dychat a je také imunni vii¢i extrémné vysokému i nizkému tlaku a
vakuu. Poté talisman musi k2o hodin ,,odpocivat”.

*Vzacna zemina

Cena: 10.000

Hlina, pisek ¢i kdmen z posvatného ¢i jinak vyznamného mista. Talisman se musi aktivovat, vydrzi 10
hodin. Uzivateli dovoluje pohybovat se v prosttedi s vysokou, nizkou ¢i nulovou gravitaci bez potizi (v
prostiedi s nulovou gravitaci mtze chodit i po sténach a stropech). Poté talisman musi k2o hodin
»odpocivat®.
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*Vzacna voda

Cena: 10.000

Lahvicka s vodou z posvatného ¢i jinak vyznamného mista. Talisman se musi aktivovat, vydrzi 10
hodin. UtZivatel je po tu dobu imunni vii¢i vysokym teplotdm a Zapalnym ttokdim a ma bonus + 2
k Durability, Strength a Agility. Poté talisman musi k20 hodin ,,odpocivat®.

*Vzacny ohen

Cena: 10.000

Mala lampa, ve které hoii plamen z posvatného ¢i jinak vyznamného mista. Talisman se musi
aktivovat, vydrzi 10 hodin. Uzivatel je po tu dobu imunni vi¢i nizkym teplotam a Mrazicim Gtokim a
mé bonus + 2 k Intelligence, Will a Charisma. Poté talisman musi k20 hodin ,,odpocivat®.

*Vzacné semeno

Cena: 10.000

Semeno rostliny. Talisman se musi aktivovat. Uzivatel ma ihned zahnané hlad i Zizen a je odpocaty,
jako by se pravé probudil zkvalitniho spanku. Poté talisman musi k20 x 10 hodin ,odpocivat®.
Talisman uzivateli také dava imunitu proti jeddm rostlin.

*Vzacné vejce

Cena: 10.000

Vejce zvirete. Talisman se musi aktivovat. Uzivatel méa ihned zahnané hlad i Zizen a je odpocaty, jako
by se pravé probudil z kvalitniho spanku. Poté talisman musi k20 x 10 hodin ,,odpocivat®. Talisman
uzivateli také dava imunitu proti jediim zvirat.

*Amulet bilé diry

Cena: 10.000

Bily krystal, ktery vydava slabé anti-gravitacni pole. UZivateli dovoluje skikat dvakrat tak vysoko a
dvakrat tak daleko. UZzivatel téZ miiZe bez zranéni spadnout z dvojnasobné vysky.

*Amulet éerné diry

Cena: 10.000

Cerny krystal, ktery vydava slabé gravita¢ni pole. UZivateli dovoluje 1ézt po sténach i po stropé.
V prosttedi s vysokou gravitaci ma bonus + 5 k Durability.

*Roh JednorozZce

Cena: 40.000

Bily alicorn. Mize ho pouZivat pouze uctiva¢ Nebe. Kdykoliv je teréem ritualu nebo moci astralni
bytosti Pekla, mize si hodit k20o. Na hod 1-10 tomu odolal. Nelze pouzivat spole¢né s Talismanem
Jednorozce.

*Roh Jednohrotce

Cena: 40.000

Cerny alicorn. Miize ho pouZivat pouze uctivaé Pekla. Kdykoliv je teréem ritualu nebo moci astralni
bytosti Nebe, miiZe si hodit k2o. Na hod 1-10 tomu odolal. Nelze pouzivat spolecné s Talismanem
Jednohrotce.
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Zuby upira (Vampiroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bodl prestize

Svazek zubli mocného Upira, ktery byl jiz zabit. Upir dokaze potlacovat svoji Zizen. Negativni efekt
Zizné se projevi kazdy paty den, kdy nemél moznost napit se krve. Nelze mit spole¢né se Zubem upira.

Drapy vlkodlaka (Lycantroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bod prestize

Svazek drapti mocného Vlkodlaka, ktery byl jiz zabit. Vlkodlak dokaze potlacdovat sviij hlad. Negativni
efekt Hladu se projevi kazdy paty den, kdy nemél moznost najist se masa. Nelze mit spolecné s Drapem
vlkodlaka.

Torzo mutanta (Mutanoth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bodl prestize

Velky kus téla (obvykle hrud’ a hlava) mocného Mutanta, ktery byl jiz zabit. Mutantovi dovoluje mit o
jednu mutaci navic. Jednu mutaci dovoluje kdykoliv vyménit za jinou. Zabir4 to jednu akci, neni na to
potfeba Temna modlitba. Nelze mit spoleéné s Kusem mutanta.

Kostra nemrtvého (Necroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bodl prestize

Velka ¢ast kostry Nemrtvého (obvykle hrud a hlava), ktery byl jiz zabit. Zombie lichovi dovoluje odolat
zranéni na hod 1-10 a Kostlivému lichovi dovoluje sestavit se na hod 1-15. Mohou pii tom provadét
Opravné hody. Nelze mit spolecné s Kosti nemrtvého.

Cerné oko zatemnélého (Eclipsoth)

Cena: 20.000, vyzaduje 5 bodd prestize

Zcernalé oko mocného Zatemnélého, ktery byl jiz zabit. Bytost, ktera na néj pohlédne, je zhypnotizovana.
Ztraci — 10 od iniciativy a — 5 od Will. Pokud na néj chce néjak negativné zareagovat (napt. zatatodit),
musi nejdrive uspét v hodu proti Will. BEhem hodi na Will navic musi provadét Kazici hody. Pokud
neuspéje, jeji akce je promarnéna. Nelze mit spole¢né s béznym Okem zatemnélého.
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