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Toto je pouze ,mod* pro RPG systém Void - pravidla jsou uvedena v jeho Zakladni knize. Systém vytvareni postav,
zbrané, vybaveni, dopravni prostfedky, protivniky a dovednosti pouZiva své vlastni.

Prirucka dovoluje hrat v pfitomnosti, béhem incidentu ve vyzkumném komplexu Black Mesa, i v postapokalyptické bu-
doucnosti, kde Zemé byla obsazena Fi§i Combine. PoloZky oznacené * pochazeji vyhradné z postapokalyptické bu-
doucnosti.

Prirucka obsahuje prvky z nasledujicich dél:

Hry: Half-Life, Half-Life: Uplink, Half-Life: Opposing Force, Half-Life: Blue Shift, Half-Life: Decay, Half-Life 2, Half-Life
2: Lost Coast, Half-Life 2: Deathmatch, Portal, Portal 2, Black Mesa



V dobé incidentu v komplexu Black Mesa je mozné hrat za mariiiaka HECU nebo ¢lena bezpecnostni straze Black
Mesa. V dobé postapokalyptické budoucnosti je mozné hrat za vojaka Hnuti odporu. V obou obdobich Ize hrat také za
védce z prlizkumného tymu. Marifiaci HECU a personal Black Mesy (tedy bezpecnostni straz a védci) byli zpo&atku
zneprateleni, ale pozdéji spolupracovali. GM a hraci by se tedy méli domluvit na tom, v jaké fazi incidentu se bude
odehravat prvni mise. Tym se podle toho miZe skladat bud jen z marinak( HECU, jen z personalu Black Mesy, nebo z
obou typl postav v libovolné kombinaci. Pouze marifiaci HECU a vojaci Hnuti odporu si mohou vybrat Specializaci.

Zkusenosti: postavy vydélavaji body zkuSenosti, stejné jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu.
Prestiz: postavy vydélavaji body prestize, stejné jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu.

Rekviziéni body: lidé nevydélavaji penize, ale rekvizicni body. Za ty si pofizuji vystroj a vyzbroj. Rekviziéni body jsou
ovliviovany prestizi stejné jako penize, jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu. Dopravni prostfedky jim pfidéluji jejich
nadFizeni, podle pozadavku mise. Idealni startovni pocet rekviziénich bodu do prvni mise je 10.

Dovednosti: postavy ovladaji dovednost fizeni vSech typl pozemnich vozidel.

Pristupova prava: Bezpecénostni straZ Black Mesy ma pfistup do rlznych zabezpecenych oblasti a sekci komplexu
Black Mesa. Zna vstupni kddy a hesla a biometrické senzory reaguji na jeji otisk dlani a obraz sitnice.

Védecké vybaveni: Védec z prlizkumného tymu si mize koupit experimentalni zbrané (oznacené ExZ).
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Velikost: 2

Hra¢ m0Ze vySe uvedené atributy upravit. Ma 5 bodu, které mize mezi atributy libovolné rozdélit. Za kazdé zvySeni
vSak musi jiny atribut sniZit. HP a SP se pak odvodi podle nich.

Pokud hraé hraje za marifidka HECU nebo vojaka Hnuti oporu, vybere si jednu specializaci (viz str. 4-5). Kazda posky-
tuje bonusové body na nakup uvedeného vybaveni a zbrani. NevyuZité body propadaji. Bonusové body jsou k dispozi-
ci na zacatku kazdé mise.

Pokud hrag hraje za bezpe¢nostni straz Black Mesa, ziskava standardni vystroj Neprustrelna vesta a Lehka pfilba a 2
body na jednorucni stfelnou zbran a 4 body na obourucni stfelnou zbran. Nevyuzité body propadaji. Bonusové body
jsou k dispozici na zaCatku kazdé mise.

Pokud hra¢ hraje za védce z prizkumného tymu, ziskava standardni vystroj oblek HEV Mk. IV a 2 body na jednoruéni
stfelnou zbran a 4 body na obouruéni stfelnou zbrar. Nevyuzité body propadaji. Bonusové body jsou k dispozici na
zaCatku kazdé mise.

Hra¢ ma 10 bod0 zkuSenosti, které mize vyuzit na nakup Dovednosti (viz str. 60).




® Vojik
Standardni ¢len oddilu.

Vystroj: Brnéni PCV a Pfilba PCV (marifidk HECU); Nepristfelna vesta a Lehka pfilba (vojak Hnuti odporu)

Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouru¢ni stfelnou zbran, 3 body na granaty/miny/naloze

MuzZete vybrat jeden podtyp:
Pilot: Ma jiz od zaCatku zdarma schopnosti Pilotovani CTOL letoun( a Pilotovani VTOL letound.
Radista: Ma zdarma radiostanici. Umi ji pouzit k odposlouchavani cizich frekvenci.

Velitel: Velitel oddilu. V tymu miZe byt jen jeden. AKCE: mlZze vyburcovat zpanikafené osoby k odvaze &i odvazné osoby k hrdinstvi. Diky
této schopnosti mize Velitel napravit ziomenou moralku svych spolubojovnikl. Musi si hodit proti svému Charisma. Pokud se vyburcovani
povede, postavy pfestanou panikafit (pokud panikafily) nebo se jejich viastnosti CC, RC, Perception, Intelligence, Will a Charisma zvysi 0 4 na
dobu 5 minut.

Poskytuje palebnou podporu.
Vystroj: Brnéni PCV a Pfilba PCV (marifak HECU); Neprustfelna vesta a Lehka pfilba (vojak Hnuti odporu)
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stelnou zbran, 6 bodl na téZkou stfelnou zbrari

Devastacni palba (AKCE): TéZkopalnik mdze spustit mocnou palbu. Jeho RC pro tento vystfel je snizeno o 10, ale pokud zasahne, zasahne
s efektem St&sti (nemusi nutn& padnout 1). Tuto schopnost Ize provést pouze t&zkou zbrani.

Kosici palba (AKCE): TéZkopalnik mUze provést kosici palbu, ktera rychle zni¢i Oddil, popf. Roj. Jeho RC pro tento vystrel je snizeno o 5,
ale pokud zasahne, Utok ma proti Oddilu/Roji desetinasobnou nicivost. Kosici palba se nejlépe provadi automatickymi zbranémi, tehdy méa
TéZkopalnik RC sniZené pouze o 2. Kosici palbu Ize provést jen tézkymi zbranémi, nemize byt vedena jednorannymi zbranémi.

Palebna pozice: Tézkopalnik miZe zaujmout pozici, ze které povede obrannou palbu. Hra¢ urci, jakym smérem mifi hlaven zbrané. Jakmile
se v tomto sméru objevi nepfatelé, TéZkopalnik na né mlZze ihned vystfelit — bez ohledu na iniciativu, nestoji to ani zadnou akci. Stale vSak
musi uspét v hodu proti RC. Pokud chce Tézkopalnik drzet palebnou pozici, nesmi se pohnout z mista. Schopnost méa efekt pouze pfed zapo-
Cetim souboje, béhem néj uZ ne. Tuto schopnost Ize provést pouze t&Zkou zbrani.

Eliminuje prioritni Zivé cile na velkou vzdalenost.

Vystroj: Brnéni PCV a Pfilba PCV (marifiak HECU); Nepristfelna vesta a Lehka pfilba (vojak Hnuti odporu)

Vyzbroj: bojovy nliz, 2 body na jednoru¢ni stfelnou zbrari, 4 body na obouru¢ni stfelnou zbrari

Snipersky vycvik: OstfelovaCova zbraf ma desetinasobnou nigivost. Schopnost Ize vyuzit i mimo boj — pokud Ostfelovaé stravi 1 hodinu
zaméFovanim vybrané bytosti BéZné velikosti a uspéje v hodu proti RC, tuto bytost automaticky zabije. Zasahu se nelze nijak ubranit. Sniper-

sky vycvik Ize vyuzit pouze se samonabijeci projektilovou nebo energetickou puskou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhaem vybus-
nin).

Eliminaéni vystiel (AKCE): Ostielova¢ mlze trefit vybranou ¢ast bytosti tak, aby byla vyfazena z boje. Mlze trefit nohu (popf. kfidlo a podob-
né), ¢imz ji znehybni. Mlze trefit ruku, ¢imz ji zabrani v ¢innostech vyzadujicich alespori jednu ruku. Mdze trefit zbraf nebo jedno vybaveni,
¢imz je zni¢i. Chova se to jako normaini vystfel, ovdem nezplsobi ztratu HP a nelze se mu ubranit hodem proti Armor. Tuto schopnost Ize
provést pouze samonabijeci projektilovou nebo energetickou pudkou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhagem vybusnin).

Skrytost: KdyZ se Ostelova¢ schova, je t&zké odhalit jeho pfitomnost. VSichni, ktefi se ho budou snazit najit, maji postih — 5 na Perception.



@® Technik

Zajistuje veSkerou technickou podporu oddilu.
Vystroj: Brnéni PCV a Pfilba PCV (marinak HECU); Nepristrelna vesta a Lehka pfilba (vojak Hnuti odporu)
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouruéni stfelnou zbran

Oprava a naprava (AKCE): Oprava se pouziva v pfipadech, kdy byl pfedmét poSkozen Ci rozbit. Technik si hodi proti svému Intelligence a
pokud uspéje, pfedmét je opét funkéni. Pokud se jedna o komplexni stroje, které maji hodnotu HP (napf. vozidla, androidi), pak jedna Oprava
vrati 10 HP. Pokud mé& Smiilu, pfedmét je nenavratné zniden (resp. stroj ztrati dal$ich 10 HP). Pokud méa Stésti, stroj ma automaticky plny
poCet HP. Opravu Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedna oprava 15 minut.

Néprava se pouziva v pfipadech, kdy predmét utrpél néjakou funkéni poruchu, byl zasazen energetickymi vyboji, poSkozen sabotazi a dalSimi
podobnymi negativnimi efekty, které u sebe maji uvedeno, ze mohou byt napraveny Technikem. Technik si hodi proti svému Intelligence a
pokud uspéje, pfedmét je opét piné efektivni. Napravu Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedna néaprava 15 minut.

Stara se o zdravi oddilu.
Vystroj: Brnéni PCV a Pfilba PCV (marifiak HECU); Neprustfelna vesta a Lehka pfilba (vojak Hnuti odporu)
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbraf, 4 body na obouruéni stfelnou zbran

Osetieni a Iécba (AKCE): OSetfeni se pouziva v pfipadech, kdy byla postava zranéna ¢i zabita. Lékar si hodi proti svému Intelligence a po-
kud uspé&je, postava ziskala zpét 10 HP. Pokud ma Smdilu, postava je nenavratné mrtva (resp. ztrati dalsich 10 HP). Pokud ma Stésti, postava
mé automaticky piny poCet HP. OSetfeni Ize pouzit i mimo boj, tehdy trvé jedno oSetfeni 15 minut.

Lécba se pouziva v pfipadech, kdy byla postava zasazena nemoci, jedem, radiaci a dalSimi podobnymi negativnimi efekty, které u sebe maiji
uvedeno, ze mohou byt vyléCeny Lékafem. Lékar si hodi proti svému Intelligence a pokud uspéje, postava je vyléena. LéCbu Ize pouZit i mi-
mo boj, tehdy trvé jedna 1é¢ba 15 minut.

@ Prizkumnik

Prozkoumava terén a analyzuje nepfitele.
Vystroj: Brnéni PCV a Pfilba PCV (marifidk HECU); Nepristfelna vesta a Lehka pfilba (vojak Hnuti odporu)
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouruéni stfelnou zbrar

Utajeni: Priizkumnik je expert na utajeni své pfitomnosti a nenapadny pohyb. Nepotfebuje k tomu zadny nastroj, mé pouze svdj vycvik a ob-
ratnost. Prizkumnik se mize schovat i v terénech, které to neumoziuji a mize se plizit plnou rychlosti. Pokud se vSak plizi v terénu, ktery
normalné neumoziuje schovavani, je tu 8ance, ze ho nepfatelé objevi. Pokazdé, kdyZ urazi vzdalenost jedné akce Pohyb, si musi hodit proti
Agility. Pokud se hod nepovede, vSichni nepfatelé v dosahu si mohou okamZité hodit proti Perception a pokud uspéji, jeho pfitomnost odhali.
Schopnost funguije stejné v boji i mimo néj.

K odhaleni schovaného Prizkumnika zakladnimi smysly (zrakem, sluchem, Cichem) musi nepfatelé provadét Kazici hod.

Preziti v divociné a Kartograf: Prizkumnik standardné ovlada tyto dvé schopnosti (nemusi si je kupovat). Ovlada vSechny verze schopnosti
Preziti v divoCiné a schopnost Kartograf.

Prizkum: Prizkumnik dokéaZe provést detailni priizkum svého okoli. Mlze si vybrat jeden ze tfi druh(: terénni (zaméfen na nastrahy pfirody),
bojovy (zaméfen na vojaky a bojovou techniku) a civilni (zaméfen na civilni aktivity). Kazdy prizkum trva 1 hodinu, nelze tedy pouzit v boji. Je
to jako hledani zrakem, vyZaduje hod proti Perception. Pokud je Uspésny, Prizkumnik odhali vSechny objekty daného typu ve svém vyhledu a

Oznaceni cile (AKCE): Prizkumnik mlze oznacit objekt — nahlasit jeho pfesnou pozici svym kolegim. Dokud se tento objekt nepfesune z
mista, vechny hody na CC a RC proti nému vyzaduji jen Kontrolni hod.

Analyza protivnika (AKCE): Prizkumnik mdze analyzovat protivnika podle stylu boje a odhalit jeho silné a slabé stranky. Jakmile vidi zvole-
ny subjekt bojovat, mize si hodit proti svému Perception. Pokud uspéje, Priizkumnik i jeho kolegové maji proti nému bonus +5 k CCaRC a
dvojnasobné DAM vSech zbrani. Prizkumnik se mize o Analyzu pokusit t6Z na konci kazdého kola, kdy on sdm zauto€il na subjekt ¢i subjekt
na néj. Tehdy to nezabira zadnou akci.



Lehka prilba
Cena: 1 bod
Pridava + 2 k Armor.

Neprustielna vesta
Cena: 3 body
Pridavéa + 8 k Armor.

Brnéni PCV

Cena: 10 bodu

,Powered Combat Vest* je lehké brnéni jednotek HECU.
Pridava + 10 k Armor. Je vybaveno detektorem radioakti-
vity. Lze nabit energii. Nabité brnéni poskytuje uzivateli
Opravny hod na Armor, ale po jednom pouZiti se vybije.

Prilba PCV

Cena: 2 body

Ma vestavené binokularni zaméfovaci HUD. Pridava + 2
k Armora + 2 k RC.

Hazmat oblek (brnéni + prilba)

Cena: 5 bodu

Hazmat oblek poskytuje imunitu proti Zapalnym, Mrazi-
cim, Radiaénim, Chemickym a Biologickym ttokdm.

Oblek HEV Mk. IV (brnéni + pfilba)

Cena: 20 bodu

,Hazardous EnVironment oblek je univerzalni ochranny
oblek pouZivany védci Black Mesa. Pfidava + 14 k Ar-
mor. Je vybaven vysilackou, svitilnou, detektorem radio-
aktivity a morfiovym injektorem, ktery poskytuje imunitu
vuci Bolesti. Pfilba funguje jako plynova maska a ma ve-
stavéné binokularni zaméfovaci HUD, které pfidava + 2 k
RC. Lze nabit energii. Nabity oblek poskytuje uzivateli
Opravny hod na Armor, ale po jednom pouZiti se vybije.

Lehké brnéni *
Cena: 4 body
Pridava + 10 k Armor.

Oblek HEV Mk. V (brnéni + prilba) *

Cena: 25 bodu

,Hazardous EnVironment® oblek je univerzalni ochranny
oblek pouzivany védci Black Mesa. Pfidava + 14 k Ar-
mor. Je vybaven vysilaCkou, svitiinou, detektorem radio-
aktivity a morfiovym injektorem, ktery poskytuje imunitu
vuci Bolesti. Pfilba funguje jako plynova maska, ma ve-
stavéné binokularni zamérovaci HUD, které pfidava + 2 k
RC, a ma moznost zoomovani, které funguje jako daleko-
hled. Lze nabit energii. Nabity oblek poskytuje uZivateli
Opravny hod na Armor, ale po jednom pouZziti se vybije.

HEV Mk. IV

HEV Mk. V



Svitilna
Cena: 1 bod
Svitilna noSena obvykle na zbrani. Dosah 10 metr(.

Vysilacka
Cena: 1 bod
Vlysilacka s dosahem 10 km.

Noktovizor

Cena: 1 bod

Umozniuje vidét ve tmé, avSak obraz je pouze v odsti-
nech zelené. Rusi postih za $ero ¢i tmu.

IR-vizor

Cena: 2 body

Umozruje Iépe vidét objekty vydavajici teplo, avsak ob-
raz je pouze v barvach od Cerné (nejstudenéjsi), pres
modrou, Cervenou a Zlutou az po bilou (nejteple;jsi). Pfi-
dava bonus + 4 k Perception, ale pouze pfi zrakovém
hledani objektl teplejSich nez okoli.

Kolimator

Cena: 1 bod

Pfidavné vybaveni ke stfelné zbrani. Kolimator je opticky
zaméfovaC, ktery dovoluje pfesné zamifeni na kratSi
vzdalenosti. Nelze kombinovat s puskohledem. Pokud
postava pouzije akci Mifeni, ziskava bonus + 4 k RC,
namisto + 2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud
stfili v dosahu Optimalniho dostelu.

Laserovy zamérovaé

Cena: 1 bod

Pfidavné vybaveni ke stfelné zbrani. Zbran s laserovym
zaméfovaem je vzdy povaZzovana za zamifenou, tzn.
postava uz nemusi pouzivat akci Mifeni. Tato vyhoda
vSak nem(ze byt vyuzita v kombinaci s Kolimatorem (i
Puskohledem - jejich pouziti stale vyzaduje akci Mifeni.

Tlumié

Cena: 1 bod

Tlumi¢ potlacuje zablesk a hluk pfi vystfelu. Lze namon-
tovat jen na projektilové zbrané.

Dvojnozka

Cena: 1 bod

Dvojnozka Ize pfipevnit k obourucni stfelné zbrani
(pusce). Postava muze pusku opfit o dvojnozku a tim
zvysit jeji stabilitu pfi stfelbé a tim i pfesnost.

Trojnozka

Cena: 1 bod

Trojnozka Ize pfipevnit k téZké stfelné zbrani. Umozniuje
jeji zafixovani.

Medkit

Cena: 1 bod

Maly kuffik s léCivymi latkami. Uzivateli 1&Ci zranéni —
ztracenych 5 HP. Jeho aplikovani v boji zabira jednu ak-
ci. Jeden Medkit vydrzi na 10 pouZiti.

Baterie

Cena: 1 bod

Mala baterie, kterd nabije oblek HEV nebo brnéni PCV.
Jeji aplikovani v boji zabira jednu akci. Jedna baterie
vydrzi na 10 pouziti.

Dalekohled

Cena: 1 bod

Dalekohled dovoluje ziskat vizualni informace o vzdale-
nych objektech. Muze byt také pouZit k hledani. Patraci
dosah hledani zrakem pomoci dalekohledu je desetina-
sobny.

Padidlo

Cena: 1 bod

Pacidlo slouzi k vypaceni dvefi, oken, poklopt a podob-
né. Postava si hodi Strength a pokud uspéje, podafilo se
to. Lze pouZzit i jako uderna zbrar s DAM 5.

Plynova maska

Cena: 2 body

Plynova maska ze vzduchu odfiltrovava vSechny nebez-
pecné latky. Chrani cely obliCej. Postava je imunni vici
latkam, které se do téla dostanou vdechnutim a navic
také vUci latkam, které drazdi o€i.

Skakaci modul

Cena: 2 body

Pfidavny modul pro oblek HEV. Dovoluje uZivateli skakat
dvojnasobné dal a vy$, nez jak je v daném prostredi
mozné.

Osvétlovaci svétlice

Cena: 1 bod

Rucni svétlice na jedno pouZiti (ackoliv jeden slot zabira
cela sada). Jakmile je zapalena, osvétluje okoli jasnou
bilou zafi. Hofi i pod vodou. Mize byt vrzena (hod na
RC). Rusi postihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost po
dobu 10 minut. Dosah svétlice je 5 metrd vSemi sméry.



Radiostanice
Cena: 2 body
Velka vysilacka s dosahem 100 km. Nosi se na zadech.

Detektor radioaktivity

Cena: 1 bod

Tento detektor zachycuje znamky radioaktivity v okoli a
souCasné méfi jeji uroven. Jakmile zachyti nebezpecnou
aroven, vyda varovny signal. Jeho dosah je 100 metrd;
na tuto vzdalenost dokaze i najit zdroj radioaktivity. Na
odhaleni jeho pfesné pozice je potfeba hod proti Percep-
tion (v boji jedna akce). Jen pro Lékare.

Autogen

Cena: 1 bod

Autogen pomoci soustfedéného plamene feze nebo sva-
fuje kov. Lze pouZit napf. k profezani se kovovymi dvef-
mi, nebo naopak k jejich zavafeni. 1 minuta (akce) prace
vytvofi/zavafi otvor o priméru 1 metr, vyZaduje ale
uspésny hod proti Agility. Smala znamena rozbiti autoge-
nu. Autogen Ize pouzit na plochy tlusté maximainé 10
cm. Jen pro Technika.

Automaticky palpost HECU

Cena: 5 bodu

Automaticka stfelecka véz. Palpost mize fungovat v au-
tomatickém nebo dalkové ovladaném rezimu. V automa-
tickém ma RC 10 a muze sam stfilet bud jen po nepratel-
skych cilech nebo po vSech bez rozdilu. V kazdém kole
boje jedna vzdy jako prvni, nehledé na iniciativu. Stfelba
je jediny typy akce, které muze délat. V dalkové ovlada-

Zdravotni a energetické dobijece
Zdravotni a energetické dobijeCe jsou zafizeni umisténa obvykle na sténé. Zdravotni dobije¢ obsahuje IéCivé latky,
které vpichne uZivateli skrze hadicku. Energeticky dobije¢ se pfipoji k obleku HEV nebo brnéni PCV a nabije ho. Zdra-
votni dobije¢ vyléci 10 HP za minutu. Dobijeni obleku ¢i brnéni trvé 1 minutu. Dobijece se nachazeji v laboratofi Black
Mesa; v postapokalyptické budoucnosti je Ize najit v budovach Combine.

ném rezimu pouziva svoji kameru a radiovy ovladac s
dosahem 100 metr(, ovlada ho uzivatel pomoci svého
RC a svych akci. Palpost je velmi kiehky. Jakykoliv utok
ho automaticky zniCi. Je vyzbrojen kulometem, coz je
projektilova zbran, automaticka. OR 500, MR 1000, RP -
4 od RC, DAM 20. Jen pro Technika.

Automaticky palpost Combine *

Cena: 5 bodu

Automaticka stfelecka véz. Palpost muze fungovat v au-
tomatickém nebo dalkové ovladaném reZimu. V automa-
tickém ma RC 10 a mUze sam stfilet bud jen po nepfatel-
skych cilech nebo po v3ech bez rozdilu. V kazdém kole
boje jedna vzdy jako prvni, nehledé na iniciativu. Stfelba
je jediny typy akce, které muze délat. V dalkové ovlada-
ném rezimu pouZiva svoji kameru a radiovy ovladac s
dosahem 100 metrl, ovlada ho uzivatel pomoci svého
RC a svych akci. Palpost je velmi kiehky. Jakykoliv utok
ho automaticky zniCi. Je vyzbrojen pulznim kanonem,
coz je energeticka zbran, automatickd. OR 500, MR
1000, RP -2 od RC, DAM 20. Jen pro Technika.

EMP kli¢ *

Cena: 1 bod

Malé zafizeni, které pomoci EMP pulzu vyrazuje z provo-
zu elektrické bezpecnostni systémy, napf. zamek dvefi.
Muze byt také pouZito k pfeprogramovani Rollermine tak,
aby stala na strané Hnuti odporu. Oboji vyZaduje hod
proti Intelligence. Jen pro Technika.




® Ibrané

Bojovy niz

Cena: 1 bod

Jednoruéni bodna/secna zbran. DAM 10.

Pistole Glock 17

Cena: 1 bod

Jednoruéni projektilova zbran, samonabijeci.
OR 5, MR 10, RP -2 od RC, DAM 5.

Pistole Desert Eagle .357

Cena: 1 bod

Jednoruéni projektilova zbran, samonabijeci.
OR 5, MR 10, RP -4 od RC, DAM 10.

Pistole Beretta 92FS

Cena: 2 body

Jednoruéni projektilova zbran, samonabijeci.
OR 5, MR 10, RP -1 od RC, DAM 5.

Revolver Colt Python .357

Cena: 2 body

Jednorucni projektilova zbran, samonabijeci.
OR 5, MR 10, RP -2 od RC, DAM 10.

Samopal MP5

Cena: 3 body

Obouruéni projektilova zbran, automaticka.

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 5.

Muaze mit pfidavny granatomet, stoji 1 bod a zabira slot
Specialniho vybaveni.

Granatomet (jednoranny, Vrha¢ vybusnin) vystreluje vy-
busné granaty, mize provadét Nepfimou stfelbu:

OR 25, MR 50, RP -2 od RC, DAM 10, Exploze 5 m.

Karabina Colt CAR-15 Commando

Cena: 3 body

Obouruéni projektilova zbran, automaticka.

OR 50, MR 100, RP -4 od RC, DAM 10.

Muze mit pfidavny granatomet, stoji 1 bod a zabira slot
Speciélniho vybaveni.

Granatomet (jednoranny, Vrha¢ vybusnin) vystfeluje vy-
busné granaty, muze provadét Nepfimou stfelbu:

OR 25, MR 50, RP -2 od RC, DAM 10, Exploze 5 m.

Samostril Black Mesa

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbran, samonabijeci. Je zcela
ticha, nevydava zadny zablesk.

OR 200, MR 400, RP -2 od RC, DAM 20.

Je opatfena puskohledem: pokud uzivatel pouzije akci
Mifeni, ziskava bonus + 4 k RC, namisto + 2. Tento bo-
nus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
malniho dostfelu.

Brokovnice SPAS-12

Cena: 4 body

Obourucni projektilova zbran, samonabijeci. Rojova.
OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 10.

Ostrelovaci puska M40A1

Cena: 5 bodu

Obourucni projektilova zbrar, samonabijeci.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 20.

Je opatfena puskohledem: pokud uzivatel pouZzije akci
Mifeni, ziskava bonus + 4 k RC, namisto + 2. Tento bo-
nus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
maliniho dostfelu.

Lehky kulomet M249 SAW

Cena: 5 bodu

Obouruéni projektilova zbrar, automaticka.
OR 500, MR 1000, RP -4 od RC, DAM 20.

Gluonovy kanon

Cena: 8 bodu

Znamy také jako ,Kvantovy destabilizér*. ExZ. Obouru¢ni
energeticka zbran, povazuje se za automatickou.

OR 200, MR 400, RP -20 od DAM, DAM 40.

Vystieluje souvisly paprsek, bez prestavek k nabijeni.
Pokud uspésné zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a
vice odecte 10). Vysledné Cislo ukazuje, kolikrat je cil
zasazen. Cil si hazi na Armor pro kazdy zasah zvlast.

Tau kanon

Cena: 8 bodu

Znamy také jako model ,XVL1456“ ExZ. Obourucni
energeticka zbran, automaticka.

OR 200, MR 400, RP -20 od DAM, DAM 40.

Paprsky mohou byt podle pravidel Nepfimé stfelby vy-
stfeleny napf. za roh, odrazem od zdi. Alternativné Ize
vystrelit pfetizeny paprsek v samonabijecim rezimu: uzi-
vatel ma téz postih -8 na RC, ale DAM je 80 a zpUsobuje
Explozi s dosahem 5 metru.

Pfemistovaci kanon

Cena: 8 bodu

Znamy také jako model ,XV11382“. ExZ. Obouru¢ni
energeticka zbran, samonabijeci.

OR 400, MR 800, RP -2 od RC, DAM X.

Cil do velikosti 3 je teleportovan do Xenu (nebo z néj) a
v8e v okruhu 10 metrd je zasaZeno vybojem s DAM 40
(Exploze). Vétsi cile jsou jen zasazeny vybojem. Alterna-
tivné dokaze zbrar teleportovat svého uZivatele.

Tézky kulomet M2HB

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbrar, automaticka. Musi se zafixovat,
jinak z ni nejde stfilet.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 30.



Raketomet HECU

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. Vrha¢ vybu$nin.
Lze z ni sffilet i bez fixovani. Fixovani pfidava + 2 k RC.
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RC, DAM 20, Exploze 10
metr.

Laserové navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své Ran-
ge Combat, mUZe si hodit proti svému Perception a po-
kud se to podafi, raketa zasahla cil.

Raketomet M202A1 FLASH

Cena: 7 bodU

Tézka projektilova zbran, samonabijeci. Vrhac vybusnin.
Lze z ni stfilet i bez fixovani. Fixovani pfidava + 2 k RC.
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 20, Exploze 10
metrd. Zapalny utok.

Raketomet BGM-71 TOW

Cena: 7 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. Vrha¢ vybus$nin.
Musi se zafixovat, jinak z ni nejde stfilet.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 80, Exploze 10
metru.

Kabelem navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své Ran-
ge Combat, mize si hodit proti svému Perception a po-
kud se to podafi, raketa zasahla cil.

Houfnice M198

Cena: 20 bodu

Délostielecka projektilova zbran, jednoranna. Vrhac vy-
busnin. Mize provadét Nepfimou stfelbu. Je vybavena
kolovou taZenou lafetou, Ize pfesunovat pouze v zavésu
za vozidlem velikosti 5 a vice. Pfiprava zbrané ke strelbé
trva 5 minut, stejné tak jako opétovna pfiprava k presunu.
Protivnik si mize vybrat, jestli zautoci na vozidlo nebo na
lafetu. Lafeta ma 100 HP a Armor 5.

OR 10 km, MR 20 km, RP -4 od RC, DAM-V 10, Exploze
10 metrd.

Tézky minomet Black Ops

Cena: 20 bodu

Délostrelecka projektilova zbran, jednoranna. Vrha¢ vy-
busnin. MlZze provadét pouze Nepfimou stfelbu. Je vyba-
vena kolovou taZenou lafetou, Ize pfesunovat pouze v
zavesu za vozidlem velikosti 5 a vice. Pfiprava zbrané ke
stielbé trva 5 minut, stejné tak jako opétovna pfiprava k
pfesunu. Protivnik si mize vybrat, jestli zauto¢i na vozi-
dlo nebo na lafetu. Lafeta ma 100 HP a Armor 5.

OR 5 km, MR 10 km, RP -2 od RC, DAM-V 20, Exploze
20 metr(.
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Tristivé granaty Mk. 2
Cena: 2 body
Ruéni granaty, Casované. DAM 5. Exploze 10 metrd.

Laserové miny Claymore

Cena: 3 body

Smérové miny, exploduji do vybraného sméru. Vytvafi
laserovy paprsek s dosahem 5 metrl. Kdyz ho nékdo
narusi pohybem, mina vybuchne. DAM 10, Exploze 10
metrd.

Demoliéni néaloze

Cena: 3 body

NéloZe, dalkové odpalované (dosah detonatoru je 100
metrt). DAM 10. Exploze 10 metru.

Pozemni miny

Cena: 3 body

Kontaktni miny. Vybuchnou, kdyz na né nékdo Slapne,
najede, narazi a pod. DAM 10. Exploze 5 metr(.

Chapadlo (Barnacle)

Cena: 3 body

Barnacle utrZeny ze stropu a pouZivany jako zivouci
zbran. ExZ. Jednorucni zbran, povazuje se za projektilo-
vou a samonabijeci.

OR 25, MR 50, RP -4 od RC, DAM X.

Vystfeli chapadlo, které zachyti a pfitahne cil do velikosti
1 az tésné k uzivateli a zde ho zaséhne s DAM 20. Po-
kud zasahne Vvétsi cil, pfitihne naopak uZivatele k nému.
Chapadlo je mozné pouzit i v boji zblizka (hazi se na CC).

Vrha¢ srs$id (Hivehand)

Cena: 5 bodu

Zivouci zbran pouzivana vojaky Xenu. ExZ. Jednorucni
projektilova zbrar, samonabijeci.

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 5.

Projektily se samy navadéji na zivy cil (bonus + 4 k Ran-
ge Combat). Alternativné Ize stfilet v automatickém reZi-
mu, ale projektily nejsou navadéné.

Sokovy brouk (Shockroach)

Cena: 5 bodu

Zivouci zbraf pouzivana Rasou X. ExZ. Obouruéni ener-
geticka zbrar, samonabijeci.

OR 50, MR 100, RP -4 od RC, DAM 10. Elektricky Utok.

Vrhaé spér (Spore Launcher)

Cena: 5 bodu

Zivouci zbrafi pouzivana Rasou X. ExZ. Obourugni pro-
jektilova zbran, samonabijeci. Vrha¢ vybusnin.

OR 50, MR 100, RP -4 od RC, DAM 10.

Muze provadét Nepfimou stfelbu (spdry mohou byt také
vysteleny napf. za roh, odrazem od zdi). Exploze 5 me-
trd, Chemicky utok.



Snarkové

Cena: 2 body

Agresivni hmyz, Zivouci zbran pouZivana vojaky Xenu.
ExZ. Povazuje se za Vrhaci zbran. K uspésnému vypus-
téni Snarka si uzivatel hazi proti Agility (nikoliv RC) a ma
k tomu bonus + 2. Snark zautoCi na nejblizSi zivy cil v
okruhu 10 metri s DAM 5. Mize ho zasahnout az ffi-
krat—hodte kostkou jako v pfipadé automatické zbrané.
Jakmile Snark sv(j utok dokonéi, zemfe. Pokud uzivatel
neuspéje v hodu na Agility, Snark zautoci na néj.

Paralyzaéni obusek *

Cena: 2 body

Jednoru¢ni uderna zbran. DAM 10. Cil je navic zasazen
Neuralnim utokem se stejnou nicivosti.

Pistole USP Match *

Cena: 1 bod

Jednorucni projektilova zbran, samonabijeci.
OR 5, MR 10, RP -2 od RC, DAM 5.

Alyxina pistole *

Cena: 2 body

Jednorucni projektilova zbran, automaticka.
OR 5, MR 10, RP -4 od RC, DAM 5.

Samopal MP7 *

Cena: 4 body

Jednorucni projektilova zbran, automaticka.

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM 5.

Muze mit pfidavny granatomet, stoji 1 bod a zabira slot
Speciélniho vybaveni.

Granatomet (jednoranny, Vrha¢ vybusnin) vystreluje vy-
busné granaty, muze provadét Nepfimou stfelbu:

OR 25, MR 50, RP -1 od RC, DAM 10, Exploze 5 m.

Pulzni puska OSIPR *

Cena: 5 bodu

Obouruéni energeticka zbran, automaticka.

OR 100, MR 200, RP -2 od RC, DAM 10.

Je vybavena vrhaCem energo-kouli z temné energie.
Vrha¢ energo-kouli (energeticka zbrari, samonabijeci):
OR 25, MR 50, RP -2 od RC, DAM 20, Exploze 5 m.
Energo-koule muze byt podle pravidel Nepfimé stielby
vystielena napf. za roh, odrazem od zdi.

Samostiil povstalcl *

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbran, jednoranna. Je zcela ticha,
nevydava zadny zablesk. Vystreluje rozzhavené kovove
tyCe, cil utrpi jesSté Zapalny utok se stejnou nicivosti.

OR 200, MR 400, RP -4 od RC, DAM 20.

Je opatfena puskohledem: pokud uzivatel pouzije akci
Mifeni, ziskava bonus + 4 k RC, namisto + 2. Tento bo-
nus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
malniho dostfelu.
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Ostrelovaci pulzni puska *

Cena: 6 bodu

Obourucni energeticka zbran, samonabijeci.

OR 1500, MR 3000, RP -2 od RC, DAM 20.

Je opatfena puskohledem: pokud uzivatel pouzije akci
Mifeni, ziskava bonus + 4 k RC, namisto + 2. Tento bo-
nus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
malniho dostfelu.

Gravitaéni kanon *

Cena: 8 bodu

Znamy také jako ,Manipulator energie nulového bodu®.
ExZ. Obourucni energeticka zbran.

OR 50, MR 100, RP -2 od RC, DAM X.

Vystreli paprsek, ktery zachyti a pfitahne cil do velikosti 3
az tésné k uzivateli. MUZe byt libovolné prfenaSen a mize
byt i silné katapultovan proti jinému cili. Objekt velikosti 0
zpUsobuje DAM 10, velikosti 1 DAM 20, Velikosti 2 DAM
40 a velikosti 3 DAM 80. Zachytit Ize pouze nezivy cil.
Atributy zbrané se vztahuji na pfitazeni cile i jeho kata-
pultovani. Gravitacni kanon je mozné pouZzit i v boji zbliz-
ka (hazi se na CC), zasazeny cil je odmrstén se silou
odhozeni 6.

Gravita€ni kanon, posileny temnou energii *

Cena: n/a

Kdyz je gravitacni kanon posileny temnou energii, pouzi-
va tento profil. ExZ. Obouru¢ni energeticka zbran.

OR 100, MR 200, RP -2 od RC, DAM X.

Vystreli paprsek, ktery zachyti a pfitahne cil do velikosti 6
az tésné k uzivateli. Muze byt libovolné pfenasen a mize
byt i silné katapultovan proti jinému cili. Objekt velikosti 0
zpUsobuje DAM 10, velikosti 1 DAM 20, Velikosti 2 DAM
40, velikosti 3 DAM 80, atd. Je mozné zachytit i Zivy cil.
Atributy zbrané se vztahuji na pfitazeni cile i jeho kata-
pultovani. Gravitacni kanon je mozné pouzit i v boji zbliz-
ka (hézi se na CC), zasazeny cil je odmrstén se silou
odhozeni 12.

Pulzni kanon *

Cena: 6 bodu

Tézka energeticka zbran, automaticka. Musi se zafixovat,
jinak z néj nejde stfilet.

OR 500, MR 1000, RP -2 od RC, DAM 40.

Raketomet povstalcl *

Cena: 5 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. Vrha€ vybusnin.
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 20, Exploze 10
metr.

Laserové navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své Ran-
ge Combat, mlze si hodit proti svému Perception a po-
kud se to podafi, raketa zasahla cil.



Vybus$né granaty Mk. 3A2 x
Cena: 2 body
Rucni granaty, casované. DAM 10. Exploze 5 metr0.

Skakaci miny *

Cena: 3 body

Senzorové miny. Vybuchnou, kdyZz je néjaky nepfitel v
jejich blizkosti (dosah senzoru 5 metr(i). DAM 10, Explo-
ze 10 metra.

Univerzalni vybusniny SLAM *

Cena: 4 body

Lze je pouzit dvéma zpusoby: jako miny nebo jako nalo-
Ze. Miny funguji jako smérové miny, exploduji do vybra-
ného sméru. Vytvari laserovy paprsek s dosahem 5 me-
tr0. Kdyz ho nékdo narusi pohybem, mina vybuchne. Na-
loze funguji jako dalkové odpalované (dosah detonatoru
je 100 metrd). V obou pfipadech maji vybusniny DAM 10,
Exploze 10 metrd.

Magnussonovo zafizeni *

Cena: 4 body

Velka naloz, ktera se pfichyti k cili. DAM-V 20. Exploze
10 metrl. Cil ma postih -5 na Armor. Naloz je mozné od-
palit pouze utokem, napfiklad zasahem ze stfelné zbrané
nebo vybuchem. Postava mlze nést jen jedno Magnus-
sonovo zafizeni—na jedno pouziti.

Feropody *

Cena: 2 body

Pachové Zlazy Antlioni straze. ExZ. Virhaci zbran. Po do-
padu z feropodu unikaji feromony, které pfilakaji Antlioni-
ho vojaka (str. 55). Antlion pfijde na konci kola, po akcich
ostatnich postav, a napadne zivy cil v okruhu 10 metri
od feropodu. Na zacatku dal$iho kola mu GM uréi iniciati-
vu. Antlioni vojaci nikdy nezadto¢i na majitele feropodu.

Portalovy kanon

Cena: 10 bodu

Znamy také jako ,ASHPD, Aperture Science Handheld
Portal Device*. ExZ.

Obouruéni energeticka zbran, samonabijeci.

OR 400, MR 800, RP -1 od RC, DAM X.

Na zasazeném pevném podkladu vytvofi portal A nebo
B. Portal A je propojen s portalem B, bez ohledu na vzda-
lenost a prekazky. Kazdy portél je aktivni tak dlouho, do-
kud zbrari neotevie dalSi portal stejného typu. Skrze por-
tal projde maximalné objekt velikosti 2.
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Experimentalni zbrané (ExZ):
Tyto zbrané si muze normalné koupit pouze védec z pri-
zkumného tymu. Ostatni postavy je mohou sehnat jen
tak, Ze je najdou béhem mise.

Zivouci zbrané:

Kdyz se rozbije Chapadlo, Virha¢ srsfiti, Sokovy brouk,
Vrrha¢ spdr, Snarkové nebo Feropody, nemdZe je opravit
Technik—misto néj opravu provadi Lékar.



Velikost 2, nebezpeci 4

Brnéni: nepriistrelna vesta + lehka prilba = Armor 10

Zbrané: brokovnice, pistole

CC RC P I W CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20
Vystroj: vysilacka, svitilna
@ Vojenska policie
Velikost 2, nebezpedi 4
Brnéni: nepriistielna vesta + lehka prilba = Armor 10
Zbrané: brokovnice nebo samopal, pistole
CC RC P I W CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: vysilacka, svitilna

Vojenskou polici Ize najit ve vojenskych zakladnach, kde

zajistuje bezpecnost.
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‘III’ “l’i;b'll.!;|:

Velikost 2, nebezpeci 1
Brnéni: zadné nebo Hazmat oblek

Zbrané: zadné

CC RC P I W CH A D S HP SP
5 5 10 15 10 10 8 8 20 20
Vystroj: vétSinou zadna
Schopnosti: MiZe fungovat jako Technik (schopnost Oprava a naprava)
nebo LékaF (schopnost OSetieni a 1é¢ba).
@ Védec z priizkumného timu
Velikost 2, nebezpedi 4
Brnéni: oblek HEV Mk. IV = Armor 14
Zbrané: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole
CC RC P I W CH A D S HP SP
10 10 10 15 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: nékdy Skakaci modul

Prizkumneé tymy jsou vysilany do Xenu, aby tam prova-
deély experimenty a sbiraly vzorky. Pro védce je to ta nej-

vevr

vyzbroj. Ochranu jim poskytuji obleky HEV.
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Velikost 2, nebezpeci 4
Brnéni: brnéni PCV + prilba PCV = Armor 12

Zbrané: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole, bojovy ntiz

CC RC P I W CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20
Vystroj: vysilacka, noktovizor, plynova maska
@ Elitni mariiiak HECU
Velikost 2, nebezpedi 5
Brnéni: brnéni PCV + ptilba PCV = Armor 12
Zbrané: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole, bojovy niiz
CC RC P | W CH A D S HP SP
12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: vysilacka, noktovizor, plynova maska

HECU je Hazardous Environment Combat Unit, specialni
jednotka americké namorni péchoty pro boj v nebezpec-
néem prostiedi a proti neobvyklym protivaikium. Byla po-
slana do Black Mesy, aby zazehnala krizi a ziskala kom-
plex zpét pod kontrolu. Soucasti této mise je vSak také
odstranit vSechen persondl, ktery o incidentu vi.
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@ Vojik Black Ops
Velikost 2, nebezpeci 4
Brnéni: brnéni PCV + prilba PCV = Armor 12

Zbrané: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole s tlumicem, bojovy ntz

CC RC P I W CH A D S HP SP

10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: vysilacka, IR-vizor

@ Hitni vojak Black Ops
Velikost 2, nebezpeci 5
Brnéni: brnéni PCV + prilba PCV = Armor 12

Zbrané: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole s tlumié¢em, bojovy ntiz

CC RC P I W CH A D S HP SP

12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: vysilacka, IR-vizor

Tajna jednotka viady, ktera byla vyslana do Black Mesy
poté, co HECU nezvladlo situaci uklidnit. Tito agenti maji
za ukol zabit vSechny nepratele i vSechny svedky a znicit
celou Black Mesu i se vSemi ditkazy. Nevdhaji proto za-
utocit na bytosti Xenu, rasu X, persondal laboratore a do-
konce i na marinaky HECU.



@ Vojak Hnuti odporu *

Velikost 2, nebezpeci 4
Brnéni: zadné nebo nepristielna vesta + lehka prilba = Armor 10

Zbrané: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole, bojovy ntiz

CC RC P I W CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20
Vystroj: vysilacka, svitilna
@ Eitni voidk Hnuti odporu x
Velikost 2, nebezpedi 5
Brnéni: zadné nebo nepristielna vesta + lehka prilba = Armor 10
Zbrané: samopal, karabina nebo brokovnice, pistole, bojovy ntiz
CC RC P I W CH A D S HP SP
12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: vysilacka, svitilna




® Doy«

Velikost 3, nebezpeci 6
Brnéni: pancéfovani = Armor 16

Zbrané: gravitaéni kanon

CC RC P I W

CH

HP

SP

12 12 12 10 14

14

10

100

n/a

Mechanicka bytost.

Zbrané: V jedné akci mize zautocit obéma pazemi, na jeden
az dva rizné cile. Nicivost je standardni pro boj beze zbrani.

Unikatni: Dog existuje jen jeden, jeho zniCeni vSak nemusi
nutné znamenat jeho definitivni konec. Mize byt rekonstruo-
van. Dog je z pohledu pravidel Arcinemesis (i kdyZ se vlastné
jedna o kladnou postavu).

Dog je robot vyrobeny ze srotu. Postavil ho
dr. Eli Vance na ochranu své dcery Alyx.
Komunikuje pouze pomoci pipani, ale umi
davat najevo emoce. Chova se spise jako
skutecny pes, je hravy a loajalni. V boji
ovsem dokadze byt velmi zurivy a nezastavi-
telny, takze je velkou pomoci pro celé Hnuti
odporu.
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Velikost 5, palivo: 6, typ: uzavicené, kolové, Cestovni rychlost: 60 km/h
Posadka: ridic¢
Pasazéri: 4

Zbrané: n/a

CC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 10 12 100 n/a

SUV, které pouziva védecky a podpiirny per-
sonal Black Mesy k osobni preprave mezi
vzdalenymi castmi komplexu.

Velikost 5, palivo: 6, typ: uzavirené, kolové, Cestovni rychlost: 60 km/h
Posadka: ridic¢
Pasazéri: 4

Zbrané: n/a

CC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 12 12 100 5

SUV, které pouziva bezpecnostni
straz Black Mesy k rychlému pre-
sunu do mist, kde je ohldsen néjaky
incident. Ostatnimu persondlu neni
DpFistupné.
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@ Nakladni viiz Black Mesa

Velikost 6, palivo: 6, typ: uzaviené, kolové, Cestovni rychlost: 50 km/h
Posadka: ridic¢

Pasazeéri: 1

Zbrané: n/a

CC RC P I W CH A D S HP AR
X X X X X X 10 14 14 150 5

Nakladni vhz: Je uréen pro transport nebezpeéného nakladu, na-
pfiklad biologickych, chemickych nebo radioaktivnich latek. Pre-
pravni prostor je zcela izolovan proti vSem typlim specialnich Utokd
(Biologicky, Elektricky, Sonicky, Zapalny...).

Ndakladni wviiz, ktery pouziva védecky a pod-
purny persondl Black Mesy k prevozu vzorkii
a nebezpecného materialu.

@ Pracovni rohot MTM 8

Velikost 5, palivo: n/a, typ: uzavirené, kracedlo, Cestovni rychlost: 10 km/h

Posadka: Al nebezpeci 2

Pasazéri: n/a

Zbrané (ruce): DAM 20

CcC RC P I W CH A D S HP AR
8 n/a 10 8 8 8 10 14 16 150 0

Mechanicka bytost.

Robot urceny k manipulaci s ne-
bezpecnymi materidly.
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Velikost 5, palivo: 6, typ: uzavicené, kolové, Cestovni rychlost: 60 km/h
Posadka: ridic, strelec
Pasazéri: 2

Zbrané (véz): zadna, pripadné tézky kulomet M2HB nebo raketomet BGM-71 TOW

CC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 12 12 100 10

Tézky kulomet M2HB: Projektilova zbrar, automaticka. OR
1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 30. Pfi stfelbé z kulome-
tu uzivatel neni kryty (jako by byl v otevfeném vozidle).

Raketomet BGM-71 TOW: Tézka projektilova zbran, jedno-
ranna. Vrha¢ vybusnin. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC,
DAM 80. Exploze 10 metr(i. Kabelem navadéna: pokud uzi-
vatel nepodhodi své Range Combat, mize si hodit proti své-
mu Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil. P¥i
stfelbé z raketometu uzivatel neni kryty (jako by byl v otevie-
ném vozidle).

Velikost 6, palivo: 6, typ: uzaviené, kolové, Cestovni rychlost: 50 km/h
Posadka: ridic¢
Pasazéri: 13

Zbrané: n/a

CC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 14 14 150 10

Nakladni viz: Misto 12 pasazérd mize vést neZivy
naklad. Pfepravni prostor je otevfeny.
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@ Nakladni viiz M1075

Velikost 7, palivo: 7, typ: uzavirené, kolové, Cestovni rychlost: 50 km/h
Posadka: ridic¢
Pasazéri: 1

Zbrané: n/a

CC RC P I W CH A D S HP AR
X X X X X X 8 16 16 200 10

Nakladni viz: Je uréen pro trans-
port nezivého nakladu. Mohou to
byt napfiklad bedny s munici, nadr-
Ze s palivem, obytna burika, velitel-
ska burika, kontejner s potravinami,
zdravotnickym materialem nebo
nahradnimi souc¢astkami a dalSi
véci nutné pro vybudovani polni
zakladny.

@® LAV-25

Velikost 6, palivo: 6, typ: uzaviené, kolové, Cestovni rychlost: 50 km/h
Posadka: ridic, strelec, velitel
Pasazéri: 6

Zbrané (véz): autokanon M242, 2x lehky kulomet M240

CC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 14 14 200 12

Autokanon M242 25 mm: Tézka projektilova zbrarn,
automaticka. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RC, DAM 40.

Lehky kulomet M240: Projektilova zbran, automaticka.
OR 500, MR 1000, RP -4 od RC, DAM 20. Pfi stfelbé z
jednoho z téchto kulomet( uzivatel neni kryty (jako by byl
v otevieném vozidle).
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@® M2A3Bradiey

Velikost 6, palivo: 6, typ: uzavirené, pasové, Cestovni rychlost: 50 km/h
Posadka: ridic, strelec, velitel

Pasazeri: 7

Zbrané (véz): autokanon M242, raketomet BGM-71 TOW, lehky kulomet M240

CcC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 12 14 14 200 14

Autokanon M242 25 mm: TéZka projektilova zbrari, automaticka.
OR 1000, MR 2000, RP —4 od RC, DAM 40.

Raketomet BGM-71 TOW: Té&zka projektilova zbrar, samonabije-
ci. Vrha¢ vybusnin. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 80.
Exploze 10 metr(i. Kabelem navadéna: pokud uzivatel nepodhodi
své Range Combat, mlZze si hodit proti svému Perception a pokud
se to podafi, raketa zasahla cil.

Lehky kulomet M240: Projektilova zbraf, automaticka. OR 500,
MR 1000, RP -4 od RC, DAM 20.

@ WMiA1Abrams

Velikost 8, palivo: 7, typ: uzavirené, kolové, Cestovni rychlost: 30 km/h
Posadka: ridic, strelec, nabijeé, velitel
Pasazéri: n/a

Zbrané (véz): kanon M256A1, téZky kulomet M2HB, 2x lehky kulomet M240

CC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 16 16 300 16

120mm kanon M256A1: Projektilova zbraf, jednoranna. Vr-
ha¢ vybusnin. OR 2000, MR 4000, RP -4 od RC, DAM-V 10.
Exploze 5 metru.

Tézky kulomet M2HB: Projektilové zbrar, automaticka. OR
1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 30. Pi stfelbé z kulometu
uzivatel neni kryty (jako by byl v otevfeném vozidle).

Lehky kulomet M240: Projektilova zbrafi, automaticka. OR
500, MR 1000, RP -4 od RC, DAM 20. P¥i stfelbé& z jednoho z
téchto kulometd uzivatel neni kryty (jako by byl v otevieném
vozidle).
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@ AH-64Apache

Velikost 5, palivo: 6, typ: uzaviené, VIOL, Cestovni rychlost: 150 km/h
Posadka: pilot, stielec

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova véz): autokanon M230

Zbrané (pylony): 2x raketomet Hydra 70 + 6x lehkéa raketa

CcC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 10 10 150 12

Autokanon M230 30 mm: Tézka pro-
jektilova zbrani, automaticka. OR 1000,
MR 2000, RP 4 od RC, DAM 40.

Raketomet Hydra 70: Tézka projektilo-
va zbrarfi, samonabijeci. Vrha¢ vybusnin.
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RC, DAM
20. Exploze 5 m.

Lehké rakety AIM-92 Stinger: Rizena
stfela vzduch-vzduch. OR 2000, MR
4000, RP —4 od RC, DAM 20, Exploze
10 metrli. IR-navadéna: pokud uZzivatel
nepodhodi své Range Combat, mize si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Lehké rakety AGM-114 Hellfire: Rizena stfela vzduch-zemé&. OR 1000, MR 2000, RP —4 od RC, DAM 40. Cil ma postih -5 na Armor. IR-
navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své Range Combat, mize si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

@ V-220sprey

Velikost 7, palivo: 6, typ: uzaviené, VTOL, Cestovni rychlost: 200 km/h

Posadka: pilot, velitel

A

Pasazéri: 24 vojakta

Zbrané (bo¢ni stifilny): 2x tézky kulomet M2HB

CcC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 12 12 300 12

Tézky kulomet M2HB: Projektilova
zbran, automaticka. OR 1000, MR
2000, RP -2 od RC, DAM 30. Kulo-
mety ovladaji pasazéfi.
Konvertoplan: M0ze fungovat v
rezimu VTOL i CTOL. V CTOL
rezimu ma dvojnasobnou Cestovni
rychlost, ovdem Agility snizené o 4.
Pfepnuti zabira jednu akci.
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@ F-16 Fighting Falcon

Velikost 5, palivo: 6, typ: uzavirené, CTOL, Cestovni rychlost: 1000 km/h
Posadka: pilot

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’): rotac¢ni autokanon

Zbrané (pod kridly): 2x raketomet Hydra 70 + 12x lehka raketa + 6x tézka raketa/bomba

CcC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 10 10 150 12

Rotacni autokanon M61A1 Vulcan 20 mm: TéZzka projekti-
lova zbran, automaticka. Ma rotujici svazek Sesti hlavni, tak-
Ze ma vysokou kadenci. Pokud uspéSné zasahne, uzivatel
hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné Cislo uka-
zuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hdzi na Armor pro kazdy
zasah zvlast. OR 2000, MR 4000, RP -4 od RC, DAM 40.

Raketomet Hydra 70: T&Zka projektilova zbrari, samonabije-
ci. Vrha¢ vybusnin. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RC, DAM
20. Exploze 5 m.

Lehké rakety AIM-9 Sidewinder: Rizena stfela vzduch-
vzduch. OR 2000, MR 4000, RP —4 od RC, DAM 80. Exploze
10 m. IR-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své Range
Combat, m0Ze si hodit proti svému Perception a pokud se to
podafi, raketa zasahla cil.

Lehké rakety AIM-7 Sparrow: Rizen4 stfela vzduch-vzduch.
OR 4000, MR 8000, RP —4 od RC, DAM 40. Exploze 10 m.
IR-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své Range Combat,
mUze si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Tézké rakety AGM-65 Maverick: Rizen stfela vzduch-zem&. OR 2000, MR 4000, RP —4 od RC, DAM-V 40. Exploze 10 m. IR-navad&na:
pokud uZivatel nepodhodi své Range Combat, miiZe si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Tézké rakety AGM-88 HARM: Rizena stfela vzduch-zemé. OR 4000, MR 8000, RP —4 od RC, DAM-V 20. Exploze 10 m. Radarové navadg-
na: pokud uzivatel nepodhodi své Range Combat, mlze si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Tézké bomby Mark 84: Vysoce vybusna bomba. Funguje jako Narazovy granat. Mlze byt pouzita pouze na pozemni cile nachazejici se pod
letounem. DAM-V 60. Exploze 20 m.
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Velikost 5, palivo: 6, typ: uzavirené, CTOL, Cestovni rychlost: 500 km/h
Posadka: pilot

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’): rotac¢ni autokanon

Zbrané (pod kridly): 2x raketomet Hydra 70 + 12x lehka raketa + 6x tézka raketa/bomba

CcC RC P I W CH A D S HP AR
X X X X X X 10 10 10 150 12

Rotacni autokanon GAU-12 Equalizer 25 mm: Tézka projektilova zbran, automaticka. Ma rotujici svazek péti hlavni, takze ma vysokou ka-
denci. Pokud Uspésné zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné Cislo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na
Armor pro kazdy zasah zvlast. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 40.

Raketomet Hydra 70: Tézka projektilova zbraf, samonabijeci. Vrha¢ vybusnin. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RC, DAM 20. Exploze 5 m.

Lehké rakety AIM-9 Sidewinder: Rizena stfela vzduch-vzduch. OR 2000, MR 4000, RP —4 od RC, DAM 80. Exploze 10 m. IR-navadéna:
pokud uZivatel nepodhodi své Range Combat, mize si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Lehké rakety AIM-120 AMRAAM: Rizena stiela vzduch-vzduch. OR 2000, MR 4000, RP -2 od RC, DAM 40. Exploze 10 m. Radarové nava-
déna: pokud uzivatel nepodhodi své Range Combat, mlze si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Tézké rakety AGM-65 Maverick: Rizen stfela vzduch-zem&. OR 2000, MR 4000, RP —4 od RC, DAM-V 40. Exploze 10 m. IR-navad&na:
pokud uZivatel nepodhodi své Range Combat, miZe si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Tézké rakety AGM-88 HARM: Rizena stfela vzduch-zemé. OR 4000, MR 8000, RP —4 od RC, DAM-V 20. Exploze 10 m. Radarové navadg-
na: pokud uzivatel nepodhodi své Range Combat, mize si hodit proti svému Perception a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Tézké bomby Mark 77: Zapalna bomba. Funguje jako Narazovy granat. MliZe byt pouZita pouze na pozemni cile nachazejici se pod letou-
nem. DAM-V 60, Z&palny Utok. Exploze 10 m.

VTOL moéd: Mlze fungovat v rezimu CTOL i VTOL. Ve VTOL rezimu mé polovicni Cestovni rychlost. Pfepnuti zabira jednu akci.




@ Uderné vozidio

Velikost 5, palivo: 6, typ: otevirené, kolové, Cestovni rychlost: 100 km/h

Posadka: ridic, strelec

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova stiilna): zadn4a, pripadné libovolna obouruéni nebo tézka strelna zbran

CcC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 10 12 12 100 n/a

Pancif: Existuje verze s pancéfovanim, kterd ma
Armor 10, ovSem Agility jen 8.

Dopravni prostiedky Hnuti odporu jsou
modifikovand civilni vozidla nebo vozidla
vyrobend ze sSrotu.

@ Priizkumné vozidio *

Velikost 4, palivo: 5, typ: oteviené, kolové, Cestovni rychlost: 100 km/h
Posadka: ridi¢

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova strilna): zadn4, pripadné libovolna obourucni nebo tézka stfelna zbran

CcC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 12 10 10 80 n/a

Pancii: Existuje verze s pancéfovanim, ktera ma
Armor 10, ovSem Agility jen 10.




@ Priizkumny élun »

Velikost 4, palivo: 5, typ: otevirené, vodni, Cestovni rychlost: 100 km/h

Posadka: ridi¢

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova stiilna): zadna, pripadné libovolna obouruéni nebo tézka strelna zbran

CcC RC P I W CH A D S HP AR
X X X X X X 12 10 10 80 n/a

Pancii: Existuje verze s pancéfovanim, ktera ma Armor 10,
ovdem Agility jen 10.

Vrtulovy pohon: Muze pfekonavat i bazinu, zasnézené a ledové
plochy.

@ MilMi-8
Velikost 7, palivo: 6, typ: uzaviené, VTOL, Cestovni rychlost: 100 km/h
Posadka: pilot, velitel

Pasazéri: 24 vojakta

Zbrané (bo¢ni stifilny): Zadna nebo 2x libovolna tézka stfelna zbran

CcC RC P I W CH A D S HP AR
X X X X X X 10 12 12 300 12

Zbrané: T&zké zbrané ovladaji pasazéfi.




Xen je ,Hraniéni svét“—dimenze, ktera se nachazi mezi vesmiry. Xen byl plvodné zcela pusty svét, bez Zivota. Pak
sem pfiSel Nihilanth a jeho rasa, aby se tu ukryli pfed silami Combine. Vybudovali zde zakladny a zanesli sem i dal$i
formy Zivota ze svého domovského vesmiru. Protoze Xen neni vesmir, ale jen podivna hrani¢ni dimenze, sily Combine
do né&j nemohou proniknout.

Xen byl objeven lidskymi védci z laboratofe Black Mesa, ktefi sem zacali vysilat prizkumné tymy. B&éhem nepovede-
ného experimentu s krystalem doslo k rezonanéni kaskadé—kvantové udalosti, ktera vytvofila bezpocet portall ze Xe-
nu do Black Mesy. Skrze tyto portaly zacal Nihilanth posilat své invazni jednotky.

Po smrti Nihilantha byl Xen dobyt lidskou armadou, ale jeho soucasny stav je neznamy.

Do dimenze Xen (a zpét) je moZné se dostat skrze portaly.

Ve Xenu plati nasledujici pravidla:

Ostrovy: Prostredi Xenu je tvofené rizné velkymi létajicimi ostrovy, nékteré maji jen par metrti v priméru, jiné mohou
mit i kilometry. KdyZ nékdo pfepadne pfes okraj ostrovu, pada doll tak dlouho, az je nakonec rozdrcen rostouci gravi-
taci. Ostrovy jsou obklopeny dychatelnou atmosférou.

Gravitace: Na ostrovech plati pravidla pro Nizkou gravitaci.

Lécebna jezirka: Na riznych mistech Ize najit jezirka s modrou kapalinou, ktera urychluje hojeni. Kdyz se ji postava
napije nebo se do ni ponofi, vyléci si 5 HP za minutu.

Trampoliny: Na r0znych mistech Ize najit rostliny fungujici jako trampoliny. Kdyz na né postava stoupne, okamzité
vyskoCi desetkrat tak vysoko a/nebo daleko, nez jak je obvykle mozné (i se zapoctenim Nizké gravitace). Trampoliny
se vzacné objevily i v komplexu Black Mesa.

Snarkové miny: Na riznych mistech Ize narazit na snarkové miny. Mina do vzdalenosti 5 metrd kolem sebe vytvafri
paprsky. KdyZ je nékdo narusi pohybem, mina vypusti hejno Snarku. Hejno se chova jako jednotlivy Snark (viz zbra-
né), oviem jeho DAM je 10. Snarkové miny byly polozeny i v komplexu Black Mesa.

Elektrické krystaly: Na riznych mistech Ize narazit na automaticky bezpe¢nostni systém tvofeny krystalem, obvykle
zavéSenym ke stropu. Ten zacne sém stfilet po nepféatelich, jeho RC je 10. V kazdém kole boje jedna vzdy jako prvni,
nehledé na iniciativu. Stelba je jediny typy akce, ktery mize délat. Virha elektrické vyboje. Energeticka zbrar, samona-
bijeci. DAM 10, OR 250, MR 500, RP -5 od DAM. Elektricky Utok. Palpost je velmi ki'ehky. Jakykoliv utok ho automa-
ticky znici.

Automatické palposty: Na rlznych mistech Ize narazit na automaticky bezpecnostni systém tvofeny tézkym kano-
nem na oto¢ném podstavci. Ten zacne sam stfilet po nepféatelich, jeho RC je 10. V kazdém kole boje jedna vzdy jako
prvni, nehledé na iniciativu. Stelba je jediny typy akce, ktery mize délat. Palpost ma 20 HP a Armor 10. Je vyzbrojen
paprskometem. Energeticka zbran, samonabijeci. DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -10 od DAM. Palposty byly polo-
Zeny i v komplexu Black Mesa.
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Velikost 0, nebezpeci 2

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 10 + BS)

CC RC P | W CH A D S HP SP
10 n/a 10 4 10 10 14 10 10 10 n/a
@ Rychly headcrab
Velikost 0, nebezpedi 3
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.
Zbrané: drapy (DAM 10 + BS)
CC RC P | W CH A D S HP SP
10 n/a 10 4 10 10 16 8 10 n/a

30




@ ledovaty headcrab

Velikost 0, nebezpedi 3

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 10 + BS)
CC RC P I W CH A D S HP SP
10 n/a 10 4 10 10 12 10 10 10 n/a

Jedovaté kousnuti: Postava zasazena drapy je otravena jedem
se zavaznosti 1. Jed zpusobuije postih -4 na CC, RC, Perception,
Agility, Durability a Strength.

Velikost 2, nebezpeci 3
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 15 + BS)

CcC RC P I W CH A D S HP SP

10 n/a 10 4 10 10 8 10 10 20 n/a

Zbrané: V jedné akci m0ze zadtoCit obéma pazemi, ale jen na jeden cil.
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Velikost 2, nebezpeci 4

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 15 + BS)

CC RC P I W CH A HP SP
10 n/a 10 4 10 10 10
Zbrané: V jedné akci mlze zautodit obéma pazemi, ale jen na jeden cil.
@ ledovati headcrah zombie
Velikost 2, nebezpeci 4
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.
Zbrané: drapy (DAM 15 + BS)
CC RC P I W CH A
10 n/a 10 4 10 10 6

Zbrané: V jedné akci m0ze zadtoCit obéma pazemi, ale jen na jeden cil.

Jedovaté Skrabnuti: Postava zasazena drapy je otravena jedem se zavaznosti
1. Jed zpUsobuje postih -4 na CC, RC, Perception, Agility, Durability a Strength.
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Velikost 2, nebezpeci 4
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 15 + BS), Celisti (DAM 20 + BS)

CC RC P I W CH A D S HP SP
10 5 10 4 10 10 10 10 10 30 n/a

Zbrané: V jedné akci mlze zaUtoCit obéma pazemi, ale jen na jeden cil. Mize
také plivat jed s DAM 10, coZ je Chemicky Gtok, az do vzdalenosti 10 metrd.

Velikost 5, nebezpeci 6
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 30 + BS)

CcC RC P I W CH A D S HP SP

10 10 10 8 10 10 10 14 14 300 n/a

Zbrané: Muze také plivat jed s DAM 20, coz je Chemicky Utok, az do vzdale-
nosti 20 metrd. Plivani Ize vést pouze jako Nepfimy utok.

Kladélko: Gonarch mliZe jako jednu akci porodit roj mladat Headcrabu. Cho-
vaji se jako standardni Headcrab, oviem jedné se o Roj.

Krunyi: Gonarch mé Armor 16.
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Velikost 0, nebezpeci 3

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: sonicka vlna (DAM 10)

CC RC P | W CH A D S HP SP
8 n/a 10 4 10 10 14 10 10 10 n/a
Sonicka vina: Jako jednu akci mize vyvolat sonickou vinu do vzdalenos-
ti 5 metrd kolem sebe. M& DAM 10, Sonicky Gtok, a funguje jako Exploze.
Houndeye jsou proti ni imunni.
@ Bulisquid
Velikost 2, nebezpeci 4
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.
Zbrané: chapadla (DAM 20 + BS)
CC RC P | W CH A D S HP SP
10 8 10 4 10 10 8 10 10 20 n/a

Zbrané: Muze také plivat jed s DAM 10, coz je Chemicky Utok, az do vzdale-

nosti 10 metrd.
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Velikost 1, nebezpeci 2

Informace: Vodni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbraneé: celisti (DAM 5 + BS)

CC RC P I W

CH

HP

SP

10 n/a 10 4 6

Agresivni zravost: Jakmile pijavice uciti ve vodé krev, vrhnou
se na krvacejici bytost a zacnou ji okusovat zaziva. Pokud se
ve vodé ocitne zranéna bytost, mize pfilakat hejno pijavic —
pokud se pijavice nachazi do vzdalenosti 50 metrd, musi si
hodit proti Perception. Pokud uspéji, ucitili jeji krev a ihned k ni
pfiplavou a napadnou ji. Pijavice v tomto pfipadé neciti strach,
nemohou byt zahnany.

Velikost 4, nebezpedi 4

Informace: Vodni, Cestovni rychlost 10 km.

Zbraneé: celisti (DAM 20 + BS)

CcC RC P I W

CH

HP

SP

14 n/a 10 8 10

10

16

12

12

30

Rychly utok: Ichthyosaur muze provést zte€. Jedna se v
podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a Utok zblizka.
Ichthyosaur priplave k cili (pohyb o dany pocet metri) a
svoji setrvagnosti do néj udefi &elistmi. Nigivost utoku je
zvySena o tolik, o kolik metrd se Ichthyosaur pohnul. Zte¢
Ize provést jen kdyz Ichthyosaur Uto€i na nepfitele; jakmi-
le u néj uz je, jsou dalSi utoky normaini.
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Velikost 10, nebezpeci 6
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: cepel (DAM 40 + BS)

CC RC P I W CH A

HP

SP

14 n/a 10 4 10 10 10

14

200

n/a

Podzemni: Chapadlo se pohybuje pod zemi. Vyhrabani se
nad povrch zabira jednu akci, stejné tak jako opétovné zale-
zeni pod zem.

Smysly: Chapadlo se fidi pouze sluchem.

Krunyi: Chapadlo m& Armor 16.

Velikost 6, nebezpeci 6
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 40 + BS)

CcC RC P I W CH A

HP

SP

12 12 10 8 10 10 6

16

400

Zbrané: V jedné akci muze zaltoCit obéma pazemi, ale jen na jeden cil. Mize
také vrhat zhavy vzduch s DAM 20, coz je Zapalny Utok, ktery funguje jako
Rozptylova zbraf, az do vzdalenosti 10 metru.

Energeticka vina: Jako jednu akci mize dupnout a vyvolat energetickou vinu
do vzdalenosti 5 metrd kolem sebe. M& DAM 20 a funguje jako Exploze. Za-
sahne v3ak jen objekty, které se dotykaji zemé.

Krunyi: Gargantua ma Armor 18.
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Velikost 2, nebezpeci 4
Brnéni: n/a

Zbrané: drapy (DAM 10 + BS), elektricky vyboj

CC RC P I W CH A D S HP SP

10 10 10 10 8 8 10 10 10 20 20

Zbrané: Elektricky vyboj ma DAM 10, OR 50, MR 100, RP -5 od DAM.
Zplsobuje Elektricky utok. Funguje jako samonabijeci zbran.

Rasa znama jako Vortigaunti. Po pordzce
Nihilantha byli osvobozeni a v dobé viady

T

odporu.

@ Voiik
Velikost 2, nebezpedi 4
Brnéni: brnéni + prilba = Armor 14

v O

Zbrané: drapy (DAM 10 + BS), vrha¢ sr$ni

CC RC P I W CH A D S HP SP

12 12 10 10 10 10 8 12 12 30 30

Zbrané: Vrhac sr8fd je samonabijeci zbran s OR 50, MR 100, RP -2
od RC, DAM 5. Projektily se samy navadéji na Zivy cil (bonus + 4 k
Range Combat). Alternativné Ize stfilet v automatickém reZimu, ale
projektily uz nejsou navadéné.
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Velikost 2, nebezpeci 5
Brnéni: n/a
Zbrané: plazmové stiely

CC RC P I W CH A D S HP SP

6 14 10 12 10 10 14 10 10 20 40

Zbrané: Plazmové stfely maji DAM 10, OR 50, MR 100, RP -5 od RC. ZpUso-
buji Elektricky Utok. Funguiji jako automaticka zbran.

Létajici: Ovlada¢ umi volné létat i jen levitovat nizko nad zemi.

Velikost 0, nebezpedi 1

Informace: Pozemni, nepohyblivé

Zbraneé: celisti (DAM 10 + BS)

CC RC P I W CH A D S HP SP

n/a | n/a 10 n/a | n/a n/a | n/a 10 10 10 n/a

Chapadlo: Barnacle je pfichyceny ke stropu, dolti z néj visi dlouhé chapadlo. Jakmile v
blizkosti vyciti pfitomnost pohyblivého objektu do velikosti 2, obmota ho chapadlem a
pfitahne si ho do Celisti. Pokud je Barnacle zabit, svoji kofist upusti na zem.

38



Velikost 5, nebezpeci 4

Informace: Létajici, Cestovni rychlost 200 km.

Zbrané: paprsek
CC RC P I W CH A D S HP SP
n/a 10 10 8 10 10 14 10 10 100 n/a

Paprsek: Zespod trupu mize stfilet energetické paprsky s DAM 40, OR
50, MR 100, RP -20 od DAM. M(Ze je sffilet pouze na cile nachazejici
se pod ni.

@® Vysadkova manta

Velikost 5, nebezpeci 4

Informace: Létajici, Cestovni rychlost 200 km.

Zbrané: n/a
CC RC P I W CH A D S HP SP
n/fa | n/a 10 8 10 10 12 10 10 100 n/a

Vysadek: KdyZz sleti do vySky alespori 20 metr(i nad zem,
mU0ze pod sebou vytvorit teleportaéni portal, skrze ktery vypus-
ti jednu bytost Xenu. V boji to zabira jednu akci.
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Tajemné bytosti, které provedly invazi do komplexu Black Mesa ve stejnou dobu, jako bytosti s dimenze Xen. Védci z
Black Mesy se o existenci rasy X dozvédéli pfi experimentech s teleportaci, ale neziskali Zadné detailni informace. Jeji
domovsky svét se nachazi mimo obvykly dosah lidské teleportacni technologie.

Rasa X taktéZ ovlada teleportaci—jeji portaly se odliSuji fialovou barvou (portaly bytosti Xenu jsou zelené). V omezené
mife pronikla také do Xenu, ovSem zfiejmé jen kvuli invazi na Zemi. Dobyti Zemé a asimilace jejich pfirodnich zdrojl je
hlavnim cilem. Asimilaci zajistuji rozmérni tvorové znami jako Gene Wormové, jejich pfesun je vSak namahavy a vyza-
duje dlouhou pfipravu.
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Velikost 1, nebezpeci 4
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 10 + BS), ostny

CC RC P | W CH A D S HP SP
10 8 10 4 10 10 14 10 10 10 n/a
Zbrané: V jedné akci miize zatodit ob&ma pazemi, ale jen na jeden cil. Mize
také vrhat ostny s DAM 10 az do vzdalenosti 10 metrd.
@ Sokovy vojik
Velikost 2, nebezpedi 4
Brnéni: krunyt = Armor 5
Zbrané: drapy (DAM 10 + BS), Sokovy brouk
CC RC P I W CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 12 12 30 20

Zbrané: Sokovy brouk je energetickd samonabijeci zbrafi. OR 50, MR 100,
RP —4 od RC, DAM 10. Elektricky Utok. Kdyz je Sokovy vojak zabit, upusti
Sokového brouka, ktery se nyni chova jako samostatna bytost. M4 velikost 0,
nebezpeci 2, CC 8, Perception 8, Intelligence 4, Will 8, Charisma 8, Agility 10,
Durability 6, Strength 6 a HP 5. Utogi jen pomoci kusadel s DAM 5 + BS. M4
stejnou iniciativu, jakou mél vojak.
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Velikost 4, nebezpeci 5
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 20 + BS)

CC RC P I W CH A

HP

SP

12 12 10 8 10 10 8

14

14

100

n/a

Zbrané: V jedné akci muze zadtocCit obéma pazemi, ale jen na jeden cil.
MUZe také vrhat elektrické vyboje s DAM 20, coz je Elektricky Gtok, az do
vzdalenosti 20 metr.

Velikost 8, nebezpeci 6
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 20 + BS), paprsek

CC RC P I W CH A

HP

12 12 10 8 10 10 8

15

15

300

Zbrané: V jedné akci muze zautoCit obéma pazemi, ale jen na jeden cil. Muze
také z oka stfilet energetické paprsky s DAM 40, OR 50, MR 100, RP -20 od
DAM. Funguije jako samonabijeci zbraf.

Krunyf: Pit Worm ma Armor 16.
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Velikost 10, nebezpedi 7
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.
Zbrané: cepel (DAM 40 + BS), chapadla (DAM 20 + BS), jedovaty plyn

CC RC P I W CH A D S HP SP

14 14 10 8 15 15 6 16 16 400 n/a

Zbrané: V jedné akci mize zaltocit az
Ctyfmi chapadly, na jeden az ¢tyfi rlizné
cile. MUze také chrlit jedovaty plyn s DAM
20, coz je Chemicky utok, ktery funguje
jako Rozptylova zbran, az do vzdalenosti
20 metra.

Portaly: Gene Worm mize jako jednu
akci vypustit portal, ktery kamkoliv do
vzdalenosti 50 metr(i vyvola jednu bytost
rasy X do velikosti 2.

Krunyi: Gene Worm ma Armor 14.

Velikost 0, nebezpeci 1
Informace: Létajici, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: zadné

CC RC P I W CH A D S HP SP

nfa | n/a 10 5 5 5 10 5 5 5 n/a

Energeticka bytost: Sprite nem0Zze byt zranén ani zabit fyzickymi Utoky.

Sprity jsou malé energetické bytosti, které
se zjevuji po celéem komplexu Black Mesa.
Vyhledavaji vhodné misto, na kterém se
pak vSechny shromazdi a vytvori portdlo-
vou branu. Brdana vede do svéta rasy X,
umoznuje privolat posily a predevsim také
Gene Wormy.
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Combine je multivesmirna fiSe, ktera se snazi vybudovat Vesmirnou unii. Zda se, ze jejim sidlem je tajemné planeta
oznacovana jako Combine Overworld.

,Lambda incident’, ke kterému doslo v laboratofi Black Mesa, pfilakal pozornost Combine. Na Zemi zufila mohutna
Portalova boufe, ktera na ni zanesla bytosti Xenu a zpusobila tak vSeobecny chaos. Jakmile Gordon Freeman porazil
Nihilantha, Combine provedla invazi na Zemi a béhem Sedmihodinové valky ji celou dobyla.

Dr. Wallace Breen, byvaly feditel Black Mesy, vyjednal s Combine mir. Lidstvo bylo uSetfeno, ovem pfislo o svobodu.
Breen se stal jeho Administratorem—vladcem a mluvéim, byl to v8ak sou¢asné vérny pfisluhova¢ Combine. Ta diky
tomu ziskala i armadu sloZenou z lidi. Tito vojaci maji k dispozici technologii pozemskou (nékdy vylepSenou Combine)
i zcela mimozemskou. Napfiklad Synthové jsou uméle vytvofené bio-mechanické bytosti, které zastavaji Ulohu bojo-
vych vozidel a letount. Combine téZ pouziva biologické zbrané, nejCastéji Headcraby.

Breenovym sidlem a sou¢asné hlavnim velitelstvim Combine na Zemi je Citadela ve mésté 17.

Combine ma technologii na cestovani mezi vesmiry, nema ovSem zadny zp(isob, jak otevfit portal do Xenu.

Dovednosti: Mechanické bytosti nemaji postih za $ero ¢i tmu.

Konfiskacni pole: Dulezité budovy Combine jsou vybaveny specialnim bezpecnostnim systémem. Systém osobu pfi
prichodu proskenuje a pokud nalezne néjaké zbrang, ozafi je temnou energii. VSechny zbrané jsou tak zni¢eny, roz-
ptylené na energii. Vyjimkou je pouze gravitaCni kanon Hnuti odporu, ktery je misto toho temnou energii nabit a posi-
len na k20 hodin. Brnéni PCV a oblek HEV jsou na k20 hodin taktéz posileny a poskytuji mnohem lep$i ochranu—
kaZdé jejich nabiti vydrZi na tfi pouZiti.

Automatické palposty: DuleZité budovy Combine jsou vybaveny automatickym bezpe€nostnim systémem tvofenym
pulznimi kanony na oto€nych podstavcich. Nachazeji se na stropé nebo jsou ukryté pod podlahou, odkud se v pfipadé
poplachu vysunou. Palpost sém zacne stfilet po nepratelich, jeho RC je 10. V kaZzdém kole boje jedna vZdy jako prvni,
nehledé na iniciativu. Strelba je jediny typy akce, ktery mize délat. Palpost ma 20 HP a Armor 10. Je vyzbrojen lehkym
pulznim kanonem. Energeticka zbran, automaticka. DAM 20, OR 500, MR 1000, RP -2 od RC.

Odpalovace kapsli s Headcraby: Délostielecké zbrané speciélné uréené pro stfelbu kapsli naplnénych Headcraby.
Nepotrebuji Zadnou obsluhu, jsou ovladané na dalku. Dostfel odpalovace se pohybuje v fadech kilometrd. Kapsle se
po dopadu na zem otevie a zacne do okoli vypoustét Headcraby. Vejde se do ni 10 Headcrabu. Odpalovaé ma 200
HP a Armor 15. Jeho velikost je 10.
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Velikost 2, nebezpeci 4
Brnéni: lehké brnéni + lehka prilba = Armor 12

Zbrané: samopal MP7, pistole USP Match, bojovy ntiz

CC RC P | W CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20
Vystroj: vysilacka, noktovizor, plynova maska
Bionickeé vylepseni: Vojak neciti tnavu ani bolest a nemdze panikafit.
@ Hitni vojak Overwatch
Velikost 2, nebezpeci 5
Brnéni: lehké brnéni + lehka prilba = Armor 12
Zbrané: pulzni puska OSIPR, pistole USP Match, bojovy ntiz
CC RC P | W CH A D S HP SP
12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: vysilacka, IR-vizor, plynova maska

Bionické vylepseni: Vojak neciti tinavu ani bolest a nem0ze panikafit.
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Velikost 2, nebezpeci 4

Brnéni: nepriistrelna vesta + lehka prilba = Armor 10

Zbrané: pistole USP Match, paralyzac¢ni obusek

CC RC P | W CH A D S HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20
Vystroj: vysilacka, svitilna, plynova maska
Civilni obrana je policejni jednotka, ktera dohlizi na pora-
dek ve méstech okupovanych Combine. Je slozena z oby-
Cejnych lidi, bez bionickych modifikaci.
@ Manhack
Velikost 0, nebezpedi 3
Brnéni: pancérovani = Armor 5
Zbrané: rotujici ¢epele (DAM 10)
CC RC P | wW CH A D S HP SP
12 n/a 8 4 4 4 14 8 10 n/a

Mechanicka bytost.

Létajici: Manhack levituje nizko nad zemi.
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Velikost 0, nebezpeci 2
Brnéni: zadné

Zbrané: zadné

CC RC P I W CH A

HP

SP

nfa | n/a 12 8 8 8 12

Mechanicka bytost.
Létajici: Méstsky scanner umi voIné Iétat i jen levitovat nizko nad zemi.

Prazkumnik: Ma svitilnu a kameru. Scanner mize pomoci jedné akce zaméfit
cil. Dokud je na néj zaméfen, ostatni jednotky Combine maji proti nému bonus
+4 k RC. Pokud se cil schova, zaméfeni je zruSeno.

@ Stitovy scanner

Velikost 0, nebezpedi 3

Brnéni: zadné

Zbrané: zadné

CC RC P I W CH A

HP

SP

nfa | n/a 12 8 8 8 10

10

n/a

Mechanicka bytost.
Létajici: Stitovy scanner umi volné Iétat i jen levitovat nizko nad zemi.

Prizkumnik: Ma svitilnu a kameru. Scanner mize pomoci jedné akce zaméfit cil.
Dokud je na néj zaméfen, ostatni jednotky Combine maji proti nému bonus + 4 k
RC. Pokud se cil schova, zaméfeni je zruseno.

Miny: Stitovy scanner umi jako jednu akci poloZit skakaci minu. Je to senzorova
mina, ktera vybuchne, kdyZ je néjaky nepfitel v jeji blizkosti (dosah senzoru 5 me-
tr(i). DAM 10, Exploze 10 metrd.

Scanneri jsou létajici jednotky, jejichz ukolem je patrat po
nepratelské aktivité. Meststi scanneri jsou roboti, kteri
hlidkuji v ulicich mést a neustdle monitoruji civilisty. Sti-
tovi scanneri jsou Synthové urceni spise pro bojové opera-
ce. Doprovazeji ozbrojené sily a prozkoumavaji terén,
pripadné také pokladaji minova pole.
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Velikost 0, nebezpeci 3

Brnéni: pancéfovani = Armor 5

Zbrané: elektricky vyboj (DAM 10)

CC RC P I W CH A HP SP
n/a | n/a 8 4 4 4 12 20 n/a
Mechanicka bytost.

pratelsky objekt, zane se k nému kutalet a utocit na néj. Jedna se o Utok zbliz-
ka (Elektricky utok), ktery svij cil vzdy zasahne. Pokud je cilem dopravni pro-
stfedek, mina se k nému magneticky pfichyti a zlstane na ném, dokud neni
odstranéna nebo znicena. Po tu dobu na né&j mdze Utocit. Pokud je ponofena
pod vodu, zkratuje a je znicena.
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Velikost 2, nebezpeci 2
Brnéni: zadné

Zbrané: pracovni nastroje (DAM 10)

CC RC P I W CH A D S HP SP

6 6 4 10 4 4 5 5 5 10 n/a

Laser: Stalker ma svareci/fezaci laser, ktery umi pouzit jako zbrar s DAM 10,
OR 50, MR 100, RP -5 od DAM. Funguje jako samonabijeci zbran.

Bionickeé vylepseni: Stalker neciti Gnavu ani bolest a nem(Zze panikafit.

Stalkeri jsou kyberneticky a mentalné modifikovani otroci,
kteri pracuji v Citadele. Jejich ruce jsou nahrazeny rizny-

mi nastroji.

Velikost 3, nebezpeci 4

Brnéni: pancit = Armor 12

Zbrané: vrhac vybusnych Sipek

CC RC P I W CH A D S HP SP

10 10 10 8 8 8 14

Mechanicka bytost.

Vrhaé vybusnych Sipek: Projektilova zbraf, automaticka. Dvojhlav-
Aova. OR 250, MR 500, RP -4 od RC, DAM 20.
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Velikost 3, nebezpeci 6
Brnéni: zadné

Zbrané: paze (DAM 10)

CC RC P I W

CH

8 n/a 15 19 15

15

4 12 12 60 300

Telepatie: Poradce umi komunikovat telepaticky s kymkoliv.
Dosah této schopnosti je neomezeny. Pokud uspéje v hodu
na Wil, mize jako jednu akci vyvolat psychické ruseni.
VSechny zvolené Zivé bytosti v okruhu 100 metrd, které neu-
spé&ji v hodu na Will, ziskaji postih -4 na CC, RC, Perception,
Intelligence, Will a Charisma. Postih vydrzi 1 minutu.

Telekineze: Poradce umi telekineticky manipulovat s jednim
objektem o velikosti aZz 2 do vzdalenosti 10 metrd. Pokud
uspéje v hodu na Will, mdze jako jednu akci znehybnit jeden
objekt do vzdalenosti 10 metrd. Objekt tomu mlZe odolat
hodem proti Strength. Znehybnéni vydrzi tak dlouho, dokud
objekt neodola, nebo dokud Poradce znehybnéni nezrusi,
nebo dokud Poradce Zije. Pokus o odoléni zabira jednu akci.

Sosak: Poradce umi zaltoCit vysunovacim sosakem. Jeho
DAM je 40, ale ma pfi tom postih —4 na CC.

Létajici: Poradce umi levitovat nizko nad zemi i volné Iétat.

Poradci jsou pravdépodobné samotni vladci Combine.
Ovladaji telepatické a telekinetické schopnosti a jejich
tela jsou kyberneticky vylepsena. V jazyce Vortigaunti
Jjsou znami jako Shu ‘ulathoi.
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Velikost 5, palivo: 6, typ: uzaviené, kolové, Cestovni rychlost: 100 km/h
Posadka: ridi¢
Pasazéri: 6

Zbrané (véz): lehky pulzni kanon, raketomet

CC RC P I W CH A D S HP AR

X X X X X X 8 12 12 150 14

Lehky pulzni kanon: Energeticka zbraf, automaticka. DAM
20, OR 500, MR 1000, RP -2 od RC.

Raketomet: Projektilova zbrar, samonabijeci. Vrha¢ vybus-
nin. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM 20, Exploze 10
metr(. Laserové navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své
Range Combat, mdze si hodit proti svému Perception a pokud
se to podafi, raketa zasahla cil.

Velikost 6, palivo: n/a, typ: uzaviené, vznasedlo, Cestovni rychlost: 60 km/h

Posadka: Al, nebezpedi 5

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova strilna): energeticky minomet

CcC RC P I W CH A D S HP AR

5 15 10 8 8 8 12 12 12 100 12

Mechanicka bytost.

Energeticky minomet: Energeticka zbran, samonabijeci.
Muze provadét pouze Nepfimou stfelbu. DAM-V 40, OR 2000,
MR 4000, RP -4 od RC. Exploze 10 metrd.
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Velikost 8, palivo: n/a, typ: uzavirené, kracedlo, Cestovni rychlost: 40 km/h
Posadka: Al, nebezpeci 6
Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova stifilna): rota¢ni pulzni kanon

CC RC P I W CH A D S HP AR

10 10 10 8 8 8 8 14 14 150 14

Rotaéni pulzni kanon: Energeticka zbran, automaticka. DAM
40, OR 500, MR 1000, RP -4 od RC. M4 rotujici svazek deseti
hlavni, takze ma vysokou kadenci. Pokud UspéSné zasahne,
uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné
Cislo ukazuije, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na Armor pro
kazdy zasah zvlast.

Velikost 10, palivo: n/a, typ: uzaviené, kracedlo, Cestovni rychlost: 20 km/h

Posadka: Al, nebezpedi 7

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova strilna): stiedni pulzni kanon, warpovy kanon

CcC RC P I W CH A D S HP AR

10 10 10 8 8 8 10 14 14 200 14

Mechanicka bytost.

Stredni pulzni kanon: Energeticka zbraf, automatic-
ka. DAM 40, OR 500, MR 1000, RP -2 od RC.

Warpovy kanon: Energeticka zbraf, samonabijeci.
DAM-V 80, OR 1000, MR 2000, RP -4 od RC. Exploze
10 metrd.
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Velikost 6, palivo: 6, typ: uzaviené, VTOL, Cestovni rychlost: 300 km/h
Posadka: pilot, stielec
Pasazéri: n/a

Zbrané (piid’): stiedni pulzni kanon

CC RC P I W CH A D S HP AR
X X X X X X 12 10 10 100 14

Stredni pulzni kanon: Energeticka zbran, automaticka.
DAM 40, OR 500, MR 1000, RP -2 od RC.

Casované bomby: Hunter-Chopper
umi jako jednu akci shodit bombu. Je to
Casovana bomba, kterd vybuchne za
par vtefin. Nepfitel ma ¢as uniknout
vybuchu hodem proti Agility. DAM 20,
Exploze 5 metrd.

Velikost 6, palivo: n/a, typ: uzavirené, VITOL, Cestovni rychlost: 200 km/h
Posadka: Al nebezpeci 3
Pasazéri: 1 Poradce

Zbrané: n/a

CC RC P I W CH A D S HP AR
X X 10 10 10 10 10 12 12 100 14
Mechanicka bytost.

Osobni letoun Poradce: Funguje jako transportér pro
Poradce. Poradce nad nim mlze pfevzit kontrolu (pfi
pilotovani mlze pouzivat vlastni atributy Perception,
Intelligence, Will a Charisma).
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Velikost 5, palivo: n/a, typ: uzavrené, VITOL, Cestovni rychlost: 200 km/h
Posadka: Al nebezpeci 4
Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova stifilna): stredni pulzni kanon

CC RC P I w CH A D S HP AR
10 10 10 8 8 8 14 10 10 50 10
Mechanicka bytost.

Stredni pulzni kanon: Energeticka zbrar, automaticka.
DAM 40, OR 500, MR 1000, RP -2 od RC.

Velikost 10, palivo: n/a, typ: uzavirené, VTOL, Cestovni rychlost: 100 km/h
Posadka: Al, nebezpedi 4
Pasazéri: 30 vojaki NEBO 1 vozidlo do velikosti 10 NEBO 2 vozidla do velikosti 5

Zbrané: n/a

CcC RC P I W CH A D S HP AR

10 10 10 8 8 8 10 14 14 300 14

Mechanicka bytost.

Transport: Dropship ma koncetiny, ve kterych drzi sv0j na-
klad. Vojaky pfevazi ve specialnim kontejneru, ktery je opat-
fen pfidovou vézi. V&z je vyzbrojena stfednim pulznim kano-
nem, coz je Energeticka zbran, automaticka. DAM 40, OR
500, MR 1000, RP -2 od RC.
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@ Antlioni vojak ~

Velikost 2, nebezpeci 4
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 20 + BS)

CC RC P I W CH

HP

10 n/a 10 4 10 10

16

Krunyf: Ma& Armor 5.

Skakani: Antlioni vojak ma zakrnéla kfidla, diky kterym umi skakat na vzdale-

nost az 40 metrd a do vysky az 20 metrd.

Antlioni jsou obii hmyz, ktery se objevil na Zemi diky Por-

talové bouri. Prakticky celou ji velmi rychle zamoril.

Velikost 2, nebezpeci 4
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 20 + BS)

CC RC P I W CH

A

HP

SP

10 10 10 4 10 10

16

10

n/a

Zbrané: Muze takeé plivat jed s DAM 10, coz je Chemicky Utok, az do vzdale-

nosti 10 metrd.

Krunyf: M& Armor 5.

Skakani: Antlioni déInik ma zakrnéla kfidla, diky kterym umi skakat na vzdéale-

nost az 40 metrd a do vySky az 20 metrd.
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Velikost 3, nebezpeci 5
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 20 + BS)
CC RC P I W CH A D S HP SP

10 n/a 10 4 10 10 16 8 8 40 n/a

Krunyf: M& Armor 10.

Velikost 3, nebezpeci 6
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km.

Zbrané: drapy (DAM 20 + BS)

CC RC P I W CH A D S HP SP

10 n/a 10 4 10 10 16 8 8 80 n/a

Krunyi: M& Armor 10.

Strazce: V ulu jich je vZdy jen nékolik malo, zaleZi na jeho velikosti.
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Velikost 1, nebezpeci 3
Brnéni: pancit = Armor 10

Zbrané: dvojity kulomet

CC RC P I W CH A D S HP SP
n/a 10 10 8 10 10 n/a 10 n/a 10 n/a
Mechanicka bytost.

Dvojity kulomet: Projektilova zbraf, automaticka. Dvojhlaviiova. OR 500, MR
1000, RP -4 od RC, DAM 20.

Nepohyblivy: Nemize se hybat z mista.

Strazni palposty zajistuji bezpecnost laboratorniho
komplexu Aperture Science. Prijimaji rozkazy od
hlavniho pocitace GLaDOS.

Velikost 0, nebezpeci 4
Brnéni: pancit = Armor 10

Zbrané: zadné

CC RC P I W CH A D S HP SP
n/a | n/a 10 15 15 15 n/a 10 n/a 10 n/a
Mechanicka bytost.

Ovladani systémii: Osobnostni konstrukt ovlada rizné systémy laboratore,
napf. experimentalni technologii nebo bezpecnostni systémy. Kdyz je pfipojen
k systému, mize ho hacknout a zcela oviadnout, coz trva k20 minut a vyzadu-
je Uspésny hod na Intelligence.

Nepohyblivy: KdyZ je odpojen z kolejnice, nem(iZe se hybat z mista.

Osobnostni konstrukty jsou pokrocilé Al pocitace,
které ovladaji jednotlivé funkce laboratorniho kom-
plexu Aperture Science. Funguji jako asistenti hlav-
niho pocitace GLaDOS, ke kterému jsou standardné
pripojeny. Mohou vsak byt odpojeny a pohybovat se
po celém komplexu pomoci kolejnic a servo-ramen.
Kazdy konstrukt ma unikdatni charakter.
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‘ n l' t 'k t ktn t s i ll-l 1

Velikost 2, nebezpeci 4
Brnéni: pancit = Armor 10

Zbrané: rizné, obvykle Portalovy kanon

CC RC P I W CH A D S HP SP
10 10 10 15 15 15 12 12 12 40 n/a
Mechanicka bytost.

Pro ucely testovani technologie mohou byt Osob-
nostni konstrukty vypojeny ze svych stanovist a vlo-
Zeny do robotickych tél.

@ GLaDos

Velikost 8, nebezpeci 8

Brnéni: pancit = Armor 15

Zbrané: zadné

CC RC P I W CH A D S HP SP
n/a | n/a 10 19 19 19 n/a 10 n/a 200 n/a
Mechanicka bytost.

Pocitacové jadro: Atributy Perception a Durability, HP, velikost a
Armor se vztahuji k centralnimu jadru. GLaDOS jinak ovlada
vSechny systémy komplexu, jako by byly jejim viastnim télem.

Nepohyblivy: Jadro se nemize hybat z mista.

Unikatni: Jadro GLaDOS existuje jen jedno, jeho znieni vSak
nemusi nutné znamenat znieni samotné GLaDOS. Mize byt
rekonstruovano. GLaDOS je z pohledu pravidel Arcinemesis.

GLaDOS (Genetic Lifeform and Disk Operating
System) je vykonny Al pocitac, ktery ridi laborator-
ni komplex. Ma osobnost a hlas zZeny. Diky kame-
ram a senzorim md prehled o veskerém deni v kom-
plexu. Uz chvili po jeji aktivaci vSak bylo ziejmé, Ze
Jje amordalni a sadisticka. Je posedla testovanim.
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Velikost 2, nebezpeci ?

Brnéni: zadné

Zbrané: zadné

CC RC P I W CH

HP

SP

10 10 10 19 19 19

Schopnosti: Umi vytvafet teleportaCni portaly, které pouziva k cestova-
ni. Umi se zjevovat osobam ve vizich a snech, kde k nim mdze pro-
mlouvat. Stejné tak se umi zjevit na obrazovkach. Umi zastavit ¢as, coZ
pouziva, kdyz si chce s nékym promluvit a nebyt pfi tom ruSen okolim,
nebo kdyz chce nékoho zachranit pfed nebezpeéim. Zda se, ze jeho
schopnosti funguji na principu telepatie, technopatie a ovladani dimenzi.

Unikatni: G-Man existuje jen jeden. Nebezpe¢i mlze snadno uniknout
pomoci svych schopnosti. G-Man je z pohledu pravidel Arcinemesis.

Muz znamy pouze jako G-Man je mysteriozni intrikan,
ktery stoji za mnoha udalostmi okolo Black Mesy a in-
vaze Combine. Neni jasné, jestli je to vitbec ¢lovek.

Do Black Mesy prinesl vzorek krystalu, ktery ndsledné
zpiisobil rezonancni kaskadu. Osobné reaktivoval ter-
monukledrni bombu, ktera Black Mesu znicila. Manipu-
loval Gordonem Freemanem, Adrianem Shephardem,
Alyx Vance a mnoha dalsimi, aby dosahl svych cilu.
Sam prohlasuje, ze ma své zaméstnavatele, ovSem neni
jasné, kdo to je.

Je vzdy nelidsky klidny a chladnokrevny, bez ohledu na
uddlosti, které se deji kolem néj. Mluvi pomalu, zdiiraz-
nuje slabiky a Spatné casti slov, dela nadbytecné pauzy
a neobvykle meéni vysku hlasu. Také prodluzuje souhlas-
ky, obzvlaste pismeno S.

Vzdy nosi modry oblek a kufvik.
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Hracskeé postavy si za body zkuSenosti mohou koupit tyto
dovednosti.

Dvé chladné zbrané (5 bod)

Postava muze pouzivat dvé jednoruéni chladné zbrané
najednou. Diky tomu muze zasahnout dva protivniky na-
jednou, nebo na jednoho soustfedit oba utoky. Staci je-
den uspésny hod na Close Combat a oba Utoky jsou
Uspésné. Pokud mu padne Stésti, pak oba Utoky zptisobi
automatické zranéni. Pokud mu ale padne Smula, obé
zbrané jsou rozbité.

Dvé stielné zbrané (5 bod)

Postava mlze pouzivat dvé jednoruéni stfelné zbrané
najednou. Diky tomu muze zasahnout dva protivniky na-
jednou, nebo na jednoho soustfedit oba utoky. Staci je-
den Uspésny hod na Range Combat a oba utoky jsou
Usp&sné. Pokud mu padne Stésti, pak oba ttoky zplsobi
automatické zranéni. Pokud mu ale padne Smula, obé
zbrané jsou rozbité.

Kormidlovani vodnich plavidel (10 bodu)

Postava umi kormidlovat vSechny druhy vodnich plavidel.
Pilotovani CTOL letoun(i (15 bod)

Postava umi pilotovat v3echny druhy letound typu CTOL.
Pilotovani VTOL letound (15 bod)

Postava umi pilotovat vSechny druhy letount typu VTOL.
Expert na boj proti vozidlim (5 bod)

Postava dokaze identifikovat typ a plvod vozidel (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji
se muze rozhodnout, Ze poSkozeni, které vozidlu pravé
udélila, je desetinasobné.

Expert na boj proti letouniim (15 bodii)

Postava dokaze identifikovat typ a plvod letounl (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji
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se mUZe rozhodnout, ze poSkozeni, které letounu pravé
udeélila, je desetinasobné.

Expert na boj proti vodnim plavidlim (10 bod()

Postava dokaZze identifikovat typ a plvod vodnich plavi-
del (jaké konkreétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich sla-
jednou za boj se mUZe rozhodnout, ze poSkozeni, které
plavidlu pravé udélila, je desetinasobné.

Kartograf (10 bodu)

Postava dokaze efektivné mapovat terén. Diky nému
mUZete do mapy zakreslovat trasu, po které putovala (at
uz pésky, na jizdnim zvifeti nebo v dopravnim prostfed-
ku). Kdyz po ni bude putovat znovu, putuje dvojnasobnou
Cestovni rychlosti. Tuto vyhodu poskytuje vSem, ktefi
putuji s ni. Zakreslena trasa se ,vymaze®, pokud dojde
k razantni zméné terénu respektive prostfedi.

Stopaf (5 bodu)

Postava umi rozeznat stopy bytosti ¢i stroji zanechanych
v pfirodé. Pokud je najde (pomoci Hledani), dokaze pres-
né zjistit, jakym tvorim &i strojum patfi a jak jsou stareé.
Také dokaze zjistit, jakym smérem putovali a kolik jich
bylo.

Preziti v divociné (5 bodl za druh)

Postava je expert na pfeZiti v nehostinném prostredi.
Umi rozdélat oheri, umi si obstarat pitnou vodu, dokaze
vyhledat i vybudovat vhodny pfistfeSek (mé stejny efekt
jako stan), umi odhalit nebezpecny terén (tekuty pisek,
baziny...), umi pfedvidat po¢asi podle oblohy, zna mistni
faunu a floru a vi, jaka je jedovata a jaka je jedla. Dokaze
pfezit zcela bez zasob jidla i piti, pouze s vyuZitim pfirod-
nich zdrojd. Druhy:

Poust, DZungle, BaZiny, Skaly, Ledove pustiny, Vulkanic-
ké pustiny, Mofe, Podzemi

Zte& (AKCE) (10 bod)

Postava muze provést zte€, neboli Utok s rozbéhem. Jed-
na se v podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a utok



zblizka. Postava pfibéhne k cili (pohyb o dany pocet me-
trl) a svoji setrvacnosti do néj udefi chladnou zbrani.
Nicivost utoku je zvySena o tolik, o kolik metr(i se postava
pohnula. Zte€ Ize provést jen kdyz postava uto¢i na ne-
pitele; jakmile u néj uz je, jsou dalSi utoky normalni. Zte¢
nelze kombinovat se schopnosti Dvé zbrané.

Kryci palba (AKCE) (10 bod)

Postava miZe provést kryci palbu, jejimz Ucelem neni
protivniky zasahnout, ale donutit je zalehnout k zemi a
neprovadét zadné protiakce. Musi si hodit proti svému
Range Combat snizenému o 4 a pokud se mu hod poda-
fi, vSichni protivnici v dostfelu a v palebném rozsahu
(oblouk o Uhlu 90 stupriti) si musi hodit proti svému Will.
Pokud neuspéji, pristi akci musi vyuZit k zalehnuti. Po-
kud mu padne Stésti, pak protivnici musi pouzit akci k
zalehnuti automaticky. Pokud mu padne Smla, zbran se
rozbila. Kryci palba se nejlépe provadi automatickymi
zbranémi, tehdy ma postava Range Combat snizené
pouze o 2. Kryci palba nemu0ze byt vedena jednorannymi
zbranémi.

Akrobat (10 bodu)

Postava umi skakat dvojnasobné vy$ a dvojnasobné dal,
neZ obvykle. Mize také provést Opravny hod na Uhyb
(v boji zblizka i pfed vrzenymi zbranémi), Vylézani, Slé-
zani a Slanovani.

Expert na bitevni pole (5 bodl za druh)

Postava se vyzna v boji na daném terénu. V boji na tom-
terénu, postih za Obtizny terén ma jen poloviéni. Kryti ji
pfidava dalsi bonus + 1 k Armor a pokud se schova, ne-
pratelé budou mit postih — 1 od Perception pfi jejim hle-
dani. Druhy:

Poust, DZungle, BaZiny, Skaly, Ledové pustiny, Vulkanic-
ké pustiny, Mofe, Podzemi, Umélé interiéry
Expert na taktiku (5 bodu za druh)

Postava se vyzna v bézné taktice nepratel. V boji proti
vojakum, vozidlim, letoundm a plavidlim zvolené skupi-
rozhodnout, Ze utok, ktery na néj byl z jejich strany ve-
den, misto toho zasahl jednoho z nich (postava sama
zvoli jaky cil). Druhy:

Lidé, Xen, Rasa X, Combine
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Expert na partyzanskou valku (20 bodu)

Postava se umi Iépe schovavat v terénu. Nepratelé maji
postih — 5 na Perception, pokud se ji snazi najit zrakem.
Jako jednu akci také umi vyrobit skrys, do které se muze
schovat. Skrys slouzi jako Ukryt v terénech, kde se nor-
mainé schovat neda (napf. step, poust, pustina...). Po-
kud je ale skryS vyrobena tam, kde se schovavat da i
normalné, nepratelé maji pfi hledani zrakem postih — 10
na Perception.

Expert na zakopovou valku (20 bodu)

Postava se umi lépe kryt v terénu. Kryti ji poskytuje dvoj-
nasobny bonus k Armor. Jako jednu akci také umi vyhra-
bat zakop, ktery poskytuje bonus + 10 k Armor. Zakop
slouzi jako kryti v terénech, které samy o sobé Zadné
kryti neposkytuji (napf. step, poust, pustina...). Pokud je
ale zékop vyhraban tam, kde se d& kryt i normalné, jeho
bonus k Armor je zvySen o lokalni bonus.

Expert na bleskovou valku (20 bod()

Postava se vyzna v taktice bleskové valky. Jednou akci
Pohyb urazi dvojnasobné velkou vzdalenost. Akci Utk
z boje muze provést i pokud je obkli¢ena oddilem protiv-
nikd, musi oviem uspét v hodu proti Agility. Akci Utk
z boje mize pouzit i k priniku pfes nepfitele, musi
ovSem uspét v hodu proti Agility.



Zapletky pro mise v komplexu Black Mesa.

Eliminace ostrahy: Je nutné elimininovat bezpecnosti
systémy a straz Black Mesy. Tato mise je ur€ena jen pro
marinaky HECU.

Zajeti védcu: Je nutné najit a zajmout ¢leny védeckého
personalu. Budou vyslychéni. Tato mise je urCena jen pro
marinaky HECU.

Eliminace marinakd: Je nutné elimininovat marinaky
HECU. Tato mise je ur€ena jen pro personal Black Mesy.

Osvobozeni védci: Je nutné najit a osvobodit zajaté
Cleny védeckého personalu, ktefi jsou vyslychani. Tato
mise je urena jen pro personal Black Mesy.

Zachrana marinaku: Je nutné pomoct marifiakim
HECU, ktefi jsou zranéni nebo v obkli¢eni.

Zachrana personalu: Je nutné pomoct bezpecnostni
strazi nebo védcim Black Mesy, ktefi jsou zranéni nebo
v obkli¢eni.

Aktivace zafizeni: Je nutné zapnout zafizeni, které po-
muUzZe zruSit komplikaci nebo hrozbu. MiZe se jednat o
vysila¢ nebo bezpecnostni systém.

Deaktivace zafizeni: Je nutné vypnout zafizeni, které
pfedstavuje komplikaci nebo hrozbu. Mize se jednat o
experimentalni generator, ktery vytvafi smrtici pole.

Zniceni invaznich sil: Je nutné eliminovat bytosti Xenu
a/nebo rasy X, které provedly invazi do ¢asti komplexu.

Eliminace cizich jednotek: Je nutné eliminovat jednotky
Black Ops, které se objevily v komplexu.
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Zapletky pro mise v postapokalyptické budoucnosti.

Ziskani zasob: Je nutné ziskat potraviny, léky, munici a
palivo. Stale existuji nouzové sklady a protijaderné bun-
kry, které maji bohaté zasoby. Je nutné je vybrat dfiv,
nez je Combine znici.

Ziskani zbrani: Je nutné ziskat dalSi zbrané a bojovou
techniku. Stale existuji zalozni sklady ozbrojenych sil,
kde jsou mnohé kusy, které pfeckaly invazi Combine. Je
nutné je vybrat dfiv, nez je Combine znici.

Zachrana zajatcd: Je nutné osvobodit lidi ze zajatec-
kych tabor( Combine.

Sabotaz / zni€eni budovy: Je nutné sabotovat ¢i zcela
znicit tovarnu, elektrarnu nebo laboratof Combine.

Kradez plan(: Je nutné ziskat stavebni plany technolo-
gie Combine, napf. zbrané &i stroje.

Kradez vzorku: Je nutné ziskat vzorek technologie
Combine, napf. zbrari ¢i stroj.

Atentat na Poradce: Je nutné zabit Poradce.

Ziskani planu: Je nutné ziskat stavebni plany technolo-
gie spolecnosti Aperture Science dfiv, nez se to povede
Combine. Jedna se hlavné o teleportaéni a portalova
zafizeni a 0 umélou inteligenci.

Ziskani vzorku: Je nutné ziskat vzorek technologie spo-
leCnosti Aperture Science dfiv, nez se to povede Combi-
ne. Jedna se hlavné o teleportacni a portalova zafizeni a
0 umélou inteligenci.



Black Mesa: Rozsahly vyzkumny komplex v Novém Me-
xiku. Byl zni¢en termonuklearni bombou, kterou pfipravily
jednotky Black Ops (ackoliv ji nakonec odpalil sam G-
Man). Délil se na sedm sektord:

Sector A Training Facility: Sektor, ktery se zabyva vy-
cvikem bezpeénostnich jednotek a prizkumnych tyma.

Sector B Coolant Reserve: Sektor, kde se skladuiji chla-
dici kapaliny pro vSechny reaktory a pocitace.

Sector C Test Labs: Zde se nachazi Anti-Mass Spectro-
meter, zafizeni, které zpUsobilo cely incident.

Sector D Administration: Sektor, kde se nachazeji kan-
celafe. Zde sidli vedeni celého komplexu.

Sector E Biodome Complex: Sektor, ktery se zabyva
vyzkumem vSech forem zivota z dimenze Xen.

Sector F Lambda Complex: Sektor, kde se zkouma
teleportani technologie. Je tu také obrovsky generator
portalu do Xenu.

Sector G Hydro Electric: Sektor, kde se vyrabi elektfina
pro cely komplex. Je to velka vodni elektrarna.

Vojenska zakladna Santego: Zakladna jednotek HECU,
v Arizoné.

Mésto 17: Blize neurené mésto ve vychodni Evropé,
které po okupaci Combine dostalo jednoduché Ciselné
oznaceni. Stalo se hlavnim velitelstvim Combine na Ze-
mi. V jeho centru stoji Citadela, 2,5 kilometru vysokéa bu-
dova, ktera funguje jako zékladna ozbrojenych sil a sidlo
Wallace Breena. Ve mésté se téZ nachazi skryta labora-
tof Hnuti odporu. Je vybavena provizorné sestrojenym
teleportérem.

White Forest: Velka zakladna Hnuti odporu. LeZi v le-
sich severné od mésta 17. Je to pfedélana zakladna pro
mezikontinentalni balistické stiely. Ma dvé raketova sila,
ovéem jedno je opusténe.

Black Mesa East: Laboratof Hnuti odporu. Je vybavena
provizorné sestrojenym teleportérem. Podzemni tunel ji
propojuje s méstem Ravenholm.
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Victory Mine: Opustény dul, ktery byl zamofen Antliony.
Nachazi se tu desitky hnizd.

Ravenholm: Opusténé diIni mésto u Victory Mine, které
fungovalo jako utocisté uprchliki z mésta 17 a stanovisté
Hnuti odporu. Combine ho zamofilo Headcraby, vétSina
obyvatel byla pfeménéna na Headcrab zombie.

Nova Prospekt: Stara véznice, ktera byla obsazena sila-
mi Combine. Nyni slouZi jako vézeni pro odpurce rezimu
a laboratore, kde dochazi k jejich pfeméné na Stalkery a
nové vojaky Overwatch.

St. Olga: Malé rybafské mésto na pobfezi mofe, pravdé-
podobné nedaleko mésta 17. Bylo obsazeno Combine,
které v mistnim klastefe vybudovalo odpalovac pro stfel-
bu kapsli s Headcraby.

Aperture Science Enrichment Center: Rozsahly vy-
zkumny komplex v Michiganu. Hlavni laboratof spole¢-
nosti Aperture Science. Zabyva se pfedevsim technologii
portall, ale vyviji také umélou inteligenci a exotické ma-
terialy. Ovlada ji Al pocitacovy systém GLaDOS a jemu
asistujici Osobnostni jadra. Jakmile GLaDOS roku 1998
ziskala kontrolu, laboratof uzamkla a prevaznou vétsinu
zaméstnancl zabila smrticim plynem. Udrzbu laboratore
zajistuji vSudypfitomni nanoboti.

Borealis: Vyzkumna lod Aperture Science, ktera byla pfi
experimentu s teleportaci pfesunuta i s kusem doku do
ledovce. Na jeji palubé je ukryto velké tajemstvi, po kte-
rém Combine pétra.



