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Dovednosti .......
Vybaveni...........

Brnéni a prilby......

Specialni vybaveni



Qovednostl

Obecné dovednosti pristupné véem specializacim.

Jizda na zviratech (3 body)
Hrdina umi jezdit na jizdnich zvifatech.

Rizeni kolovych vozidel (5 bodui)
Hrdina umi fidit vSechny druhy kolovych vozidel (vCetné
polopasovych).

Rizeni pasovych vozidel (5 bodui)
Hrdina umi fidit vSechny druhy pasovych vozidel.

Rizeni kragejicich vozidel (5 bodii)
Hrdina umi fidit vSechny druhy kracedel.

Rizeni vznasecich vozidel (5 bodii)
Hrdina umi Fidit vSechny druhy vznaSedel.

Pilotovani CTOL letadel (15 bodii)
Hrdina umi pilotovat v8echny druhy vzdu$nych i vesmirnych
letadel typu CTOL.

Pilotovani STOL letadel (15 bod)
Hrdina umi pilotovat vSechny druhy vzduSnych i vesmirnych
letadel typu STOL.

Pilotovani VTOL letadel (15 bodi)
Hrdina umi pilotovat v8echny druhy vzdudnych i vesmirnych
letadel typu VTOL.

Kormidlovani vodnich plavidel (10 bodu)
Hrdina umi kormidlovat vSechny druhy vodnich plavidel.

Kormidlovani vesmirnych plavidel (20 bodu)
Hrdina umi kormidlovat vSechny druhy vesmirnych plavidel.

Akvanautsky vycvik (5 bodu)
Hrdina umi pouzivat potapé&cské skafandry a dal$i vybaveni, které
vyZaduje tento vycvik.

Astronautsky vycvik (5 bodu)
Hrdina umi pouzivat vesmirné skafandry a dalSi vybaveni, které
vyZaduje tento vycvik.

Aeronautsky vycvik (5 bodu)
Hrdina umi pouzivat padaky, osobni kfidla, jetpacky a dalSi
vybaveni, které vyZaduje tento vycvik.

Expert na boj proti vozidlim (5 bod)

Hrdina dokaze identifikovat typ a plvod vozidel (jaka konkrétni
frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti vozidlim méa
bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se mlze rozhodnout, Ze
poskozeni, které vozidlu pravé udélil, je desetinasobné.

Expert na boj proti letadltim (15 bodu)

Hrdina dokaze identifikovat typ a pivod vzdusnych i vesmirnych
letadel (jaka konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny.
V boji proti letadlim ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se
mlze rozhodnout, ze poSkozeni, které letadlu pravé udélil, je
desetinasobné.

Expert na boj proti vodnim plavidlim (10 bod(i)

Hrdina dokaze identifikovat typ a pdvod vodnich plavidel (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti
plavidiim ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se mize
rozhodnout, Ze poSkozeni, které plavidlu pravé udélil, je
desetinasobné.

Expert na boj proti vesmirnym plavidltim (20 bodi)

Hrdina dokaZze identifikovat typ a plvod vesmirnych plavidel (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji proti
plavidlim méa bonus +5 kiniciativé a jednou za boj se mize
rozhodnout, Ze poSkozeni, které plavidlu pravé udélil, je
desetinasobné.

Kartograf (10 bod{i / 20 bodu)

Hrdina dokéZe efektivné mapovat planetarni terén ¢i vesmirné
prostredi. Diky nému mdzete do mapy zakreslovat trasu, po které
putoval (at uz péSky, na jizdnim zvifeti nebo v dopravnim
prostredku). Kdyz po ni bude putovat znovu, putuje dvojnasobnou
Cestovni rychlosti. Tuto vyhodu poskytuje vSem, ktefi putuji
snim. Zakreslena trasa se ,vymaze®, pokud dojde k razantni
zméné terénu respektive prostfedi. 10 bodd stoji schopnost
planetarni kartografie, 20 bod( stojni schopnost vesmirné
kartografie.

Stopar (5 bod)

Hrdina umi rozeznat stopy bytosti ¢i stroji zanechanych v pfirodé.
Pokud je najde (pomoci Hledani), dokaZe pfesné zjistit, jakym
tvor(im ¢i strojm patfi a jak jsou staré. Také dokaze zjistit, jakym
smérem putovali a kolik jich bylo.

Lovec (5 bodui)

Hrdina dokaze identifikovat druh a pdvod zvifete (v jaké
lokalité jaké planety b&Zné Zije) a odhalit jeho slabiny. V boji proti
Zvifatdm ma bonus +5 kiniciativé a jednou za boj se mize
rozhodnout, Zze zranéni, které Zvifeti pravé udéglil, je
desetinasobné. Tyto bonusy se nevztahuji k boji proti Ghytordm
ani proti Extradimenznim nebo Psionickym bytostem.

Preziti v divoéiné (5 bodi za druh)

Hrdina je expert na preziti v nehostinném prostredi. Umi rozdélat
ohed, umi si obstarat pitnou vodu, dok&Ze vyhledat ¢i vybudovat
vhodny pfistfeSek (mé& stejny efekt jako stan), umi odhalit
nebezpecny terén (tekuty pisek, baZiny...), umi pfedvidat pogasi
podle oblohy, rozezna, jaka fauna a fléra je jedovata a jaka je
jedla. Dokaze prezit zcela bez zasob jidla i piti, pouze s vyuzitim
pfirodnich zdrojl. Hrdina miize vyrobit Improvizovanou chladnou
zbraf z dostupnych materialli, coz vyZaduje hod proti INT. Pokud
je hod Uspésny, zbrafi je vyrobena. Pokud ne, ¢as byl vyplytvan
zbyte€né. Vyroba jednoruéni a vrhaci trva 10 minut, obourucni
trva 30 minut, dfevcové trva 1 hodinu. Mize to byt bodna, se¢na
¢i tderna zbrar. Druhy:

Poust, Dzungle, Baziny, Skaly, Ledové pustiny, Vulkanické
pustiny, Mofe, Podzemi

Akrobat (10 bodu)

Hrdina umi skakat dvojnasobné vyS a dvojnasobné dal, nez
obvykle. Mize také provést Opravny hod na Uhyb (v boji zblizka i
pfed vrzenymi zbranémi), Vylézani, Slézani a Slafovani.



Lovec Prokletych (10 bodu)

Hrdina dokéaze identifikovat druh Prokletého a odhalit jeho slabiny.
V boji proti Prokletym rasam ma bonus +5 k iniciativé a jednou za
boj se mlze rozhodnout, Ze zranéni, které nepfiteli pravé udélil, je
desetinasobné.

Lovec Temnych (15 bod)

Hrdina dokaze identifikovat druh Temného a odhalit jeho slabiny.
V boji proti sluzebnikdm Necrotha, Vampirotha, Lycantrotha,
Mutanotha a Eclipsotha ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj
se m0ze rozhodnout, Ze zranéni, které nepfiteli pravé udélil, je
desetinasobné. Tyto bonusy se nevztahuiji k boji proti Ghytordm.

Lovec Ghytort (30 bodu)

Hrdina dokéZe identifikovat druh a pivod Ghytora (v jaké
lokalité jaké planety béZné Zije) a odhalit jeho slabiny. V boji proti
Ghytordm ma bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se muze
rozhodnout, Ze zranéni, které Ghytorovi pravé udélil, je
desetinasobné. Aby mohl tyto bonusy aplikovat i na
zkorumpované Ghytory (Zombie ghytory, Zatemnélé ghytory...),

musi mit také zvlastni schopnost Lovec Temnych.

Expert na taktiku (5 bodd za druh)

Hrdina se vyzna v bézné taktice majoritnich galaktickych ras.
V boji proti vojakdm, vozidldm, letadlim, vodnim i vesmirnym
plavidlim zvolené skupiny ma bonus +5 k iniciativé a jednou za
boj se mlZe rozhodnout, Ze utok, ktery na néj byl z jejich strany
veden, misto toho zasahl jednoho z nich (Hrdina sam zvoli jaky
cil, musi to byt jiny cil nez utocnik). Druhy:

Bilé fise, Sedé fige, Cemné fise, Symbiozni qri, Parazitni qri, Tradiéni qri,
Khalgové, Demigtarové, Ixwijové, Arktolové, Xuharktolové, Gzeové,
Kmuddoveé, Ubdové, Wreilové, Tybonové, Kugonové, Yndenové

Expert na diplomacii (5 bodui za druh)

Hrdina se vyzné ve zvycich majoritnich galaktickych ras. DokaZe
pfesné identifikovat pfisluSnost osoby (z jaké konkrétni frakce
pochazi), podle chovani, pfizvuku a stylu oblékani. P¥i
Vlyjednavani ziskava bonus +5 k CHA a protistrana naopak ztraci
-5 od WIL. Druhy:

Bilé fide, Sedé fige, Cerné Fise, Symbidzni qri, Parazitni gri, Tradiéni qri,
Khalgové, Demigtarové, Ixwijové, Arktolové, Xuharktolové, Gzeové,
Kmuddoveé, Ubdové, Wreilové, Tybonove, Kugonové, Yndenové

Expert na zastraSovani (5 bod( za druh)

Hrdina se vyzna ve slabych mistech psychiky majoritnich
galaktickych ras. DokéaZe pfesné poznat, ¢eho se osoba boji a co
nema rada. Pfi Vyhrozovani ziskava bonus +5 kCHA a
protistrana naopak ztraci -5 od WIL. Druhy:

Bilg fige, Sedé fise, Cemé Fise, Symbidzni gri, Parazitni gri, Tradiéni qri,
Khalgové, Demigtarové, Ixwijové, Arktolové, Xuharktolové, Gzeové,
Kmuddové, Ubdové, Wreilové, Tybonové, Kugonové, Yndenové

Expert na veleni (5 bodu za druh)

Hrdina se vyzna v armadach majoritnich galaktickych ras. Dokaze
pfesné identifikovat hodnost vojdka a typ jednotky, ze které
pochazi, podle vycviku a vzhledu uniformy. Pfi Pfikazovani
ziskava bonus +5 k CHA. Druhy:

Bilé fise, Sedé fise, Cemé fise, Symbiozni qri, Parazitni qri, Tradiéni gri,
Khalgové, Demigtarové, Ixwijové, Arktolové, Xuharktolove, Gzeové,
Kmuddové, Ubdové, Wreilové, Tybonové, Kugonové, Yndenové

Expert na bitevni pole (5 bodi za druh)

Hrdina se vyzna v boji na daném terénu. V boji na tomto terénu
ma bonus +5 Kk iniciativé. Pokud je v daném terénu, postih za
ObtiZny terén (viz Zakladni kniha: Systém) ma jen polovicni. Kryti
mu pfidava dalSi bonus +1 k ARM a pokud se schova, nepfatelé

budou mit postih -1 od PER pfi jeho hledani. Druhy:
Poust, Dzungle, Baziny, Skaly, Ledové pustiny, Vulkanické
pustiny, Mofe, Mésto, Podzemi, Umél¢ interiéry

Expert na historii (5 bodi za druh)

Hrdina se vyzna v historii i mytologii majoritnich galaktickych ras.
Pozna nejriznéjsi zvyky a povéry, historicka i legendarni mista a
artefakty, osobnosti i hrdiny. Druhy:

Bil¢ fise, Sedé fise, Cerné Fise, Symbidzni qri, Parazitni qri,
Tradiéni qri, Khalgové, Demigtarové, Ixwijové, Arktolové,
Xuharktolové, Gzeové, Kmuddové, Ubdové, Wreilové, Tybonové,
Kugonové, Yndenové, Seterkové, Dulkunkaimové, Klorgedové

Expert na partyzanskou valku (20, Arktol 10)

Hrdina se umi lépe schovavat v terénu. Nepfatelé maji postih -5
na PER, pokud se ho snaZi najit zrakem. Jako jednu akci také
umi vyrobit skrys, do které se mize schovat. Skry$ slouzi jako
Ukryt v terénech, kde se normélné schovat nedad (napf. step,
poust, pustina...). Pokud je ale skry$ vyrobena tam, kde se
schovavat da i normalng, nepratelé maji pfi hledani zrakem postih
-10 na PER.

Expert na zakopovou valku (20, Xuharktol 10)

Hrdina se umi Iépe kryt v terénu. Kryti mu poskytuje dvojnasobny
bonus k ARM. Jako jednu akci také umi vyhrabat zakop, ktery
poskytuje bonus +5 k ARM. Zakop slouzi jako kryti v terénech,
které samy o sobé Zzadné kryti neposkytuji (napf. step, poust,
pustina...). Pokud je ale zakop vyhraban tam, kde se da kryt i
normaing, jeho bonus k ARM je zvySen o lokalni bonus.

Expert na bleskovou valku (20, Gze 10)

Hrdina se vyzna v taktice bleskové vélky. Jednou akci Pohyb
urazi dvojnasobné velkou vzdalenost. Akci Uték z boje muize
provést i pokud je obkli¢en oddilem protivnik(i, musi ovSem uspét
v hodu proti AGI. Akci Utdk z boje mize pouzit i k praniku pres
nepfitele, musi ovSem uspét v hodu proti AGI.

Expert na dobyvani (20)

Hrdina se vyzné v dobyvéni opevnénych pozic — umi dobyvani
snadno provadét i se pfed nim brénit. To plati pro bunkry,
pevnosti i vesmirné stanice. Béhem dobyvani nepfatelské stavby
mlze akci Vyrdzeni dvefi pouzit proti jakékoliv ¢asti objektu,
nejen proti dvefim. Kdykoliv se stane teréem pevnostnich
obrannych systému, miZe si hodit proti AGI - pokud uspéje, dany
obranny systém bez zranéni prekonal. Naopak pokud brani
stavbu pfed nepréatelskym dobyvanim, zisk&va bonus +5 k ARM a
méa moznost Opravného hodu na ARM. Taktéz ziska bonus +5
K iniciativé.

Expert na nalod'ovani (20)

Hrdina se vyzna vnalodovani na paluby plavidel — umi
nalodovani snadno provadét i se pfed nim branit. To plati pro
namofni, vzdusné i vesminé lodé. Béhem nalodovani na
nepratelské plavidlo m0ze akci Vyrazeni dvefi pouzit proti
jakékoliv Easti trupu, nejen proti dvefim. Kdykoliv se stane teréem
palubnich obrannych systému, mize si hodit proti AGI — pokud
uspéje, dany obranny systém bez zranéni prekonal. Naopak
pokud brani plavidlo pfed nepratelskym nalodovanim, ziskava
bonus +5 k ARM a ma moznost Opravného hodu na ARM. Taktéz
ziska bonus +5 k iniciativé.



Vybhaveni

Vybaveni pfistupné vSem specializacim.

Postava muze nést jedno brnéni a jednu pfilbu.

Brnéni Ize b&hem mise svléknout a znovu obléci pozdéji. Brnéni
v3ak nelze svléknout ani obléknout béhem boje. Pfilbu Ize béhem
mise odlozit a znovu nasadit pozdéji. OdloZit i znovu si ji nasadit
je mozné i béhem boje, oboji zabira jednu akci. Svieené brnéni
¢i odlozena pfilba stale zistavaji vinventafi postavy — nejsou
zanechany na misté. Brnéni a pfilby mohou pouzivat jen ty rasy,
pro které byly vyrobeny. Postava si tedy mize nasadit brnéni a
pfilbu, které sebrala padlému protivnikovi, ovéem pouze pokud je
stejné rasy jako on.

Flak vesta (brnéni
Cena: 100
Vlyztuzend vesta. Chrani pouze trup. Pfidava +4 k ARM.

Flak bunda (brnéni

Cena: 200

Vlyztuzend bunda. Chrani trup a paze. Pfidava +5 k ARM. Ubira —1
od AGI.

Flak kabat (brnéni

Cena: 300

Vlyztuzeny dlouhy kabat. Chréni trup, paze i nohy. Pfidava +6
k ARM. Ubira =2 od AGI.

Lehka vesta (brnéni)

Cena: 400

Vesta z nepristfelnych vidken. Chrani trup. Pfidava +7 k ARM.
Ubira -3 od AGI.

Stiedni vesta (brnéni)

Cena: 500

Vesta z nepristfelnych vlaken, plus chranice holeni a predlokti.
Pridava +8 k ARM. Ubira —4 od AGI.

Tézka vesta (brnéni)

Cena: 600

Vesta z neprustfelnych viaken, plus chranice nohou a pazi. Prida-
va +9 k ARM. Ubira -5 od AGI.

Lehké brnéni (brnéni)

Cena: 700

Brnéni z lehkych slitin. Chrani trup. Pfidava +10 k ARM. Ubira -6
od AGL.

Stfedni brnéni (brnéni)

Cena: 800

Brnéni z lehkych slitin. Chrani trup, holené a pfedlokti. Pridava
+11 k ARM. Ubira -7 od AGI.

Tézké brnéni (brnéni)

Cena: 900

Brnéni z lehkych slitin. Chréni trup, nohy a paZe. Pfidava +12
k ARM. Ubira -8 od AGI.

Nehoflavy oblek (brnéni)

Cena: 400

Nehoflavy oblek poskytuje imunitu proti ohni a vysokym teplotam
obecné. Soucasti je ochranna maska, ktera nebrani sou¢asnému
noSeni prilby. Postava je imunni vaci Zapalnym atokdm.

Nemrznouci oblek (brnéni)

Cena: 400

Nemrznouci oblek poskytuje imunitu proti mrazivym Gtokim a
nizkym teplotdm obecné. Soucasti je ochranna maska, ktera ne-
brani sou¢asnému noSeni pfilby. Postava je imunni viéi Mrazicim
Utokdm.

Elektroizolaéni oblek (brnéni)

Cena: 400

Elektroizolaéni oblek poskytuje imunitu proti elektrickym Gtok(m.
Soucasti je ochranna maska, ktera nebrani soucasnému no$eni
pfilby. Postava je imunni vici Elektrickym Gtokdm.

Anti-radiaéni oblek (brnéni)

Cena: 400

Anti-radiaCni oblek poskytuje imunitu proti radioaktivnimu zamore-
ni. Soucasti je ochranna maska, ktera nebrani sou¢asnému nose-
ni pfilby. Postava je imunni vi¢i Radiaénim Gtokdm.

Anti-chemicky oblek (brnéni)

Cena: 400

Anti-chemicky oblek poskytuje imunitu proti chemickému zamore-
ni. Sou&asti je ochranna maska, ktera nebréni sou¢asnému nose-
ni pfilby. Postava je imunni vi&i Chemickym tokim.

Anti-biologicky oblek (brnéni)

Cena: 400

Anti-biologicky oblek poskytuje imunitu proti biologickému zamo-
feni. Soucasti je ochrannd maska, ktera nebrani soucasnému
no$eni pfilby. Postava je imunni vici Biologickym atokdm.

Termoregulaéni oblek (brnéni)

Cena: 800

Termoregulaéni oblek poskytuje imunitu proti ohni a mrazivym
Utok(m a vysokym i nizkym teplotam obecné. Soucasti je ochran-
na maska, ktera nebrani sou¢asnému no3eni prilby. Postava je
imunni vi¢i Zapalnym a Mrazicim utokdm. Ubira -2 od AGI.

NBC oblek (brnéni)

Cena: 800

NBC oblek poskytuje imunitu proti radioaktivnimu, chemickému i
biologickému zamofeni. Soucasti je ochranna maska, kterd ne-
brani sou¢asnému no3eni pfilby. Postava je imunni vici Radiac-
nim, Chemickym a Biologickym atokim. Ubira -2 od AGI.

Hazmat oblek (brnéni)

Cena: 1.600

Kombinuje v sobé efekty vSech ochrannych oblekl. Soucasti je
ochranna maska, ktera nebrani sou¢asnému no3eni pfilby. Postava
je imunni vaéi vSem Specialnim atokim (viz Zakladni kniha: Sys-
tém). Ubira -4 od AGI.




Lehka pfilba (pfilba)
Cena: 50
Chrani hlavu, ovéem ne obliCej. Pfidava +1 k ARM.

Stredni prilba (pfilba

Cena: 100

Chrani hlavu a obli¢ej, ackoliv o¢i mohou byt stdle zasazeny,
protoZe hledi neni zcela uzavfeno. Pfidava +2 k ARM. Ubira -1
od PER.

Tézka prilba (pfilba)

Cena: 150

Tato pfilba je kompletné uzavfena, hledi je tvofeno pevnym pra-
hlednym materialem, takze o€i jsou piné chrénény. Pfidava +3
k ARM. Ubira -2 od PER.

Tlakovy skafandr (brnéni + pfilba)

Cena: 400

Tlakovy oblek poskytuje imunitu proti vysokému a nizkému tlaku a
proti vakuu. V prostfedi, kde neni zadny vzduch, vyzaduje jesté
Dychaci masku. Ubird -2 od AGI.

Lehky potapécésky skafandr (brnéni + pfilba)

Cena: 1.000

Umozriuje postavé pobyvat pod vodou po dobu 6 hodin. V lehkém
skafandru postava mlZe plavat. Pouzivani tohoto vybaveni vyza-
duje znalost Akvanaut. Ubira -2 od AGI.

Tézky potapécsky skafandr (brnéni + pfilba)

Cena: 2.000

Umoziuje postavé pobyvat pod vodou po dobu 12 hodin.
V tézkém skafandru postava nemdize plavat, jen chodit po dné.
Dovoluje ponofeni i do velkych hloubek. Nelze v ném chodit na
sousi se standardni & vysokou gravitaci. PouZivani tohoto vyba-
veni vyZaduje znalost Akvanaut. Ubira -4 od AGI.

Lehky vesmirny skafandr (brnéni + prilba)

Cena: 2.000

UmoZiiuje postavé preZit ve vesmirném prostoru po dobu 6 hodin.
PouZivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost Astronaut. Ubirg -2
od AGL.

Tézky vesmirny skafandr (brnéni + pfilba)

Cena: 4.000

UmoZiuje postavé pfeZit ve vesmimém prostoru po dobu 12
hodin. Nelze v ném chodit v prostfedi se standardni &i vysokou
gravitaci. Pouzivani tohoto vybaveni vyzaduje znalost Astronaut.
Ubira —4 od AGI.

Exoskelet (brnéni)
Cena: 2.000

Toto je nosna konstrukce, jejiz konéetiny jsou vybaveny motoric-
kym pohonem, které zvySuji jejich silu. Exoskelet vSak neposkytu-
je Zadnou ochranu. Je pouzivan jak ozbrojenymi silami, tak i civil-
nimi sloZzkami, napfiklad dfevorubci, horniky, stavebnimi délniky
nebo zachranafi. Jednoruéni zbrané drzené exoskeletem se po-
vazuji za drzené obourug, obourucni a dievcové chladné zbrané
maji +2 k CCO, obouruéni a tézké stfelné zbrané se povazuiji za
zafixované. Existuji tfi typy:

Hydraulické: Pfidava +6 ke STR. Ubird -6 od AGI.
Pneumatické: Pfidava +4 ke STR. Ubira —4 od AGI.
Servomotorické: Pfidava +2 ke STR. Ubird -2 od AGI.

Lehké energo-brnéni (brnéni)

Cena: 4.000

Toto je v podstaté lehké brnéni s integrovanym pohonnym exos-
keletem. VétSinou ho pouzivaji jen zkuSené jednotky pro obzvlas-
té nebezpecné operace. Chrani pouze trup. Pfidava +10 k ARM.
Jednoruéni zbrané drzené brnénim se povazuji za drzené obou-
rué, obouruéni a dfevcové chladné zbrané maji +2 k CCO, obou-
ruéni a tézkeé stfelné zbrané se povazuiji za zafixované. Existuji tfi
typy:

Hydraulické: Pridava +6 ke STR. Ubira -6 od AGI.
Pneumatické: Pridava +4 ke STR. Ubira -4 od AGI.
Servomotorické: Pfidava +2 ke STR. Ubira -2 od AGI.

Stiredni energo-brnéni (brnéni)

Cena: 8.000

Toto je v podstaté stiedi brnéni s integrovanym pohonnym exos-
keletem. Pouzivaji ho vétSinou jen speciaini jednotky, pokud jsou
nasazeny proti mocnému protivnikovi nebo velké presile. Chrani
trup, holené a predlokti. Pfidava +11 k ARM. Jednoruéni zbrané
drzené brnénim se povaZzuji za drzené obourug, obourucni a dfev-
cové chladné zbrané maji +2 k CCO, obouruéni a tézké stfelné
zbrané se povazuiji za zafixované. Existuji tfi typy:

Hydraulické: Pridava +6 ke STR. Ubira -6 od AGI.
Pneumatické: Pridava +4 ke STR. Ubira -4 od AGI.
Servomotorické: Pridava +2 ke STR. Ubira -2 od AGI.

Tézké energo-brnéni (brnéni)

Cena: 16.000

Toto je v podstaté téZké brnéni s integrovanym pohonnym exos-
keletem. Pouzivaji ho vétsinou pouze elitni jednotky a to jen po-

trup, nohy a paze. Pfidava +12 k ARM. Jednoruéni zbrané drzené
brnénim se povazuji za drzené obouru€, obouruni a dfevcové
chladné zbrané maji +2 k CCO, obouruéni a tézké stfelné zbrané
se povazuji za zafixované. Existuji fi typy:

Hydraulickeé: Pfidava +6 ke STR. Ubirad -6 od AGI.
Pneumatické: Pidava +4 ke STR. Ubira -4 od AGI.
Servomotorické: Pridava +2 ke STR. Ubira -2 od AGI.



Speciaini vyhaveni

Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Cutora

Cena: 1

Pojme davku pitné vody pro jednu postavu na jeden den. Voda je
jiz zapogitana v cené. U mensich ras (jako jsou Khalgové &i Lidé)
maji podobu &utory ¢i lahve, u rozmérnych ras (jako jsou Zezofi)
to jsou kanystry i pfimo sudy.

Vojenské jidlo

Cena: 5

Instantni strava v odsatych a hermeticky uzavienych saccich.
Diky tomu méa velmi dlouhou trvanlivost a je odolna proti pfirod-
nim podminkam v okoli. Kazda sada proviantu obsahuje nékolik
druh jidel, ktera sice nemaji téméf zadnou chut, ale maji v sobé
v8echny potfebné Ziviny a vitaminy. Jedna sada proviantu vydrzi
pro jednu postavu na jeden tyden. Jidlo se nemusi vafit ani nijak
ohfivat.

Svitilna

Cena: 5

Lze nést vruce, pfipevnit k Eelence, k pfilb&, nebo ke stielné
zbrani. Rusi postihy za sniZzenou ¢i nulovou viditelnost. Dosah
svitilny je 10 metrd jednim smérem.

Plynova lucerna
Cena: 5

Mala plynova lucerna na pyroplyn. Hodi se k osvétlovani tabofis-
t&. Rusi postihy za sniZenou ¢i nulovou viditelnost. Dosah lucerny
je 5 metr(i vSemi sméry.

v

Cisticka vody
Cena: 20

Chemické filtraéni zafizeni, které dezinfikuje a vy€isti vodu v malé
nadobé, napf. Cutore.

Kompas
Cena: 5

Kompas ukazuje magneticky sever planety. Pfirozené nefunguje
mimo planetu, ackoliv na palubach vesmirnych stanic a lodi mize
byt stfelka pfitahovana k vykonnym energetickym zafizenim, na-
pfiklad motoriim nebo senzor(im.

GPS kompas
Cena: 50

GPS kompas je digitalni kompas, ktery kromé ukazovani svéto-
vych stran muze navigovat smérem k zadanym koordinatim,
vCetné zobrazovani zbyvajici vzdalenosti. Kompas funguje diky
signélu, ktery mohou vysilat mistni GPS stanice nebo orbitalni
druzice. Pokud na planet& nic takového neni, nelze pouZit.

Dalekohled

Cena: 5

Dalekohled dovoluje ziskat vizuélni informace o vzdalenych ob-
jektech. Mize byt také pouZit k hledani. Patraci dosah hledani
zrakem pomoci dalekohledu je desetinasobny.

Osvétlovaci svétlice

Cena: 5

Ruéni svétlice na jedno pouZiti (ackoliv jeden slot zabird celd
sada). Jakmile je zapélena, osvétluje okoli jasnou bilou z&fi. Hoffi i
pod vodou. MUze byt vrzena (hod na RCO). Rusi postihy za sni-
Zenou €i nulovou viditelnost po dobu 10 minut. Dosah svétlice je 5
metr(i vSemi sméry.

Osvétlovaci pistole

Cena: 10

Toto je jednorucni jednoranna pistole, ktera dokaze az do vzdale-
nosti 100 metr( vystrelit kompaktni osvétlovaci svétlici. Ta dokaze
osvétlit oblast o priméru 50 metr(, ale hofi jen 1 minutu. Pfi pou-
Ziti si postava musi hodit Kontrolni hod na RCO (pokud padne
Smdla, pistole se rozbije). Pokud chce pistoli vystrelit na konkrétni
misto, musi si hodit na RCO jako obvykle.

Vysilacka
Cena: 5
Ruéni vysilatka s dosahem 10 km.

Radiostanice

Cena: 50

Batohové vysilatka s dosahem 100 km. Dokaze zajistit spojeni
mezi planetou a jeji Nizkou orbitou.

Spacak

Cena: 5

Bézny cestovni spacék pro jednu osobu, pro pfespani pod Sirym
nebem. Velikost spacaku je pfi nakupu jiz pfizpdsobena velikosti
daného uzivatele.

Termoregulacni spacak

Cena: 50

Specialni cestovni spacék pro jednu osobu, pro pfespani pod
Sirym nebem v drsnych podminkach (napf. poust, polarni prostfe-
di). Ma izolaci, ktera osobu bud ohfiva nebo ochlazuje, v zavislos-
ti na okolni teploté. Velikost spacaku je pfi nakupu jiz pfizplsobe-
na velikosti daného uZivatele.

Stan

Cena: 10 x velikost

Cestovni stan pro pfespani v pfirodé. Existuje nékolik velikosti,
kazda se liSi kapacitou. Velikosti jsou: 2, 4, 6, 8 a 10, coZ vyjadiu-
je velikosti postav, které se do nich vejdou (napf. stan o velikosti 4
pojme Ctyfi postavy velikosti 1, jednu velikosti 3 a jednu velikosti
1, dvé velikosti 2 nebo jednu o velikosti 4).

Termoregqulaéni stan
Cena: 100 x velikost

Specialni cestovni stan pro taboreni v drsnych podminkach (napf.
poust, polarni prostfedi). Ma izolaci, ktera osoby bud’ ohfiva nebo
ochlazuije, v zavislosti na okolni teploté. Existuje nékolik velikosti,
kaZda se liSi kapacitou. Velikosti jsou: 2, 4, 6, 8 a 10, coZ vyjadiu-
je velikosti postav, které se do nich vejdou (napf. stan o velikosti 4
pojme Ctyfi postavy velikosti 1, jednu velikosti 3 a jednu velikosti
1, dvé velikosti 2, nebo jednu o velikosti 4).

Tlumi€ bolesti

Cena: 100

Sada jednorazovych auto-injekci. Zahani efekt bolesti a dava
imunitu proti dal3i bolesti na 1 hodinu. Jeho aplikovani v boji zabi-
ré jednu akci. Jedna sada Tlumi¢e bolesti obsahuje 10 davek.

Urychlova¢ hojeni
Cena: 100

Sada jednorazovych auto-injekci. Uzivateli 16¢i zranéni — ztrace-
nych 5 HP. Jeho aplikovani v boji zabira jednu akci. Jedna sada
Urychlovace hojeni obsahuje 10 davek.

Fotoaparat
Cena: 30

Fotoaparat na pofizovani fotografii. Pokud chce postava rychle
zachytit néjakou nahlou udalost, musi si hodit proti AGI.



Kamera

Cena: 60

Kamera na pofizovani videozaznamu, véetné zvuku. Pokud chce
postava rychle zachytit néjakou nahlou udalost, musi si hodit proti
AGI.

Pienosny televizor

Cena: 120

Maly televizor vybaveny univerzalni anténou schopnou zachytit
vSechny bézné nekddované signaly. Umi nahravat i pfehravat.

Pienosny holoprojektor

Cena: 60

Maly projektor, ktery vytvafi 3D hologram. Umi zobrazovat foto-
grafie a pfehravat video. Lze i propojit s televizorem ¢&i pocitadem.

Pienosny pocitaé

Cena: 240

Maly pocita¢ pro zobrazovani, skladovani a Upravu nejriiznéjsich
dat. Mize byt propojen s jinymi pocitadi, pomoci kabelli. Za pfi-
platek 120 penéz muze mit bezdratové propojeni s dosahem 10
km. To mu také dovoluje pfipojit se ke globalnim pocitaovym
sitim, pokud jsou pfitomny.

Zachytna kotva a lano

Cena: 20

50 metr( dlouhé pevné lano se zachytnou kotvickou na konci.
Hodi se ke Splhani ¢i slafiovani. Zachyceni kotviéky na dalku
vyZaduje Uspésny hod na RCO.

Kamuflazni souprava
Cena: 20

Souprava obsahuje maskovaci barvy na kiZi (odpovidajici bar-
vam mistniho prostfedi) a maskovaci sitovy plast s kapi protkany
imitaci listi a jehli¢i, respektive jiné mistni flory. Nepratelé maji
postih =2 od PER pfi hodech na hledani pomoci zraku.

Beranidlo

Cena: 20

Beranidlo, které se pouziva k nasiinému prekonavani dvefi. Bera-
nidlo dokaze rozbit pouze dfevéné a dostatené tenké kovové
dvefe. Staci Uspésny hod proti STR a dvefe jsou vyrazeny.

Souprava na tdrzbu zbrani

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nejriiznéjsi nastroje na Udrzbu a opravu
chladnych a stfelnych zbrani. Postava diky ni mdze opravit svoji
zniCenou zbran — v boji to zabira jednu akci. Musi pfi tom Uspésné
hodit proti svému INT. Pokud uspéje, zbran je opét pouzitelna.
Pokud ne, zbrari je nenavratné zni¢ena.

Plynova maska
Cena: 50/ 100

Plynova maska ze vzduchu odfiltrovava vSechny nebezpecné
latky. Existuji dvé verze:

Lehka: chrani jen usta a nos. Postava je imunni v(éi latkam,
které se do téla dostanou vdechnutim.

Tézka: chrani cely obliCej. Postava je imunni vici latkam, které se
do téla dostanou vdechnutim a navic také vici latkam, které draz-
di odi.

Dychaci maska
Cena: 50/ 100

Dychaci maska ma vlastni zasobu vzduchu. Kazda maska méa
jednu nadrZ se zasobou vzduchu na 1 hodinu. Lze k ni pfikoupit
druhou nadrz za 50 penéz. Misto téchto malych nadrzi mize mit

az dvé velkokapacitni vzduchové Iahve, jedna stoji 100 penéz, ma
vydrz 5 hodin a zabira jeden slot Specialniho vybaveni (Umisténi:
zada, vejdou se na né obé lahve). Existuji dvé verze masky:
Lehka: chrani jen Usta a nos. Postava je imunni vici latkam,

které se do téla dostanou vdechnutim.

Tézka: chrani cely obli¢ej. Postava je imunni véi latkam, které se
do téla dostanou vdechnutim a navic také v{ci latkam, které draz-
di o€i.

Spektralni vidéni

Cena: 20

Postava m0ze mit specialni bryle umoznujici vidéni v jinych spek-
trech. Existuje nékolik verzi:

Noktovizor: umoznuje vidét ve tmé, av8ak obraz je pouze v od-
stinech zelené. Rusi postih za Sero €i tmu.

Infravizor: umoZiuje 1épe vidét objekty vydavajici teplo, avSak
obraz je pouze v barvach od ¢erné (nejstudengjsi), pfes modrou,
¢ervenou a Zlutou az po bilou (nejteplejSi). Pfidava bonus +4
k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani objektl teplejSich nez
okoli.

Ultravizor: umoZzriuje lepsi orientaci v terénu, protoze ho zobra-
zuje v kontrastnéjSich, ostiejSich barvach, ackoliv tyto barvy ne-
odpovidaji skute¢nosti. Taktéz dokaze odhalit i nékteré oby&ejné-
mu oku neviditelné véci, jako otisky prstl, stopy bot na podiaze,
laserové paprsky senzor(, silova pole, plyny unikajici do okoli a
podobné. Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani
zranénych bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

X-vizor: umozriuje vidét skrze pevné objekty, avSak obraz je pou-
ze Cernobily. Nedokaze vSak vidét skrze kovové objekty — ty nao-
pak zobrazuje vyraznéji. Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze pfi
zrakovém hledani kovovych objektl. Postava dokaze vidét skrze
pfekazky (kromé kovovych) az do Sitky 1 metr.

Laserovy méfi¢ vzdalenosti

Cena: 20

Zafizeni, které pomoci laserového paprsku zméfi pfesnou vzdale-
nost pozorovaného bodu. GM hracovi musi fict, jak je objekt dale-
ko. Maximalni dosah méfeni je 10 kilometr.

Odlehéovaci boty
Cena: 100

Tyto boty v sobé& maji limitované antigravitaéni projektory, které
v podstaté snizuji hmotnost postavy. Postava mize jit napf. po
tenké vrstvé ledu, po tlusté vrstvé snéhu aniz by se do néj zabofi-
la, a podobné.

Magnetické boty
Cena: 100

Tyto boty maji magnetickou podrazku, takZe s nimi Ize chodit po
kovovych povrSich. Nicméné jit s nimi po kolmé sténé je nemoz-
né. OvSem chlize po stropé mozna je. Magnetické boty Ize vSak
nejlépe vyuzit pfi pohybu po trupu vesmirné lodi ¢i stanice.

HUD, monokularni

Cena: 20

Head-up Display je prdhledovy displej, ktery uZivateli t&ésné pred
oko zobrazuje riizné zaméfovaci a senzorové informace. Postava
m{Ze mit dva rizné monokularni HUD najednou. Existuji tfi typy:
Takticky: zlepSuje schopnosti stfelby a boje zblizka. Pfidava +1
k CCO aRCO.

Veédecky: zlep3uje logické schopnosti. Pfidava +1 k INT.
Priizkumny: zlepSuje vizualni vnimavost okoli. Pfidava +1 k PER.



HUD, binokularni

Cena: 40

Head-up Display je prihledovy displej, ktery uZivateli tésné pfed
obé o€i zobrazuje rlizné zamérovaci a senzorové informace. Exis-
tuji tfi typy:

Takticky: zlepSuje schopnosti stfelby a boje zblizka. Pfidava +2
k CCO a RCO.

Védecky: zlepSuje logické schopnosti. Pfidava +2 k INT.
Priizkumny: zlepSuije vizualni vnimavost okoli. Pidava +2 k PER.

Padak

Cena: 100

Padak je vhodny prostfedek pro vzdudny vysadek do oblasti.
UZivatel pada relativné pomalu a jeho let je silné ovliviiovan vé-
trem. V silném vétru musi uspét hodu proti STR, jinak se odchyli
od mista zamysleného dopadu. Pouzivani tohoto vybaveni vyza-
duje znalost Aeronaut. Umisténi: zada.

Poznédmka: nejedna se o zachranny padak k nouzovému uniku
Z letadla (takovy padak je na letadlu pfitomen standardné a k jeho
pouZiti neni tfeba zadné znalost).

Letové trysky "jetpack”

Cena: 2.000

Jetpack je batoh s plné fiditelnymi raketovymi tryskami. UZivatel
jeho pomoci mlze létat i vznaset se ve vzduchu na misté. Vydava
hluk a jasnou zaF z trysek. Rychlost letu v boji je 1000 metrl za
akci. Cestovni rychlost letu pfi Putovéni je 100 km/h (mé palivo na
100 km). Pouzivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost Aeronaut.
Umisténi: zada.

Poznémka: nejedna se o zachranny jetpack k nouzovému uniku z
vesmirného letadla (takovy jetpack je na letadlu pfitomen stan-
dardné a k jeho pouZiti neni tfeba Zadna znalost).

Skokové trysky "jump-pack”

Cena: 1.000

Jump-pack je Jetpack somezenou fiditelnosti trysek. UZivatel
jeho pomoci mize provadét jen dlouhé a vysoké skoky, do vysky
az 100 metrl a do vzdalenosti 300 metrd. Jump-pack je téZ vhod-
ny prostfedek pro vzdudny vysadek do oblasti. UZivatel pada
velmi rychle, manévruje kratkymi zaslehy trysek. Trysky se zcela
aktivuji az nékolik desitek metrd nad zemi. Neodchyluji se a po-
skytuji bezpeény dopad. Jump-pack vydava hluk a jasnou zaf
z trysek. Palivo na 5 pouziti. Pouzivani tohoto vybaveni vyzaduje
znalost Aeronaut. Umisténi: zada.

Pristavaci trysky "jetchute"”

Cena: 500

Jetchute je vhodny prostfedek pro vzdusny vysadek do oblasti.
UZivatel pada velmi rychle, manévruje kratkymi zaslehy trysek.
Trysky se zcela aktivuji az nékolik desitek metr(i nad zemi. Neod-
chyluji se a poskytuji bezpecny dopad. Jetchute vydava hluk a
jasnou zaf ztrysek. Palivo na jedno pouziti. Pouzivani tohoto
vybaveni vyZaduje znalost Aeronaut. Umisténi: zada.

Zachranny lokaéni majak

Cena: 10

Dilezity nastroj, ktery pomaha zachranit trosecniky. Majak vysila
SOS na vsech radiovych frekvencich a také zobrazuje své koordi-
naty na GPS mapach. Navic intenzivné blika, takze ho je mozné
spatfit na velkou vzdalenost i v mize &i ve tmé. Vydrzi fungovat 10
dni bez prestavky. Je velmi odolny, vodotésny a na vodé plave.

Zapéstni drzak

Cena: 500

Jedna se o zbrafiovy drZak, ktery se umisti na pfedlokti nebo
pfimo na predloketni chrani¢ brnéni (pokud ho uzivatel ma). Na

drZ&k Ize pfipevnit jakoukoliv jednoruéni zbraf. Tuto zbraf nelze
drzet obouru¢ (nelze ziskat bonus +2 k CCO resp. RCO), ale
nepocita se do slotu pro zbran. Misto toho se zapiSe do stejného
slotu Specialniho vybaveni jako tento zapéstni drzak, takze uZiva-
tel muze v podstaté nést o jednu jednoruéni zbraf vice. UZivatel
mlze mit dva zapéstni drzaky, kazdy na jedné pazi. Zapasnik
mlze drzak pouzit pro Maly §tit, v tom pfipadé ma ruku volnou a
m0ze v ni néco drZet.

Gyrostabilizaéni rameno

Cena: 1.000

Jedna se o servomotoricky ovladané a gyroskopicky stabilizované
pohyblivé rameno, které se pfipevni ke specialnimu nosnému
postroji (ktery je v cené), nebo pfimo k brnéni (pokud ho uZivatel
ma). Na konec ramena Ize pfipevnit libovolnou jednoruéni, obouruéni
nebo téZkou/dfevcovou zbrari. Gyroskopicky stabilizator umoziuje,
Ze se zbrani mdze byt snadno manipulovano a navic pohlcuje
zpétny raz béhem kazdého vystrelu stfelné zbrané respektive
poskytuje lepSi oporu pfi manipulaci s chladnou zbrani. Kdyz se
uzivatel néjak vyrazné pohybuje celym trupem (napfiklad bézi,
nebo stoji na pohyblivém podkladu), stabilizator drzi zbran ve
stejné pozici, takze uzivateli zlehCuje mifeni. Jednoruéni zbran se
povazuje za drzenou obouru€, obouruéni a dfevcova chladna
zbran ma +2 k CCO, obourucni a tézka stfelna zbran se povazuje
za zafixovanou. UzZivatel m{ize mit dvé ramena, na kazdém z nich
jednu jednoruéni zbran, ale pouze Stfelec/Zapasnik je mize diky
schopnosti Dvé zbrané pouzit najednou.

Souprava prvni pomoci

Cena: 1.000

Tato souprava obsahuje nastroje, obvazy a dezinfekci pro zaklad-
ni oSetfeni zranéni. Postava diky ni mdze vyléCit cizi zranéni ¢i
dokonce vzkfisit padlého kolegu. PouZiti v boji zabira jednu akci.
Postava si hodi proti svému INT a pokud uspéje, cilova postava
ziskala zpét 5 HP. Pokud neuspéje, zplsobi ji zranéni za 5 HP,
resp. padly kolega je jiz nendvratné mrtvy.

Poznamka: pocité se, Zze Lékar ma standardné k dispozici lepSi
verzi tohoto pfedmétu, kterou provadi OSetfeni a lécbu — tento si
tedy nemusi kupovat (beztak to pro néj neni nijak pfinosné).

Souprava provizorni opravy

Cena: 1.000

Tato souprava obsahuje néfadi, draty a nyty pro z&kladni opravu
poskozeni. Postava diky ni mize opravit rozbity pfedmét &i do-
konce zprovoznit zniCeny stroj s hodnotou HP. Pouziti v boji zabi-
ré jednu akci. Postava si hodi proti svému INT a pokud uspéje,
pfedmét je funkéni resp. stroj ziskal zpét 5 HP. Pokud neuspéje,
zpUsobi poskozeni za 5 HP, resp. rozbity pfedmét/zniceny stroj je
jiz nenévratné ztracen.

Poznédmka: pocité se, Ze Technik méa standardné k dispozici lepsi
verzi tohoto pfedmétu, kterou provadi Opravu a napravu — tento si
tedy nemusi kupovat (beztak to pro néj neni nijak pfinosné).




