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»Rozstfilet protivnika dfiv neZ se dostane na dostfel vlastni zbra-
né, to je vée na ¢em zaleZi.”
- krédo stfelcu

Strelec jako jediny miize pouzivat tézké strelné zbrané.

Strelec ma standardné tyto zvlastni schopnosti. Dalsi si mlze
koupit za body zkuSenosti.

Dvé zbrané

Stfelec mize pouzivat dvé jednoruéni stfelné zbrané najednou.
Diky tomu mize zasahnout dva protivniky najednou, nebo na
jednoho soustiedit oba Utoky. Staéi jeden Uspésny hod na Range
Combat a oba Utoky jsou Usp&sné. Pokud mu padne Stésti, pak
oba Utoky zplsobi automatické zranéni. Pokud mu ale padne
Smiila, obé zbrané jsou rozbité.

Cistici palba (AKCE)

Strelec mUze provést ¢istici palbu, jejimz Uéelem je zbavit cilovou
oblast od vSech protivniki. Diky tomu muze efektivnéji bojovat s
pfesilou. Hodi si proti Range Combat snizenému o 4 a pokud se
mu hod podafi, zasahl vSechny protivniky v dostfelu a v palebném
rozsahu (oblouk o Ghlu 90 stupriti). Pokud mu padne Stésti, pak
utok zplsobil automatické zranéni véem zasazenym. Pokud mu
padne Smiila, zbran se rozbila. Cistici palba se nejlépe provadi
automatickymi zbranémi, tehdy ma Stfelec Range Combat snize-
né pouze o 2. Cistici palba nemlZe byt vedena jednorannymi
zbranémi a nelze kombinovat se schopnosti Dvé zbrané.

Kryci palba (AKCE)

Stfelec muze provést kryci palbu, jejimz ucelem neni protivniky
zasahnout, ale donutit je zalehnout k zemi a neprovadét zadné
protiakce. Musi si hodit proti svému Range Combat snizenému o
4 a pokud se mu hod podafi, vSichni protivnici v dostfelu a
v palebném rozsahu (oblouk o thlu 90 stupfi)) si musi hodit proti
svému Will. Pokud neuspéji, pfisti akci musi vyuzit k zalehnuti
(viz Z&kladni kniha: Systém). Pokud mu padne Stésti, pak protiv-
nici musi pouzit akci k zalehnuti automaticky. Pokud mu padne
Smila, zbrafi se rozbila. Kryci palba se nejlépe provadi automa-
tickymi zbranémi, tehdy ma Stfelec Range Combat sniZzené pouze
0 2. Kryci palba nemdze byt vedena jednorannymi zbranémi.



Dovednosti strelce

Zde je seznam zvlastnich schopnosti, které Stfelec mize koupit
za body zkuSenosti.

Smirtici vystrel (20 bodu)

Stfelec dokaze vystrelit tak, aby nepfitele zasahl do zranitelného
mista a pokud mozno ho okamzité zabil. Stielec ma pfi tomto
vystfelu postih —10 od RCO a musi provést Kazici hod, ale pokud
zasahne, protivnik je okamZité zabit (InstaKill).

Zufiva strelba (10 bod)

Stielec dokaze stfilet mnohem rychleji, avak méné presné. Stfe-
lec ma pfi tomto vystielu postih -5 na RCO, ale jeho Utok méa
dvojnasobnou ni¢ivost.

Bleskovy vrh (10 bodd)

Stielec dokaze vrhnout vrhaci zbraf tak rychle a hbit&, Ze ji neni
mozné uhnout. Stfelcovym vrhim vrhacimi zbranémi nelze uh-
nout (mohou byt ale stale vykryty).

Shoot’n’scoot (10 bodd)
Stielec ovlada bojovou taktiku, pfi které se pfesune na pozici,
vystieli a pozici znovu zméni dfiv, nez nepfitel staci zareagovat.
Stfelec mUze provést tfi akce zaroven: pohnout se z mista, vystre-
lit na protivnika a znovu se pohnout z mista. Oba pohyby vSak
maiji jen poloviéni rychlost.

Krizova palba (10 bodii)

Tato schopnost vyZaduije vice Stfelct, vSichni ji musi umét. Strelci
se dokazi rozmistit do formace, ve které jejich stfelba dokaze
pokryt téméf celou cilovou oblast, takze protivnik prakticky nema
moznost ukrytu. Za kazdého Stfelce v tymu ziskavé tento Stfelec
bonus +2 k RCO. Tzn. dva Stfelci maji bonus +2, tfi Stfelci maji
bonus +4, &tyfi Stelci maji bonus +6 atd.

Expert na projektilové zbrané (5 bod)

Stfelec maze provést Opravny hod na RCO, pokud se prvni hod
nepoved!. Lze aplikovat pouze pokud pouziva projektilovou zbraf.
Kromé toho také dokaze presné identifikovat projektilové zbrané
(jaka rasa je vyrobila, jaké maji modifikace, jakou pouzivaji muni-
ci) a to i podle zranéni/poSkozeni, které po sobé zanechaly.

Expert na energetické zbrané (5 bodi)

Strelec mize provést Opravny hod na RCO, pokud se prvni hod
nepovedl. Lze aplikovat pouze pokud pouziva energetickou zbran.
Kromé toho také dokéZe pfesné identifikovat energetické zbrané
(jaké rasa je vyrobila, jaké maji modifikace) a to i podle zranéni/
poskozeni, které po sobé zanechaly.

Expert na latkové zbrané (5 bodi)
Stfelec maze provést Opravny hod na RCO, pokud se prvni hod
nepovedl. Lze aplikovat pouze pokud pouziva latkovou zbrari.
Kromé toho také dokéaZe presné identifikovat latkové zbrané (jaka
rasa je vyrobila, jaké maji modifikace) a to i podle zranéni/
poskozeni, které po sobé zanechaly.

Expert na specialni munici (5 bodu)

Stfelec mize provést Opravny hod na RCO, pokud se prvni hod
nepoved|. Lze aplikovat pouze pfi stielbé specialni munice. Jaky
typ munice bude stfilet mize zvolit i b&hem boje a to tfeba i tésné
pfed vystielem. Nestoji ho to zadnou akci.

Expert na vrhaci zbrané (5 bod()

Stfelec mize provést Opravny hod na RCO, pokud se prvni hod
nepovedl. Lze aplikovat pouze pokud pouziva vrhaci zbran. Kro-
mé toho také dokéze pfesné identifikovat vrhaci zbrané (jaka rasa
je vyrobila, jaké maji modifikace) a to i podle zranéni/poSkozeni,
které po sobé& zanechaly.

Oblibena zbraii (20 bodu)

Stfelec si na zacatku kazdé mise mulze vybrat jednu ze svych
stfelnych zbrani. S touto konkrétni zbrani mize provadét mnohem
efektivngjsi utoky. Kdyz ji pouziva, mé +1 k RCO a jeho cil ma
postih =1 na odolani zasahu a pfipadné i véem jeho specialnim
efektdm (ARM, DUR, WIL...). Pokud ma byt tato zbran rozbita,
mUZe si hodit k20. Na hod 1-10 vydrzela. Pokud mé o zbran pfijit
jinym zplsobem (napf. kradez), mlize si hodit k20. Na hod 1-5 mu
zlistala.



Vyhaveni strelce

Zde je seznam specialniho vybaveni, které Stfelec mlze koupit
za penize. Kazdy pfedmét zabira 1 slot Specialniho vybaveni.

Ostrelovaéska trojnozka

Cena: 100

Specidlni trojnozka pro usazeni pusky. Dovoluje pfesné a citlivé
nastavit namér a odmér. Lze pfipevnit k jakékoliv puSce. Pokud
postava tuto pusku fixuje, ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2.

Délostrelecky dalekohled

Cena: 200

Specialni dalekohled pro pfesné zaméfovani délostrelby. Dovolu-
je pfesné zaméfit stfelbu, pfimou i nepfimou, z minomett, taras-
nic, raketometd a vSech druhli délostfeleckych zbrani. Pomoci
laserového paprsku zméfi pfesnou vzdalenost pozorovaného
bodu. GM hracovi musi fict, jak je objekt daleko. Maximalni dosah
méreni je 20 kilometrd. Pokud postava pouZije akci Mifeni, ziska-
va bonus +4 k RCO, namisto +2. MliZe byt také pouzit k hledani.
Patraci dosah hledani zrakem pomoci dalekohledu je desetina-
sobny.

Zadovy podavag, strelecky

Cena: 500

Jedna se o mechanicky podavaé, ktery se nosi na zadech. Do
podavace je mozné umistit dvé jednoru¢ni nebo jednu obouruéni
stfelnou zbran. Tyto zbrané se nepocitaji do slottl pro zbraf, mis-
to toho se zapiSi do slotu Specialniho vybaveni jako tento zadovy
podavac, takze uzivatel miZe v podstaté nést aZ o dvé jednoruéni
nebo jednu obouruéni zbraf vice. Jakmile chce uZivatel zbrafi
pouZzit, mechanicky podava¢ mu ji poda, aby ji mohl snadno chyt-
nout a rychle vytasit. Umisténi: zada.

Predloketni drzak, stielecky

Cena: 1.000

Jednd se o zbrafiovy drZak, ktery se umisti na pfedlokti nebo
pfimo na predloketni chréni¢ brnéni (pokud ho uzivatel ma). Na
drzék lze pfipevnit jakoukoliv obouruéni stfelnou zbrai. Zbran
umisténa na drzaku nem(Ze byt fixovana, ale pouZiva se jako
jednoruéni a nepo€ita se do slotu pro zbrarfi. Misto toho se zapise
do stejného slotu Speciélniho vybaveni jako tento pfedloketni
drzak, takze uzivatel mize v podstaté nést o jednu obouruéni
stfelnou zbran vice. Uzivatel mize mit dva predioketni drzaky,
kazdy na jedné pazi.

Stielecka souprava na tdrzbu zbrani

Cena: 50

Tato souprava obsahuje nejriiznéjsi nastroje na Udrzbu a opravu
stfelnych zbrani. Stfelec diky ni mdze opravit svoji znienou strel-
nou zbrain — v boji to zabira jednu akci. Musi pfi tom Uspésné
hodit proti svému INT. Pokud uspéje, zbran je opét pouzitelna.
Pokud mu padne Smiila, zbrar je nenavratné znicena.

Zachytna pouta
Cena: 40

Specidlni pouta spojujici zbrari se stfelcem. Zbran pfipevnéna k
poutim nemdze byt Hrdinovi nijak sebrana ¢i vyrazena z rukou
proti jeho vuli. Na jedny pouta Ize pfipevnit jen jednu stfelnou
zbran.

Ochranné pouzdro
Cena: 40/60/80

Specialni kuffik z odolnych materiall, do kterého Ize uloZit jednu
stfelnou zbraf. Zbran v kufru nelze ovlivnit pozitivné ani negativné
(napf. znicit), ovSem taktéZ ji nelze pouzivat. Magie & boZi moc
v8ak na zbraf stale mohou mit efekt. Pouzdro je uzamykatelné na
kli¢ (cena 40), Ciselny kod (cena 60) nebo biometricky Udaj (cena
80). Vyjmuti zbrané z pouzdra zabira v boji jednu akci, stejné jako
uloZeni.

Bandalir

Cena: 100

Opasky a pouzdra na munici. Bandalir sice zabira jeden slot Spe-
cialniho vybaveni, ale poskytuje dva sloty na Specialni munici (k
zépisu muzete vyuzit napfiklad Zvlastni sloty).



