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Posvatne talismany

Posvatné talismany, at uz cenné Sperky nebo obycCejné cetky,
jsou pfedméty opfedené bachorkami, skute¢nou historii & povéra-
mi. Pouze ti, ktefi v né véfi, mohou vyuZit jejich mystickou moc,
ziskat od nich ochranu v dobach nouze a nebezpedi, nebo jen
posilit svoji vili pfi modlitbach. Talismany jsou pod ochranou osu-
du, nemohou byt poSkozeny, zni¢eny ani odstranény proti vdli
postavy. Postava vSak mize sv(j talisman darovat jiné postavé.
Postava mlze mit od kazdého talismanu jen jeden kus. Talismany
oznagené ,<B>“ mohou pouzivat pouze lidé z Bilych fisi. Talisma-
ny oznadené ,<C>* mohou pouzivat pouze lidé z Cernych fisi.

Medailon zapasu
Cena: 1.000

Tento medailon je ukovan z roztavenych mecl, kopi, dyk, nozl a
dalSich chladnych zbrani. ZvySuje nositelovu dovednost boje
zblizka. Pfidava +2 ke CCO.

Medailon strelby
Cena: 1.000

Tento medailon je ukovan z roztavenych pistoli, samostfild, kano-
nl a dal$ich stfelnych zbrani. ZvySuje nositelovu dovednost stiel-
by. Pfidava +2 k RCO.

Medailon obrany
Cena: 1.000

Tento medailon je ukovan z roztavenych pfileb, brnéni, §titd a
dalSich ochrannych prostfedkd. ZvySuje odolnost nositelova pan-
céfovani. Pridava +2 k ARM.

Ulomek chladné zbrané

Cena: 4.000

Fragment slavného mege, kopi, dyky, noze ¢i jiné chladné zbrané,
ktera byla jiz ddvno zniCena. Nyni svému majiteli pomaha v boji.
ZvySuije niCivost chladnych zbrani na dvojnasobek.

Ulomek stfelné zbrané

Cena: 4.000

Fragment slavné pistole, luku, kanonu ¢i jiné stfelné zbrané, ktera
byla jiz ddvno zniéena. Nyni svému majiteli pomaha v boji. ZvySu-
je ni¢ivost stfelnych zbrani na dvojnasobek.

Ulomek pancire
Cena: 4.000

Fragment slavné pfilby, bréni, Stitu &i jiného ochranného pro-
stfedku, ktery byl jiz davno znien. Nyni svému majiteli poméha
v boji. Snizuje nicivost nepfatelskych Gtokd na polovinu.

Svazek srsti

Cena: 500

Chlupy z nebezpeéného zvifete svazané do pfivésku. Pfidava +1
k CCO a RCO pfi utoku na pozemni zvife a +1 k CHA pfi uklidio-
vani a zastraSovani pozemniho zvifete.

Svazek pefi
Cena: 500

Pera z nebezpetného ptédka svazana do pfivésku. Pfidava +1
k CCO a RCO pfi utoku na Iétajici zvife a +1 k CHA pfi uklidiiova-
ni a zastraSovani létajiciho zvifete.

Svazek Supin
Cena: 500

Supiny z nebezpeéné ryby svazané do privésku. Pridava +1
k CCO a RCO pii ttoku na vodni zvife a +1 k CHA pfi uklidfiovani
a zastraSovani vodniho zvifete.

Nahrdelnik zub

Cena: 2.000

zvife nemize odolat pokustim o jeho Uklidnéni, které provadi tato
postava. Nefunguje na Draky.

Nahrdelnik drapt
Cena: 2.000

zvife nem(Ze odolat pokusiim o jeho ZastraSeni, které provadi
tato postava. Nefunguje na Draky.

Hrdinova krev

Cena: 2.000

Krev slavného hrdiny v malém sklenéném flakdnku, ktera svému
majiteli posiluje vali, zatimco snizuje vili vSech nepratel, ktefi ji
uciti. Majiteli pfidava +2 k WIL, vSem nepratelim snizuje WIL o 2.

Hrdinovy talismany

Cena: 2.000

Talismany pro $tésti slavného hrdiny, které svému majiteli posiluji
vili, zatimco snizuje vdli vdech nepratel, ktefi uslysi jejich rachot.
Majiteli pfidava +2 k WIL, vSem nepratelim snizuje WIL o 2.

Hrdinova medaile

Cena: 2.000

Medaile slavného hrdiny, ktera svému majiteli posiluje vdli, zatim-
co snizuje vili vSech nepratel, ktefi ji spatfi. Majiteli pfidava +2
k WIL, vSem nepféateldm snizuje WIL o 2.

Hrdinova lebka

Cena: 4.000

Lebka slavného hrdiny, ktera svému majiteli posiluje vali, zatimco
snizuje vali vSech nepfatel, ktefi ji spatfi. Majiteli pfidava +4
k WIL, vSem nepféateldm snizuje WIL o 4.

Starozitné kiesadlo

Cena: 1.000

Zdobené kiesadlo. V baji zblizka Ize misto bézného utoku zadtodit
Zapalnym utokem s DAM k20 x 10.

Starozitny kompas
Cena: 4.000

Kompas ukazuje smér, ve kterém se nachazi hledany objekt.
Dokud postava tento objekt nenajde, nemize byt kompas pouzit
znovu.



Osudova mince

Cena: 4.000

Mince z pokladu mocné FiSe. Kdykoliv hra¢ hazi k20, mlze se
rozhodnout, ze vyuzije Osudovou minci. Ta zplsobuije, Ze jakyko-
liv usp&ny hod ma efekt Stésti a jakykoliv nelispgsny ma efekt
Smdly. Osudova mince mlZe byt pouzita jen jednou za hru a
nefunguje na Modlitby.

Starobylé presypaci hodiny

Cena: 4.000

Tyto hodiny prodluzuji kazdy pozitivni efekt a zkracuji kazdy ne-
gativni efekt, ktery je na majitele seslan. Prodlouzi na dvojnaso-
bek, zkrati na polovinu.

Starobyly klié
Cena: 4.000

Tento stary univerzalni kli¢ dokaze odemknout (a zamknout) jaky-
koliv mechanicky zamek.

Amulet vétve

Cena: 4.000

Amulet vyfezany z kousku zhmotnéné vétve Yggdrasilu. Pokud se
postava nachazi uvnitf Vétve a je zde teréem néjakého negativni-
ho efektu, mize hodit k20 a na hod 1-10 mu odolat. Mistni tvoro-
vé (napf. Yggdrasilovy ¢erv) ji mohou napadnout jen pokud uspéji
v hodu proti WIL.

Amulet kofene

Cena: 4.000

Amulet vyfezany z kousku zhmotnéného kofene Yggdrasilu. Po-
kud se postava nachazi uvniti Kofene a je zde teréem néjakého
negativniho efektu, mize hodit k20 a na hod 1-10 mu odolat.
Mistni tvorové (napf. Yggdrasilovy Cerv) ji mohou napadnout jen
pokud uspéji v hodu proti WIL.

Nahrdelnik chuti

Cena: 250

Dovoluje urCit pfesné sloZzeni chutnané latky. UZivatel dokaze
pfesné analyzovat zachycené latky, mize tak tedy odhalit jedy,
drogy i jiné latky &i neCistoty v ndpojich a jidlech. Musi viak uspét
v hodu proti PER. UZivatel mize také potlagit chut.

Celenka gichu

Cena: 250

Dovoluje 1épe vnimat pachy. UZivatel dokaze pfesné analyzovat
zachycené pachy. Patraci dosah hledani ¢ichem je dvojnasobny a
ma bonus +4 k PER. Uzivatel miize také potlacit Cich.

Nausnice sluchu

Cena: 250

Dovoluji 1épe sly3et. UZivatel dokaZe pfesné analyzovat zachyce-
né zvuky. Patraci dosah hledani sluchem je dvojnasobny a ma
bonus +4 k PER. UZivatel mlze také sluch potladit, nebo mize
citlivost usi jen ztlumit.

Prsten hmatu

Cena: 250

Dovoluje zachytit i slabé vibrace. Uzivatel dokaze pfesné analyzo-
vat zachycené vibrace. Dovoluje zaregistrovat a hledat objekty jen
podle vibraci v zemi (popf. ve zdech €i ve vodé), které zplisobuiji
svym pohybem. Patraci dosah hmatem je 200 metr(. UZivatel
muze také potlacit hmat.

Monokl zraku

Cena: 500

Posiluje a vylepSuje zrak. Existuje nékolik typ:

ZvétSovaci: umozriiuje vidét do vétsi vzdalenosti i na miniaturni
velikosti. Patraci dosah hledani zrakem je dvojnasobny a méa
bonus +4 k PER.

Jemny: umoziuje vidét ostfeji a 1épe vnimat detaily. Pfidava
bonus +2 ke CCO, RCO a PER.

Nocéni: umoznuje vidét ve tmé, avSak obraz je pouze v odstinech
zelené. Rusi postih za Sero ¢i tmu.

Tepelny: umoZiiuje 1épe vidét objekty vydavajici teplo, avdak
obraz je pouze v barvach od ¢erné (nejstudenéjsi), pfes modrou,
¢ervenou a Zlutou az po bilou (nejteplejsi). Pfidava bonus +6
k PER, ale pouze pii zrakovém hledani objektl teplejSich nez
okoli.

Stoparsky: umoZiiuje lepsi orientaci v terénu, protoze ho zobra-
zuje v kontrastnéjSich, ostiejSich barvach, ackoliv tyto barvy ne-
odpovidaji skute€nosti. Taktéz dokaze odhalit i nékteré oby&ejné-
mu oku neviditelné véci, jako otisky prstl, stopy bot na podiaze,
arkanové paprsky a pole, plyny unikajici do okoli a podobné. Pfi-
davé bonus +6 k PER, ale pouze pii zrakovém hledani zranénych
bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

Prahledovy: umoZzriuji vidét skrze pevné objekty, av§ak obraz je
pouze &ernobily. Nedokaze v3ak vidét skrze kovové objekty — ty
naopak zobrazuje vyraznéji. Pfidava bonus +6 k PER, ale pouze
pii zrakovém hledani kovovych objektl. Postava dokaze vidét
skrze pfekazky (kromé& kovovych) az do Sitky 1 metr.

Adamantiovy amulet
Cena: 1.000

Amulet z adamantia. Uzivatel ziskava pfirozenou hodnotu ARM 5.

Vodni medailon

Cena: 3.000

Tento medailon nositeli dovoluje vydrZet bez vody dvakrat déle.
Jednou za den si uzivatel mize hodit k20. Na hod 1-5 medailon
vyprodukoval davku Cisté vody na jeden den. Pokud ma Vodni
medailon kontakt s vodou (ne tou, kterou vytvoril) alespori po
dobu 1 hodiny, majitel ziskavé bonus +2 k AGI po dobu jednoho
dne.

Zemni medailon

Cena: 3.000

Tento medailon nositeli dovoluje vydrzet bez jidla dvakrat déle.
Jednou za den si uzivatel mze hodit k20. Na hod 1-5 medailon
vyprodukoval davku jidla (néjakou rostlinu) na jeden den. Pokud
méa Zemni medailon kontakt s hlinou alespori po dobu 1 hodiny,
majitel ziskava bonus +2 ke STR po dobu jednoho dne.

Ohnivy medailon
Cena: 3.000

Tento medailon nositeli dovoluje vydrzet bez spanku dvakrat déle.
Jednou za den si uzivatel mdze hodit k20. Na hod 1-5 medailon
zazehl ohen a osvétluje okoli do vzdalenosti 10 metrd tak dlouho,
dokud neni uhasen. Pokud m& Ohnivy medailon kontakt s ohném
(ne tim, ktery vytvofil) alespori po dobu 1 hodiny, majitel ziskava
bonus +2 ke STR po dobu jednoho dne.

Vzdusny medailon

Cena: 3.000

Tento medailon nositeli dovoluje vydrzet bez vzduchu dvakrét
déle. Jednou za den si uzivatel mize hodit k20. Na hod 1-5 mu
dovoluje vydrzet bez vzduchu po celych nasledujicich 24 hodin.
Pokud ma Vzdudny medailon kontakt se silnym vétrem alespon
po dobu 1 hodiny, majitel ziskava bonus +2 k AGI po dobu jedno-
ho dne.




Eterovy medailon
Cena: 6.000

Tento medailon nositeli dovoluje preZit v Eteru k20 hodin. Posky-
tuje vzduch i ochranu proti véem efektm éterického prostoru.
Pokud mé Eterovy medailon kontakt s éterem alespori po dobu 1
hodiny, majitel ziskava bonus +2 k AGI a STR po dobu jednoho
dne.

Ulomek komety
Cena: 2.000

Ulomek komety, ztuhlého éteru spadiého z Oblohy. Uzivatel zis-
kava +2 k AGI.

Ulomek ledovce

Cena: 2.000

Ulomek ledovce, ztuhlého éteru plovouciho na hlading Oceanu.
UZivatel ziskava +2 ke STR.

Praplvodni éterokrystal
Cena: 2.000
Ztuhly éter z dob stvofeni Kosmu. Uzivatel ziskava +1 AGl a STR.

Vécna lucerna

Cena: 5.000

Lucerna zafici vénym svétlem. Osvétluje okoli do vzdalenosti 10
metrd. Nepiatelé, ktefi svétlo vidi, maji postih =5 na CCO a RCO
pfi Utoku na majitele.

Astralni zodiak

Cena: 5.000

Soustava symbol(i vSech pétadvaceti bohl Svétla. Postava mlize
zodiak pouzit jednou za den. Vybere Nebe, Peklo nebo Zegurnu
(resp. Anrugeze) a hodi k20. Na hod 1-10 se vybere zvolena sku-
pina. UzZivatel ziskava proti stoupenciim a sluzebnikim dané
skupiny bonus +1 ke vSem atributim. Bonus trvd az do konce
dne.

Starobyly sextant
Cena: 5.000

Stary sextant. Postavé pfidava +5 k jednomu atributu, ale zarovefi
-5 od jiného atributu. Kazdy den Ize zvolit jinak.

Mocny astrolab
Cena: 5.000

Komplikovany astrolab. Postava dokdze z hvézd na tabularni
klenbé odhalit aktualni naladu i zaméry boh(. DokaZze tak pfedpo-
vedét, jestli bohové béhem dalSiho dne chystaji seslat svdj hnév
nebo néjaky zazrak, nebo dokonce osobné sestoupit. Astrolab
pfedpovida akce bohu Svétla i Temnoty. Astrolab Ize pouZit pou-
Ze v noci a pouze na tabule.

Strazce snéni

Cena: 4.000

Medailon, ktery chrani mysl svého majitele ve spanku. Ochrafuje
ho nejen pfed noénimi mirami, ale také pfed nejriznéjSimi tele-
patickymi Utoky a ovladani mysli.

Strazce bdéni

Cena: 4.000

Medailon, ktery chrani mysl svého majitele, kdyZ nespi. Ochrariu-
je ho nejen pred iluzemi a halucinacemi, ale také pfed nejriznéjsi-
mi telepatickymi utoky a ovladani mysli.

Duhovy krystal
Cena: 3.000

Krystal, ktery zvySuje odolnost proti nepfatelskym kouzlim. Pfida-
va +4 k WIL pfi odolavani kouzltim.

Jantarovy medailon
Cena: 1.000

Medailon s jantarem, ve kterém je zalito vzacné zvife. Chrani
majitele pfed nemocemi a nebezpeénymi biologickymi latkami.
Postava je imunni vici Biologickym atok(m.

Obsidianovy medailon

Cena: 1.000

Medailon s obsidianovym kamenem. Chrani majitele pfed jedy a
nebezpeénymi chemickymi latkami. Postava je imunni vici Che-
mickym utok(im.

Krist'alovy medailon

Cena: 1.000

Medailon s kfiStalovym krystalem. Chrani majitele pfed kontami-
naci nebezpeénou radiaci. Postava je imunni v(¢i Radiacnim
Gtokdm.

Rubinovy medailon
Cena: 1.000

Medailon s rubinem. Chréni majitele pfed ohném a vysokymi
teplotami obecné. Postava je imunni v(ici Zapalnym Gtokdm.

Safirovy medailon
Cena: 1.000

Medailon se safirem. Chrani majitele pfed mrazem a nizkymi
teplotami obecné. Postava je imunni vici Mrazicim atokdm.

Mésiéni kdmen

Cena: 4.000

Kéamen, ktery na mésicnim svitu jasné zafi. Jeho plvod i slozeni
jsou neznamé, ale vyskytuje se na mnoha tabulach Zahrady.
Ochrariuje majitele pfed nepfizni osudu v noci. VSechny hody
Smdly jsou povazovany jen za obycejné nelspéchy. Nelze mit
soucasné se Sluneénim kamenem.

Cena: 4.000

Kéamen, ktery na slune¢nim svitu jasné zafi. Jeho pidvod i slozeni
jsou neznamé, ale vyskytuje se na mnoha tabulach Zahrady.
Ochrafiuje majitele pfed nepfizni osudu ve dne. V3echny hody
Smaly jsou povazovany jen za obyCejné neuspéchy. Nelze mit
soucasné s Mésicnim kamenem.

Posvéceny rizenec

Cena: 4.000

Symbol zvoleného Svétlého boha zavéSeny na Siure s koralky.
Je posvécen vysoce postavenym knézem. Dovoluje postavé pro-
vést Opravny hod pfi modleni ke zvolenému Svétiému bohovi.

Posvécena modlitebni kniha

Cena: 4.000

Kniha obsahujici modlitoy ke zvolenému Svétlému bohovi. Je
posvécena vysoce postavenym knézem. Pfidava postavé +5
k CHA pfi modleni ke zvolenému Svétlému bohovi.




Prsten nadpfirozena

Cena: 4.000

Prsten se zvlastnim krystalem, ktery dovoluje vnimat nadpfiroze-
né sily. Uzivatel mize hledat schované Astralni a Magické bytosti,
objekty a anomaélie, aZ do vzdalenosti 50 m. Takové hledani neni
omezeno terénem, viditelnosti ani dalSimi efekty.

Draci Supina

Cena: 8.000

Supina z Draka. Posiluje celkovou télesnou odolnost, postfeh a
vydrZ. Pridava +5 k DUR a PER. Postava je imunni viéi Gnave,
nemuze byt Oslabena ani Znehybnéna.

Draci drap

Cena: 8.000

Drap z Draka. ZvySuje celkovou fyzickou silu a zahani strach.
Pridava +5 ke STR a CCO. Postava neciti strach, nemize byt
Omamena ani Omracena.

Draéi zub

Cena: 8.000

Zub z Draka. ZvySuje celkovou télesnou obratnost a zahani bo-
lest. Pfidava +5 k AGI a RCO. Postava neciti bolest, nemize byt
Srazena ani Odhozena.

Tabularium <C>

Cena: 4.000

Zafizeni mapujici pohyby tabul v Zahradé a jejich konjunkce.
Jednou za den si postava mize hodit k20. Na hod 1-5 tabularium
odhalilo konjunkci a ona ziska +10 k jednomu atributu az do kon-
ce dne.

Tajemny mechanizmus <C>

Cena: 4.000

Malé skfifika plnd neuvéfitelné sloZité soustavy ozubenych kol,
tahel a pruzin. Ve se hybe samovolngé, ovSem nema to zadny
viditelny efekt. KdyZ se do ni postava podivé, hodi si k20. Na hod
1-10 zvy3i INT o pfisludné Cislo (napf. hod 3 zvysi o 3). Na hod
11-20 sniZi INT o pfisludné ¢islo snizené o 10 (napf. hod 13 sniZi
0 3). Lze se do ni podivat jen jednou za den, efekt trvd az do
konce dne.

Lupa poznani <C>

Cena: 4.000

Lupa, ktera poméha odhalovat tajemstvi Kosmu. Je sestavena
moudrym védcem. Postava m0Ze pomoci ni prozkoumat objekt a
ziskat tak konkrétni informaci o jeho podstaté. Musi vSak uspét v
hodu proti INT, v boji to zabira jednu akci.

Encyklopedie poznani <C>

Cena: 4.000

Encyklopedie, ktera popisuje tajemstvi Kosmu. Je sepsana moud-
rym védcem. Pridava postavé +5 k INT. Postava m0ze v encyklo-
pedii najit nejrliznéjsi obecné informace. Musi vSak uspét v hodu
proti INT, v boji to zabira jednu akei.

Perpetuum Mobile <C>
Cena: 4.000

Malé jednoduché arkanum, které neustale vyzafuje arkanovou
auru. Ta ma blahodérny vliv na v3echna ostatni arkana i na oby-
¢ejné predméty. UzZivatelovo vybaveni se nem(ze rozbit.

Podivuhodny kaleidoskop <C>

Cena: 4.000

Kukatko, které dovoluje vidét arkanovou auru a arkanovou esenci
a odhalit tak pfitomnost arkén. Patraci dosah hledani zrakem je
dvojnasobny a ma bonus +6 k PER, ale jen kdyz se zaméfi na
arkéna. Vidi i ve tmé a skrz pevné objekty do Sitky 1 metr.

Védcovy bryle <C>

Cena: 3.000

Bryle slavného védce. Pfi praci s arkany ma postava bonus +2
k INT a mize na né provadét Opravné hody. Také pfi tom nema
Zadné postihy a nemdize ji padnout Smula — misto ni se podita, ze
padlo Stésti.

Tempestum hilka <C>
Cena: 1.000

Tenka htlka se zafivym krystalem. V boji zblizka Ize misto bézné-
ho utoku zadtoCit Tempestum Utokem s DAM k20 x 10.

Peéet aury <C>

Cena: 1.000

Pokud se uZivatel dotkne néjakého arkéna, posili jeho auru. Efekt
arkana je dvojnasobny na tak dlouho, dokud se ho dotyka. Napf.
communicatus visus mé dvojnasobny dosah.

Anti-peéet’ aury <C>

Cena: 1.000

Pokud se uzivatel dotkne néjakého arkana, zablokuje jeho auru.
Efekt arkana je zruSen na tak dlouho, dokud se ho dotyka. NapF.
communicatus visus nemuze vysilat ani pfijimat.

Pecet’ esence <C>

Cena: 1.000

Pokud se uZivatel dotkne néjakého arkana, dobije mu energii.
Arkanum zase miize fungovat. PeCet Ize pouzit jen jednou za
den.

Anti-pecet esence <C>

Cena: 1.000

Pokud se uZivatel dotkne né&jakého arkdna, vybije mu energii.
Arkanum pfestane fungovat. Anti-pecet Ize pouzit jen jednou za
den.

Yliasterovy medailon <C>

Cena: 6.000

Medailon ze vzacné anomalni latky z poCatku Kosmu. Postava
ziskava +1 k CCO, RCO a PER.

Yliasterovy amulet <C>

Cena: 6.000

Amulet ze vzacné anomalni latky z po&atku Kosmu. Postava zis-
kava +1 k WIL, INT a CHA. Pokud ma postava i Yliasterovy me-
dailon a Yliasterovy talisman, mize vypustit vinu anomalni ener-
gie s DAM 50. Je to Exploze s dosahem 10 metrd, s centrem na
postavé (je proti ni imunni). V boji to zabira jednu akci. Vinu je
znovu mozné vypustit az za 10 minut.

Yliasterovy talisman <C>

Cena: 6.000

Talisman ze vzacné anomalini latky z pocatku Kosmu. Postava
ziskava +1 k DUR, AGl a STR.




Ulomek Kamene mudrct <C>

Cena: 4.000

Ulomek extrémné vzacné alchymické substance. Poskytuje ener-
gii, ktera podporuje organizmus. Ulomek se sém nabije za 6 ho-
din. Existuji tfi typy:

Typ 1: Po 48 hodin uZivatel nemusi jist ani pit.

Typ 2: Po 24 hodin se uZivatel neunavi a nemusi spat.

Typ 3: Po 12 hodin uzivatel nemusi dychat.

Astralni skfifika <B>

Cena: 4.000

Mala schranka obsahuji astralni prach. Postava mu mize zadat
Ukol a vypustit ho ven. VyZaduje to uspéSny hod proti WIL, v boji
to zabira jednu akci. Oblak prachu se mize vzdalit maximalné na
10 metr{i. MiZe zattogit s DAM 20 (Ziravy Gtok) nebo mize pou-
Zit néjaky jednoduchy pfedmét (zatahnout za péku, otevfit dve-
fe...).

Privések vitality <B>

Cena: 2.000

Privések, z jehoZ nitra vychazi slabd zafe a teplo. Postava bez
jidla, piti a vzduchu vydrZi dvakrat tak déle. Pokud je zasazena
Chemickym ¢i Biologickym utokem, mGZze provést Opravny hod
na jeho odolani. Mize provadét Opravny hod na odolani Ginavé.

Celenka mystického védomi <B>

Cena: 10.000

Celenka s vlastnim védomim. Pfidava +1 k INT a WIL. Pokud
postava spi nebo je v bezvédomi, ¢elenka mlZe nad télem prevzit
kontrolu. Atributy INT, WIL a CHA ma na Urovni 10 a mlze délat
véechny ¢innosti, jako postava. Postava nemlze ztratit SP, kdyZz
je pod nadvladou Celenky.

Amulet astrélni nadvlady <B>

Cena: 8.000

Postava dokaze ovladnout mys| Astrélnich bytosti. VyZzaduje to
Uspésny hod proti INT, v boji to zabira jednu akci. Funguje na
vzdalenost 10 metrd. Cilova bytost mize ovladnuti odolat Uspés-
nym hodem proti WIL. Pokud neuspéje, jednu minutu (v boji jednu
akci) ji ovladé tato postava.

Amulet magické nadvlady <B>

Cena: 8.000

Postava dokéaZe ovladnout mysl Magickych bytosti. VyZaduje to
UspéSny hod proti INT, v boji to zabird jednu akci. Funguje na
vzdalenost 10 metrd. Cilova bytost mdze ovladnuti odolat uspés-
nym hodem proti WIL. Pokud neuspéje, jednu minutu (v boji jednu
akci) ji ovlada tato postava.

Mysticka peéet’ <B>

Cena: 8.000

Magicka bytost, ktera chce na tuto postavu zadto€it, musi pokaz-
dé uspét v hodu proti WIL. Pokud neuspéje, zautocit nemuze a
akci vyplytvala zbytecné.

Spiritudlni pecet’ <B>

Cena: 8.000

Astralni bytost, ktera chce na tuto postavu zauto€it, musi pokazdé
uspét v hodu proti WIL. Pokud neuspéje, zautocit nemize a akci
vyplytvala zbyte€né.

Medailon magické mysli <B>
Cena: 5.000

UZivatel se mlze dotknout mrtvé Magické bytosti a obnovit svoji
mysl jejimi poslednimi zbytky magie. VyZaduje to Usp&sny hod
proti INT, v boji to zabir jednu akci. Postava na to ma jen jeden
pokus. Obnovi si k20 ztracenych SP.

Medailon astralni mysli <B>
Cena: 5.000

Uzivatel se mize dotknout mrtvé Astralni bytosti a obnovit svoji
mysl jejimi poslednimi zbytky astraini energie. VyZaduje to Uspés-
ny hod proti INT, v boji to zabira jednu akci. Postava na to ma jen
jeden pokus. Obnovi si k20 ztracenych SP.

Medailon magického téla <B>

Cena: 5.000

UZivatel se muze dotknout mrtvé Magické bytosti a obnovit své
télo jejimi poslednimi zbytky magie. VyZaduje to uspéSny hod
proti INT, v boji to zabira jednu akci. Postava na to ma jen jeden
pokus. Obnovi si k20 ztracenych HP.

Medailon astralniho téla <B>

Cena: 5.000

UZivatel se mize dotknout mrtvé Astralni bytosti a obnovit své
télo jejimi poslednimi zbytky astraini energie. VyZaduje to Uspés-
ny hod proti INT, v boji to zabira jednu akci. Postava na to ma jen
jeden pokus. Obnovi si k20 ztracenych HP.

Soska ochrany <B>
Cena: 5.000

Mala soSka, ktera vyrazné zvySuje odolnost. Umi pohltit zranéni
celkem za 50 HP, ale poté je vyCerpana. Opétovné nabiti trva 1
hodinu. So8ka nechrani pfed DAM-V a DAM-O ni€ivosti.

Runa mysli <B>
Cena: 8.000

Maly kdmen s vytesanou runou. UzZivatel mize zvolit, Ze hod na
INT, WIL nebo CHA bude automaticky Usp&sny s efektem Stésti.
Poté se ale runa vybije a bude ji mozné znovu pouzit az za 1
hodinu.

Runa smyslu <B>
Cena: 8.000

Maly kamen s vytesanou runou. Uzivatel mize zvolit, ze hod na
CCO, RCO nebo PER bude automaticky Uspésny s efektem Stés-
ti. Poté se ale runa vybije a bude ji moZné znovu pouzit aZ za 1
hodinu.

Runa téla <B>

Cena: 8.000

Maly kamen s vytesanou runou. Uzivatel mdZze zvolit, Ze hod na
DUR, STR nebo AGI bude automaticky Uspésny s efektem Stésti.
Poté se ale runa vybije a bude ji mozné znovu pouzit az za 1
hodinu.

Kalich vzkiiSeni <B>

Cena: 10.000

Kalich, ve kterém se usazuje astralni prach. KdyZ uzivatel zemre,
astralni prach jeho télo vyléc€i a obZivi. Jeho HP jsou obnoveny na
hodnotu 10. Poté trva 3 hodiny, nez se kalich zase naplni.



Transiormace

Transformaci mohou podstoupit jen lidé z Bilych fisi. Pouze Bilé
fiSe jsou spiritualné vyspélé natolik, aby to dokazaly.

Postava si i po transformaci zachovava svoji dusi. Mize ziskavat
(a ztracet) FP a po smrti se proménit v Andéla, Démona ¢i Bludic-
ku. Jeji hodnota HP je zdvojnasobena. Postava si ponechava CP,
korupce na ni ma stale vliv.

Artefaktové télo

Cena: 1 milion

Mozek postavy byl pfesunut do umélého téla. Postava nyni na
prvni pohled vypada jako golem, oviem stale se jedna o Zivou
bytost. Bez vzduchu, jidla a vody vydrZi desetkrat tak dlouho.
Nikdy si nehazi na Unavu. Zranéni postavy mize lé¢it Ranhojic i
opravovat Kouzelnik (pomoci Medailonu magické regenerace).
Maximalni hodnota SP zlstava stejna, pficemzZ aktualni hodnota
z(istdva nezménéna.

Artefaktové télo—pokrogilé

Cena: 2 miliony

Mozek postavy byl pfesunut do umélého téla. Postava nyni na
prvni pohled vypada jako simulakroid, ovSem stale se jedna o
Zivou bytost. Bez vzduchu, jidla a vody vydrzi desetkrat tak dlou-
ho. Nikdy si nehazi na Unavu. Toto t&lo vypada stejné, jako jeji
plvodni télo. Zranéni postavy miZe lécit Ranhoji¢ i opravovat
Kouzelnik (pomoci Medailonu magické regenerace). Maximalni
hodnota SP z(stava stejna, pficemz aktuélni hodnota zistava
nezménéna.

Golemové télo

Cena: 4 miliony

Existuji dva postupy, jak postava mlze ziskat golemové télo.
Prvni je ten, Ze jeji mysl je pfesunuta do specialné stvofeného
golema. Druhy je ten, Ze jeji t&lo je magii pfedélano na golemové.
Postava jiz neni Ziva bytost, ale Magicka bytost.

Golemové télo—Simulakroid

Cena: 8 milionli

Existuji dva postupy, jak postava mlze ziskat golemové télo.
Prvni je ten, ze jeji mysl je pfesunuta do specialné stvofeného
golema. Druhy je ten, Ze jeji télo je magii pfedélano na golemové.
Postava jiz neni Zivéa bytost, ale Magicka bytost. Télo simulakroi-
da vypada stejné, jako jeji plvodni télo. Postava s obycejnym
golemovym télem si mdze toto pofidit za 4 miliony penéz.

Eterické télo

Cena: 4 miliony

Existuji dva postupy, jak postava mlze ziskat éterické télo. Prvni
je ten, Ze jeji mysl je pfesunuta do specialné stvofeného éterika.
Druhy je ten, Ze jeji t&lo je ritudly pfedélano na éterické. Postava
jiz neni Ziva bytost, ale Astralni bytost.

Eterické télo—Imitant

Cena: 8 milionu

Existuji dva postupy, jak postava miZze ziskat éterické télo. Prvni
je ten, Ze jeji mysl je pfesunuta do specialné stvofeného éterika.
Druhy je ten, ze jeji télo je ritualy pfedélano na éterické. Postava
jiz neni Ziva bytost, ale Astralni bytost. T&lo imitanta vypada stej-
né, jako jeji plvodni télo. Postava s obycejnym éterickym télem si
muze toto pofidit za 4 miliony penéz.




