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Kyherneticke implantaty

Kybernetické implantaty zlepSuji télesné viastnosti Ci pfidavaji
zcela nové. Implantaty jsou piné integralni soucast postavy,
nemohou byt tedy poSkozeny, zni€eny ani odstranény. Bonusy a
zvlastni schopnosti, které poskytuji, se zapoCitaji k zakladnim
startovnim atributiim a schopnostem postavy. VSechny implantaty
jsou napajeny bioelektfinou, kterou vydava samo télo a EMP
Utoky na né proto nemaji vliv. Postava muze mit od kazdého
implantatu jen jeden kus. Implantaty oznagené ,<C>* mohou
pouzivat pouze lidé z Cernych fisi. Implantaty oznacené ,<B>“
mohou pouzivat pouze lidé z Bilych Fisi.

Kybernetické paze
Cena: 1.000

UZivatelovy paze jsou vylepSeny implantaty. Existuji tfi typy:
Hydraulické: velmi silné; +2 k STR.

Pneumatické: stejné silné i obratné; +1 ke STR, +1 k AGI.
Servomotorické: velmi obratné; +2 k AGI.

Kybernetické nohy

Cena: 1.000

UZivatelovy nohy jsou vylepSeny implantaty. Existuji tfi typy:
Hydraulickeé: velmi silng; +2 k STR.

Pneumatickeé: stejné silné i rychlé; +1 ke STR, +1 k AGI.
Servomotorické: velmi rychlé; +2 k AGI.

Kyberneticka patef

Cena: 1.000

UZivatelova péatef byla vylepSena implantaty. Pfidava +1 ke STR a
AGI. Tato patef slouzi také k propojeni funkci kybernetickych,
mechanickych ¢i bionickych pazi a nohou a také jako jejich
vzajemna opora. Tehdy patef pfidavé daldi bonus +1 ke STR a
AGI.

Napf. Hrdina mé& kybernetickou patef, hydraulické paze a nohy.
Ziskava tedy celkovy bonus +6 ke STR (+2 za paze, +2 za nohy a
+2 za pater).

Kybernetické oéi
Cena: 500

Uzivatelovy oci jsou vylepSeny implantaty. Existuje nékolik typu:
Zoomovaci: umoziuji vidét do vétsi vzdalenosti i na miniaturni
velikosti. Patraci dosah hledani zrakem je dvojnasobny a mé
bonus +4 k PER.

HUD: zobrazuji zaméfovaci informace a informace z ostatnich
implantatd. Pfidavaji bonus +2 ke CCO, RCO a PER.

Noéni: umoznuji vidét ve tmé, avSak obraz je pouze v odstinech
zelené. Rusi postih za Sero €i tmu.

Infradervené: umoZiuji Iépe vidét objekty vydavajici teplo, aviak
obraz je pouze v barvach od &erné (nejstudenéjsi), pfes modrou,
Cervenou a Zlutou az po bilou (nejteplejsi). Pfidava bonus +6
k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani objekti teplejSich nez
okoli.

Ultrafialové: umoZiiuji lepSi orientaci v terénu, protoZze ho
zobrazuji v kontrastngjSich, ostfejSich barvach, ackoliv tyto barvy
neodpovidaji skuteCnosti. TaktéZ dok&Zi odhalit i nékteré
obycejnému oku neviditelné véci, jako otisky prstd, stopy bot na
podlaze, laserové paprsky senzord, silova pole, plyny unikajici do
okoli a podobné. Pfidavd bonus +6 k PER, ale pouze pfi
zrakovém hledani zranénych bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

Rentgenové: umoznuiji vidét skrze pevné objekty, avSak obraz je
pouze €ernobily. NedokaZzi viak vidét skrze kovové objekty — ty
naopak zobrazuji vyraznéji. Pfidava bonus +6 k PER, ale pouze
pfi zrakovém hledani kovovych objektl. Postava dokaze vidét
skrze prekézky (kromé kovovych) az do Sitky 1 metr.

Kybernetické chut'ové receptory

Cena: 250

Dovoluji urcit pfesné slozeni chutnané Iatky. Mohou byt
deaktivovany a uzivatel pak nemé chut. Dokaze pfesné
analyzovat zachycené latky, mize tak tedy odhalit jedy, drogy i
jiné latky Ci neCistoty v napojich a jidlech. Musi v8ak uspét v hodu
proti PER.

Kyberneticky nos
Cena: 250

Dovoluje Iépe vnimat pachy. Miize byt deaktivovan a uzivatel pak
nic neciti. Dokaze presné analyzovat zachycené pachy. Patraci
dosah hledani ¢ichem je dvojnasobny a ma bonus +4 k PER.

Kybernetické usi
Cena: 250

Dovoluji lépe slySet. Mohou byt deaktivovany a uZivatel pak nic
nesly$i, nebo mize byt jejich citlivost jen ztlumena. Dokaze
pfesné analyzovat zachycené zvuky. Patraci dosah hledani
sluchem je dvojndsobny a méa bonus +4 k PER.

Kybernetické hmatové receptory

Cena: 250

Dovoluji zachytit i slabé vibrace. Mohou byt deaktivovany a
uzivatel pak jimi nic neciti. Dokaze presné analyzovat zachycené
vibrace. Dovoluje zaregistrovat a hledat objekty jen podle vibraci
v zemi (popf. ve zdech Ci ve vodg), které zplsobuji svym
pohybem. Patraci dosah hmatem je 200 metrd.

Implantované pancérovani

Cena: 1.000

Povrch uZivatelova téla je na nejzranitelngjSich mistech pokryt
pancéfovymi platy. UZivatel zisk&va pfirozenou hodnotu ARM 5.

Mechanické paze
Cena: 2.000

Znamé také jako Robotické paze. Uzivatelovy paze jsou
nahrazeny za zcela robotické. Existuji tfi typy:

Hydraulickeé: velmi silng; +4 k STR.

Pneumatické: stejné silné i obratné; +2 ke STR, +2 k AGI.
Servomotorické: velmi obratng; +4 k AGI.

Mechanické nohy
Cena: 2.000

Znamé také jako Robotické nohy. Uzivatelovy nohy jsou
nahrazeny za zcela robotické. Existuji tfi typy:

Hydraulické: velmi silng; +4 k STR.

Pneumatické: stejné silné i rychlé; +2 ke STR, +2 k AGI.
Servomotorické: velmi rychlé; +4 k AGI.



Kybernetické hlasivky

Cena: 250

Dovoluji deformovat hlas tak, aby uzivatele nikdo nepoznal.
Pokud jsou propojeny s Kybernetickyma uSima, mohou
napodobovat cizi hlasy, ale vzdy jen jeden, ktery uZivatel vybere.
Pokud pozdéji zvoli novy, stary hlas je ,pfemazan®. Pokud jsou
propojeny s Kybernetickym mozkem nebo Imaginatorem, mohou
napodobovat cizi hlasy, které si uZivatel pamatuje.

Asistent zapasu
Cena: 1.000

Tento procesor je napojen na nervovy systém a pomahéa ovladat
reflexy v boji zblizka. ZvySuje nositelovu dovednost boje zblizka.
Pridava +2 ke CCO.

Asistent stielby
Cena: 1.000

Tento procesor je napojen na nervovy systém a pomahéa ovladat
reflexy béhem stielby. ZvySuje nositelovu dovednost strelby.
Pridava +2 k RCO.

Zbrariova linka

Cena: 6.000

Specialni senzory instalované v dlanich a prstech, které uzivateli
dovoluji zbran ovladat s mnohem vyssi efektivitou. Dokud uZivatel
Uspésné podhazuje CCO resp. RCO, je jeji niCivost dvojnasobna.
Pokud mine, spojeni se prerusi. Obnoveni trva 10 minut. Uzivatel
si propojeni muze utvofit s jinou zbrani, ale trva to téz 10 minut.
Pokud ma uzivatel téZ Asistent zapasu resp. Asistent stfelby,
obnoveni propojeni chladné resp. stfelné zbrané trva jen 5 minut.
Zbrafova linka nefunguje na vrhaci zbrané.

Oblekova linka

Cena: 3.000

Specialni senzory instalované r(zné na torzu, které uZzivateli
dovoluji pohybovat se v brnéni (i jiném obleku) s mnohem vyssi
efektivitou. Dokud uZivatel uspésné podhazuje AGI, neposkytuje
mu brnéni zadny postih. Pokud nepodhodi, spojeni se pferusi.
Obnoveni trva 10 minut.

Biobaterie

Cena: 6.000

Implantovana baterie kumulujici bioelektfinu. Kdyz postava
neuspéje v hodu, ve kterém hraje né&jakou roli jiny implantat, miize
provést Opravny hod (napf. mé& Psycho-posilovaé a neuspéje
v hodu na WIL). Biobaterie je na tfi pouziti, poté se 12 hodin sama
nabije.

Bioelektricky nabije¢
Cena: 1.000

Bioelektrické vodi¢e instalované v dlanich a prstech, které
uzivatelovi dovoluji poslat elektfinu do elekirického objektu,
kterého se dotyka. Objekt bez vlastniho zdroje elektfiny tak zatne
fungovat. Efekt trva tak dlouho, dokud se sesilatel objektu dotyka,
maximalné vdak 10 minut (20 minut, pokud ma také Biobaterii).
Ihned poté uZivatel automaticky dostane jeden bod Unavy. Lze
takto nabit maximalné objekt velikosti 0 ¢i jednodussi systém
(napf. pocitag, osvétleni v budové, baterie osobniho vozidla...).

Bioelektricky pohlcovaé

Cena: 3.000

Bioelektrické vodi¢e instalované v dlanich a prstech, které
uZivatelovi dovoluji vysat elektfinu z elektrického objektu, kterého
se dotyka. Musi se ho dotykat alespon 10 minut. Objekt velikosti 0
¢i jednodussi systém s viastnim zdrojem elektfiny (napf. pfenosny
polita¢, baterie osobniho vozidla) je poté zcela vybit. UzZivatel

ziska bonus +1 ke v8em atributlim, ktery vydrzi 10 minut (20
minut, pokud ma také Biobaterii).

Tlumici pole
Cena: 4.000

Generator tlumiciho silového pole, které tésné obklopuje
uzivatelovo télo. Snizuje niCivost nepFatelskych Utokd na polovinu.

Elektro-senzor

Cena: 1.000

Mala anténa, ktera uzivateli poskytuje daldi smysl — vnimani
elektrické pole. Uzivatel mize hledat objekty, skrz které proudi
elektfina (vodiCe, generatory, baterie a podobné), az do
vzdélenosti 100 m.

Magneto-senzor
Cena: 1.000

Mala anténa, ktera uZivateli poskytuje dal$i smysl — vnimani
magnetického pole. Uzivatel mlze hledat objekty vydavajici
magnetické pole az do vzdalenosti 100 m.

EM-senzor

Cena: 4.000

Mala anténa, ktera uZivateli poskytuje dal$i smysl — vnimani
elektromagnetickych  vin.  UZivatel citi viny vysilacek,
komunikacnich satelitl, bezdratovych siti, radard, senzori a
podobné. NedokaZze ovSem rozpoznat jejich obsah. UZivatel mize
hledat takové objekty az do vzdalenosti 500 m.

Lovecky asistent
Cena: 500

Tento procesor je napojen na nervovy systém a pomaha ovladat
reflexy v boji se zvifaty. Pfidava +1 ke CCO a RCO pfi boji se
zvifetem. KdyzZ je zvife Uspé3né zabito, uzivatel ziska dalSi bonus
+1 k CCO a RCO v boji proti dalSimu zvifeti stejného druhu. Efekt
je kumulativni. Pokud se ale uZivatel stfetne se zvifetem jiného
druhu, dodate&né bonusy se vymazou.

Lovecky hypnotizér

Cena: 500

Tento projektor hypnotického sonického pole pomaha ovliviiovat
zvifata. Pfidava +1 k CHA pfi uklidiovani a zastraSovani zvifete.
Kdyz je zvife UspéSné uklidnéno ¢i zastraSeno, uzivatel ziska
dalsi bonus +1 k CHA pfi uklidiiovani/zastraSovani dalSiho zvifete
stejného druhu. Efekt je kumulativni. Pokud ale uZivatel zaéne
uklidAovat/zastradovat zvifete jiného druhu, dodateéné bonusy se
vymazou.

Biomonitor

Cena: 500

Zafizeni, které monitoruje télesny stav. V ruce je implantovan
konektor pro diagnostické systémy a také maly 3D holoprojektor,
ktery dokaze ukazat informace o télesném stavu ihned. UzZivatel je
varovan, kdyz je vystaven jed(im, radiaci, nemocem, parazitim a
podobné.

Psychomonitor
Cena: 500

Zafizeni, které monitoruje psychicky stav. V ruce je implantovan
konektor pro diagnostické systémy a také maly 3D holoprojektor,
ktery dokdze ukézat informace o psychickém stavu ihned.
UZivatel je varovan, kdyZ je vystaven hypndze, preludim,
telepatii, neuralnim impulzim a podobné.



Psycho-posilovaé
Cena: 2.000

Posilova¢ uzivatelovych nervovych drah. Maijiteli pfidava +3 k
WIL.

Psycho-rusié

Cena: 2.000

Vysila¢ ruSivych neurdlnich signald. Snizuje vali vSech nepratel v
okruhu 10 metrd. VSem nepfatelim snizuje WIL o 3.

Elektricky projektor

Cena: 1.000

Elektrické projektory instalované v dlanich. V boji zblizka Ize
misto bézného utoku zautoCit Elektrickym Utokem s DAM k20 x
10.

Magneticky projektor
Cena: 1.000

Magnetické projektory instalované v dlanich. V boji zblizka Ize
misto béZného Utoku zadtoCit Magnetickym Utokem s DAM k20 x
10 a Silou odhozeni 3.

EMP projektor
Cena: 1.000

EMP projektory instalované v dlanich. V boji zblizka Ize misto
bézného utoku zautocit EMP Utokem s DAM k20 x 10.

Kyberneticky mozek

Cena: 10.000

ZvySuje inteligenci a vdli. Kromé toho také svému majiteli
poskytuje ostrou pamét, bude si schopen naprosto pfesné
vzpomenout na jakoukoliv informaci, mySlenku &i zazitek.
Umoziuje také kontrolu nad sny a pIné realistickou virtualni
pfedstavivost. Pfidava +5 k INT a WIL. Bez spanku vydrzi dvakrat
déle.

Pocitaové rozhrani

Cena: 1.000

UZivatel m& v mozku implantované porty pro propojeni k jinym
poCitacim. Pocitace, se kterymi je propojen, muze ovladat jen
pomoci mySlenek. Pokud je vybaven navic Kybernetickym
mozkem, mlze pfi tom provadét Opravné hody. Propojovaci
kabel je soucasti implantatu.

Syntetické svaly
Cena: 2.000

UZivatelovy svaly jsou nahrazeny za umélé, takze jeho rychlost a
sila je zvySena. Pfidava +2 ke STR a AGI.

Synteticka klize

Cena: 2.000

Uzivatelova kuze je nahrazena za umélou, ktera je nehoflava,
nemrznouci a nevodivd a odolna proti radiaCni, biologické i
chemické kontaminaci. Kize je bledd a da se na prvni pohled
rozeznat od pravé. Pfidava +2 k DUR. UZivatel je imunni proti
Zapalnym, Mrazicim, Elektrickym, Radia¢nim, Biologickym a
Chemickym atokim.

Kybernetickeé srdce

Cena: 2.000

UZivatel muze zpomalit jeho tep na neznatelnou Uroved a
upadnout tak do lehkého spanku, béhem kterého se bude na
prvni pohled jevit jako mrtvy.

Kyberneticky Zaludek

Cena: 1.000

UZivatel je imunni vi¢i jedim (otrav€) a virdm a bakteriim
(nékaze), které sni &i vypije. Vydrzi bez jidla a vody dvakrat déle.

Kybernetickeé plice

Cena: 1.000

UZivatel je imunni vi¢i jedim (otravé) a virdm a bakteriim
(nakaze), které vdechne. VydrZi bez vzduchu dvakrat déle.

Kybernetické ledviny

Cena: 1.000

UZivatel je imunni vi¢i jedim (otravé) a virdm a bakteriim
(nakaze), které se mu dostanou do krve. Mdze pit i znecisténou
vodu - ta je ledvinami vy¢isténa na pitnou.

Implantované podkozni pancérovani

Cena: 2.000

UZivatelovo télo je na nejzranitelngjSich mistech chranéno
pancéfovymi platy umisténymi pod k0zi. UZivatel ziskava
pfirozenou hodnotu ARM 5. Pancéfovani neni vidét.

Implantovany komunikator

Cena: 500

UZivatel ma implantovanou vysilaéku s dosahem 10 kilometr.
Vysilatka sama o sobé pfenasi jen zvuk, ale v kombinaci s HUD
o¢ima nebo Kybernetickym mozkem mliZze prenadSet i obraz a
dal$i data. Pokud ma téZ Kyberneticky mozek nebo Kybernetické
hlasivky, nemusi uzivatel vibec fyzicky mluvit — odesila jen
automaticky vytvofena audio-data. Pokud ma Pocitatové
rozhrani, mize se s cilovym pocitacem propojit bezdratové, na
vzdalenost 10 kilometrli, a mlze se také pfipojit ke globalnim
pocCitaCovym sitim, pokud jsou pfitomny.

Bionické paze

Cena: 3.000

Znamé také jako Androidské paze. UZivatelovy paze jsou
nahrazeny za zcela robotické, které jsou vSak prekryty umélou
tkani a vypadaji stejné, jako pivodni. Existuji tfi typy:
Hydraulické: velmi silng; +4 k STR.

Pneumatické: stejné silné i obratné; +2 ke STR, +2 k AGI.
Servomotorické: velmi obratné; +4 k AGI.

Bionické nohy

Cena: 3.000

Znamé také jako Androidské nohy. UZivatelovy nohy jsou
nahrazeny za zcela robotické, které jsou vSak prekryty umélou
tkani a vypadaji stejnég, jako pavodni. Existuji tfi typy:
Hydraulickeé: velmi silng; +4 k STR.

Pneumatické: stejné silné i rychlé; +2 ke STR, +2 k AGI.
Servomotorické: velmi rychlé; +4 k AGI.

Neuralni §tit <B>

Cena: 4.000

Implantat, ktery chrani mysl svého majitele. Ochrariuje ho nejen
pfed iluzemi, halucinacemi a nocnimi murami, ale také pred
nejriznéjSimi telepatickymi Utoky a ovladani mysli. Staéi si hodit
k20. Na hod 1-15 bylo efektu zabranéno. Pokud efektu zabranéno
nebylo, je mozné hodit znovu za 5 minut a probihajici efekt tak

ukonit.

Psionicky tlumi¢ <B>

Cena: 3.000

Implantat, ktery zvySuje odolnost proti nepratelskym psi-silam.
Pridava +4 k WIL pfi odolavani psi-silam.



Termalni requléator <B>

Cena: 4.000

Generator vnéjsiho omniového pole. Pokud je postava zasazena
Zapalnym nebo Mrazicim utokem, hodi si k20. Na hod 1-15 utok
nemél efekt. Na hod 16-20 Utok efekt mél (hodi si normainé na
odolani), oviem s dvojitym DAM.

Kontaminaéni regulator <B>

Cena: 4.000

Generator vnitfniho omniového pole. Pokud je postava zasazena
RadiaCnim, Biologickym nebo Chemickym Gtokem, hodi si k20.
Na hod 1-15 Utok nemél efekt. Na hod 16-20 Utok efekt mél (hodi
si normalné na odolani), ovsem s dvojitym DAM.

Interlinkovy zesilovaé <B>

Cena: 4.000

Modulator, ktery zesiluje interlinku s omnifaktorem. Dovoluje
postavé provést Opravny hod pfi interlinkovani ke zvolenému
Svétlému omnifaktoru.

Synchronizator <B>
Cena: 4.000

Zafizeni, které usnadfuje interlinkovani s omnifaktorem. Pfidava
postavé +5 k CHA pifi interlinkovani ke zvolenému Svétlému
omnifaktoru.

Imaginator <B>
Cena: 6.000

Modul implantovany v mozku, ktery posiluje prfedstavivost i pamét
a pfevadi viemy do snéze pochopitelné podoby. Pfidava +5 k INT.

Omnifaktorsky pouta¢ <B>

Cena: 8.000

Viytvéfi slabé kvantové provazani se Svétlym omnifaktorem. Ten
je diky tomu Caste¢né vtélen do uZivatelova mozku. Pfidava +5
k WIL. UzZvatel mize meditovat, jeho mysl je pfi tom
prozkoumavana a manipulovana Svétlym omnifaktorem, coz ma
efekt hypnotickych iluzi. Za kazdou hodinu meditace si hra¢ hodi
k20. Na hod 1-5 si uZivatel obnovi 5 SP. Na hod 6-15 ziska
néjakou uZite€nou radu ¢&i informaci. Na hod 16-20 ztrati 5 SP.
Bé&hem meditace uZivatel nevnima své okoli. Pokud je nasilim
vyruSen, meditace je ukoncena.

Editor podvédomi <B>
Cena: 3.000

Modul implantovany v mozku, ktery dovoluje editaci podvédomi.
UZivatel mize meditovat a pfenastavit si podvédomi. Za kazdou
hodinu meditace si hra¢ hodi k20. Na hod 1-10 si uzivatel miize
zvysit INT, WIL nebo CHA o 1, nebo si mize aktivovat imunitu
proti strachu. Tento bonus trva 1 hodinu. Na hod 11-20 ztrati 5
SP. B&hem meditace uZivatel nevniméa své okoli. Pokud je nasilim
vyruSen, meditace je ukonCena.

Editor védomi <B>

Cena: 3.000

Modul implantovany v mozku, ktery dovoluje editaci védomi.
UZivatel miZe meditovat a pfenastavit si védomi. Za kazdou
hodinu meditace si hra¢ hodi k20. Na hod 1-10 si uzivatel miize
zvysit CCO, RCO nebo PER o 1, nebo si mlze aktivovat imunitu
proti bolesti. Tento efekt trva 1 hodinu. Na hod 11-20 ztrati 5 SP.
Bé&hem meditace uZivatel nevnima své okoli. Pokud je nasilim
vyruden, meditace je ukoncena.

Autohypnotizér <B>

Cena: 3.000

Modul implantovany v mozku, ktery dovoluje pfivodit si hypnozu.
Za kazdou hodinu hypndzy si hra¢ hodi k20. hod 1-15 si uzivatel
regeneruje 5 SP nebo si mlize aktivovat imunitu proti ztraté SP na
1 hodinu. Na hod 16-20 ztrati 10 SP (i pfes pfipadnou imunitu).
Béhem hypndzy uZivatel nevnima své okoli. Pokud je nasilim
vyrusen, hypnoéza je ukonéena a on ztrati 10 SP (i pfes pfipadnou
imunitu).

Para-senzor <B>

Cena: 4.000

Mald anténa, ktera uZivateli poskytuje dalSi smysl — vnimani
jinych dimenzi a psionickych signald. UZivatel mudze hledat
schované Extradimenzni a Psionické bytosti, objekty a anomalie,
az do vzdalenosti 50 m. Takové hledani neni omezeno terénem,
viditelnosti ani dalSimi efekty.

Omniovy kolektor <B>
Cena: 6.000

Pohlcuje omnium z okolniho vesmiru. Postava ziskava +1 k CCO,
RCO a PER.

Omniovy reaktor <B>
Cena: 6.000

Viyrébi energii z omnia. Postava ziskava +1 k WIL, INT a CHA.
Pokud ma postava i Omniovy kolektor a Omniovou sit, mize
vypustit vinu anomalni energie s DAM 50. Je to Exploze s
dosahem 10 metrd, s centrem na postavé (je proti ni imunni). V
boji to zabira jednu akci. Vinu je znovu mozné vypustit az za 10
minut.

Omniova sit’ <B>

Cena: 6.000

Omniova vlakna implantovana pod kizi. Postava ziskava +1 k
DUR, AGl a STR.

Omniova baterie <B>

Cena: 4.000

Implantovana baterie, kterd obsahuje ¢ldnky z omnia,
paranormalni substance. Poskytuje energii, ktera podporuje
organizmus. Baterie se sama nabije za 6 hodin. Existuji fi typy:
Typ 1: Po 48 hodin uzivatel nemusi jist ani pit.

Typ 2: Po 24 hodin se uZivatel neunavi a nemusi spét.

Typ 3: Po 12 hodin uZivatel nemusi dychat.

Nanoboticky ul <C>

Cena: 4.000

Implantovany zasobnik s rojem létajicich nanobotl. Postava jim
mU0ze zadat Ukol a vypustit je ven. Vyzaduje to Uspésny hod proti
INT, v boji to zabira jednu akci. Roj se mize vzdalit maximalné na
10 metrd. Mize zautodit s DAM 20 (Ziravy Gtok) nebo miize
pouzit néjaky jednoduchy pfedmét (stisknout tladitko, otevfit
dvere...).

Nanokrev <C>

Cena: 2.000

Postava ma krev nahrazenou nanoboty. Bez jidla, piti a vzduchu
vydrzi dvakrat tak déle. Pokud je zasazena Chemickym (i
Biologickym Utokem, muze provést Opravny hod na jeho odolani.
Muze provadét Opravny hod na odolani Ginavé.



Sekundarni Al mozek <C>

Cena: 10.000

Al Cip instalovany pfimo v mozku. Pfidava +1 k INT a WIL. Pokud
postava spi nebo je v bezvédomi, Al ¢ip miZe nad télem prevzit
kontrolu. Atributy INT, WIL a CHA ma na urovni 10 a m0ze délat
vSechny ¢innosti, jako postava. Postava nemlize ztratit SP, kdyz
je pod nadvladou Al mozku.

Mentalni trans-emitor <C>

Cena: 8.000

Postava dokadze ovlddnout mysl Biomechanickych bytosti.
VlyZaduje to uspésny hod proti INT, v boji to zabira jednu akci.
Funguje na vzdalenost 10 metr(. Cilova bytost mize ovladnuti
odolat UspéSnym hodem proti WIL. Pokud neuspéje, jednu minutu
(v boji jednu akci) ji ovlada tato postava.

Softwarovy trans-emitor <C>

Cena: 8.000

Postava dokaze ovladnout mysl Mechanickych bytosti. Vyzaduje
to uspésny hod proti INT, v boji to zabira jednu akci. Funguje na
vzdalenost 10 metrd. Cilova bytost mlZe ovladnuti odolat
Uspésnym hodem proti WIL. Pokud neuspéje, jednu minutu (v boji
jednu akci) ji ovlada tato postava.

Mentalni inter-$tit <C>

Cena: 8.000

Biomechanicka bytost, kterd chce na tuto postavu zadto€it, musi
pokazdé uspét v hodu proti WIL. Pokud neuspéje, zautoCit
nemdze a akci vyplytvala zbyte¢né.

Softwarovy inter-stit <C>

Cena: 8.000

Mechanicka bytost, ktera chce na tuto postavu zautodit, musi
pokazdé uspét v hodu proti WIL. Pokud neuspéje, zautodit
nemize a akci vyplytvala zbytecné.

Neuralni recyklator <C>

Cena: 5.000

Uzivatel se miZe dotknout mrtvé Biomechanické bytosti a obnovit
svoji mysl jejimi poslednimi neurdlnimi procesy. VyZaduje to
Uspésny hod proti INT, v boji to zabira jednu akci. Postava na to
ma jen jeden pokus. Obnovi si k20 ztracenych SP.

Softwarovy recyklator <C>

Cena: 5.000

Uzivatel se miiZe dotknout znicené Mechanické bytosti a obnovit
svoji mysl jejimi poslednimi softwarovymi operacemi. Vyzaduije to
Uspésny hod proti INT, v boji to zabira jednu akci. Postava na to
mé jen jeden pokus. Obnovi si k20 ztracenych SP.

Biochemicky recyklator <C>

Cena: 5.000

UZivatel se mize dotknout mrtvé Biomechanické bytosti a obnovit
své télo jejimi poslednimi biologickymi procesy. Vyzaduje to
Uspésny hod proti INT, v boji to zabira jednu akci. Postava na to
mé jen jeden pokus. Obnovi si k20 ztracenych HP.

Energeticky recyklator <C>

Cena: 5.000

Uzivatel se m0Ze dotknout zni¢ené Mechanické bytosti a obnovit
své télo jejimi poslednimi zasobami energie. VyZaduje to uspésny
hod proti INT, v boji to zabira jednu akci. Postava na to ma jen
jeden pokus. Obnovi si k20 ztracenych HP.

Strukturalni pole <C>
Cena: 5.000

UzZivatelovo télo je prostoupeno silovym mikro-polem, které
vyrazné zvySuje odolnost. Umi pohltit zranéni celkem za 50 HP,
ale poté je vyCerpano. Opétovné nabiti trva 1 hodinu. Pole
nechrani pfed DAM-V a DAM-O nicivosti.

Kvantovy procesor <C>

Cena: 8.000

Modul implantovany v mozku. UZivatel mize zvolit, ze hod na
INT, WIL nebo CHA bude automaticky Uisp&sny s efektem Stésti.
Poté se ale procesor pietizi a bude ho mozné znovu pouzit az za
1 hodinu.

Multidimenzni senzor <C>

Cena: 8.000

Modul implantovany v mozku. UZivatel mize zvolit, ze hod na
CCO, RCO nebo PER bude automaticky Uspésny s efektem
Stésti. Poté se ale senzor pretizi a bude ho mozné znovu pouzit
az za 1 hodinu.

Nanobotické jadro <C>
Cena: 8.000

Zasobnik s nanoboty pro posileni téla. UzZivatel mize zvolit, ze
hod na DUR, STR nebo AGI bude automaticky tispésny s efektem
Stésti. Poté se ale jadro pretizi a bude ho mozné znovu pouzit az
za 1 hodinu.

Nanoboticky zachranny systém <C>

Cena: 10.000

Kdyz uzivatel zemre, nanoboti jeho télo opravi a obzivi. Jeho HP
jsou obnoveny na hodnotu 10. Poté trva 3 hodiny, nez se systém
zase dobije.




Transiormace

Transformaci mohou podstoupit jen lide z Cernych fisi. Pouze
Cerné fiSe jsou technologicky vyspélé natolik, aby to dokazaly.

Postava si i po transformaci zachovava svoji dusi. Mize ziskavat
(@ ztracet) EP a po smrti se proménit v Technotrona. Jeji
maximalni hodnota HP je zdvojnasobena. Postava si ponechava
CP, korupce na ni ma stale vliv. Kybernetické implantaty jiz
technicky vzato nejsou implantaty, misto toho se povazuji za
vylepSené soucastky respektive organy.

Kybernetické télo
Cena: 1 milion

Mozek postavy byl pfesunut do umélého téla. Postava nyni na
prvni pohled vypadé jako robot, oviem stale se jedna o Zivou
bytost. Bez vzduchu, jidla a vody vydrzi desetkrat tak dlouho.
Nikdy si nehazi na Unavu. Zranéni postavy mize lécit Lékar i
opravovat Technik. Maximalni hodnota SP zlistava stejna,
pfiemz aktualni hodnota zlstava nezménéna.

Kybernetické télo—pokrogilé

Cena: 2 miliony

Mozek postavy byl pfesunut do umélého téla. Postava nyni na
prvni pohled vypada jako android, oviem stale se jedna o Zivou
bytost. Bez vzduchu, jidla a vody vydrZi desetkrat tak dlouho.
Nikdy si nehazi na Unavu. Toto t&lo vypada stejng, jako jeji
plvodni télo. Zranéni postavy mlZe |é¢it LékaF i opravovat
Technik. Maximalni hodnota SP zistava stejnd, pficemz aktualni
hodnota z(istava nezménéna.

Robotické télo

Cena: 4 miliony

Existuji dva postupy, jak postava mlZe ziskat robotické télo. Prvni
je ten, Ze jeji mysl je pfesunuta do specialné vyrobeného robota.
Druhy je ten, Ze jeji télo je nanoboty pfedélano na robotické.
Postava jiz neni Zivé bytost, ale Mechanické bytost.

Robotické télo—Android

Cena: 8 milionli

Existuji dva postupy, jak postava miZe ziskat robotické télo. Prvni
je ten, Ze jeji mysl je pfesunuta do specialné vyrobeného robota.
Druhy je ten, ze jeji télo je nanoboty pfedélano na robotickeé.
Postava jiz neni Ziva bytost, ale Mechanické bytost. T&lo androida
vypada stejné, jako jeji puvodni télo. Postava s obycejnym
robotickym télem si m(Ze toto pofidit za 4 miliony penéz.

Biotické télo

Cena: 4 miliony

Existuji dva postupy, jak postava mize ziskat biotické télo. Prvni
je ten, Ze jeji mysl je pfesunuta do specialné stvofeného biota.
Druhy je ten, Ze jeji télo je genetickou modifikaci pfedélano na
biotické. Postava jiz neni Ziva bytost, ale Biomechanické bytost.

Biotické télo—Replikant

Cena: 8 milionu

Existuji dva postupy, jak postava mize ziskat biotické télo. Prvni
je ten, Ze jeji mysl je pfesunuta do specialné stvofeného biota.
Druhy je ten, Ze jeji télo je genetickou modifikaci pfedélano na
biotické. Postava jiz neni Ziva bytost, ale Biomechanicka bytost.
Télo replikanta vypada stejné, jako jeji plvodni télo. Postava s
obycejnym biotickym télem si mdze toto pofidit za 4 miliony penéz.




