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Toto je pouze ,mod“ pro RPG hru Void: Science Fiction - pravidla jsou uvedena v jeji Zakladni knize. Systém vytvareni
postav, zbrané, vybaveni, dopravni prostfedky, protivniky a dovednosti pouziva své vlastni.

Pfirucka dovoluje hrat v pribé&hu Prvni brouci valky i Druhé brouéi valky. Polozky oznacené * pochazeji vyhradné z
Druhé brouci valky.

Prirucka obsahuje prvky z nasledujicich dél:

Filmy: Starship Troopers, Starship Troopers 2: Hero of the Federation, Starship Troopers 3: Marauder, Starship Troo-
pers: Invasion, Starship Troopers: Traitor of Mars

Hry: Starship Troopers (2005)

,1eto hrozbé se musime postavit nasi krvi a samotnymi svymi Zivoty. Abychom
zajistili bezpecnost lidské civilizace, aby navzdy dominovala této galaxi—a ne
néjaky hmyz!*

- Nebesky marsal Dienes




V obou Broucich vélkach je mozné hrat za vojaky Mobilni péchoty.

Zkusenosti: vojaci vydélavaji body zkuSenosti, stejné jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu.
Prestiz: vojaci vydélavaji body prestiZe, stejné jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu.

Rekviziéni body: vojaci nevydélavaji penize, ale rekviziéni body. Za ty si pofizuji vystroj a vyzbroj. Rekvizicni body
jsou ovliviovany prestiZi stejné jako penize, jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu. Dopravni prostfedky jim pfidéluji
jejich nadfizeni, podle poZadavku mise. Idealni startovni poget rekvizi€nich bodl do prvni mise je 10.

Dovednosti: vojaci ovladaji dovednost fizeni vech typl pozemnich vozidel.

Povyseni na Maraudera: jakmile vojak ziska 10 bodu prestize, je povySen na Maraudera. Viz str. 14.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 10 10 10 10 10 10 10 10 | (DUR+STR)x2 | (INT+WIL)x2

Velikost: 2

Hra¢ mlze vySe uvedené atributy upravit. Ma 5 bodu, které mize mezi atributy libovolné rozdélit. Za kazdé zvyseni
v8ak musi jiny atribut snizit. HP a SP se pak odvodi podle nich.

Hrac si vybere jednu specializaci (viz str. 4-5). KaZzda poskytuje bonusové body na nakup uvedeného vybaveni a zbra-
ni. Nevyuzité body propadaji. Bonusové body jsou k dispozici na za¢atku kazdé mise.

Hra¢ ma 10 bodd zkuSenosti, které mize vyuzit na nékup Dovednosti (viz str. 39).



® Vojik
Standardni ¢len oddilu.

Vystroj: Lehké brnéni a Lehké pfilba M-3 (Prvni brouci vélka), Energo-brnéni Mobilni p&choty (Druhd broudi valka)

Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouru¢ni stfelnou zbran, 3 body na granaty/miny/naloze

MuzZete vybrat jeden podtyp:
Pilot: Ma jiz od zaCatku zdarma schopnosti Pilotovani VTOL letadel a Kormidlovani vesmirnych plavidel.
Radista: Ma zdarma radiostanici. Umi ji pouzit k odposlouchavani cizich frekvenci.

Velitel: Velitel oddilu. V tymu miZe byt jen jeden. AKCE: mlZze vyburcovat zpanikafené osoby k odvaze &i odvazné osoby k hrdinstvi. Diky
této schopnosti mlize Velitel napravit zZlomenou moralku svych spolubojovnik(. Musi si hodit proti svému CHA. Pokud se vyburcovani povede,
postavy prestanou panikafit (pokud panikafily) nebo se jejich viastnosti CCO, RCO, PER, INT, WIL a CHA zvys3i 0 4 na dobu 5 minut.

Poskytuje palebnou podporu.
Vystroj: Lehké brnéni a Lehka pfilba M-3 (Prvni brouci valka), Energo-brnéni Mobilni péchoty (Druha brouci valka)
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stelnou zbran, 6 bodl na téZkou stfelnou zbrari

Devastacni palba (AKCE): TéZkopalnik mize spustit mocnou palbu. Jeho RCO pro tento vystiel je snizeno o 10, ale pokud zasahne, zasah-
ne s efektem Stésti (nemusi nutné padnout 1). Tuto schopnost Ize provést pouze t&zkou zbranti.

Kosici palba (AKCE): TéZkopalnik mize provést kosici palbu, ktera rychle zni¢i Oddil, popf. Roj. Jeho RCO pro tento vystiel je snizeno o 5,
ale pokud zasahne, Utok ma proti Oddilu/Roji desetinasobnou nicivost. Kosici palba se nejlépe provadi automatickymi zbranémi, tehdy méa
TéZkopalnik RCO sniZené pouze o 2. Kosici palbu Ize provést jen tézkymi zbranémi, nemuze byt vedena jednorannymi zbranémi.

Palebna pozice: Tézkopalnik miZe zaujmout pozici, ze které povede obrannou palbu. Hra¢ urci, jakym smérem mifi hlaven zbrané. Jakmile
se v tomto sméru objevi nepfatelé, TéZkopalnik na né mlZze ihned vystfelit — bez ohledu na iniciativu, nestoji to ani zadnou akci. Stale vSak
musi uspét v hodu proti RCO. Pokud chce TéZzkopalnik drZet palebnou pozici, nesmi se pohnout z mista. Schopnost ma efekt pouze pfed
zapocetim souboje, b&hem néj uZ ne. Tuto schopnost Ize provést pouze t&Zkou zbrani.

Eliminuje prioritni Zivé cile na velkou vzdalenost.
Vystroj: Lehké brnéni a Lehka pfilba M-3 (Prvni brou¢i vélka), Energo-brnéni Mobilni pé&choty (Druha brougi valka)
Vyzbroj: bojovy nliz, 2 body na jednoru¢ni stfelnou zbrari, 4 body na obouru¢ni stfelnou zbrari

Snipersky vycvik: Odstrelovacova zbran ma desetindsobnou ni¢ivost. Schopnost Ize vyuzit i mimo boj — pokud Odstielovac stravi alespori 10
minut nepferuSovanym zaméfovanim vybrané bytosti Bézné velikosti a uspéje v hodu proti RCO, tuto bytost automaticky zabije. Zasahu se
nelze nijak ubranit. Snipersky vycvik Ize vyuzit pouze se samonabijeci projektilovou nebo energetickou puskou (nikoliv Rojovou resp. Rozpty-
lovou ani VrhaCem vybusnin). Odstfelova¢ se b&hem zaméFovani nesmi pohnout z mista.

Eliminaéni vystrel (AKCE): Odstfelova¢ mize trefit vybranou ast bytosti tak, aby byla vyfazena z boje. Mize trefit nohu (popf. kfidlo a po-
dobné), &imz ji znehybni. Mdze trefit ruku, ¢imZ ji zabrani v ¢innostech vyZadujicich alespon jednu ruku. Mdze trefit zbraf nebo jedno vybave-
ni, ¢imZ je zni¢i. Chova se to jako normalni vystrel, oviem nezpisobi ztratu HP a nelze se mu ubranit hodem proti ARM. Tuto schopnost Ize
provést pouze samonabijeci projektilovou nebo energetickou pudkou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhagem vybusnin).

Skrytost: KdyZ se Odstfelova& schova, je téZké odhalit jeho pfitomnost. VSichni, ktefi se ho budou snazit najit, maji postih -5 na PER.



@® Technik

Zajistuje veSkerou technickou podporu oddilu.
Vystroj: Lehké brnéni a Lehka pfilba M-3 (Prvni brouéi valka), Energo-brnéni Mobilni péchoty (Druha brouci valka)
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouruéni stfelnou zbran

Oprava a naprava (AKCE): Oprava se pouziva v pfipadech, kdy byl pfedmét poSkozen &i rozbit. Technik si hodi proti svému INT a pokud
uspéje, pfedmét je opét funkéni. Pokud se jedna o komplexni stroje, které maji hodnotu HP (napf. vozidla, androidi), pak jedna Oprava vrati 10
HP. Pokud méa Smdilu, pfedmét je nenavratné zniéen (resp. stroj ztrati dalich 10 HP). Pokud m4 Stésti, stroj ma automaticky piny pocet HP.
Opravu Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedna oprava 15 minut.

Néprava se pouziva v pfipadech, kdy predmét utrpél néjakou funkéni poruchu, byl zasazen energetickymi vyboji, poSkozen sabotazi a dalSimi
podobnymi negativnimi efekty, které u sebe maji uvedeno, Ze mohou byt napraveny Technikem. Technik si hodi proti svému INT a pokud
uspéje, predmét je opét piné efektivni. Napravu Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedna naprava 15 minut.

Stara se o zdravi oddilu.
Vystroj: Lehké brnéni a Lehka pfilba M-3 (Prvni brouci valka), Energo-brnéni Mobilni péchoty (Druha brouci valka)
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbraf, 4 body na obouruéni stfelnou zbran

Osetieni a 1é¢ba (AKCE): OSetfeni se pouziva v pfipadech, kdy byla postava zranéna &i zabita. LékaF si hodi proti svému INT a pokud uspé-
je, postava ziskala zp&t 10 HP. Pokud m& Smulu, postava je nenavratné mrtva (resp. ztrati dalSich 10 HP). Pokud mé Stésti, postava ma au-
tomaticky piny poCet HP. OSetfeni Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedno oSetfeni 15 minut.

Lécba se pouziva v pfipadech, kdy byla postava zasazena nemoci, jedem, radiaci a dalSimi podobnymi negativnimi efekty, které u sebe maiji
uvedeno, ze mohou byt vyléCeny Lékafem. Lékar si hodi proti svému INT a pokud uspéje, postava je vylé&ena. Lé&bu Ize pouzit i mimo boj,
tehdy trva jedna lécba 15 minut.

@ Prizkumnik

Prozkoumava terén a analyzuje nepfitele.
Vystroj: Lehké brnéni a Lehka pfilba M-3 (Prvni brouci vélka), Energo-brnéni Mobilni p&choty (Druha brou€i valka)
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouruéni stfelnou zbrar

Utajeni: Priizkumnik je expert na utajeni své pfitomnosti a nenapadny pohyb. Nepotfebuje k tomu zadny nastroj, mé pouze svdj vycvik a ob-
ratnost. Prizkumnik se mize schovat i v terénech, které to neumoziuji a mize se plizit plnou rychlosti. Pokud se vSak plizi v terénu, ktery
normalné neumoziuje schovavani, je tu 8ance, ze ho nepfatelé objevi. Pokazdé, kdyZ urazi vzdalenost jedné akce Pohyb, si musi hodit proti
Agility. Pokud se hod nepovede, vSichni nepfatelé v dosahu si mohou okamzité hodit proti PER a pokud uspéji, jeho pfitomnost odhali. Schop-
nost funguje stejné v boji i mimo néj.

K odhaleni schovaného Prizkumnika zakladnimi smysly (zrakem, sluchem, Cichem) musi nepfatelé provadét Kazici hod.

Preziti v divociné a Kartograf: Prizkumnik standardné ovlada tyto dvé schopnosti (nemusi si je kupovat). Ovlada vSechny verze schopnosti
Preziti v divoCiné a schopnost Kartograf.

Prizkum: Prizkumnik dokéaZe provést detailni priizkum svého okoli. Mlze si vybrat jeden ze tfi druh(: terénni (zaméfen na nastrahy pfirody),
bojovy (zaméfen na vojaky a bojovou techniku) a civilni (zaméfen na civilni aktivity). Kazdy prizkum trva 1 hodinu, nelze tedy pouzit v boji. Je
to jako hledani zrakem, vyZaduje hod proti PER. Pokud je uspé&sny, Prizkumnik odhali vSechny objekty daného typu ve svém vyhledu a do-

Oznaceni cile (AKCE): Prizkumnik mlze oznacit objekt — nahlasit jeho pfesnou pozici svym kolegim. Dokud se tento objekt nepfesune z
mista, v8echny hody na CCO a RCO proti nému vyzaduji jen Kontrolni hod.

Analyza protivnika (AKCE): Prizkumnik mdze analyzovat protivnika podle stylu boje a odhalit jeho silné a slabé stranky. Jakmile vidi zvole-
ny subjekt bojovat, mize si hodit proti svému PER. Pokud uspéje, Prizkumnik i jeho kolegové maji proti nému bonus +5 k CCO a RCO a
dvojnasobné DAM vSech zbrani. Prizkumnik se mize o Analyzu pokusit t6Z na konci kazdého kola, kdy on sdm zauto€il na subjekt ¢i subjekt
na néj. Tehdy to nezabira zadnou akci.



Lehké brnéni
Cena: 5 bodu
Pridava +8 k ARM.

Lehka prilba M-3
Cena: 1 bod
Pridava +2 k ARM. Ma vestavénou vysilacku.

Energo-brnéni Marauder (brnéni + pfilba)

Cena: 10 bodu

Pfidava +14 k ARM a +4 ke STR. Ubira -2 od AGI. Jed-
noruCni zbrané drzené brnénim se povaZzuji za drzené
obouru¢, obouruéni a tézké strelné zbrané se povazuiji za
zafixované. Pfilba ma vestavénou vysilacku, plynovou
masku, svitilnu, taktickou kameru a zaméfovaci HUD.
Pfidava bonus +2 k RCO. Brnéni funguje také jako ves-
mirny skafandr, ktery ma zasobu vzduchu na 5 hodin. Ma
magnetické boty a ochranny energeticky $tit. Stit ma 100
HP a pohlcuje vSechny utoky. Jakmile je vyCerpan, deak-
tivuje se. Znovu se plné aktivuje az za 10 minut.

Orbitalni vysadkovy oblek (brnéni + prilba)

Cena: 12 bodu

MGZe ho mit jen Marauder. Ackoliv se jedna o bméni s
pfilbou, je mozné ho nést pouze pfes Energo-brnéni Ma-
rauder. Nezabira Zadny slot. Pfidava dalSi +2 k ARM a
+2 ke STR. Ubira dalSi -2 od AGI. ZvySuje velikost posta-
vy 0 1. Je mozné ho kdykoliv odhodit: brnéni se rozpad-
ne na Casti a uz ho nelze znovu obléci.

UZivateli dovoluje v kazdé ruce drzet jednu zbran - a to
jak jednoruéni, tak obouruéni a dokonce i téZkou. Jedno-
rucni zbrané se povazuji za drzené obouru¢, obourucni a
tézké stielné zbrané se povazuji za zafixované. Brnéni
ma vestavénou radiostanici a dalSi zdsobu vzduchu na 5
hodin, ma taktéz magnetické boty. Ma vestavény jump-
pack. UZivatel pomoci jump-packu mize provadét jen
dlouhé a vysoké skoky, do vySky az 100 metr( a do
vzdalenosti 300 metrd. Jump-pack je téz vhodny prostre-
dek pro vzdusny vysadek do oblasti. Uzivatel pada velmi
rychle, manévruje kratkymi zaslehy trysek. Trysky se
zcela aktivuji az nékolik desitek metrd nad zemi. Neod-
chyluji se a poskytuji bezpeény dopad. Jump-pack vyda-
va hluk a jasnou zar z trysek. Palivo na 10 pouZiti.

Energo-brnéni Mobilni péchoty (brnéni + prilba) *
Cena: 8 bodu

Pfidava +12 k ARM a +4 ke STR. Ubira -2 od AGI. Jed-
norucni zbrané drzené brnénim se povazuji za drzené
obouru¢, obouruéni a tézkeé stfelné zbrané se povazuji za
zafixované. Pfilba ma vestavénou vysilacku, plynovou
masku, IR-vizor, taktickou kameru a zamérovaci HUD.
Pfidava bonus +2 k RCO. Pfilbu Ize odsunout. Brnéni
funguje také jako vesmirny skafandr, ktery ma zasobu
vzduchu na 5 hodin. M& magnetické boty, svitilnu a ve-
staveny jump-pack. UZivatel pomoci jump-packu mize
provadét jen dlouhé a vysoké skoky, do vysky az 100
metrl a do vzdalenosti 300 metrd. Jump-pack je téz
vhodny prostfedek pro vzdusny vysadek do oblasti. UZi-
vatel pada velmi rychle, manévruje kratkymi zaslehy try-
sek. Trysky se zcela aktivuji az nékolik desitek metrd nad
zemi. Neodchyluji se a poskytuji bezpeény dopad. Jump-
pack vydava hluk a jasnou zar z trysek. Palivo na 5 pou-
Ziti.

Energo-brnéni mize mit na zadech az dvé sekundami
zbrané: rotaCni kulomet, multi-raketomet nebo takticky
raketomet (viz. Zbrang). Jsou fixované. Uzivatel muize
stiilet z obou zbrani najednou, na jeden az dva rizné
cile.



Svitilna
Cena: 1 bod
Svitilna noSena obvykle na zbrani. Dosah 10 metr(.

Vysilacka
Cena: 1 bod
Vlysilacka s dosahem 10 km.

Takticka kamera

Cena: 1 bod

Nahrava vSe, co uzivatel vidi, a sou¢asné to odesila do
velitelského stanovisté (dosah spojeni 10 km).

Noktovizor

Cena: 1 bod

Umoziuje vidét ve tmé, avSak obraz je pouze v odsti-
nech zelené. Rusi postih za $ero ¢i tmu.

IR-vizor

Cena: 2 body

Umozruje Iépe vidét objekty vydavajici teplo, avsak ob-
raz je pouze v barvach od Cerné (nejstudengjsi), pres
modrou, Cervenou a Zlutou az po bilou (nejteplejsi). PFi-
dava bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovem hledani
objektl teplejSich nez okoli.

Kolimator

Cena: 1 bod

Pfidavné vybaveni ke stfelné zbrani. Kolimator je opticky
zamérfovac, ktery dovoluje pfesné zamifeni na kratSi
vzdalenosti. Nelze kombinovat s puskohledem. Pokud
postava pouzije akci Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO,
namisto +2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud
stfili v dosahu Optimalniho dostfelu.

Laserovy zamérovaé

Cena: 1 bod

Pfidavné vybaveni ke stfelné zbrani. Zbran s laserovym
zaméfovaem je vzdy povaZzovana za zamifenou, tzn.
postava uz nemusi pouzivat akci Mifeni. Tato vyhoda
vSak nem(ze byt vyuzita v kombinaci s Kolimatorem (i
Puskohledem - jejich pouZiti stale vyZaduje akci Mifeni.

Tlumié

Cena: 1 bod

Tlumi¢ potlacuje zablesk a hluk pfi vystfelu. Lze namon-
tovat jen na projektilové zbrané.

Dvojnozka

Cena: 1 bod

Dvojnozka Ize pfipevnit k obourucni stfelné zbrani
(pusce). Postava muze pusku opfit o dvojnozku a tim
zvysit jeji stabilitu pfi stfelbé a tim i pfesnost.

Trojnozka

Cena: 1 bod

Trojnozka Ize pfipevnit k téZké stfelné zbrani. Umoznuje
jeji zafixovani.

Urychlovaé hojeni

Cena: 1 bod

Sada jednorazovych auto-injekci. UZivateli [éCi zranéni —
ztracenych 5 HP. Jeho aplikovani v boji zabira jednu ak-
ci. Jedna sada Urychlovace hojeni obsahuje 10 davek.

Dalekohled / IR dalekohled

Cena: 1 bod / 2 body

Dalekohled dovoluje ziskat vizuélni informace o vzdale-
nych objektech. MiZe byt také pouZit k hledani. Patraci
dosah hledani zrakem pomoci dalekohledu je desetina-
sobny. IR dalekohled navic umoZiuje lépe vidét objekty
vydavajici teplo, avSak obraz je pouze v barvach od Cer-
né (nejstudené;si), pfes modrou, Cervenou a Zlutou az po
bilou (nejteplejsi). Pridava bonus +4 k PER, ale pouze pfi
zrakovém hledani objektl teplejSich nez okoli.

Plynova maska

Cena: 2 body

Plynova maska ze vzduchu odfiltrovava vSechny nebez-
peéné latky. Chrani cely obli¢ej. Postava je imunni vici
latkam, které se do téla dostanou vdechnutim a navic
také vUci latkam, které drazdi o€i.

Osvétlovaci svétlice

Cena: 1 bod

Rucni svétlice na jedno pouZiti (ackoliv jeden slot zabira
cela sada). Jakmile je zapalena, osvétluje okoli jasnou
bilou zafi. Hofi i pod vodou. Muze byt vrzena (hod na
RC). Rusi postihy za sniZzenou €i nulovou viditelnost po
dobu 10 minut. Dosah svétlice je 5 metr( vSemi sméry.

Radiostanice
Cena: 2 body
Velka vysilacka s dosahem 100 km. Nosi se na zadech.

Lokacni majak

Cena: 10 bodu

Majak pro zamérfovani vysadku, bombardovani a orbitalni
délostfelecké podpory. Majék zobrazuje své koordinaty
na strategickych mapach.

Pokladaé min

Cena: 6 bodu

Toto zafizeni se polozi na zem. Po aktivaci kolem sebe
az do vzdalenosti 25 m rozhodi 10 min. Miny jsou kon-
taktni—vybuchnou, kdyz na né nékdo Slapne, najede,
narazi a pod. Reaguiji jen na nepfitele. DAM 20, Exploze,
dosah 5 metrd. Poklada¢ min je na jedno pouziti. Jen pro
Technika.



Detektor pohybu

Cena: 2 body

Tento detektor zachycuje vSechen pohyb v okoli a muze
tak odhalit i objekty, které se pohybuji nepozorované.
Jeho dosah je 200 metrt pro venkovni prostfedi a 50
metr( pro interiéry. Na odhaleni pfesné pozice je potfeba
uspésny hod proti PER (v boji to je jedna akce). Detektor
je také vybaven optickym kabelem, ktery umoZriuje vidét
skrz malé otvory a Uzkeé Skviry, napf. skrz klicovou dirku,
mezerou pod dvefmi atd. Délka kabelu je 3 metry. Obraz
z kabelu je vidét na malé obrazovce. Jen pro Prizkumni-
ka.

FedNet pocita¢

Cena: 1 bod

Maly osobni pocita¢ noSeny na zapésti. Poskytuje pfipo-
jeni k FedNetu, takZe uzivatel muze Cist zpravy a sledo-
vat videa. Modely pouZzivané v Druhé brouci valce maji
holograficky disple;j.




® Ibrané

Bojovy niz

Cena: 1 bod

Jednoruéni bodna/secna zbran. DAM 10.

Pistole E-pulse

Cena: 2 body

Jednoruéni energeticka zbran, samonabijeci.
OR 5, MR 10, RP -1 od RCO, DAM 10.

Karabina Morita Il

Cena: 3 body

Obouru¢ni projektilova zbran, automaticka. Muze stfilet
vy$Si kadenci: zpusobi vzdy o jeden zasah vice, ovSem
RP je dvojnasobné.

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

Utoéna puska Morita |

Cena: 3 body

Obouruéni projektilova zbran, automaticka.

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

MuaZe mit pfidavny granatomet (stoji 1 bod) nebo rotacni
kulomet (stoji 5 bodu), oboji zabira Slot specialniho vyba-
veni. Rotacni kulomet mize mit jen TéZkopalnik.
Granatomet (samonabijeci, Vrha¢ vybusnin) vystfeluje
vybusné granaty, mize provadét Nepfimou stfelbu:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.
Rotacni kulomet (automaticky), pokud Uspésné zasahne,
uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysled-
né Cislo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na
ARM pro kazdy zasah zvlast:

OR 25, MR 50, RP -4 od RCO, DAM 10.

Utoéna puska Morita Il

Cena: 3 body

Obouruéni projektilova zbran, automaticka.

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

Mé integrovany granatomet nebo brokovnici, zvolte na
zaCatku kazdé mise.

Granatomet (jednoranny, Vrha¢ vybudnin) vystfeluje vy-
busné granaty, mize provadét Nepfimou stfelbu:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.
Brokovnice (samonabijeci, Rojova):

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

Utoéna puska Morita Ill

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbran, automaticka.

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

Je opatfena kolimatorem: pokud uZivatel pouZije akci
Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2. Tento bo-
nus je aplikovan ale pouze pokud stfili v dosahu Optimal-
niho dostfelu. Méa integrovany granatomet.

Granatomet (samonabijeci, Vrha¢ vybusSnin) vystfeluje

vybusné granaty, muze provadét Nepfimou stfelbu:
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.

Utoéna puska Morita IV

Cena: 4 body

Obourucni projektilova zbran, automaticka. Stfili vysokou
kadenci: zplsobi vzdy o jeden zasah vice. Prehfiva se
na hod 11-19 na RCO. Prehfata puska nemuze stffilet,
dokud se nevychladi (v boji to zabira jednu akci).

OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany granatomet.

Granatomet (samonabijeci, Vrha¢ vybus$nin) vystfeluje
senzorové miny, muze provadét Nepfimou stfelbu:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10, Exploze 5 m.
Miny po dopadu zustanou lezet na misté. Vybuchnou,
kdyZ je nékdo v jejich blizkosti (dosah 5 m).

Utoéna puska E-pulse 44

Cena: 4 body

Obouruéni energeticka zbran, automaticka.
OR 50, MR 100, RP -1 od RC, DAM 20.

Odstrelovaci puska Morita Il

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbran, automaticka.

OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10.

Je opatfena puskohledem: pokud uzivatel pouzije akci
Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2. Tento bo-
nus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
malniho dostfelu.

Odstrelovaci puska Morita XXX

Cena: 5 bodu

Obouruéni projektilova zbran, samonabijeci.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20.

Je opatfena puskohledem: pokud uzivatel pouZije akci
Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2. Tento bo-
nus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
malniho dostfelu.

Railgun

Cena: 8 bodu

Obouruc¢ni projektilova zbrari, samonabijeci.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20.

Cil méa postih =5 na ARM. Pokud je cil zasazen a Uspés-
né poskozen, je kromé toho také prostfelen — je zasazen
jeden dalSi cil nachazejici se za nim, tentokrat ale s polo-
vitnim DAM (zaokrouhleno nahoru). Takto Ize prostfelit
vice cild, ale kazdy je zasazen s poloviénim DAM. Efekt
Stésti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasa-
Zeny cil. Snizuje bonus poskytovany Krytim o 2. Prostfe-
leni funguje pouze v Optimalnim dostfelu. Je opatiena
puskohledem: pokud uZivatel pouzije akci Mifeni, ziskava
bonus +4 k RCO, namisto +2. Tento bonus je aplikovan
ale pouze pokud stfili za hranicemi Optimalniho dostfelu.



Takticka utoc¢na brokovnice

Cena: 4 body

Obouru¢ni projektilova zbran, samonabijeci. Rojova. Mu-
Ze vystielit vice naboji soucasné; DAM je dvojnasobné,
ovéem RP taktéz.

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10.

Lehky kulomet Morita Ill SAW

Cena: 6 bodu

Obouruéni projektilova zbran, automaticka.
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10.

Tézky kulomet M1

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbran, automaticka.

OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, DAM 20.

Kanon E-pulse 88

Cena: 6 bodu

Tézka energeticka zbran, automaticka.

OR 500, MR 1000, RP -1 od RCO, DAM 20.

Raketomet Multiple Rocket Launcher Pack

Cena: 8 bodu

Tézka projektilova zbran, funguje jako automaticka. Vr-
ha¢ vybusnin. Lze z ni stfilet i bez fixovani. Fixovani pfi-
dava +2 k RCO.

OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10
metr.

Tepelné navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO,
mUZe si hodit k20. Na hod 1-10 rakety zasahly cil.

Raketomet M54-S

Cena: 10 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. Vrha¢ vybu$nin.
Musi se zafixovat, jinak z néj nejde stfilet.

OR 2500, MR 5000, RP -2 od RCO. Vystfeluje jaderné
mini-hlavice. Vnitfni okruh exploze ma dosah 10 metr(,
zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi kategorie.
Stfedni okruh exploze ma dosah 100 metrd, zni¢i vSech-
ny objekty Bé&zné i Velké kategorie. VnéjSi okruh exploze
ma dosah 1 kilometr, zniCi vSechny objekty Bézné kate-
gorie. Munice se musi pofidit zvI&st: kazda stfela stoji 60
bodl a zabira jeden slot Specialniho vybaveni.

Tepelné navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO,
muze si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil.

Raketomet M55

Cena: 10 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. Vrha¢ vybu$nin.
Lze z ni stfilet i bez fixovani. Fixovani pfidava +2 k RCO.
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO. Vystreluje jaderné
mini-hlavice. Vnitfni okruh exploze ma dosah 10 metr(,
zni¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi kategorie.
Stfedni okruh exploze ma dosah 100 metrd, zni¢i vSech-
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ny objekty B&zné i Velké kategorie. VnéjSi okruh exploze
ma dosah 1 kilometr, zni¢i v8echny objekty Bézné kate-
gorie. Munice se musi pofidit zviast: kazda stfela stoji 60
bodl a zabira jeden slot Specialniho vybaveni.

Tepelné navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své RCO,
muZe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil.

Raketomet M56-C

Cena: 12 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. Vrhac¢ vybusnin.
Lze z ni stfilet i bez fixovani. Fixovani pfidava +2 k RCO.
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO. Vystfeluje fuzni mini-
hlavice. Vnitfni okruh exploze ma dosah 10 metr(, znici
vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi kategorie. Stfedni
okruh exploze ma dosah 100 metrd, zni¢i véechny objek-
ty Bézné i Velké kategorie. VnéjSi okruh exploze mé do-
sah 1 kilometr, zniCi vSechny objekty Bézné kategorie.
Munice se musi pofidit zviast: kazda strela stoji 70 bodl
a zabira jeden slot Specialniho vybaveni.

Laserové navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO,
mUZe si hodit proti svému PER a pokud se to podafi, ra-
keta zasahla cil.

Tristivé granaty MX-90
Cena: 2 body
Rucni granaty, ¢asované. DAM 10. Exploze 10 metrd.

Zapalné granaty M7

Cena: 3 body

Ruéni granaty, ¢asované. DAM 20, Zépalny utok. Explo-
ze 5 metru.

Inteligentni granaty SG-16

Cena: 3 body

Ruéni granaty, ¢asované. DAM 10. Exploze 10 metrQ.
Pokud padne St&sti, maji dvojnasobné DAM.

Demoli¢ni naloze
Cena: 4 body
Naloze, asované. DAM 40. Exploze 10 metr(.



Rotaéni kulomet pro energo-brnéni *

Cena: 5 bodu

Projektilova zbran, automaticka. Lze instalovat jen na
zada Energo-brnéni Mobilni péchoty. Pokud uspésné
zasahne, uZivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte
10). Vysledné Cislo ukazuije, kolikrat je cil zasazen. Cil si
hazi na ARM pro kazdy zasah zvlast:

OR 25, MR 50, RP -4 od RCO, DAM 10.

Multi-raketomet pro energo-brnéni *

Cena: 5 bodu

Projektilova zbran, funguje jako automaticka. Lze instalo-
vat jen na z&da Energo-brnéni Mobilni péchoty. Vrha¢
vybusnin.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10
metraQ.

Tepelné navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO,
muze si hodit k20. Na hod 1-10 rakety zasahly cil.

Takticky raketomet pro energo-brnéni *

Cena: 5 bodu

Projektilova zbran, samonabijeci. Lze instalovat jen na
zada Energo-brnéni Mobilni péchoty. Vrha€ vybusnin.
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 40, Exploze 10
metrd.

Tepelné navadéna (standardni i speciélni munice): pokud
uzivatel nepodhodi své RCO, mdze si hodit k20. Na hod
1-10 raketa zasahla cil.

» Plynové rakety: stoji 1 bod a zabiraji slot Specialniho
vybaveni. DAM 20, Exploze 10 m, Chemicky Utok.

Q-bomba *

» Jaderna mini-hlavice: OR 1500, MR 3000, RP -2 od
RCO. Vnitfni okruh exploze ma dosah 10 metr(, znici
vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi kategorie. Stfedni
okruh exploze méa dosah 100 metrd, zni¢i vSechny objek-
ty Bézné i Velké kategorie. VnéjSi okruh exploze mé do-
sah 1 kilometr, zniCi vSechny objekty Bézné kategorie.
Kazda stfela stoji 60 bodl a zabira jeden slot Specialni-
ho vybaveni.

Kvantova bomba, znama jako ,Q-bomba®, je ultimatni zbrari hromadného ni¢eni. Dokaze znicit celou planetu. Jeji na-

v

sazeni je povoleno jen v nejkrajnéjSim pfipadé. Q-bomba je shozena z vesmirné lodi.




@ Mobilni pésak
Velikost 2, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni + prilba M-3 = ARM 10

Zbrané: bojovy niiz + tto¢na puska Morita II

CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20
Vystroj: svitilna
@ Elitni mobilni pésak
Velikost 2, nebezpedi 5, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni + prilba M-3 = ARM 10
Zbrané: bojovy niiz + tto¢na puska Morita 11
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: svitilna




@ Mobilni pésak
Velikost 2, nebezpedi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: energo-brnéni Mobilni péchoty = ARM 12
Zbrané: bojovy niiz + tto¢na puska Morita I
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: zadna

@ Elitni mobilni péSak
Velikost 2, nebezpedi 5, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: energo-brnéni Mobilni péchoty = ARM 12
Zbrané: bojovy niiz + ttoéna puska Morita I
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: zadna




@ Mariiiak
Velikost 2, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni + prilba M-3 = ARM 10
Zbrané: bojovy niiz + tto¢na puska Morita II
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
11 11 11 11 11 11 11 11 11 30 30

Vystroj: svitilna

@ Mariiidk
Velikost 2, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: energo-brnéni Mobilni péchoty = ARM 12
Zbrané: bojovy niiz + ttoéna puska Morita I
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
11 11 11 11 11 11 11 11 11 30 30

Vystroj: zadna

Vojaci z Federation Marine Corps zajistuji obranu ves-
mirnych stanic a lodi. Slouzi také jako osobni ochranka
admiralil.
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@ Marauder
Velikost 2, nebezpeéi 6, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: energo-brnéni Marauder = ARM 14

Zbrané: bojovy niiz + ttoéna puska Morita IV

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

14 14 14 14 14 14 14 14 14 80 80

Vystroj: nékdy Orbitalni vysadkovy oblek.

Povys$eni na Maraudera: Jakmile hra¢ska postava ziska 10 bodl prestize, je povy-
$ena na Maraudera. Misto obvyklého brnéni a pfilby fasuje energo-brnéni Marauder.

Velikost 3, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: drapy (DAM 15, bodnéa/secna), celisti (DAM 30)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 10 5 5 5 10 10 10 20 n/a

Zbrané: V jedné akci mize zautoCit obéma dra-
py, ale jen na jeden cil.

Arachnidsti Valecnici, jejichz mysl byla
upravena psionickymi silami tak, aby
slouzili Federaci. Funguji jako infiltrato-
Fi, protoze Arachnidé je nedokazi odlisit
od vlastnich vojakii. Rozkazy jim telepa-
ticky vydavaji diistojnici Psi Ops.
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Velikost 2, nebezpeéi 5, Ziva bytost (Osoba)

Brnéni: n/a

Zbrané: bojovy nliz + pistole E-pulse

CCO | RCO | PER | INT | WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

HP

SP

12 12 14 14 14

16

10

10

10

60

80

Vystroj: vysilacka, svitilna

@ Distojnik Psi Ops

Velikost 2, nebezpe¢i 6, Ziva bytost (Osoba)

Brnéni: n/a

Zbrané: bojovy niiz + pistole E-pulse

Intel je rozvédka Federace. Shromazduje informace o

Arachnidech, aby je bylo mozné snadno znicit.

CCO | RCO | PER | INT | WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

HP

SP

12 12 16 16 16

16

10

10

10

60

80

Vystroj: vysilacka, svitilna

Telepatie: Distojnik umi komunikovat telepaticky s kymkoliv.
Dosah této schopnosti je neomezeny. Pokud uspéje v hodu
na WIL, mize jako jednu akci vyvolat psychické rudeni.
V&echny zvolené Zivé bytosti v okruhu 100 metr(i, které neu-
sp&ji v hodu na WIL, ziskaji postih -4 na CCO, RCO, PER,
INT, WIL a CHA. Postih vydrZi 1 minutu.

Telekineze: Dustojnik umi vypustil telekinetickou vinu. Po-
kud uspé&je v hodu na WIL, m0ze jako jednu akci vyslat vinu
az do vzdalenosti 10 metrd. Ma DAM 50 a jedna se o Rézovy
utok (sila odhozeni 6).

Psi Ops je hlavni divize Intelu. Zabyva se vyuzivanim pa-

ranormalnich sil pro valecné ucely.




@ Marauderll x

Velikost 4, Vozidlo (uzaviené, kracedlo), Cestovni rychlost: 50 km/h, palivo: 6
Posadka: ridic¢

Pasazéri: n/a

Zbrané (paze): dva rotacni kulomety, dvé motorové pily

Zbrané (prid’ova stiilna): dva raketomety

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP AR
X X X X X X 12 14 14 200 14

Rotaéni kulomet: Tézka projektilova zbran, automaticka. Ma rotujici svazek hlavni, takze ma vysokou kadenci. Pokud UspésSné zaséahne, uzi-
vatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odeéte 10). Vysledné Cislo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah zvIast. OR
1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20.

Motorova pila: Zbran pro boj zblizka. Seéna zbran, DAM 20, cil ma postih =5 na ARM.

Raketomet: Tézka projektilova zbran, funguje jako automaticka. Vrha¢ vybusnin. IR-navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mize si
hodit k20. Na hod 1-10 rakety zasahly cil. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 metr(.

Ruce: Ma dvé ruce, diky kterym mize manipulovat s objekty. Mize je pouzit i v boji zblizka (boj beze zbrani).

Trysky: Ma trysky, které funguiji jako jump-pack. UZivatel pomoci jump-packu mize provadét jen dlouhé a vysoké skoky, do vysky az 100
metrd a do vzdalenosti 300 metr(i. Jump-pack je téZ vhodny prostfedek pro vzdusny vysadek do oblasti. UZivatel pada velmi rychle, manévruje
kratkymi zaslehy trysek. Trysky se zcela aktivuji aZ nékolik desitek metrdl nad zemi. Neodchyluji se a poskytuji bezpeény dopad. Jump-pack
vydava hluk a jasnou zar z trysek. Zasoba tryskového paliva je 5. Kazdé pouziti spotiebuje 1 bod.

Vznasedlo: Diky tryskam se také mize pohybovat jako vznaSedlo. Jeho Cestovni rychlost je tehdy 100 km/h. KaZdé urazeni 10 km cesty spo-
tfebuje 1 bod tryskového paliva (viz vySe).




@ M11Bahar

Velikost 5, Vozidlo (uzaviené, kracedlo), Cestovni rychlost: 50 km/h, palivo: 6
Posadka: ridic¢

Pasazéri: n/a

Zbrané (paze): dvé rizné tézké zbrané (kromé kanonu Trip Hammer)

Zbrané (prid’ova strilna): dva kanony Trip Hammer

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP AR

X X X X X X 12 14 14 200 14

Tézky kulomet Morita Cross: Tézka projektilova zbran, automaticka. Ma
pét stfidaveé stfilejicich hlavni. ZpUsobi vzdy o jeden zasah vice. OR 1000,
MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20. Dvojhlavriova.

Rotacni autokanon M64B Vulcan: Tézka projektilova zbran, automatic-
ka. Ma rotujici svazek hlavni, takze ma vysokou kadenci. Pokud uspésné
zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné Eislo
ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah
zvlast. OR 1000, MR 2000, RP —4 od RCO, DAM 40.

Plamenomet M2A5-2: TéZzka latkova zbrani. Rozptylova. OR 100, MR
200, RP n/a. DAM 40. Zapalny utok.

Granatomet Mk.32: TéZka projektilova zbran, automaticka. Vrha¢ vybus-
nin. OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, DAM 20. Exploze 5 metru.

Ultralehka houfnice M779: T&Zka projektilové zbrari, samonabijeci. Vr-
ha¢ vybusnin. OR 1000, MR 2000, RP —4 od RCO, DAM 40. Exploze 5
metrd.

Kanon Trip Hammer: TéZka projektilova zbraf, samonabijeci. Vrha¢
vybusnin. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20. Exploze 10 me-
trd.
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@ F-76 Thunderbolt

Velikost 5, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 500 km/h, palivo: 6
Posadka: pilot
Pasazéri: n/a

Zbrané (pylony): 12x lehka raketa + 6x tézka raketa/bomba

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP AR

X X X X X X 10 12 12 200 14

Lehké rakety vzduch-vzduch: Rize-
na stfela vzduch-vzduch. OR 2000,
MR 4000, RP -4 od RCO, DAM 80.

Exploze 10 m. IR-navadéna: pokud
uzivatel nepodhodi své RCO, mize si
hodit k20. Na hod 1-10 rakety zasahly \
cil.

Lehké rakety vzduch-zemé: Rizena
stfela vzduch-zemé. OR 1000, MR
2000, RP —4 od RCO, DAM 40. Cil
ma postih -5 na ARM. IR-navadéna:

pokud uzivatel nepodhodi své RCO, *
miize si hodit k20. Na hod 1-10 rakety -‘
zasahly cil. ‘

Tézké rakety: Rizena stiela vzduch-
zemé. OR 2000, MR 4000, RP -4 od
RCO, DAM-V 40. Exploze 10 m. IR-
navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO, miZe si hodit k20. Na hod 1-10 rakety zasahly cil.

Tézké bomby: Zapalna bomba. Funguje jako Narazovy granat. Mize byt pouzita pouze na pozemni cile nachazejici se pod letadlem. DAM-V
60, Z&palny utok. Exploze 10 m.

Vesmirné letadlo: M(iZe operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 5000 km/h).



Velikost 5, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 300 km/h, palivo: 6
Posadka: pilot + kopilot

A

Pasazeéri: 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP AR

X X X X X X 16 8 8 150 12

Svétlice: Muze vystrelit svétlici. VytvoFi pronikavou zafi,
ktera na urCitou dobu prosvétli celé okoli. Rusi postihy za
snizenou Ci nulovou viditelnost po dobu 10 minut. Exploze,
dosah 100 metru.

Vesmirné letadlo: M0Ze operovat ve vesmiru (Cestovni
rychlost 3000 km/h).

@ DR-4Viking
Velikost 10, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 200 km/h, palivo: 6

Posadka: pilot + kopilot

Pasazéri: 50

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP AR

X X X X X X 14 10 10 300 14

Svétlice: M0Ze vystrelit svétlici. Vytvofi pronikavou
zafi, ktera na uréitou dobu prosvétli celé okoli. Rusi
postihy za snizenou &i nulovou viditelnost po dobu
10 minut. Exploze, dosah 100 metr(.

Vesmirné letadlo: Mulze operovat ve vesmiru
(Cestovni rychlost 2000 km/h).
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@ Vysadkova lod Maraudeni

Velikost 5, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 400 km/h, palivo: 6
Posadka: pilot
Pasazéri: 6

Zbrané (pylony): 2x raketomet

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP AR

X X X X X X 16 8 8 150 12

Raketomet: TéZka projektilova zbraf, funguje jako automaticka. Vrhac
vybusnin. IR-navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mize si
hodit k20. Na hod 1-10 rakety zasahly cil. OR 1000, MR 2000, RP -2 od
RCO, DAM 20, Exploze 5 metrd.

Vesmirné letadlo: MiZe operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 4000
km/h).

@ Vysadkova lod’ »

Velikost 9, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 300 km/h, palivo: 6
Posadka: pilot

Pasazéri: 10

Zbrané (prid’ova véz): tézky kulomet

Zbrané (pylony): 12x lehka raketa

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP AR

X X X X X X 15 9 9 200 13

Vysadkové kapsle: Misto pasazéri mize nést 6 vysadkovych kapsli
pro kracedla Marauder Il. Ty mize vysadit pfimo z orbity. Vysadkova
kapsle dopravi kra€edlo na povrch bez nutnosti pouZit jump-pack.

Tézky kulomet: Tézka projektilova zbran, automaticka. OR 1000, MR
2000, RP -2 od RCO, DAM 20.

Lehké rakety: Rizena raketa. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RC, DAM
80. Exploze 10 m. IR-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO,
mUZe si hodit k20. Na hod 1-10 rakety zasahly cil.

Vesmirné letadlo: MiZe operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 3000
km/h).
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@ Transportni korveta

Velikost 10+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 20 miliont km/h, palivo: 100

Posadka: 100

Pasazéri: 1000
Naklad: 40 vozidel do velikosti 5, 40 letadel do velikosti 5, 20 letadel do velikosti 10

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

HP-V

AR

X

X

X

X

18

18

1000

14

Zachranné ¢luny: Dvojmistné zachranné ¢luny.

6x energeticky kanon: Sest oto¢nych véZi, kazda s jednim kanonem. Energeticka zbrafi, samonabijeci. OR 50 km, MR 100 km, RP —10 od

DAM, DAM-V 20.

Admiralav €lun: Jen u viajkové lodi. Ve specialnim hangaru nese jednu modifikovanou vysadkovou lod DR-4 Viking. Ta se od normalni lisi

tim, Ze ma pfepravni prostor pouze pro 10 pasazér(i (admiral + osobni oddil marifaku).

FTL: Cestovni FTL rychlost je 100 ly/h, resp. 2400 ly/den.




Velikost 1++, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 10 miliontt km/h, palivo: 20
Posadka: 200
Pasazéri: 1000

Naklad: 40 vozidel do velikosti 5, 40 letadel do velikosti 5, 20 letadel do velikosti 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-O AR
X X X X X X 3 19 19 100 16

Zachranné ¢luny: Dvojmistné zachranné ¢luny.

Pfidova baterie velkych energetickych kanond: Dva dvojité kanony umisténé na pfidi, mohou stfilet jen pfimo vpied. PovaZzuji se za jednu
zbran. Energeticka zbran, samonabijeci. OR 500 km, MR 1000 km, RP -10 od DAM, DAM-O 20. Dvojhlaviova.

4x velky energeticky kanon: Ctyfi otodné véZe, kazda s jednim dvojitym kanonem. OR 500 km, MR 1000 km, RP -5 od DAM, DAM-O 10.
Dvojhlavriova.

12x energeticky kanon: Dvanact otoénych vézi, kazda s jednim kanonem. Energeticka zbrari, samonabijeci. OR 50 km, MR 100 km, RP -10
od DAM, DAM-V 20.

Q-bomba: Na palubé miZe nést jednu Q-bombu.

Admiralav €lun: Jen u vlajkové lodi. Ve specialnim hangaru nese jednu modifikovanou vysadkovou lod DR-4 Viking. Ta se od normaini lisi
tim, ze ma pfepravni prostor pouze pro 10 pasazér(i (admiral + osobni oddil marifaku).

FTL: Cestovni FTL rychlost je 50 ly/h, resp. 1200 ly/den.




@ Rychliitocnd lod *

Velikost 5+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 40 miliont km/h, palivo: 100
Posadka: 50

Pasazéri: 25

Naklad: 6 vozidel do velikosti 5, 6 letadel do velikosti 5, 3 letadla do velikosti 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V AR
X X X X X X 8 12 12 500 10

Zachranné ¢luny: Dvojmistné zachranné ¢luny.

2x energeticky kanon: Dvé otoéné véZe, kazda s jednim dvojitym kanonem. Energeticka zbran, samonabijeci. OR 50 km, MR 100 km, RP -
10 od DAM, DAM-V 20. Dvojhlavriova.

2x autokanonova baterie: Ctyfi véZe umisté&né na kazdém boku lodi. Kazda &tvefice se povazuje za jednu zbrafi. Projektilova zbraf, automa-
tickd. OR 5 km, MR 10 km, RP -5 od RCO, DAM 80. M(Ze slouZit i jako obrana proti stfelam. Systém automaticky sestfeluje véechny malé
objekty, které se piiblizi k lodi. Mize sestfelovat objekty od velikosti 0 do velikosti 3, véetné dostate¢né velkych projektilli (rakety, plazmové
stfely) a min. Jeho efektivita je 5. Pokud je na lod' zauto¢eno vySe popsanymi objekty, mliZe si hodit proti této hodnoté. Pokud je hod tspésny,
objekty byly zniCeny dfiv, nez stacily zautodit.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 200 ly/h, resp. 4800 ly/den.




Velikost 1++, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 10 miliont km/h, palivo: 20
Posadka: 200

PasazZéri: 1000

Naklad: 40 vozidel do velikosti 5, 40 letadel do velikosti 5, 20 letadel do velikosti 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-O AR
X X X X X X 3 19 19 100 16

Zachranné ¢luny: Dvojmistné zachranné ¢luny.

Pridova baterie velkych energetickych kanoni: Sedm dvojitych kanont umisténych na pfidi, mohou stfilet jen pfimo vpfed. PovaZzuji se za
jednu zbran. Energeticka zbran, samonabijeci. OR 500 km, MR 1000 km, RP -35 od DAM, DAM-O 70. Dvojhlavriova.

4x velky energeticky kanon: Ctyfi otoéné véZe, kazda s jednim dvojitym kanonem. OR 500 km, MR 1000 km, RP -5 od DAM, DAM-O 10.
Dvojhlaviiova.

12x energeticky kanon: Dvanact otoénych vézi, kazda s jednim kanonem. Energeticka zbrari, samonabijeci. OR 50 km, MR 100 km, RP -10
od DAM, DAM-V 20.

Q-bomba: Na palubé miZe nést jednu Q-bombu.

Admiralav €lun: Jen u viajkové lodi. Ve specialnim hangaru nese jednu modifikovanou vysadkovou lod DR-4 Viking. Ta se od normalni lisi
tim, Ze ma prepravni prostor pouze pro 10 pasazérd (admiral + osobni oddil marinaku).

FTL: Cestovni FTL rychlost je 50 ly/h, resp. 1200 ly/den.




Arachnidé jsou hmyzi rasa, které se sklada z mnoha typ( pod-druhd. VSechny jsou vzajemné propojené Ulovou mysli.
Dokazi se rozSifovat na jiné planety tak, Ze vystreluji sva vajicka do vesmiru.

------

Brain Bugs jsou dalSi vyznamna kasta. Funguji jako velitelé. Telepaticky ovladaji niz8i pod-druhy.

Existuje jesté tzv. ,God Bug*, Behemecoatyl. Tento giganticky Arachnid se nachazi na planeté OM-1 a zabira oblast o
rozloze kontinentu. Je nadfazeny i Queen Bugim a je velmi inteligentni. Jeho atributy PER, INT, WIL a CHA jsou 19,
jiné atributy nema. Nemu0Ze byt zranén ani zni¢en béZnymi zplsoby. Umi komunikovat telepaticky s ostatnimi Arachni-
dy. Dosah této schopnosti je neomezeny. VSichni Arachnidé (kromé Brain Bug a Queen Bug) na stejné planeté ziska-
vaji bonus +5 k INT, WIL a CHA. Umi telepaticky proniknout do mozku mrtvého Elovéka (Cerstvé zabitého) a pouzit ho
jako svého mluvéiho. Dosah této schopnosti je jen 50 metrd od hlavy God Buga.

Béhem Druhé brouci valky byl God Bug zni¢en i s celou planetou.

Podzemni tunely: VSichni pozemni Arachnidé dokaZi hloubit tunely pod zemi. Mohou se tak pohybovat naprosto ne-
pozorované a necekané udefit kdekoliv.

Pohyb: Vsichni Arachnidé do velikosti 3 mohou lézt po zdech i po stropé.

Behemecoatyl




Velikost 0, nebezpeéi 1, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: zadné

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

5 n/a 10 4

Nosi¢: Oddil alespori 10 Chariot Bugt mize
nést Brain Buga a poskytnout mu tak vyssi
rychlost.

Velikost 0, nebezpeéi 1, Ziva bytost (Zvire
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: 7adné

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

5 n/a 10 4

Osliujici zablesk: Jako jednu akci umi
vypustit zablesk jasného svétla, ktery mize
do&asné oslepit viechny nepfatele v okoli 10
metr(. Pokud cil neuspéje v hodu proti DUR,
je Omamen na tolik minut, o kolik pfehodil.
Funguje jen proti nepfatelim, ktefi uvidi
zablesk.

Ostré smysly: Patraci dosah hledani slu-
chem je 200 m a ma bonus +4 k PER. Umi
zaregistrovat a hledat objekty jen podle vib-
raci v zemi, které zplisobuji svym pohybem.
Patraci dosah hmatem je 200 metrd.
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Velikost 0, nebezpeéi 2, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: kusadla (DAM 5), plazmové projektily
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
5 5 5 4 4 4

Zbrané: Umi plivat malé plazmové projektily. Projektily maji DAM
10, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO. Funguii jako automaticka zbran.

Velikost 0, nebezpeéi 2, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: kusadla (DAM 5), ostny
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

5 10 5 4 4 4 14 5 5 5 n/a

Zbrané: Umi stfilet malé chitinové ostny. Ostny maji DAM 10,
OR 100, MR 200, RP -2 od RCO. Funguje jako samonabijeci
zbran.
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Velikost 3, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Zvire)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.
Zbrané: drapy (DAM 15, bodna/secna), ¢elisti (DAM 30)
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 n/a 10 5 5 5 10 10 10 20 n/a

Zbrané: V jedné akci mlze zautodit obéma drapy, ale jen na jeden cil.




@ TigerBug
Velikost 3, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: drapy (DAM 15, bodna/secna), ¢elisti (DAM 30)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

STR

SP

10 n/a 10 5 5 5 10

10

n/a

Zbrané: V jedné akci mlZze zaUtoCit obéma drapy, ale jen
na jeden cil.

@ Tiger Spit
Velikost 3, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Zvite)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: drapy (DAM 15, bodna/secna), celisti (DAM 30), Ziravina

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

STR

10 10 10 5 5 5 10

10

10

Zbrané: V jedné akci muze zautodit obéma drapy,
ale jen na jeden cil. Umi plivat Ziravinu. Ziravina ma
DAM 10, OR 20, MR 40, RP -2 od RCO. Funguje
jako samonabijeci zbrafi se Ziravym Gtokem.
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@ Tiger Shard

Velikost 3, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.
Zbrané: drapy (DAM 15, bodna/secna), ¢elisti (DAM 30), ostny
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 5 5 5 10 10 10 30 n/a

Zbrané: V jedné akci mize zautoCit obéma drapy, ale jen
na jeden cil. Umi stfilet malé chitinové ostny. Ostny maiji
DAM 10, OR 20, MR 40, RP -2 od RCO. Funguije jako sa-
monabijeci zbran.

@ HopperBug
Velikost 3, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Létajici, Cestovni rychlost 100 km/h.

Zbrané: drapy (DAM 10, bodna/secna), celisti (DAM 20)
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 10 5 5 5 12 8 8 20 n/a

Zbrané: V jedné akci muze zautocit obéma drapy, ale jen na jeden cil.
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Velikost 3, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Zviie)

Informace: Létajici, Cestovni rychlost 100 km/h.

Zbrané: drapy (DAM 10, bodna/secna), celisti (DAM 20), ohen

CCo

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

HP

10

5

10

5

5

5

12

8

20

Zbrané: V jedné akci mize zaltoCit obéma pazemi, ale jen na
jeden cil. Vrha oherl. Oheft ma DAM 10, OR 20, MR 40, RP n/a.
Chova se jako Rozptylova zbran, Latkova zbran. Zapalny Gtok.

Velikost 3, nebezpedi 4, Ziva bytost (Zvite)

Informace: Létajici, Cestovni rychlost 100 km/h.

Zbrané: drapy (DAM 10, bodna/secna), celisti (DAM 20), exploze

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

HP

10

n/a

10

5

10

10

8

12

20

Zbrané: V jedné akci mize zautocit obéma pazemi, ale jen na je-
den cil. Mize provést sebevrazedny Utok—tehdy exploduje s DAM
20, Exploze 10 metrd.
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Velikost 4, nebezpedi 5, Ziva bytost (Zvife)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.
Zbrané: rohy (DAM 30, bodna)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 10 5

Ztec: Rhino Bug muze proveést zte¢. Jedna
se v podstaté o dvé akce v jednom kole:
pohyb a Utok zblizka. Rhino Bug pfibéhne
k cili (pohyb o dany pocet metr(i) a svoji
setrvanosti do ngj udefi rohy. NiCivost
Utoku je zvySena o tolik, o kolik metri se
Rhino Bug pohnul. Zte¢ Ize provést jen
kdyZz Rhino Bug Utoci na nepfitele; jakmile
u ngj uz je, jsou dalsi utoky normaini.

Krunyf: Rhino Bug ma ARM 12.

@ ScorpionBug
Velikost 6, nebezpedi 5, Ziva bytost (Zvife)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: kusadla (DAM 40), plazmové paprsky

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 10 10 5 5 5 8 12 12 80 n/a

Zbrané: Plazmové paprsky maji DAM 40,
OR 100, MR 200, RP -20 od DAM. Funguje
jako samonabijeci zbran.

Krunyi: Scorpion Bug ma ARM 12.
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@ Tanker Bug, maly
Velikost 7, nebezpeéi 6, Ziva bytost (Zvire)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: ohnivé projektily, ohen

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 5 10 5 10 10 6 14 14 70 n/a

Zbrané: Vrha ohnivé koule. OR 100, MR
200. RP -5 od RCO. DAM 20. Exploze 5
metr(. MUze s nimi délat pouze Nepfimy
utok. Funguje jako samonabijeci zbrar.
Zapalny utok.

Na kratSi vzdalenosti vrha oherl. Ohefi ma
DAM 20, OR 25, MR 50, RP n/a. Chova se
jako Rozptylovd zbran, Latkova zbran.
Zapalny utok.

Krunyf: Tanker Bug ma ARM 13.

@ TankerBug

Velikost 10, nebezpeéi 7, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: ohnivé projektily, ohen

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 5 10 5 10 10 6 16 16 100 n/a

Zbrané: Vrha ohnivé koule. OR 200,
MR 400. RP -5 od RCO. DAM 40.
Exploze 5 metrd. M0ze s nimi délat
pouze Nepfimy Utok. Funguje jako
samonabijeci zbrafi. Zapalny Utok.

Na krat8i vzdalenosti vrhd ohe.
Ohef ma DAM 40, OR 50, MR 100,

RP n/a. Chova se jako Rozptylova
zbrai, Latkova zbrari. Zapalny utok.

Krunyf: Tanker Bug ma ARM 15.
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Velikost 0, nebezpeéi 5, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: exploze

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

HP

SP

n/a 10 10 4 4 4 15

n/a

Zbrané: Muze provést pouze sebevrazedny Utok, béhem kterého skoci na
nepfitele (hod proti RCO) a exploduje s DAM 20, Exploze 5 metrd. Mize sko-
Cit az do vzdalenosti 10 metr.

Velikost 10, nebezpedi 7, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: plazmové projektily

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

STR

HP

SP

10 10 10 5 10 10 6

16

16

100

n/a

Zbrané: Vrha plazmové projektily. OR 100 m, MR 200 m. RP -5
od RCO. DAM-V 10. Exploze 10 metri. Funguje jako samonabi-
jeci zbran.

Krunyf: Plasma Grenadier Bug m& ARM 14.
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@ Royal Warrior Bug
Velikost 8, nebezpedi 8, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: drapy (DAM 30, bodna/sec¢na), Celisti (DAM 60), zhavy vzduch

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

15 10 10 10 15 15 6 14 14 100 n/a

Zbrané: V jedné akci mize zautocit obéma drapy, ale jen na jeden
cil. Vrha zhavy vzduch. Zhavy vzduch ma DAM 20, OR 20, MR 40,
RP n/a. Chova se jako Rozptylova zbran, Latkova zbran.

Krunyi: Royal Warrior Bug ma ARM 15.

Velikost 0, nebezpeéi 2, Ziva bytost (Zviie)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

7

Zbrané: zadné

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

5 n/a 10 10 10 10 8 5 5 5 n/a

Ovladnuti mysli: Control Bug mize proniknout do
lidského hostitele a ovladat ho zevnitf. Tehdy vyuziva
vSechny jeho atributy, schopnosti a védomosti. Hosti-
tel postupné degeneruje, jak ho Control Bug poZira
zevnitf. Od urcitého okamZiku je télo tak zni¢ené, ze
je pfitomnost tohoto parazita zjevna. Nicméné télo je
velmi odolné proti vnéjSimu poSkozeni. Neciti bolest
a pokud utrpi zranéni, hodte k20. Na hod 1-5 zranéni
ignoruje (neutrpi ho).

Smrt hostitele: Jakmile je hostitel zabit, hodte k20.
Na hod 1-10 Control Bug pfeZil a vylezl ven.

Rozmnozovani: Control Bug po urcité dobé uvnitf
hostitele porodi mladata. Mladé mlze z hostitele
vylézt a vlézt do nového.
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@ Plasma Bug, maly
Velikost 10, nebezpeéi 7, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: plazmové projektily, plazma

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 15 10 5 12 12 4 16 16 1000 n/a

Zbrané: Vrha plazmové projektily. OR 5 km, MR 10
km. RP -5 od RCO. DAM-V 10. Exploze 20 metru.
MUZe je vrhat na pozemni cile jako Nepfima zbran,
nebo na letecké cile, jako pfima zbran. Funguje jako
jednoranna zbran.

Na kratSi vzdalenosti vrhéd plazmu. Plazma ma DAM
40, OR 25, MR 50, RP n/a. Chové se jako Rozptylova
zbraf, Latkova zbran. Zapalny Utok.

Krunyi: Plasma Bug ma ARM 15.

@ PlasmaBug
Velikost 1+, nebezpeéi 8, Zivéa bytost (Zvire)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: plazmové projektily, plazma

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V SP

10 15 10 5 12 12 4 16 16 10 n/a

Zbrané: Vrha plazmové projektily. OR 100 km, MR 200
km. RP -5 od RCO. DAM-O 10. Exploze 20 metrd. Mlze
je vrhat na pozemni cile jako Nepfima zbraii, nebo na
cile na orbité, jako pfima zbran. Funguje jako jednoranna
zbran.

Na kratSi vzdalenosti vrha plazmu. Plazma ma DAM 40,
OR 50, MR 100, RP n/a. Chova se jako Rozptylova
zbran, Latkova zbran. Zapalny Utok.

Krunyf: Plasma Bug ma ARM 15.
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@ BrainBugy
Velikost 5, nebezpedi 6, Ziva bytost (Osoba)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 1 km/h.

Zbrané: sosak (DAM 30, bodna)
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA

5 n/a 10 18 18 18

Telepatie: Brain Bug umi komunikovat telepaticky s ostatnimi Arachni-
dy. Dosah této schopnosti je neomezeny. VSichni Arachnidé (kromé
Brain Bug a Queen Bug) v dosahu 5 km ziskavaji bonus +5 k INT, WIL
a CHA. Umi telepaticky proniknout do mozku mrtvého &lovéka (Cerstvé
zabitého) a pouzit ho jako svého mluv&iho. Dosah této schopnosti je jen
10 metrd.

Sosak: Brain Bug umi sosakem vysat mozek zivé bytosti a tim ziskat
v8echny jeji vzpominky a védomosti.

Velikost 10, nebezpeéi 8, Ziva bytost (Osoba)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: drapy (DAM 30, bodna/sec¢na), sosak (DAM 30, bodna)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 10 19 19 19 8 15 15 300 n/a

Telepatie: Queen Bug umi komunikovat telepaticky s ostatnimi Arachni-
dy. Dosah této schopnosti je neomezeny. VSichni Arachnidé (kromé
Brain Bug a Queen Bug) v dosahu 5 km ziskavaji bonus +5 k INT, WIL
a CHA. Umi telepaticky proniknout do mozku mrtvého ¢lovéka (Cerstvé
zabitého) a pouzit ho jako svého mluvéiho. Dosah této schopnosti je jen
10 metrd.

Sosak: Queen Bug umi sosdkem vysat mozek Zivé bytosti a tim ziskat
v8echny jeji vzpominky a védomosti.

Krunyi: Queen Bug ma ARM 15.
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Hracskeé postavy si za body zkuSenosti mohou koupit tyto
dovednosti.

Dvé chladné zbrané (5 bod)

Postava muze pouzivat dvé jednoruéni chladné zbrané
najednou. Diky tomu muze zasahnout dva protivniky na-
jednou, nebo na jednoho soustfedit oba utoky. Staci je-
den uspésny hod na CCO a oba utoky jsou Uspésné.
Pokud mu padne Stésti, pak oba Utoky zplisobi automa-
tické zranéni. Pokud mu ale padne Smula, obé zbrané
jsou rozbité.

Dvé stielné zbrané (5 bod)

Postava mlze pouzivat dvé jednoruéni stfelné zbrané
najednou. Diky tomu muze zasahnout dva protivniky na-
jednou, nebo na jednoho soustfedit oba utoky. Staci je-
den uspésny hod na RCO a oba utoky jsou Uspésné.
Pokud mu padne Stésti, pak oba Utoky zptisobi automa-
tické zranéni. Pokud mu ale padne Smila, obé zbrané
jsou rozbité.

Pilotovani VTOL letadel (15 bodii)
Postava umi pilotovat vSechny druhy letadel typu VTOL.
Kormidlovani vesmirnych plavidel (20 bodu)

Postava umi kormidlovat vSechny druhy vesmirnych pla-
videl.

Expert na taktiku (5 bodu)

Postava se vyzna v bézné taktice Arachnidd. V boji proti
nim méa bonus +5 k iniciativé a jednou za boj se mize
rozhodnout, Ze Utok, ktery na néj byl z jejich strany ve-
den, misto toho zasahl jednoho z nich (postava sama
zvoli jaky cil).

Kartograf (10 bod()

Postava dokaze efektivné mapovat terén. Diky nému
mUZete do mapy zakreslovat trasu, po které putovala (at
uz pésky, na jizdnim zvifeti nebo v dopravnim prosted-
ku). Kdyz po ni bude putovat znovu, putuje dvojnasobnou
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Cestovni rychlosti. Tuto vyhodu poskytuje vSem, ktefi
putuji s ni. Zakreslena trasa se ,vymaze®, pokud dojde
k razantni zméné terénu respektive prostfedi.

Stopar (5 bodu)

Postava umi rozeznat stopy bytosti ¢i stroji zanechanych
v pfirodé. Pokud je najde (pomoci Hledani), dokaze pres-
né zjistit, jakym tvorim i strojim patfi a jak jsou staré.
Také dokaze zjistit, jakym smérem putovali a kolik jich
bylo.

Preziti v divociné (5 bodl za druh)

Postava je expert na pfeZiti v nehostinném prostredi.
Umi rozdélat oheri, umi si obstarat pitnou vodu, dokaze
vyhledat &i vybudovat vhodny pfistfeSek (ma stejny efekt
jako stan), umi odhalit nebezpecny terén (tekuty pisek,
baZiny...), umi pfedvidat poCasi podle oblohy, zn& mistni
faunu a floru a vi, jaké je jedovata a jaka je jedla. Dokaze
preZit zcela bez zasob jidla i piti, pouze s vyuZzitim pfirod-
nich zdroju. Druhy:

Poust, DZungle, BaZiny, Skaly, Ledoveé pustiny, Vulkanic-
ké pustiny, Mofe, Podzemi

Zte& (AKCE) (10 bodii)

Postava m0ze provést zte€, neboli Utok s rozbéhem. Jed-
na se v podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a utok
zblizka. Postava pfibéhne k cili (pohyb o dany pocet me-
tr() a svoji setrvaCnosti do néj udefi chladnou zbrani.
Nicivost Utoku je zvySena o tolik, o kolik metr(i se postava
pohnula. Zte€ Ize provést jen kdyz postava uto¢i na ne-
pfitele; jakmile u néj uz je, jsou dalSi utoky normalni. Zte¢
nelze kombinovat se schopnosti Dvé zbrané.

Kryci palba (AKCE) (10 bodu)

Postava mlZe provést kryci palbu, jejimz Ucelem neni
protivniky zasahnout, ale donutit je zalehnout k zemi a
neprovadét zadné protiakce. Musi si hodit proti svému
RCO snizenému o 4 a pokud se mu hod podafi, vSichni
protivnici v dostfelu a v palebném rozsahu (oblouk o uhlu
90 stupnd) si musi hodit proti svému WIL. Pokud neuspé-
ji, pfisti akci musi vyuZit k zalehnuti. Pokud mu padne



Stésti, pak protivnici musi pouzit akci k zalehnuti auto-
maticky. Pokud mu padne Smla, zbran se rozbila. Kryci
palba se nejlépe provadi automatickymi zbranémi, tehdy
mé postava RCO sniZené pouze o 2. Kryci palba nemU-
Ze byt vedena jednorannymi zbranémi.

Akrobat (10 bodu)

Postava umi skakat dvojnasobné vys a dvojnasobné dal,
nez obvykle. Mize také provést Opravny hod na Uhyb
(v boji zblizka i pfed vrzenymi zbranémi), Vylézani, Slé-
zani a Slanovani.

Expert na bitevni pole (5 bod za druh)

Postava se vyzna v boji na daném terénu. V boji na tom-
terénu, postih za Obtizny terén ma jen polovicni. Kryti ji
pfidava dalsi bonus +1 k ARM a pokud se schova, nepfa-
telé budou mit postih -1 od PER pfi jejim hledani. Druhy:

Poust, DZungle, BaZiny, Skaly, Ledové pustiny, Vulkanic-
ké pustiny, Mofe, Podzemi, Umélé interiéry

Expert na partyzanskou valku (20 bodii)

Postava se umi |épe schovavat v terénu. Nepratelé maji
postih =5 na PER, pokud se ji snazi najit zrakem. Jako
jednu akci také umi vyrobit skrys, do které se mize scho-
vat. Skry$ slouzi jako Ukryt v terénech, kde se normalné
schovat neda (napf. step, poust, pustina...). Pokud je ale
skryS vyrobena tam, kde se schovavat da i normaing,
nepfatelé maji pfi hledani zrakem postih —10 na PER.

Expert na zakopovou valku (20 bodu)

Postava se umi Iépe kryt v terénu. Kryti ji poskytuje dvoj-
nasobny bonus k ARM. Jako jednu akci také umi vyhra-
bat zakop, ktery poskytuje bonus +5 k ARM. Zakop slou-
Zi jako kryti v terénech, které samy o sobé z&dné kryti
neposkytuji (napf. step, poust, pustina...). Pokud je ale
zakop vyhraban tam, kde se dé& kryt i normainé, jeho bo-
nus k ARM je zvy3en o lokélni bonus.

Expert na bleskovou valku (20 bod)

Postava se vyzna v taktice bleskové valky. Jednou akci
Pohyb urazi dvojnasobné velkou vzdalenost. Akci Utk
z boje muze provést i pokud je obkli¢ena oddilem protiv-
nikd, musi ovéem uspét v hodu proti AGI. Akci Utgk
z boje muze pouzit i k priniku pfes nepfitele, musi
ovSem uspét v hodu proti AGI.
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Vyhlazeni: Arachnidé zamofili stanici, kolonii nebo SirSi
oblast. Je nutné je zcela vyhladit dfiv nez se rozsifi dal.

Zachranna operace: Bylo zachyceno nouzové volani z
vesmirné lodi nebo kolonie. Je nutné ji rychle pomoci.

Provérovaci operace: Byl ztracen kontakt s vesmirnou
lodi nebo kolonii. Je nutné zjistit, co se stalo, a v pfipadé
potiZi pomoci.

Eskorta: Byla zahajena védeckéa nebo kolonizacni expe-
dice, které je nutné poskytnout ochranu. Nékdy je nutné
doprovazet vysoce postaveného dustojnika na jeho in-
spekeni cesté.

Evakuace: Zakladna, kolonie ¢i dokonce cela planeta
bude brzy dobyta Arachnidy. Je nutné evakuovat vSe-
chen vojensky personal a civilisty.

Pacifikace: Kolonisté se zaCinaji boufit proti Federaci. Je
nutné je zpacifikovat a pozatykat jejich vidce.

Eliminace: Je nutné zabit klicového Arachnida, napf.
Brain Bug nebo Queen Bug, a narusit tak efektivitu ara-
chnidského roje.

Ziskani biologického vzorku: Je nutné chytit uréitého
Arachnida pro vyzkum.

Testovani technologie: Federace ma novou zbran proti
Arachniddm. Je nutné ji otestovat v boji.
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Zemé: Domovska planeta Federace. Mésto Buenos
Aires bylo znieno asteroidem Arachnidl, coz zapocalo
Prvni broucCi valku. Na orbité se nachazi stanice L-6, kte-
ra tvofi planetarni obranu. Je mimo jiné vyzbrojena jader-
nymi stfelami.

Mésic: Na mésici se nachazi zakladna Tereshkova Ba-
se, ktera obsahuje akademii namornictva. Kolem Mésice
je zakladna Luna Base, umély prstenec s mnoha kanony,
které zajiStuji obranu Zemé pred dalSimi asteroidy. Za-
kladna funguje také jako pfistav pro vesmirné lodeé.

Mars: Na orbité se nachazi stanice Nemesis. Béhem
Druhé brouci valky se na Marsu objevili Arachnidé. Stani-
ce Nemesis byla béhem utoku znicena.

Soustava Klendathu: Jedna se o binami soustavu—v
centru lezi dvé hvézdy, které obihaji okolo spole¢ného
tézisté. Jejich brutéini gravitaCni sily vytvofily velky aste-
roidni pas. Arachnidé tyto asteroidy vystfeluji do zbytku
galaxie.

Klendathu: Skalnata planeta, domovska planeta Arach-
nidd.
Planeta P: Skalnata planeta ve stejné soustavé jako

Klendathu. Je tu velka kolonie Arachnidld. Nachazela se
tu zakladna Whiskey Outpost, kterou Arachnidé znicili.

Tango Urilla: Poustni planeta ve stejné soustavé jako
Klendathu. Je tu velka kolonie Arachnidu.

OM-1: Poustni planeta. Vyskytoval se na ni God Bug.
Planeta byla zni¢ena Q-bombou b&hem Druhé brouci
valky.

Dantana: Skalnata planeta. Mormonsti extrémisté na ni
vybudovali kolonii Port Joe Smith, kterou vSak Arachnidé
zmasakrovali chvili pfed zaCatkem Prvni brouci valky.

Roku San: Mirumilovna zemédélska planeta. Nachazi se
na ni jedina federalni zakladna, Roku San Military As-
sistance Base, ktera zajiStuje obranu.

Zulu Alpha: Poustni planeta. Pravidelné se po ni preha-
néji prudké pisecné boufe. Je tu velka kolonie Arachnidd.
Federace zde vybudovala pevnost Hotel Delta 1-8-5.
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Hesperus: Poustni planeta. Je to dllezita kolonie Fede-
race, ktera funguje jako sklad paliva pro namornictvo.
Nachazi se tu stanice Fort Rasczak.

Fort Casey: Zakladna Federace na malém asteroidu.
Béhem Druhé brouci valky byla uvnitf asteroidu nalezena
kolonie Arachnidl, ktera obsahovala i Queen Bug. Carl
Jenkins pfikazal zautoCit a zajmout ji. To se sice povedlo,
ale zékladna byla zahlcena Arachnidy, takZze musela byt
evakuovana a zni¢ena.

Sanctuary: Planeta, jejiz pozice je pfisné tajna. Funguje
jako velitelstvi pro ndmornictvo Federace. Na jeji orbité je
velitelska stanice a mnoho dokd.

Bitevni stanice Ticonderoga: Velka mobilni stanice,
ktera slouzi jako shromazdisté pro invaze do Arachnid-
ské karanténni zony (AQZ). Funguje jako velitelstvi, za-
kladna Mobilni péchoty a servisni dok pro vesmirné lodé.



