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Po stovky tisic let omnifaktoti manipulovali celymi civilizacemi, krmili se
duSemi mrtvych a stdvali se mocnéj$imi. Nabirali nezmérnou silu, ale
nespokojili se s ni. Jejich vzdjemny spor o osud smrtelnikd nakonec pferostl
v otevienou valku, kterd devastovala celou galaxii. Ale to byl jen zacatek,
protoZe se objevilo nebezpeci vétsi, nez si sami dokdzali pfedstavit. Smrt
jednoho z nich totiz oteviela Stérbinu za hranice samotného vesmiru, do
Prézdnoty...
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RPG ze svéta na pokraj1 zatraceni




Pocatek

Vesmir. Nekone¢ny, prastary, zdhadny. Pocate¢ni Velky tfesk spustil mnoho anomadlii, nékteré se v pritbéhu ¢asu destabili-
zovaly a zanikly, jiné ale zGstaly a vyvijely se. U dvaceti ¢tyt takovych vzniklo védomi, staly se z nich energetické extradi-
menzni bytosti, prvni forma inteligence ve vesmiru. Byli zndmi jako omnifaktoii. Mohli ovladat ¢as, prostor, hmotu i ener-
gii, a to zcela podle své vile. Neznali ale diivod toho vSeho, neznali smysl vesmiru, a tak se rozhodli, Ze ho budou hledat.
Vzijemnd nejednotnost viak efektivitu jejich vyzkumu zna¢né snizovala. Tak spole¢nymi silami vytvofili dal$iho jedince,
Primuse. Ten se stal jejich koordindtorem a efektivita se zndsobila.

Vyzkum trval dlouho, pfesto neptinasel zddné vysledky. Omnifaktoti museli pfejit do dalsi faze a zacit pouzivat radikalnéjsi
metody. Jednu galaxii prohldsili za testovaci zénu a pustili se do experimentt s fyzikdlnimi a chemickymi procesy. Jejich
disledkem vznikl zivot. Omnifaktofi ho pozorovali a mapovali jeho chovani. Jak Zivot prochazel evoluci od jednoduchych
organizmi po slozité, objevila se u néj zvlastni vlastnost. Byl to jakysi esencidlni néboj, ktery vyzatoval z hlubin téla tvort.
Byl to zcela neoc¢ekdvany vysledek badani. Tim ndbojem byla duse.

Omnifaktoti byli ptekvapeni jesté vice, kdyz zjistili, Ze tato esence vypada podobné jako jejich vlastni energeticka podstata.
Nésledujici série vyzkumu ptimély omnifaktory dojit k jednozna¢nému zavéru. Nechtéli, aby tvorové tuto vlastnost méli.
Byla to nebezpe¢nd podobnost. Obavali se, Ze by mohli dosdahnout jejich vlastni irovné. Hrozilo, Ze se jim experiment vy-
mkne z rukou. Rozhodli se proto, Ze zivot radéji vyhladi. Jeden z omnifaktori, Alfa-vita, v§ak nesouhlasil. Uvédomil si, ze
tyto duse jsou mozna odpovéd, kterou tak dlouho hledali. Porusil proto karanténu a vstoupil do zakdzané galaxie, Mlé¢né
drahy.

Alfa-vita vycitil, Ze blizkost duse je velmi ptijemnd. Vzapéti pfisel na to, Ze kdyz bytost zemfe, jeji duse se rozplyne a zmizi
pry¢. Provedl tedy pokus. Kdyz bytost umirala, jeji dusi pohltil. Energie duse pronikla do jeho struktury a posilila jeho
schopnosti. Jakmile se o tomto ¢inu dozvédéli ostatni, byli rozzlobeni. Alfa-vita je ale piesvéd¢il, Ze to nemd zadny negativ-

ni efekt a Ze je to skute¢né cil jejich patrani.




Rozmach civilizaci

MIléc¢na draha se stala centrem pozornosti omnifaktorti. Pohlcovali duse mrtvych a zkouseli nové trovné svych schopnosti.
Beta-mors ale chtél dusi vic a nechtél ¢ekat, az bytost zemfte. Zjevil tedy svoji pfitomnost obyvatelim jisté planety a zauto-
¢il na né. Ti se nemohli nijak branit, a tak se s nim snazili vyjednat podminky miru. To zptsobilo jakousi esencidlni syn-
chronizaci. Duse bytosti byly silnéjsi, a navic naladéné na jeho vlastni energii. Beta-mors zjistil, Ze interakce se smrtelniky
je vyhodna. Kdyz takto synchronizované bytosti zemfely, jejich duse vnikly p¥imo do Beta-morse. Omnifaktoti odhalili, Zze
jejich ¢iny ovliviiuji chovani vSech inteligentnich bytosti. Pokud se bytost ndsledné rozhodla nasledovat ur¢itého omnifak-
tora, energie jeji duse byla silnéjsi a synchronizovand s jeho podstatou.

Omnifaktoti tedy navazali se smrtelniky kontakt, aby je mohli blize zkoumat a usmérnovat. Utvotit synchronizaci bylo
mozné napiiklad asistenci s rozvojem technologie ¢i odpovédmi na filozofické otazky. Kazdy omnifaktor ziskal synchroni-
zaci s vlastni ¢asti smrtelnikil, coz otevielo nové moznosti experimentovani. Vzhledem k nehmotné podstaté nemohli
omnifaktofi se smrtelniky komunikovat pfimo. Svoji moci v8ak do evoluce zac¢lenili anomadlii, ktera se projevila tak, Ze urc¢i-
ti jedinci byli schopni s omnifaktory rozmlouvat. Stali se z nich interdimenzni mluv¢i, tzv. média.

Zpodcatku byli omnifaktoti vnimani a uctivini jako bohové. Veobecny filozoficky a technologicky rozvoj, ktery s sebou
pfinaseli, véak smrtelnikiim dfive ¢i pozdéji ukazal pravdu. Cirkve byly postupné nahrazovany okultnimi a esoterickymi
~sekcemi®, paravédeckymi spolky. Kazdy omnifaktor mél takové zaméfeni, jaké mu kdysi ddvno urdil Primus, a u svych
nasledovniki tedy rozvijel jiné aspekty. Nakonec neexistovala Zddna bytost, kterd by nebyla synchronizovana s néjakym
omnifaktorem.

Omnifaktoti ziskavali duse svych nasledovnika a silili. Ale chtéli vic. Rovnovéha, kterou Primus udrzoval, se zacala hroutit.
Neékteti omnifaktofi byli mocnéjsi nez jini, coz mélo neblahé nasledky pro celou galaxii. Vztahy v jejich komunité zvané
Omnifactorium se zacaly vyostfovat. Tato nendvist nakonec prerostla v otevienou valku. Omnifactorium se rozdélilo na

Benefactorium a Malefactorium.




Rozkol omnifaktora

Dvanict omnifaktort z Benefactoria, ktef{ zacali byt znami jako Benefaktofi, své stoupence rozvijeli v oblasti filozofie, po-
kroku a miru. Takovéto podpora byl dlouhodoby proces, ale na jeho konci byly jejich duse vydatnéjsi. Benefaktofi pomahali
slabym a odméniovali schopné. Jejich zasluhou vzniklo mnoho federaci, kde narody vzdjemnou spolupraci dokdzaly vykonat
velké a slavné véci. Celé soustavy diky nim vzkvétaly. VSude, kde bylo jejich uceni, vladl ¥ad a prosperita. Védéli, ze pokud
nebudou prosazovat tyto myslenky, zivot zdegeneruje a vyhyne a oni pfijdou o diivod své existence. Mnoho narodi
s témito myslenkami souhlasilo a rddo se synchronizovalo. Benefaktofi varovali, Ze pokud se vydaji jinou cestou, potka je
osud mnoha civilizaci pfed nimi.

Dvandact omnifaktort z Malefactoria, kteti zac¢ali byt zndmi jako Malefaktoti, naopak své stoupence podporovali ve véalkach,
nendvisti a vieobecném nasili. Jejich duse byly sice slabsi, ale byly dostupné rychle a snadno. Malefaktoii upfednostriovali
silné a trestali neschopné. To oni zah4jili $ifeni mocnych impérii, které pohlcovaly slabsi frakce a vyhlazovaly veskerou
opozici. Jejich zufivé bésnéni a touha po moci pfinesly zkazu do celych sektort, civilizace byly ni¢eny, planety hofely. Je-
jich nastrojem byl chaos a destrukce. Zastavali ndzor, Ze silni maji zit na tkor slabych. Tyto my$lenky podporovaly vSechny
narody, které véfily, ze si zaslouZ{ vic, a synchronizovaly se s nimi. Malefaktoti tvrdili, Ze pokud budou smrtelnici zdokona-
lovéni, evoluce je jednou ptivede na urovern, kdy budou pro omnifaktory hrozbou.

Nastala Extradimenzn{ valka, mohutny konflikt mimo fyzikaln{ realitu. Duse nejlepsich stoupencti omnifakto¥i nepohltili,
misto toho jim dali moZnost existovat v energetické extradimenzni formé. Na strané Benefactoria zacali bojovat Benexové a
Arcibenexové, na strané Malefactoria Malexové a Arcimalexové. Po boku dal$ich extradimenznich bytosti rozpoutali kruty
boj. Vélka se brzy promitla i do hmotného vesmiru a neblaze ovlivnila galaktické fiSe. Nejvét$im ptikladem je Qriské schi-
zma. Qriové byli vzdy tzce spjati s omnifaktory, jiz po tisicileti s nimi nad$ené spolupracovali. Jejich synchronizace tedy
byla bézné nejsilnéjsi, vérné $itili uceni omnifaktorti do vSech koutd galaxie. Jakmile se omnifaktofi rozdélili na dvé skupi-
ny, Qriové je brzy nasledovali. Na strané Benefactoria tak stoji Symbiézni qriové, na strané Malefactoria zase Parazitni qrio-
vé. Jedna ¢ast Qrit, kterd byla nyni zndmd jako Tradi¢ni qriové, zistala vérnd pavodn{ filozofii jednotného Omnifactoria a
snazila se val¢ici druhy zastavit.

Primus se do téchto boji odmitl zapojit. Jeho téelem bylo udrzovat rovnovéhu a koordinovat své soukmenovce, coZ nyni
nemohl vykondvat. Snazil se tedy omnifaktory zastavit, ale marné. Byl jimi zcela odmitnut a ignorovan, zddny ho nehodlal
poslouchat, v8ichni byli soustfedéni pouze na valku. Vidél, Ze jeho v8emocna rasa se blizi k nevyhnutelné zdhubé, a s nif i
vSechen inteligentni Zivot. Bytosti, se kterymi byl synchronizovan on sim, mu pfebrali ostatni. Jeho sila se tak pomalu sni-
Zovala, jeho interdimenzni stabilita zacala kolabovat.




Ptichod Temnoty

Tento kolaps zachytili védci na Nové Zemi. Byla to skvéld Sance, jak chytit omnifaktora a zkoumat ho. Ostatni byli ptili§
mocni, lidska technologie proti nim neméla $anci. Ale tento byl slaby a zranitelny. Védci aktivovali TPC, Transdimensional
Particle Collider, a nastavili ho na plny vykon. O par okamzikt pozdéji se v jeho komote objevil Primus, spoutany energii.
Védci na ném zacali experimentovat, aby mu sebrali jeho moc a dali ji lidstvu. Béhem pokusti v8ak doslo k fatdlni chybé a
Primus byl zni¢en. Jeho smrt vyvolala anomadlii, kterou nikdo necekal. Doslo k multidimenzni explozi, jejiz Sokova vlna se
prohnala celym vesmirem. Uvnitt komory TPC byla hranice reality protrZena. Vznikla velka Stérbina.

Skrze ni, z nepochopitelnych temnych hlubin Prazdnoty, zacala ihned vyvérat tajemnd korumpujici sila, jejiz podstata popi-
rala vSechny pfirodni zakony. Nikdo ji neumél analyzovat, nikdo neznal zpisob obrany. Temnota se zac¢ala nezastavitelné
$ifit galaxif a pomalu zahlcovala velké mnozstvi dusi, které se pro omnifaktory staly nepozivatelnymi. Omnifaktofi nejdtive
nechapali, co se to déje, a zacali se podezirat navzdjem. Zdhy si ale v$imli, Ze Primus zmizel, a doslo jim, o co tu jde. Proti
lidstvu pfesto nijak nezasahli, dobfe si uvédomovali, ze kazdd rasa je pro né p#ili§ dilezitd. Ukondili tedy vzajemné boje a
spojili sily proti této nové hrozbé, ackoliv jista rivalita mezi nimi stéle byla.

Experiment TPC piesto v uréitém ohledu uspél. Moc Primuse skute¢né piedal lidstvu — ale stejné tak i vSem ostatnim inteli-
gentnim bytostem. Tou moci byly psionické sily, které se manifestovaly u vzacnych jedinci, jejichz duse byla ovlivnéna
rozptylenou omnifaktorskou energii. Oznacovali se jako psionici a jejich paranormalni schopnosti byly zkoumdny nejlepsi-
mi védci galaxie. Soucasné s nimi se $itil i Metastin, pfimy projev Temnoty. Byl jako néjaka anomalni radiace, ktera vyzato-
vala ze Stérbiny do viech stran a do viech koutti galaxie, bez ohledu na vzdalenost. Metastin nakonec zptisobil udalost, kte-
rd neméla v M1é¢né draze obdoby.

Senzory v TPC pfinasely chaotické informace plné paradoxu, které nakonec zap#icinily jejich selhdni. Védci z toho vyvodili
jediny mozny zavér. Prazdnota je nerealita nachdzejici se vné vesmiru. Uvnitf ni existuje vé¢nd a mocna entita zndma jako
Nihilum. To ona stvofila tento vesmir, stejné jako nekone¢né mnozstvi dalsich, aby se mohla zivit duSemi bytosti, které se v
ném narodi a zemfou. Dlouhé véky dostdvalo Nihilum velké porce a bylo spokojené. Pak ale mistni omnifaktofi zacali duse
sami pojidat a ono tak pfichdzelo o vdechnu potravu. Bylo rozzufené a frustrované, protoze jeho moc se nevztahovala na
nic, co se nachdzelo uvnitf vesmiru. Tak mohlo jen bezmocné ptihliZzet tomu, jak mu omnifaktoti kradou jidlo pf¥imo od ust.
Pokud by v$ak existoval néjaky otvor do vesmiru, Nihilum by do néj mohlo osobné proniknout, samo si vzit co mu pravo-
platné patfi a potrestat drzé zlodéje.

TPC samotny byl ale nastésti v pofddku a stile plné funkéni. Multidimenzni pole, které Primuse poutalo, bylo navic pti
jeho smrti nabito omnifaktorskou energii, takze dokdzalo fungovat i bez ptivodniho zdroje. Takto posilend Klec uspésné
izolovala Stérbinu, aviak jiz nebranila v §ffeni Metastinu. Ten sice dokdzal zkorumpovat mnoho dusi, ale diky omnifakto-
rim a synchronizaci jejich stoupencti byla moc Svétla ve vesmiru stdle velkd. Zkorumpované duse nemohly uniknout do
Prazdnoty, ztstavaly ve vesmiru a hromadily se.




Temni omnifaktori

Ukazalo se ale, Ze tato skutec¢nost Nihilu nijak nestoji v cesté k cili. Ba naopak, dé se vyuzit jako skvély néstroj. Nihilum
zjistilo, Ze Klec nemize prolomit zvenku, potfebuje nékoho dostate¢né mocného, kdo ji prolomi zevnitf. Pomoci Metastinu
spojilo mnozstvi zkorumpovanych dusi do Temné ruky, péti Temnych omnifaktord. Tito omnifaktoti mu jsou zcela loajélni,

slepé poslouchaji jeho piikazy, které jim skrze Stérbinu vydava. Jejich posldnim je &i¥it korupci, dokud neziskaji dostate¢né
mocné sluzebniky, ktefi budou schopni Klec zniéit. Do té doby mohou duse sami pohlcovat a stavat se tak silnéjsimi.

Aby Temni omnifaktofi splnili sviij tikol, kazdy z nich musi vybrat jednoho ,Nihildtora®“, $ampidna z fad svych sluzebnikd.
Vsech pét musi byt poté svoldno na Novou Zemi, kde jejich spole¢na sila uvolnéna béhem dlouhého Seance dokaze Klec
znidit. Jiz dvakrat se to Temnym omnifaktorim témé# povedlo. Poprvé v roce 333 po Stérbiné, ktery od téch dob nese ozna-
¢eni Prvni sabat. Pét Nihilatori z celé galaxie dorazilo na Novou Zemi v doprovodu obrovskych flotil hrozivych lodi. Ga-
laktické ¥ise se o tom viak dozvédély a ve spéchu vyslaly Sestou svétlou krucidtu, kterd je zneskodnila d¥iv, ne stadili Sean-
ce viibec zahdjit, i kdyz za cenu obrovskych ztrat. Podruhé se Temnym omnifaktoram podatilo shromazdit pétici Nihilatort
v roce 666 po Stérbing, ktery je znam jako Druhy sabat. Tentokrat Nihilato#i Seance zapo¢ali. Lodé Dvanacté svétlé krucidty
se probojovaly mohutnymi obrannymi liniemi a vysadily armadu nejlepsich valeénika. Tém se podatilo Nihilatory zastavit
doslova jen par okamzikd pfed dokoncenim Seance. Bylo to slavné vitézstvi, ovSem vsichni K¥iZdci pfi tom polozili své 7i-
voty...

Riizni jasnovidci predvidaji T¥eti sabat v roce 999 po Stérbiné, aviak protoze Zzadna psionickd vize z né&jakého nevysvétlitel-
ného divodu nevidi za tento rok, je vysledek nezndmy. Jasnovidci, kteti se o to pokouseli, bud okamzité zesileli nebo pro-
padli Temnoté. Prazkumnici, ktefi byli schopnymi psioniky vysldni do budoucnosti, aby se o ni na vlastni o¢i presvéddili, se
nikdy nevratili. Kazdopadné, galaktické frakce se jiz nyni p¥ipravuji na dalsi giganticky stfet, ve kterém se rozhodne o osu-
du celého vesmiru. Jen ti nejmocnéjsi psionici a nejmoudfej$i média vsak znaji hrozivé tajemstvi. Klec slabne, pomalu, neza-
drzitelné, téméf jiz od doby, co ji TPC vytvoiil, a to vlivem Temnoty, ktera se v galaxii stdle $ifi. Je jen otazkou casu, kdy
sama zkolabuje a tehdy uz nebude Nihilu stat nic v cesté. Jakmile piijde, vstfeba Temnou ruku véetné vsech dusi, které za-
tim sklidila, a samo se postara o zbytek. Tehdy nastane konec vesmiru.

Ale je tu i mald nadéje, ze vSe dopadne lépe. V galaxii operuje nékolik zvlastnich sekci, které nendsleduji zadného z existuji-
cich omnifaktort. Misto toho pfedvidaji navrat Primuse, jakoZzto spasitele Mlé¢né drahy. Zastdvaji nazor, ze pokud by se
zopakoval experiment TPC, mohl by se Primus vrétit. Opa¢nd konfigurace zatizeni by soustfedila energii vSech dimenzi v
jediném bodé. Takto spojend koncentrace Svétla by Primuse reinkarnovala ve formé omnifaktora Ultimuse. Ultimus by pak
byl schopny svoji moc pouzit k trvalému uzavieni velké Stérbiny a zastavit tak $ifenf Temnoty jednou pro vzdy. Tyto sekce
se obecné oznacuji jako ,ultimuské® a nejsou uzndvany za pravoplatné, takze maji jen velmi malo stoupenct. Ackoliv se
synchronizuji a provadi esoterické seance, nemohou ziskat zddnou redlnou omnifaktorskou pomoc. Je jen mélo bytosti
ochotnych vstoupit do sekce, kterd vyznava pouhou tézko prokazatelnou teorii a optimistické pfani.




Uvod
Void: Science Fiction je bezutésny svét smrti a destrukce leZici na
pokraji definitivni zkazy. Galaxie MIéEna draha proziva svdj tfinac-

Z Prazdnoty, nepochopitelné existence lezici za hranicemi vesmi-
ru, zacaly pronikat hrozivé sily Temnoty, jejichZ jedinym cilem je
zkorumpovat a nasledné pohltit duse vSech Zivych bytosti.
Ochranci vesmiru, mocni Svétli omnifaktofi, museli odlozZit své
dlouhé nepfatelstvi a Celit této nové hrozbé. Jenze protivnik byl
pfilis dlouho prehlizen a jiz zapustil své zkaZené kofeny. Mnoho
velkych Fisi bylo jeho zasluhou smeteno z povrchi planet, mnoho
bytosti padlo jeho rukou a jesté vétsi mnoZstvi se obratilo na jeho
stranu. Obyvatelé galaxie se snazi branit ze vSech sil a vSemi
prostfedky, védou i technologii, zbranémi hromadného niCeni i
chirurgicky pfesnymi Utoky. Stale jsou vSak pfili§ nejednotni na to,
aby jejich Usili mélo néjaky vétsi vyznam. Spojuje je v3ak jasné
védomi toho, Ze tentokrat nebojuji 0 moc, bohatstvi nebo uzemi.
Tentokrat bojuji za své Zivoty i duSe, za pfeZiti vesmiru samotné-
ho.

Vitej, zoldnéii!

Tohle je Vék zaniku; vék, kdy se rozhodne o osudu vSech a vSe-
ho. Galaktické fiSe to moc dobfe védi, stejné tak jako samotni
omnifaktofi. Zbroji vSichni a vSude, na niem se neSetfi. Vznikaji
zbrané vSech typu a velikosti, od meci a sekyr, pfes plazmové
pusky a taktické stfely, az po termonuklearni bomby a paprsky
schopné rozdrtit celé planety. Hrdinni marifaci nasedaji do sedel
svych bojovych motocykll, aby se v éele nedozirnych legii brancl
vrhli proti temnému nepfiteli. Nejlepsi tankovi velitelé a délostielci
vedou své ocelové bestie do vyhné zakopovych valek, zatimco se
nad jejich hlavami strhavaji bitky stihacich es. Flotily solarnich
lodi brazdi krvi zrudlé oceany, potapi cizi lodstva a lovi mimozem-
ské stvlry. Ani vesmirné prazdno neni uSetfeno. Mezihvézdné
koraby valéi o bezpetné hyperprostorové trasy, brani planety i
vedou invaze. VI&dni armady, letectva i ndmofnictva kazdym
dnem pfichazi o miliardy vojéku, ale mnohdy se tyto ztraty zdaji
jako zcela zbyte¢né. Neni nikdo, kdo by se vyznal ve spletitych
politikach v&ech fisi a sily Temnoty jsou pfili§ inteligentni a vypo-
Citavé, nez aby $lo predvidat jejich dalsi tah. KdyZ vladafim do-
jdou v8echny moZnosti, zbyva jim jen jediné. Najmout Zoldnéfe.
Nezavislé a zcela svobodné veterany, ktefi prosli stovkami bitev a
dokazali se povznést nad jejich malicherné divody. Experty na
vSechny druhy bitevnich taktik, vale€nych zdn, nepfatel a zbrani.
Ve, co jim stadi, jsou finandni odmény. A ty nejsou malé. Zold-
néfstvi existovalo odjakZiva, ale teprve nyni se stalo nejlépe pla-

Svétlo

Svétlo, to je sila existence, reprezentuje Vesmir. Jeho inkarnaci
jsou Svétli omnifaktofi, ktefi stvofili v3e, co se ve Vesmiru nacha-
zi, vCetné Zivota. Na pocatku existovalo pétadvacet Svétlych
omnifaktord, ktefi zili jednotné a pokojné v Omnifactoriu. Béhem
Extradimenzniho schizmatu se v8ak rozdélili na dvé znepratelené
skupiny, Benefactorium a Malefactorium. Kazda méla zcela odli-
ny nazor na to, jak s Vesmirem naloZit. Koordinaéni omnifaktor,
Primus, se snazil své spoleéniky zastavit, byl viak chycen lidmi.
Béhem experimentd byl zniden a tim na Nové Zemi vytvoil Stérbi-
nu v realité, skrze kterou zacala do Vesmiru pronikat Temnota.

Temnota

Temnota, to je sila neexistence, reprezentuje Prazdnotu. Vesmir
neni jejim pfirozenym prostfedim a proto je pro ni nemozné ovlad-
nout ho béhem okamZiku. Ovl&da ho pomalu ale jisté, skrze ko-
rupci dusi Zivych bytosti. Pronika z hlubin Prazdnoty, skrze Stérbi-
nu, kterou vytvofil vokamziku své smrti omnifaktor Primus.
V Prazdnoté sidli mocna bezvéka bytost, Nihilum, kterd Vesmir
povazuje jen za pouhou vyrobnu své potravy — dusi. Kvli Kleci,
kterou kolem Stérbiny vytvari zafizeni TPC, nemlze do Vesmiru
prostoupit osobné. Proto ze zkorumpovanych dusi stvofila pétici
Temnych omnifaktord, loajalnich sluzebnikd. Jejich zasluhou se
v Mlé€né draze zacali objevovat upifi, vlkodlaci a dalsi hrozivé
bytosti odhodlané zadusit Svétlo a tim tak napomoci prolomeni
Klece.

,Grimdark*

Termin ,grimdark® je neformaini oznaceni pro fiktivni svéty, které
jsou temné, kruté a désivé. V téchto svétech neomezené viadnou
obrovské tyranské FiSe, které mezi sebou vedou nekoneéné valky
o preziti a k dosazenich svych cili nevahaji obétovat i miliardy
vlastnich obgan(. Zivot jednotlivee tu neméa zadnou hodnotu. |
slavny, odvazny a dobrotivy hrdina mize nakonec zeSilet z toho,
co v&echno prozil, a nebo hif — mlze propadnout ultimatnimu zlu
a stat se nenavidénym padouchem. | kdyZ tu mize byt par svét-
Iych momentl, celkové plati, Ze Zivot v takovychto svétech je
velmi obtizny — drsny a kratky. Krutd smrt mize potkat kohokoliv
a kdykoliv. Void: Science Fiction je pfesné takovym svétem...

B Zoldnéfské tymy

Drtiva vétSina zoldnéfi pracuje v tymech. Jen maloktery zoldnér
si m0ze dovolit byt zcela nezavisly a samostatny. Viyhoda tymu je
zfejma — skladaji se z jedincl mnoha specializaci a rozdilnych
zkuSenosti, kazdy mlGze nécim piispét. Nékteré tymy maji své
vldce, jiné jsou natolik sladéné, Ze Zadného radného velitele
nepotrebuiji. Tymy obvykle Citaji od tfi do deseti ¢lend, ale samo-
zfejmé existuji i mnohem Vvétsi. Ty nejvétsi z nich maji i stovky
Zoldnéfl a funguji tak jako plnohodnotné najemné armady.
V jejich vyzbroji Ize najit tézka bitevni vozidla a letadla, namorni i
vesmirné lode.

Zoldnéfska vélka

Zoldnéfska valka je termin pro valku, kterou misto vladnich oz-
brojenych sil vedou jimi najaté skupiny Zoldakl ¢&i pfimo celé
zoldnérské armady. Takové valky jsou velmi chaotické a nepre-
hledné, protoZe Zoldnéfi nemaji jednotné veleni, taktiku ani uni-
formy. Mnozi navic mohou zménit stranu v pribéhu valky - to
kdyz jim jedna nabidne vic, nez kolik nabidla ta druha. Zoldnéfi
jsou navic pro spinéni mise ochotni udélat témér vSe, nenechaji
se omezovat zadnymi zdkony ani Umluvami. Zaméstnavatelé
z fi8i je navic mohou vyzbrojovat zakdzanymi zbranémi a techno-
logiemi a aZ valka skonCi, mohou se snadno vyhnout veSkeré
zodpovédnosti ¢ dokonce svalit vinu na své nepratele. Zoldnéfe
vétsinou nikdo nijak nepostihuje. Naopak — &im vice Zoldnéfskych
valek se UCastni, tim vice naberou zkuenosti a stanou se tak
jesté cennéjSimi vojaky. Nektefi Zoldnéfi vstupuji do Zoldnéfskych
valek jen s vidinou snadného zbohatnuti, pro jiné je to dobra pfi-
lezitost, jak si vydobyt reputaci.



Misto
Centrem vSeho déni svéta Void: Science Fiction je galaxie Mlé¢na
dréha.

Plynuti ¢asu

Lidstvo zavedlo novy systém pocitani Casu, ktery se rozsifil i mezi
ostatni rasy. Galakticky rok ma 365 dni rozdélenych do 12 mési-
cli. Prestupné roky byly zruSeny, ¢as se pocita na cela Cisla a
nedochazi tedy k posuniim. Kazdy mésic ma 6 tydnd, kromé po-
sledniho dvanactého, ktery mé 7 tydnd. Tyden ma 5 dni; den ma
24 hodin. Hodina mé klasickych 60 minut, minuta 60 vtefin.

Letopocty
Déjiny jsou rozdéleny na tfinact véki, kazdy je jinak dlouhy. Jsou
ohranieny vzdy néjakymi velkymi historickymi udalostmi. Aby
bylo mozné se snadnéji orientovat, rok se uvadi ve tvaru X-Y, kde
X je Cislo véku a Y piesny rok. Napf. 12-1201 je rok 1201 dvanac-
tého véku.

Soucasnost

Soucasnost svéta Void: Science Fiction se odehrava v jeho tfinac-
tém véku. Podle vSech védeckych predpovédi i politickych pred-
poklad(i nastane v roce 13-999 Treti sabat - tfeti velky stfet se
silami Temnoty. Co bude nasledovat potom, nikdo nevi. Néktefi
jsou presvédceni, ze to bude konec Miécné drahy, alespon v té
podobé, jak je znama.

Jazyky

V pribéhu historie existovaly miliony jazyk( a nafeci. Nebyly odli-
Seny jen podle ras, ale i podle civilizaci. V mnoha pfipadech vSak
jedna civilizace pouzivala i nékolik jazykd najednou, zviasté po-
kud se skladala z navzajem odlougenych planet, kde spoleCensky
vyvoj dlouhou dobu probihal jinak. Pak ale omnifaktofi zavedli
Niz$i omnijazyk, ktery umél pouzivat kazdy. Nékteré z plivodnich
jazyka, zvlasté t&ch mladsich, vSak pfesto zcela nevymizely. Pou-
Zivaji se pfi riznych vyznamnych udalostech, jako jsou obfady ¢i
ceremonialy. Bézné jsou v plivodnich jazycich zachovany také
néktera rceni, fraze nebo i nadavky.

NizSi omnijazyk

Pocatkem Tretiho véku progresu omnifaktofi mezi majoritni galak-
tické rasy seslali jednotnou fe€ a pismo, tzv. Niz8i omnijazyk. Tak
napomohli §ifeni synchronizace a usnadnili mezinarodni obchod a
politiku vdbec. Prvnimi uciteli tohoto jazyka byla samozfejmé
média, ktera se o ném dozvédéla pravé od svych omnifaktord.
Aby vstoupil do povédomi co nejvice obyvatel co nejrychleji, mé-
dia ho pfedavala nejprve védcim, lingvistim, kronikarim a hlavné
také medialnim korporacim.

10

Zivot v galaxii

Pro dobrodruhy, ktefi vycestuji ze své rodné planety nékam jinam,
je Mié¢na draha pomérné nebezpecné misto, obzvlasté ve tfinac-
tém véku. V hlubinach vesmiru na né Cekaji nastrahy ve formé
obrovskych mezihvézdnych impérii, mocnych psionikd oplyvaji-
cich niCivymi psi-silami, Silenych védcl vladnoucich pokrocilé
technologii, divokych  xeno-bestii, paranormalnich  bytosti
z Benefactoria i Malefactoria a v neposledni fadé désivé korum-
pujici sily Temnoty. Kazda zahadna udalost mdze mit mnoho
vysvétleni, nékterd jsou logickd aviak dobfe zamaskovang, jina
jsou pro obycejného smrtelnika zcela nepochopitelna. Ti, ktefi Ziji
pod ochrannou néjakeé fise, mohou Zit klidné a dlouhé Zivoty. Ale
ti, ktefi se rozhodnou jit cestou Uplné svobody, musi o pfeziti
bojovat. K takovym patfi také Zoldnéfi, jejichz situace je o to slozi-
t&j8i, Ze jejich profesi je hrozbu a nebezpedi aktivné vyhledavat a
potirat.

[} Galaktické dny a mésice

Kdyz Svétli omnifaktofi zavedli jednotny NizSi omnijazyk, po celé
galaxii se sjednotilo také pojmenovani dni a mésicu. Prvni den
v tydnu je Primad, druhy Secuod, tfeti Tertid, ctvrty Quarod a paty
Quinad. Mésice jsou pojmenovany podle omnifaktord samotnych.
Je to vzdy kombinace jmen dvou vzajemné opacnych omnifakto-
rd. Tedy:

1. AlfaBeta 7. NyKsi

2. GamaDelta 8. OmikronPi
3. EpsilonZeta 9. RhéSigma
4. EtaThéta 10. TauYpsilon
5. l6taKappa 11. FiChi

6. LambdaMi 12. PsiOmega

Dvanacty PsiOmega je unikatni v tom, Ze jako jediny ma 7 tydnu.
Onen tyden navic je ve v&tSiné galaktickych Fisi vénovan oslavam
pfichodu nového roku.

[ Piatidia

V galaxii existuje bezpocet druhG mén a jinych platidel — témér
kazda z fiSi ma svij vlastni. Zatimco civilizované rasy pouzivaji
mince a bankovky, u barbarskych ras tuto Ulohu zastavaji vétsi-
nou drobné cennosti, napfiklad nugety drahych kovti, drahokamy,
perly a podobné. Emisi platidel maji na starosti hlavné bankovni
korporace, které také stanovuiji aktuaini kurz. Silné tak ovliviuji
galaktickou ekonomiku. Ale pouze par mén ma tak velkou stabili-
tu, Ze mohou byt pouzivany bez obav a mnoho fisi je akceptuje.
Patfi sem napriklad wiktery, tirathy, sekhamonské perly, jineklary
a krystaly Xai.



Rasy

Svét Void: Science Fiction je v sou¢asnosti obyvan mnoha inteli-
gentnimi rasami.

[ Civilizované rasy

Mezi civilizované rasy patfi lidé, griové, khalgové, demigtarové a
ixwijové. Civilizované rasy jsou spole¢ensky a kulturné rozvinuté.
Jejich esoterismus je organizovan do sekci, které maji svij sys-
tém a doktriny. Barbarské rasy vnimaji jako primitivni, nepfedvi-
datelné a snadno ovlivnitelné.

[ Barbarské rasy

Mezi barbarské rasy patfi Thrykkové (arktolové, xuharktolové,
gzeové), tybonové, kugonové, yndenové a Zezofi (kmuddové,
ubdové a wreilové) a jejich sluhové. Barbarské rasy jsou spole-
Censky i kulturné zaostalé. Jejich esoterismus je reprezentovan
kulty a velkou roli v ném hraji povéry. Civilizované rasy vnimaji
jako arogantni, neddvéryhodné a slabé.

[ Prokleté rasy

Omnifaktofi jiz od V&ku esence sledovali evoluci fauny a fléry.
Podporovali formy zivota, které byly zajimavé pro jejich Velky
vyzkum. Tvory, jejichz evoluce a kulturni vyvoj se vydaly jinou
cestou, béhem VE&ku probuzeni zavrhli ve prospéch dokonalejSich
bytosti. Neznicili je, jen se o né prestali dale starat a ponechali je
svému osudu. V pribéhu nasledujicich déjin tyto rasy zazivaly
tézké osudové zkousky. Prvni i Druzi Omnivladci je kruté vyuzivali
jako otroky, pobijeli je ve valkach a marnili jejich Zivoty. Po celou
dobu trpély tato pfikofi a ¢ekaly na pomoc omnifaktorl. Ta ale
stale nepfichdzela. Na pocatku TFetiho véku progresu se zdalo,
Ze se jim koneéné blyska na lepsi asy, ale opak byl pravdou.
Nové galaktické narody se rozhodly, Ze tyto bytosti jim jen stoji
v cesté za prosperitou. Riizné frakce provadély vyhlazovaci taze-
ni, které devastovaly jejich uz tak primitivni kulturu. Nakonec pie-
Zil jen zlomek téchto bytosti, roztrouSeny po riznych okrajovych
planetach, které byly pro ostatni neddleZité a bezcenné. VSechny
byly technologicky na urovni doby kamenné, bez jakékoliv Sance
konkurovat novym vladcim galaxie. Tehdy si uvédomily, Ze je
omnifaktofi ignoruji. V zoufalstvi a zufivosti touzily po pomsté.
Svétli omnifaktofi se od nich sice odklonili, Temni omnifaktofi byli
ale mnohem pfivétivéji. BEéhem Véku zaniku se galaxii rozpinala
Temnota a bytosti se slabou dusi, bytosti bez synchronizace, byly
na ni nachyingji nez jini. Tak Temnota snadno poskvmila duse
téchto prokletych ras a nalomila jejich vdli. Temni omnifaktofi
knim pak vyslali své sluzebniky a nabidli jim moznost pomsty.
Bez vahani to pfijaly a vstoupily do sluzeb Temné ruky. Tehdy
byla jejich korupce zavrSena a prokleti dokonano. Agkoliv to samy
netusi, pravda je takova, Ze se z nich znovu stali otroci, tentokrat
pod kompletni nadviadou Temnoty. Mezi prokleté rasy patfi mno-
ho nejriizngjSich tvord, ktefi byli mnohdy i dlouho povazovani za
vyhynulé, napfiklad Bolduové, Hutreixové, Volareixové, Nonkylo-
vé, Moxo, Rugrulové a podobné.

B Kfizeni ras

Zvlastni je, ze rasy svéta Void: Science Fiction nejsou vzajemné
geneticky kompatibilni, tudiZ se spolu nemohou ani kfizit. Neni ani
mozné provadét mimodruhové transplantace organl nebo krevni
transflze a to ani u evolutné pfibuznych bytosti, jako jsou
Kmuddové a Wreilove.

B Vyhynulé rasy

Je dobfe zndmo, Ze MIéCnou drdhu v dadvné minulosti obyvalo
mnoho dalSich inteligentnich ras. Nejvice informaci se zachovalo
vSak jen o téch nejmocnéjSich, které galaxii viadly a které jsou tak
nepfimo zodpovédné za soucasny stav véci. Na po¢atku Prvniho
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véku progresu omnifaktofi v rdmci svého Velkého vyzkumu vybrali
dostatené vhodnou rasu a manipulaci ji pomohli doséahnout nad-
fazenosti. Tato rasa zacala byt znama jako Prvni Omniviadci.
Jejich vlada skoncila béhem Prvniho véku regresu, kdy byli svrze-
ni a vyhlazeni ostatnimi rasami. Z téchto ras b&hem Druhého
véku progresu omnifaktofi opét vybrali tu nejvhodnéjsi a opét ji
manipulaci pomohli k viadé nad galaxii. Tyto Druhé Omniviadce
vSak nakonec potkal stejny osud. V Druhém véku regresu byla
jejich vlada nasilné ukoncena rasami, které vliadnou galaxii dnes.
Dédictvi vyhynulych ras vdak do urité miry zije stale. Jedna se o
mocné artefakty a zapomenuté technologie natolik dokonalé, Ze
ten, kdo by je ovladl, by ziskal velkou vyhodu proti ostatnim.

[ Legendami rasy

Za dlouhou historii galaktickych civilizaci vzniklo mnoho legend a
baji o podivnych rasach. Nékteré byly mocné a ovladaly nékolik
soustav, jiné byly relativné primitivni a Zily jen na jedné planeté.
Zdali se jednalo o skute¢né bytosti, nebo zdali to byl jen vymysl
tehdej$iho folkloru, to uz v dnednich dobach nelze fict s jistotou.
Néktefi archeologové patraji po dikazech o jejich existenci, ale
vétSinou se stopy ukazi jako fale$né & mylné. Zndma je ale napfi-
klad z&hada Ticcrolské civilizace. Nejprve bylo nalezeno nékolik
malo zbytkd pravékych staveb na planeté Ticcrol, ale pozdéji byly
stavby stejné architektury objevovany i na dalSich planetach po
celé galaxii. Je prokazano, Ze tato rasa Zila béhem Véku probuze-
ni, kdy jeSté neexistovala zadna technologie pro cesty na jiné
planety. Jak se tedy dokazala rozsifit mimo svoji domovskou pla-
netu, je zcela nejasné. Popularni jsou také legendy o Worrskych
pfizracich, coz jsou pry nehmotné bytosti plivodem ze soustavy
Worr, ktera byla zcela zniena v davné valce. Koluji také povésti o
Obsidianovych vladcich, ktefi pry Ziji kdesi ve stfedu galaxie.
NEkteré tajné antisync kulty je nasleduji jako své omnifaktory.

B Typy civilizaci

Lidstvo sestavilo stupnici pokroku civilizace, ktera je zaloZena na
jejim roz8ifeni ve vesmiru. Vychazi z KardaSovovy Skaly, kterd
vznikla uz ve 20. stoleti a ktera se vztahovala Cisté ke schopnosti
vyuzivat energii.

Civilizace typ 0: Civilizace, ktera jeSté nekolonizovala celou svoji
planetu. Sem patfi rizna primitivni kmenova spoleéenstva.

Civilizace typ I: Civilizace, ktera kolonizovala celou svoji planetu.
Typu | je pfevazna vétSina minoritnich ras. Technologie vesmir-
ného cestovani je na nizké drovni.

Civilizace typ II: Civilizace, ktera kolonizovala celou svoji sousta-
vu. Typu Il je éast minoritnich ras. Technologie vesmirného ces-
tovani je na vySsi drovni, ale stale ne FTL.

Civilizace typ lll: Civilizace, ktera kolonizovala vice soustav.
Typu lll jsou v3echny majoritni rasy. Technologie vesmirného
cestovani je na vysokeé urovni, véetné FTL.

Civilizace typ IV: Civilizace, ktera kolonizovala celou svoji gala-
xii. Typu IV jsou mocné rasy, které jiz vyhynuly, tedy napfiklad
Prvni a Druzi Omnivladci. V souc¢asné dobé se o post typu IV
pfetahuji civilizace typu lIl.

Civilizace typ V: Civilizace, ktera kolonizovala vice galaxii Gi
dokonce cely vesmir. Z typu V jsou znami pouze Svétli omnifak-
tofi.

Civilizace typ VI: Civilizace, ktera kolonizovala vice vesmird.
Pouze teoreticky stupen, ale vi se, ze Temna ruka povolava rasy
z jinych vesmird, coz ji v podstaté stavi na tuto urover...



B Prvni trilegie

Prvni trilegie byla ozbrojena sila, kterou vytvofili Prvni Omniviadci
k dobyti galaxie a udrZeni své nadvlady. Jednalo se o modifikova-
nou primitivni rasu, kterou Prvni Omniviadci nalezli na jedné ze
svych planet.

Gasomorfové: Jejich organizmus nebyl zaloZzen na bézné orga-
nické biologii — jejich téla méla plynnou strukturu, diky ¢emuz
uméli 1état. Zivili se kapalinami. Kdyz zemeli, rozplynuli se na
plazmu. Zastavali ulohu vzdusné sily.

Solidomorfové: Jejich organizmus nebyl zaloZzen na bézné orga-
nické biologii — jejich t&la méla krystalickou strukturu, diky ¢emuz
byli velmi silni a odolni. Zivili se plazmou. Kdyz zemfeli, roztali na
kapalinu. Zastavali ulohu pozemni sily.

Liquidomorfové: Jejich organizmus nebyl zaloZzen na bézné
organické biologii — jejich téla méla kapalnou strukturu, diky
gemuz se uméli snadno pohybovat v kapalinach. Zivili se pevnymi
latkami. Kdyz zemfeli, vypafili se na plyn. Zastavali Ulohu namorni
sily.

[ Druha trilegie

Druha trilegie byla ozbrojena sila, kterou vytvofili Druzi Omniviad-
ci k dobyti galaxie a udrzeni své nadvlady. Jednalo se o modifiko-
vanou primitivni rasu, kterou Druzi Omnivladci nalezli na jedné ze
svych planet.

Volitospheroidé: Méli paprsCitté soumérna balénovita téla, ze
kterych smérem nahoru vybihalo pét dlouhych tenkych kiidel
podobnych listim. Zespod téla bylo pét dalSich koncetin, které
slouzily jako nohy a paze. Télo bylo piné dutych komor
s nadnaSejicim plynem, diky ¢emuz bylo velmi lehké a snadno
|étalo. Zastavali tlohu vzdudné sily.

Ambulospheroidé: Méli paprsCité soumérna kulovita téla, po
jejichz obvodu vybihalo deset segmentovanych koncetin. Pét
z nich slouzilo jako nohy a pét jako paze. Télo bylo kryté skofap-
kou s vnitfni podpdrnou strukturou, diky ¢emuz bylo velmi pevné
a odolné. Zastavali ulohu pozemni sily.

Natospheroidé: Méli paprscité soumérna méchovita téla, ze
kterych smérem dolt vybihalo pét dlouhych chapadel propojenych
blanou. SlouZily k plavani i k pohybu po sousi. Seshora téla bylo
pét dalSich chapadel, které slouZily jako paze. Télo obsahovalo
silnou svalovitou komoru pro nasévani a vypousténi vody, diky
¢emuz bylo odolné proti tlakiim a snadno plavalo. Zastavali Glohu
namorni sily.

[ Organix

Organix je roj stvofeny neznamou rasou nékdy b&hem Véku po-
znani. Organix pfipomina velké pavouky & hmyz, jsou to bioti —
umélé organické bytosti. Stejné tak jsou organické i jejich zbrané
a vesmirné lodé. Cilem roje je pozirat a asimilovat biohmotu,
zdokonalovat se a mnoZit se. Ve nebiologické ignoruje. Bioti
Organix se rychle regeneruji a pfizplsobuji kazdé hrozbé. Mrtvi a
geneticky zastarali jedinci jsou recyklovani. Cely roj je propojen
telepatii, takze jedna jako jedna bytost. Roj Organix byl nékolikrat
probuzen z hibernace, naposledy béhem Tretiho véku regresu.
Jeho bésnéni bylo zastaveno, ale ob&as se jeho malé fragmenty
nékde ukazi. Galaktické fi8e povaZuji za prioritu je zastavit dfiv,
nez se opét rozmnozi do plivodnich poétd.

[l Mechanix
Mechanix je roj stvofeny nezndmou rasou nékdy bé&hem Véku
poznani. Mechanix pfipomina velké pavouky €i hmyz, jsou to
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roboti — stroje s umélou inteligenci. Cilem roje je pohlcovat a asi-
milovat technologii, zdokonalovat se a mnoZit se. Ve biologické
ignoruje. Roboti Mechanix se rychle opravuiji a pfizplsobuiji kazdé
hrozb&. Rozbiti a technicky zastarali jedinci jsou recyklovani. Cely
roj je propojen bezdratovou komunikaéni siti, takze jedna jako
jedna bytost. Roj Mechanix byl nékolikrat probuzen z hibernace,
naposledy béhem TFetiho véku regresu. Jeho bésnéni bylo zasta-
veno, ale ob¢as se jeho malé fragmenty nékde ukazi. Galaktické
fiSe povazuiji za prioritu je zastavit dfiv, nez se opét rozmnozi do
puvodnich poét.

[} Kombinax

Kombinax jsou renegati od Organix a Mechanix, ktefi se spojili a
utvofili tak novy roj. Poprvé se objevil béhem Tretiho véku regre-
su. Pfi¢ina jeho vzniku je nezndma, ale pravdépodobné za to
mize jakasi anomalie uvnitf kolektivnich védomi Organix a Me-
chanix. Kombinax pfipomina velké pavouky ¢ hmyz, jsou to ky-
borgové — kombinace robota a organické bytosti. Stejné tak jsou
kombinované i jejich zbrané a vesmirné lodé. Cilem roje je pozirat
a asimilovat biohmotu a technologii, zdokonalovat se a mnozit se.
Kyborgové Kombinax se rychle opravuji a pfizplisobuji kazdé
hrozbé. Rozbiti a zastarali jedinci jsou recyklovani. Cely roj je
propojen technopatii, takZe jedna jako jedna bytost. Kombinax
chce pohiltit roje Organix a Mechanix, bojuje primarné proti nim.
Evidentné je povazuje za zpUsob, jak dosahnout hledané dokona-
losti. Galaktické fise v ném nevidi prioritni hrozbu, otazkou ale je,
co se stane, az Organix a Mechanix zcela pohlti.

[ Prvni kontakt
Lidstvo stanovilo pét stupfili prvniho kontaktu s mimozemskymi
formami Zivota.

Blizka setkani prvniho druhu: Toto zahrnuje odité svédectvi
mimozemského dopravniho prostredku.

Blizka setkani druhého druhu: Toto zahrnuje fyzicky kontakt
s mimozemskym dopravnim prostfedkem, ale také jeho Utok.
Tento stuperi je nékdy preskocen.

Blizka setkani tretiho druhu: Toto zahrnuje odité svédec-
tvi mimozemské formy Zivota.

Blizka setkani ¢tvrtého druhu: Toto zahrnuje fyzicky kontakt
s mimozemskou formou Zivota, ale také jeji utok. Tento stupen je
nékdy preskocen.

Blizka setkani patého druhu: Toto zahrnuje osobni oboustran-
nou komunikaci s mimozemskou formou Zivota.



Svétli omnifaktofi

Svétli omnifaktofi jsou interdimenzni energetické bytosti, které
svoji moci formovali vesmir; samotny vesmir ovéem stvofilo Ni-
hilum. Bylo jich dvacet pét, ale na konci Tfetiho véku regresu byl
pétadvacaty z nich zniCen pfi experimentu v TPC na Nové Zemi.
Tato udalost ukongila Extradimenzni valku, ktera rozdélila Svétlé
omnifaktory na dva tabory: Benefactorium a Malefactorium. Acko-
liv Extradimenzni valka skondila, jista nevrazivost mezi Benefakto-
ry a Malefaktory stale existuje. Kazdy ze Svétlych omnifaktord ma
moc nad urcitym aspektem reality, at' uz hmotnym nebo konceptu-
alnim. Mira této moci zavisi na poétu dusi, které omnifaktor za
celou dobu pohltil. Cim vice dusi ma, tim snadnéji méize prosadit
své navrhy a zasahnout do déni vesmiru. Omnifaktor véak mize
pohlcovat jen duse svych vlastnich stoupencl a to jen v okamzik
jejich smrti. Pokud chce ziskat vice dusi, musi tedy nejprve ziskat
vice stoupenct. O to se staraji spolkova média, ackoliv nékdy se
stava, Ze stoupenec mlze sam prestoupit k jinému, tfeba proto,
Ze s filozofii svého plvodniho omnifaktora nebyl spokojen. Omni-
faktofi si své stoupence drzi nejen ucenim, které jim predavaji
skrze média, ale také odpovédmi na jejich interlinky. Nékdy se i
mohou rozhodnout, Ze seSlou néjaky velkolepy zazrak a dokazat
tak svym stoupenclim, ze nad nimi drzi ochrannou ruku. Védecké
oznaceni, které jim dali lidé, je Lucifer (Svétlonos).

Vzhled omnifaktor(

Omnifaktofi ziji v dimenzich Benefactorium a Malefactorium, ale
za urcitych podminek mohou pfijit do ,hmotného* vesmiru. To je
extrémné vzacnd udalost, b&hem které je mozné spatfit jejich
podobu. Je otdzka, do jaké miry je tato podoba skute¢nd, protoze
omnifaktofi mohou rozloZit svoji pfitomnost do vice dimenzi sou-
¢asné — a smrtelnici mohou vnimat jen tfi prostorové dimenze.
Velikost je téz proménliva, nékdy jsou na mikroskopické drovni,
jindy jsou v&tsi nez planety. Zavisi zjevné opét na tom, kolik di-
menzi omnifaktor zrovna zabird. Benefaktofi se jevi jako chobotni-
ce, Malefaktofi potom jako pavouci, pfi¢emZ po&et kon&etin neni
pevny a pravdépodobné zavisi na poctu obyvanych dimenzi nebo
na aktualni moci. Levituji, zatimco konCetinami pohybuji podobné
jako morské meduzy. Pred svym rozdélenim omnifaktofi vypadali
jako jezovky — konéetiny byly tvofené dlouhymi pevnymi trny.
Jejich téla nejsou hmotnd, skladaji se z exotické energie. Energii
omnifaktord se fika jednodu$e omnienergie, respektive Svétla
omnienergie. Omnifaktofi nemaji jména, takze lidsti védci jim dali
oznaceni podle fecké abecedy a latinskych slov.

Interlinka

Jakmile smrtelnik akceptuje pfitomnost omnifaktora, omnifaktor
ho zaéne sledovat. To funguje na principu kvantového provazani
(tzv. ,QE"). Kdykoliv si pak smrtelnik vyvola jistou mySlenku sva-
zanou s danym omnifaktorem, omnifaktor mu odpovi néjakou
pomoci. Bytosti se to v8ak musi naucit, toto vzdélani nabizi
vSechny sekce. Timto provazanim se také posiluje synchronizace
mezi dusi smrtelnika a podstatou omnifaktora. Omnifaktor mize
sledovat neomezené mnozstvi smrtelniki a mize reagovat na
kazdého znich. Aktivace kvantového provazani se nazyva
Linterlinkovani®, samotnému provazani se fika ,interlinka“. Kdyz je
interlinka navdzana, omnifaktor se o smrtelnikovi dozvi a dotkne
se jeho due svym chapadlem respektive nohou. Tento efekt neni
nijak vnimatelny.

Duse

Duse je védomi, podstata, ,ja“ kazdé Zivé bytosti. Kazda duse je
naprosto unikatni a to i v ramci vdech vesmird. Kdyz nékdo vytvo-
fi kopii bytosti, at uz klonovanim nebo néjakou psi-silou, ma tato
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kopie svoji vlastni unikatni dusi — nehraje roli, jesti ma stejné
vzpominky Ci osobnost jako vzor. Nez omnifaktofi zjistili, ze je
mohou pojidat, odchazely duse zemrelych bytosti do ,posmrtného
Zivota® - do Préazdnoty, kde je pohltilo Nihilum. Dusi Ize
z Benefactoria, Malefactoria i Prazdnoty pfivést zpét a reinkarnaci
ji nechat vstoupit do téla nového, ov8em ne vzdy si na svoji pfed-
chozi existenci pamatuje. Pokud je ale duse néjakym zplisobem
uvéznéna, nem(Zze byt reinkarnovana. Dusi je mozné i zniéit, coz
pro dotyénou bytost znamena definitivni nevratny konec. Schop-
nost dokazat néco takového je ale extrémné vzacna a pro ty, ktefi
ji maji, je vZdy jen krajnim FeSenim.

Vyss§i omnijazyk

Je to zvlastni jazyk, kterym mezi sebou mluvi Svétli omnifaktofi.
Timto jazykem také promlouvaji ke svym médiim a extradimenz-
nim bytostem; ovladaji ho také psionici, ktefi ho pouZivaji jako
jakysi neuralni ,programovaci jazyk® k aktivaci svych psi-sil.
Vy§8im omnipismem jsou zapsany informace v psionickych a
esoterickych datadiscich. Omnijazyk ma nékolik paranormalnich
vlastnosti, které zabrariuji v jeho zaznamenavani a reprodukova-
ni. Jeho mluvena forma nem0Zze byt zachycena mikrofony, vSech-
ny takové zvukové zaznamy jsou zrnité. Jeho psana forma je na
vSech fotografiich a videozaznamech rozmazana, takze je necitel-
na. Skenery misto symbold naditaji jen nejasné vzory, tiskarny
tisknou jen rozpadly kéd. Jakykoliv pokus o zaznamenani do poéi-
tacl zplsobi poskozeni diskové paméti. Pokud na psané pismo
pohlédne nékdo, kdo tento jazyk neovlada, uvidi jen podivné neu-
stale se ménici symboly.

Média

V8echna média maji zvlastni dar — slySet hlas svého patronského
Svétlého omnifaktora. Ne vSechny rasy ale takto obdafené jedin-
ce maji, napfiklad Zezofi. Kdy jedinec pozna, ze vnima svého
omnifaktora, to se li8i pfipad od pfipadu, vétSinou je to ale
v obdobi dospivani. Tehdy je jedinec odveden do spolkové $koly,
kde se vyuCuje, jak toho vyuZivat, jak provadét seance a vést
synchronizace. Néktera média jsou vSak samouci. V nékterych
civilizacich je moznost stat se médiem dobrovolnd, v jinych povin-
né a v nékterych dokonce i pod trestem smrti. Nékdy fiSe zkrétka
necht&ji mit nékoho s touto schopnosti mimo svoji kontrolu.

Ultimuské sekce

Ultimuské sekce predvidaji navrat omnifaktora Primuse ve formé
omnifaktora Ultimuse. Jejich poslanim je zopakovat experiment
TPC, ale v opacné konfiguraci. K tomu potfebuji ziskat potfebné
technologie a znalosti, coZ je velmi obtizné. Kromé tohoto priméar-
niho cile maji vSak i nékolik vedlejSich — z téch vyznamnych na-
pfiklad ziskat psionické artefakty, shromazdit psionické bytosti
nebo ovladnout v8echna mista nabitd omnienergii. Vzhledem
k tomu jsou mnozi vyznavaéi Ultimuského spolku psionici, ale i
média tu samoziejmé jsou. Svymi seancemi v8ak nepfivolavaji
moc omnifaktora, ale koncentruji Svétlo. TaktéZ maji schopnost
slySet hlas omnifaktora, ovSem nikdy k nim nepromluvil. Média
vSak presto kazdy den dlouhé hodiny naslouchaji, ve snaze za-
chytit jakoukoliv zprévu, kterd by naznalovala, Ze Ultimus se
koneéné zrodil.



Extradimenzni véalka

Pokud omnifaktor nabere dostateénou moc, mize své armady
presunout do protikladné dimenze a zde napadnout teritorium
slab$iho omnifaktora. Pokud se takto napadeny omnifaktor neu-
brani, mize silnéjsi omnifaktor z jeho teritoria vést invazi i do
teritorii ostatnich nepfatelskych omnifaktord. Samotna invaze
probiha tak, Ze GtoCici armada proleti mezi-dimenzi, ktera je pro
Benefactorium i Malefactorium spoleéna. Invazni armada nici
fraktalové dly a zabiji extradimenzni bytosti, ¢imz daného omni-
faktora oslabuje. K takovym situacim dochézelo béhem Extradi-
menzni valky, dnes v8ak panuje mezi Benefactoriem a Malefacto-
riem relativni klid.

Extradimenzni konstelace

KaZzdy omnifaktor m& moc nad uréitym aspektem existence,
ovSem nékdy se mlize stat, Ze jeho vliv néjakym zplsobem zasa-
huje do pole pdsobnosti jiného omnifaktora. Pokud chce néjaky
omnifaktor provést néco, co ovlivni praci ostatnich omnifaktor(,
musi jim sv(j navrh nejdfiv pfednést. Pokud s tim omnifaktofi
budou souhlasit, mize to provést. Vliv hlasu kazdého omnifaktora
zavisi na jeho aktualni sile, kterou ovliviiuje poCet dusi jeho nasle-
dovniku, které pohltil. Hias silnéjSiho omnifaktora ma pfi hlasovani
tedy vétsi vahu nez hlasy slabSich. Toto vSak omnifaktofi mohou
snadno obejit tim, Ze mezi sebou uzaviou pakty. JednoduSe sku-
pina slab$ich omnifaktor(i se spoji a v hlasovani tak mize prehla-
sovat silného omnifaktora. Omnifaktor, kterému tak bylo dovoleno
provést svij zasah, pak ostatnim omnifaktorim na oplatku dluzi
pomoc — vétsinou ve formé pfislibu pomoci pfi hlasovani o jejich
zasazich. Kazdy z omnifaktord Omnifactoria ma svého ¢astého
protivnika; omnifaktora, jehoZz moc je pfesné opacna. RozlozZeni
omnifaktorskych sil se fika Extradimenzni konstelace. Ty fiSe,
které Casto vyuzivaji omnifaktofi pomoc, si proto o Extradimenzni
konstelaci udrzuji pfehled. S velkymi plany zagnou jen tehdy, je-li
jim naklonéna.

Po Extradimenznim schizmatu se tento systém ponékud zkompli-
koval. Malefaktofi a Benefaktofi stéli proti sobé se silami vyrovna-
nymi a vétsinou si tak vzajemné rusili své zasahy. Toto je jeden
z hlavnich dlvodd, proé rozsifili Extradimenzni valku mezi smrtel-
niky. Invaze Malext do Benefactoria a invaze Benex(i do Male-
factoria pak mély za ukol nicit zdejsi teritoria a nepréatelské omni-
faktory tak oslabovat. A slaby omnifaktor Sel sndze prehlasovat.

Po pfichodu Temnoty se situace uklidnila. Benefactorium a Male-
factorium si zaCaly vzajemné opét délat Ustupky a povolovaly
druhé strané rizné zasahy — samoziejmé jen pokud byly ve pro-
spéch Svétla, pokud byly zaméfené proti Temnoté. Ackoliv ote-
vieny boj mezi omnifaktory uz neexistuje, stale vSak proti sobé
kuji pikle a snazi se upevnit svoji moc.

Stoupenci

Velka vétSina stoupenclii je oddanych jednomu omnifaktoru.
V galaxii Ize v§ak narazit na r(izné dalSi formy stoupencu, nékteré
jsou vzacné, jiné pomérné Casté. VSechny maji ale jednu véc
spolenou: bézni stoupenci na né pohliZi s krajnim opovrzenim,
nedivérou €i pfimo nenauvisti.

Antisync (Antisynchronik) je stoupenec jiného nez existujiciho
Svétleho omnifaktora. Sem patfi vichni sluzebnici Temnoty, ale
také stoupenci Ultimuskych sekci. Cin je nazyvéan antisynchroni-
zace.

Desync (Desynchronik) je stoupenec Svétlého omnifaktora,
ktery jeho pomoc zneuziva ke svym vlastnim Gcelim, nebo se
nechova podle jeho filozofie. Cin je nazyvan desynchronizace.
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Intersync (Intersynchronik) je stoupenec, ktery zaneviel na
Svétlého omnifaktora a dobrovolné presel k jinemu Svétlemu
omnifaktoru. Cin je nazyvan intersynchronizace.

Resync (Resynchronik) je stoupenec Svétlého omnifaktora,
ktery byl cizim mediem zkonvertovan na uceni jiného Svétiého
omnifaktora. Cin je nazyvan resynchronizace.

Async (Asynchronik) nenasleduje Zadného omnifaktora. Sem
patfi véechny lidské Cerné fise, ale také vSichni ostatni, ktefi
ztratili dGvéru ve svého omnifaktora a Zadného dalSiho nasledovat
nechtgji. Cin je nazyvan asynchronizace.

Multisync (Multisynchronik) je stoupenec, ktery slouzi vice
Svétlym omnifaktorim sou€asné a tim tak ziskava rizné formy
jejich pomoci. Jakmile multisync zemre, jeho dusi obvykle pohlti
ten omnifaktor, jehoz aspektu byl v okamziku své smrti nejblize.
Cin se nazyva multisynchronizace.

J Avatar

V historii je znamo nékolik pfipadl, kdy média byla ,osvicena"
omnifaktorskou esenci. Toto je povazovano za nejvétsi dar, ktery
muze smrtelnik od Svétlého omnifaktora ziskat. Co vlastné osvi-
ceni je, neni pfesné znamo. Kazda sekce na to nahlizi jinak.
Jedna teorie fika, Ze Svétly omnifaktor propUjéi médiu ¢ast svych
schopnosti. Dal3i teorie zastava nazor, Ze médium dosahne tako-
vého stavu mysli, kdy svého Svétlého omnifaktora nejen slysi, ale
m0ze se ho na duchovni drovni i dotknout a pfimo vyuzit jeho
moc podle libosti. NejrozSifengjSi teorii je ale ta, ze sam Svétly
omnifaktor pfijde ze své dimenze do téla svého vyvoleného mé-
dia, takzvaného Avatara. Tak Ci tak, osvicené médium je nadpfi-
rozené mocna bytost. Neni mozné fict, do jaké miry si médium
zachovava svoji vali a do jaké miry ho ovlada omnifaktor, kazdo-
padné Avatar ma své vzpominky a védomosti. Jeho osobnost je
vSak zménéna. Jeho charisma je na takové vysi, Zze na svoji stra-
nu dokaze obrétit celé armady, dokaze uklidnit panikafici davy i
zahnat nepfatele na zbésily uték, jedinym slovem z klidného ¢lo-
véka udéla fanatického muéednika, jedinym gestem obrati alter-
syncy na cestu svého omnifaktora. Jeho viile je natolik pevna, ze
neciti zadny strach, s ledovym klidem se vrhne do zdanlivé sebe-
vrazedné situace a prezije. Dokaze odolavat i té nejsilnéjsi temné
korupci tak dlouho, Ze mnozi jsou pfesvédéeni, Ze je proti ni zcela
imunni. Podle ocitych svédkd i sekénich archivi se Avatar obje-
vuje jen v situacich nejvétsiho ohrozeni stoupencl toho omnifak-
tora. Médium vsak nezlstane Avatarem naporad. Jakmile je ne-
bezpedi odvraceno, esence médium opusti a to je jako dfiv, i
kdyZ existuji pfipady, kdy se médium psychicky zhroutilo nebo
dokonce i zemfelo. Pravidlem je v3ak to, Ze médium si nepamatu-
je na udalosti, které jako Avatar zaZilo. Mnoho médii si pfeje stat
se Avatarem a zapsat se tak do legend, ale jen malokterému se
to vyplni. Velmi asto se proto objevuji podvodnici, ktefi o sobé
tvrdi, Ze jsou Avatar, nebo Ze jim dfiv byli.

[l Omni-ferox

Omni-feroxove jsou osoby obdafené schopnosti slySet hlas omni-
faktor(, které ale neproSly zadnym Fadnym vycvikem ani vyukou.
Jsou to media-samouci. Provadéji seance, které sekce povazuji
za desyncové. Casto omnifaktofi moc zneuZivaji ke svym osob-
nim cildm, nékdy to ma vSak neocekavané nasledky. VétsSinou
proto nejsou tolerovani, omni-feroxstvi je trestnym cinem.



Benefactorium

Benefactorium je dimenze dobra. Zde ziji extradimenzni bytosti a
také dvanact Benefaktor(, ktefi proplouvaji nekoneénym prosto-
rem. Je slySet jejich hlas, kdyZ rozmlouvaji s extradimenznimi
bytostmi. Benefactorium je idylicky svét, véCné prosvétleny pa-
prsky zafivych kouli Svétla. V bilych mlhovindch jsou zahaleny
obrovskeé fraktalové Uly, které obyvaji armady Benexl a viadnou
jim Arcibenexové. Uly jsou vzajemné& propojené bilymi vlakny
podobnymi pavuéiné. Na opacné strané Benefactoria, daleko za
mezi-dimenzi, se nachazi Malefactorium.

Symbol Benefaktor(i vyobrazuije jejich vlastni podobu, s chapadly

sméfujicimi dolu.

SRCRERERCRE

Alfa-vita

Omnifaktor zivota, fauny a flory

Gama-modestia

Omnifaktor skromnosti,
pilnosti a asketismu

Epsilon-pax

Omnifaktor miru, diplomacie a
budovani

Eta-progressus

Omnifaktor pokroku,
zvédavosti a civilizovanosti

|ota-dies

Omnifaktor svétla, dne a
odvahy

Lambda-logicus

Omnifaktor intelektu, logiky a
efektivnosti
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SRS RERERERE

Ny-sanitas

Omnifaktor zdravi, evoluce a
regenerace

Omikron-lex

Omnifaktor prava,
spravedinosti a cti

Rho-ordo

Omnifaktor fadu, kauzality a
plant

Tau-variatio

Omnifaktor vybéru, zmény a
nadéje

Fi-misericordia

Omnifaktor litosti, lasky a
potéseni

Psi-locus

Omnifaktor prostoru, sub- a
hyper-prostoru



Malefactorium

Malefactorium je dimenze zla. Zde Ziji extradimenzni bytosti a
také dvanact Malefaktor(, ktefi proplouvaji nekoneénym prosto-
rem. Je slySet jejich hlas, kdyZ rozmlouvaji s extradimenznimi
bytostmi. Malefactorium je kruty svét, vé&né prosvétleny plameny
ohnivych kouli Svétla. V ¢ernych mlhovinach jsou zahaleny obrov-
ské fraktalové Uly, které obyvaji armady Malex( a vladnou jim
Arcimalexové. Uly jsou vzajemné propojené ¢ernymi viakny po-
dobnymi pavucingé. Na opacné strané Malefactoria, daleko za
mezi-dimenzi, se nachazi Benefactorium.

Symbol Malefaktor( vyobrazuje jejich vlastni podobu, s nohama
sméfujicimi nahoru.

Beta-mors

Omnifaktor smrti, Zivili a pocasi

Delta-avaritia

Omnifaktor hamiznosti, lenosti
a hedonismu

Zéta-bellum

Omnifaktor valky, agrese a
niceni

Théta-regressus

Omnifaktor upadku,
Ihostejnosti a barbarstvi

Kappa-nox

Omnifaktor tmy, noci a strachu

Mi-emotus

Omnifaktor instinktu, emoci a
efektnosti

COCCCeo

CCCCOCO

Ksi-morbus

Omnifaktor nemoci, mutace a
degenerace

Pi-delictum

Omnifaktor zlo€inG, bezpravi a
podlosti

Sigma-chaos

Omnifaktor chaosu, paradoxt a
nahody

Ypsilon-constantia

Omnifaktor osudu, neménnosti
a beznadéje

Chi-crudelis

Omnifaktor krutosti, nenavisti a
utrpeni

Omega-tempus

Omnifaktor €asu, vzpominky a
predtuchy



Svétla psionika

Svétla psionika, znama takeé jako Bila psionika, je schopnost zesi-
lovat vlastni mozkové viny. Neni ale pfistupna pro vSechny. Jen
osoby, jejichZ duse byla ovlivnéna omnifaktorskou energii, ji mo-
hou ovladnout a alespoi trochu se tak pfiblizit vSdemocnym omni-
faktorim. Citlivost ale neni zdaleka vSechno. Psionik se musi
naucit zaostfovani energie a trans-kody ve Vys$§im omnijazyce,
kterymi si musi pfi sesilani psi-sily vyvolat autohypnézu, aby piné
usmérnil svoji mysl. Pak ma psi-sila piny efekt. Mize samozfejmé
seslat psi-silu také tak, ze energii nezaostfuje a autohypnézu
trans-kddem si nevyvold, ovdem o to vice se musi soustiedit a o
nepodafi seslat, mize nastat jeden z mnoha negativnich jev(,
které mohou psionika vazné ohrozit, a to jak psychicky tak i fyzic-
ky. Nejobavanéj§im z nich je spontanni vzplanuti, kdy je psionik
natolik zahlcen Svétlem, Ze béhem okamZiku uhofi.

Psionici

VSichni psionici maji zviastni dar — dusi ovlivnénou omnifaktor-
skou energii, diky které mohou svoji mys| usmérnit do nejriznéj-
Sich psionickych sil. Ne vSechny rasy ale takto obdarené jedince
maji, napfiklad Zezofi. Kdy jedinec poznd, Ze dokaze ovladat
Svétlo, to se lisi pfipad od pfipadu, vétSinou je to ale v obdobi
dospivani. Tehdy je jedinec odveden do psionické Skoly, kde se
vyucuje, jak Svétlo formovat do psionickych sil. Néktefi psionici
jsou v8ak samouci. V nékterych civilizacich je moznost stat se
psionikem dobrovolnd, v jinych povinna a v nékterych dokonce i
pod trestem smrti. Nékdy FiSe zkratka necht&ji mit nékoho s touto
schopnosti mimo svoji kontrolu.

Discipliny psioniky

Psi-sily se déli na sedm skupin — Mikro-ESP, Makro-ESP, Multi-ESP,
Mikro-psychokineze, Makro-psychokineze, Multi-psychokineze a
Ocisténi. Kazdd skupina obsahuje psi-sily urcittho zaméfeni,
psionici jsou normélné schopni ovladat v8echny. Mohou dokonce
seslat i specialni psi-sily vytvofené z kombinace vSech sedmi
skupin — silu &iré neurdlni energie.

Objeveni Svétlé psioniky

Ziskat moc omnifaktor( pro sebe byl tajny pléan lidstva jiz dlouhou
dobu. Organizace TEDEC (Terran Defense Command), ktera se
zabyva obranou Zemé a lidstva jako takového pfed mimozem-
skou hrozbou, povazovala ziskani moci za prioritu a nejvétsi
zbran. Profesor Ernst Glinther, schopny védec, a Hitomi Aki, na-
dané médium, byli ustanoveni vedoucimi pfisné tajného projektu
TPC. KdyZ byl chycen Primus do Klece generované TPC, experi-
menty ukazaly, ze m0ze probudit tajemné sily PSI (ParaSensual
Intelligence), znamé jako psionické sily, ve vSech lidech. Primus
byl béhem experimentu neCekané zabit, av8ak svoji energii akti-
voval psionické sily u mnoha citlivych jedinct vSech ras. Psionic-
ké sily mély byt tajnou zbrani, ale tento jev tajit neslo. TEDEC se
od v8eho distancoval, oficialné se jednalo o nasledek Extradimen-
zni valky. Galaxie toto vysvétleni pfijala. Mezi obyvatelstvem
vSech svétl se zaCali objevovat psionici, ktefi oviadali paranor-
malni sily. N&ktefi se jich zprvu bali a chtéli je znicit, vétSina je ale
zaCala podrobné studovat. Ginther a Aki zaali psionické sily
spole¢né zkoumat, aby pochopili, co pfesné se vlastné stalo. Byli
to také oni, kdo zacali trénovat prvni psioniky.
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B Magus

Magus je podobné vzacny pripad, jako Avatar. Magusové jsou
psionici, ktefi oplyvaji neuvéfitelné rozsahlou moci nad Svétlou
psionikou. Ovladaji vSechny znamé psi-sily i psi-sily, které dosud
nikdo nikdy neprozkoumal. Jsou schopni stejnych skutkl, jako
bozsti Avatarové, ale U¢elem jejich existence neni zachrana stou-
pencl. Misto toho jsou zcela svobodni a volni, jejich vile neni
ni¢im ani nikym ovladana. Magusem ovSem psionik taktéZ neni
naporad. Nékdy jeho moc trva tydny, nékdy i pouhé hodiny, ale z
vétsSiny znamych zaznamd je patrné, Ze obvykle to jsou dny. Jak
Magus vznikd, neni tak plné jasné. Urcita skupina zastava teorii,
Ze se psionikovi podafi nahodou zachytit anomalii ve Svétle,
jakousi zvySenou koncentraci omnifaktorské energie, ktera se
vdané lokalit¢ doCasné utvori. Dal$i skupina tvrdi, ze je to
v psionikovi samotném, Ze jeho dar ovladat Svétlou psioniku se
v uréity okamzik jeho Zivota dostane na nadpfirozenou Uroven,
ov8em poté se vyCerpa. Ultimuské sekce naopak véfi, Ze Magus
je jakymsi ,avatarem®, poslem ¢i prorokem Ultimuse, ktery byl
omnifaktorem seslan na dikaz, Ze skute¢né existuje a Ze jeho
pfichod se jiz blizi. Jakmile se stoupenci této sekce dozvédi o
néjakém novém pfipadu objeveni Maguse, ihned se za nim vyda-
ji, aby mohli prozkoumat jeho sily a ziskat jeho pomoc. Vzhledem
k jeho ni¢im neomezenym schopnostem je ziejmé, ze Magus u
mnohych vyvolava strach, zavist i opovrzeni. Pokud si usmysli,
Ze provede néco zlého, nemlze mu v tom zabranit zadna arma-
da. Ale zaroveri musi mit na paméti, Ze jakmile o svoji moc pfijde,
pomsta vSech ublizenych na sebe nenecha dlouho ¢ekat.

[ Psi-ferox

Psi-feroxové jsou osoby obdarené schopnosti ovladat psioniku,
které neproSly zadnym fadnym vycvikem ani vyukou. Jsou to
psionici-samouci. Objevuji nové mocné a nebezpecné schopnos-
i, které nejsou vladami schvéleny. Casto je zneuZivaji ke svym
osobnim cilim, nékdy se jim vSak vymknou z rukou. VétSinou
proto nejsou tolerovani, psi-feroxstvi je trestnym cinem.



Temnota

Temni omnifaktofi

Temné omnifaktory stvofilo Nihilum z mnozstvi zkorumpovanych
dusi jako sv(ij nastroj zkazy. Temnych omnifaktord je pét a jsou
znami také jako Temnd ruka. Védecké oznaceni, které jim dali
lidé, je Tenebrifer (Temnono$). Nihilu jsou naprosto loajélni, spini
kazdy jeho pfikaz. Ob&as vSak mezi nimi panuje rivalita — kazdy
z nich chce zkorumpovat pokud mozno co nejvic bytosti.

Necroth

Znamy také jako Nemrtvy omnifaktor, Sup nebo Hyena. Sluzebniky
tohoto omnifaktora jsou Nemrtvi. Pokud bytost dosahne plné korupce
a jeji duse je zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, b&hem
které jeji organizmus zemfe. Pokud je Proména Uspésna, tak povsta-
ne jako Lich. Pokud uspésna neni, povstane jako nemyslici Zombie.
Jeho symbolem je poskozena lebka.

Vampiroth

Znamy také jako Upifi omnifaktor, Netopyr nebo Pijavice. Sluzebniky
tohoto omnifaktora jsou Upifi. Pokud bytost dosahne pIné korupce a
jeji duse je zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, b&hem
které se jeji organizmus upravi. Pokud je Proména Uspésna, stane se
z ni Upir. Pokud UspéSna neni, stane se z ni nemyslici KrveZiznivec.
Jeho symbolem je letici netopyr.

Lycantroth

Znamy také jako Vlkodladi omnifaktor, VIk nebo Bestie. Sluzebniky
tohoto omnifaktora jsou Vlkodlaci. Pokud bytost dosahne piné korupce
a jeji duse je zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, b&hem
které se jeji organizmus upravi. Pokud je Proména Uspésna, stane se
z ni Vlkodlak. Pokud Uspé3na neni, stane se z ni nemyslici Vikobes-
tie. Jeho symbolem je vyjici vik.

Mutanoth

Znamy takeé jako Zmutovany omnifaktor, Zr(ida nebo Netvor. Sluzebni-
ky tohoto omnifaktora jsou Mutanti. Pokud bytost dosahne plné korup-
ce a jeji duse je zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, bé-
hem které jeji organizmus zcela zmutuje. Pokud je Proména uspésna,
stane se z ni Mutant. Pokud UspéSna neni, stane se z ni nemyslici
Ghul. Jeho symbolem je hadovita nestvdra.

Eclipsoth

Znamy také jako Zatemnély omnifaktor, Stin nebo Oko. Sluzebniky
tohoto omnifaktora jsou Zatemnéli. Pokud bytost dosahne piné korup-
ce a jeji duse je zcela zahlcena Temnotou, podstoupi Proménu, bé-
hem které se jeji mysl zméni. Pokud je Proména Uspésna, stane se z
ni Zatemnély. Pokud Uspésna neni, stane se z ni nemyslici Zatraceny.
Jeho symbolem je zatméné slunce.
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Temné zény

Temné zdny je oznaceni pro Uzemi v trvalé moci sil Temnoty.
Zabiraji celou Ctvrtinu galaxie, konkrétné tu severovychodni. Déli
se podle koncentrace sil Temnoty na Zelenou, Zlutou a Cervenou.
Mnoho {i8i na Temné zdny uvalilo pfisnou karanténu, automaticky
stfili po v8ech lodich, které vleti dovniti nebo vyleti ven. AvSak
hranice Temnych zén je nesmirné obrovska a nelze zcela kontro-
lovat, nékteré FiSe navic karanténu neuznavaji a funguiji jako le-
gélni cesta v udrzeni kontaktu se vSemi ,zakazanymi* planetami,
které jsou stale pod kontrolou stoupencl Svétla.

Zelena zoéna: 16 okrajovych sektor(l obklopuijicich Zlutou zonu.
Zelené zony jsou jesté relativné bezpeéné. Existuji tu planety, na
kterych normalné Ziji obyvatelé vérni Svétlu — i kdyz riziko korup-
ce je tu vy38i nez jinde v galaxii. Sily Temnoty sice utoéi jen jed-
nou za Cas, ale jejich Utoku se nevyhne Zadna planeta. Mistni
ozbrojené sily jsou neustale v pohotovosti, média a psionici vzdy
pfipraveni bojovat.

Zluta zona: 8 vnitinich sektori obklopujicich Cervenou zonu.
Zluté zény jsou pomémé nebezpedné, zdeji planety jsou neusta-
le pod utokem sil Temnoty. Valky mezi odhodlanymi stoupenci
Svétla a nestvirami Temnoty tu jsou na dennim pofadku a jsou
velmi intenzivni. Riziko korupce vysokeé.

Cervena zona: centralni sektor Darkhub. Velmi nebezpe&na zo-
na. V8echny planety jsou trvale v moci Temnoty, vSude se hemzi
nestvirné armady a flotily hrozivych lodi. Sance nepodiehnout
korupci je velmi mala. Vétsina stoupenci Svétla, ktera se sem
z néjakého divodu vydala, se bud jiz nikdy nevrétila, nebo se
vrétila jako oddany sluzebnik jednoho z péti Temnych omnifakto-
ri. Pouze mocné Svétlé kruciaty maji dostateéné vyzbrojené a
psychicky odolné vojaky, aby sem mohly provést invazi a néjakou
dobu zde pobyvat a bojovat. Ale i tito svati kfiZaci se vZdy musi co
nejdfive stdhnout.

Cervena-gama: sub-sektor Kilinkau. Gama obsahuje nejmocnéjsi
drzavy Temnoty.

Cervena-beta: soustava Sol Nova. Beta obsahuje drzavy nej-
vysSich viidci Temnoty.

Cervena-alfa: Terra Nova, Nova Zemé. Centralni planeta, mira
korupce tu je pro bézného smrtelnika neodolatelna.

Nizsi temny jazyk

Nedlouho po pfichodu Temné ruky se mezi galaktickymi rasami
zaCala objevovat nova tajemna fe¢ a pismo, tzv. Niz8i temny
jazyk. Schopnost ovladat ho si spontanné osvojila kazda bytost,
ktera propadla Temnoté. Temna ruka tak zavedla dorozumivaci
prostfedek mezi svymi stoupenci. Vyrazné to ulehéilo komunikaci
s Prokletymi rasami, protoZe témto rasam Svétli omnifaktofi nese-
slali Niz8i omnijazyk, takZe si stale zachovavaly stovky r(znych
dialektG. NizSi temny jazyk ma na Svétlé bytosti negativni vliv.
Kdyz bytost temné Feci nasloucha, nebo kdyz ¢te temné pismo, je
pod vlivem slabé korupce. KdyZ se snazi touto feci mluvit, nebo
psét timto pismem, je sila korupce mnohem vy3$i.

VysSi temny jazyk

Je to zvlastni jazyk, kterym mezi sebou mluvi Temni omnifaktofi.
Timto jazykem také promlouvaji ke svym médiim a extradimenz-
nim bytostem; ovladaji ho také psionici, ktefi ho pouzivaji jako
jakysi neurdlni ,programovaci jazyk“ k aktivaci svych psi-sil.
Viy88im temnym jazykem jsou zapsany informace v psionickych a
esoterickych datadiscich. Temny jazyk mé nékolik paranormal-
nich vlastnosti, které zabranuji v jeho zaznamenavani a reprodu-
kovéni. Jsou viceméné shodné s viastnostmi Vy33iho omnijazyka:
mluvena forma nemuze byt zachycena mikrofony, psana forma
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nem(Ze byt zobrazena na fotografiich ani videozaznamech, ske-
nery nemohou text snimat, tiskarny ho nemohou vytisknout a
jakykoliv pokus o zaznamenani do pocitace zpusobi jeho poSko-
zeni. Pokud na psané pismo pohlédne nékdo, kdo tento jazyk
neovlada, uvidi jen podivné neustéle se ménici symboly. Oproti
Vly§Simu omnijazyku mé& vSak tento jazyk dali schopnost — velmi
rychle a snadno korumpuje duse bytosti, které mu naslouchaji
nebo které pohlédnou na jeho psanou podobu. Temna média jsou
diky tomu schopna pouhym kazénim zkorumpovat celé masy
posluchadu.

Média Temnoty

Ti, ktefi maji dar slySet hlas Svétlého omnifaktora, si tento dar
zachovaji i poté, co se obrati k Temnoté. Tentokrat ale mohou
slySet hlas svého Temného omnifaktora.

Smrt v Prazdnoté

Pokud bytost Svétla zemfe ve vesmiru, jeji duse je relativné
v bezpedi. Pokud ale zemfe v Prazdnoté, napfiklad na palubé
lodi, ktera tudy zrovna leti, osud jeji duSe je zpe€etén. Moc Svét-
lych omnifaktor(i totiz do Prazdnoty nezasahuje, takze duse je
automaticky pohlcena Nihilem. Pokud v Prazdnoté zemfe bytost
Temnoty, jeji duse neni pohlcena Temnymi omnifaktory, ale opét
samotnym Nihilem. Co pfesné pro dusi znamena toto pohiceni,
neni zcela zndmo. ProtoZe je v8ak Nihilum nejvy$§im panem
dusi, ma neomezenou moc délat s nimi co chce. Mlze je bud
nevratné zkonzumovat, zkorumpovat nebo reinkarnaci vratit zpét
do plvodniho vesmiru... nebo i zcela jiného.

Omnifaktofi moc a Prazdnota

Omnifaktofi Svétla jsou pevnou soucasti vesmiru, ktery nemohou
opustit. Pokud se tedy jejich nasledovnik néjakym zplsobem
ocitne v Prazdnoté, jeho interlinky ani seance nebudou nikym
vyslySeny. Paradoxné i omnifaktofi Temnoty jsou ve vesmiru
zakofenéni tak pevné, Ze ho nemohou opustit a tudiZ ani jejich
moc do Prazdnoty nesaha. AvSak stoupenci Svétla i stoupenci
Temnoty mohou v Prazdnoté vyuzit silu své synchronizace Ci
esencidlni dovednosti k pfivolani nadpfirozeného  efektu.
V/ Prézdnoté beztak neexistuji Zadné fyzikalni zakony, vSe je ome-
zeno jen vali kazdého jedince. Stoupenci Temnoty se mohou
inerlinkovat k dusi Prazdnoty — k Nihilu. Mohou se nechat zaplavit
jeho moci a ziskat jeho korumpuijici silu. Stoupenci Svétla se
misto interlinkovani mohou ponofit do meditace a posilit Svétlo
své duse, diky cemuz se mohou efektivné branit korupci, ktera jim
v Prazdnoté hrozi. Temna média mohou provadét mocné seance,
avsak je tu velké riziko, Ze jejich vlastni due pfi tom bude navzdy
pohicena. Média Svétlych omnifaktord mohou pomoci seanci
Svétlo ze své duSe vypustit, ¢imz mohou odvratit moc Temnoty. |
u nich ale hrozi, Ze Nihilum jejich dusi pohlti.

Technologie

Kdyz bytosti propadnou korupci a za€nou pfisahat vérnost Tem-
nym omnifaktordm, své majetky si ponechaji, aby je mohly vyuzi-
vat v jejich jménu. Jak na tyto pfedméty plisobi moc Temnoty, i je
¢asem Ceka urcita forma korupce. Zbrané, brnéni, bojova vozidla i
vesmirné lodé — v3e je prostoupeno korumpuijici silou. SluZebnici
Temné ruky navic pfidavaji rizné dekorace, které vzdy odpovidaji
danému Temnému omnifaktoru. Vampirotha charakterizuje za-
schla krev, kovové Cepele a jehly. Lycantrotha charakterizuiji reté-
zy, VICi drapy a zuby. Necrothovi odpovidaji kosti a lebky, koroze
a hniloba. Na Mutanotha ukazuje sliz a kusy stale Zijici tkané.
Pouze Eclipsothovy pfedméty Z4dné zmény nemaji, aby je neslo
identifikovat.



Temna psionika

Temna psionika, znamé také jako Cerna psionika, jsou extrémné
zesilené mozkové viny. Neni ale pfistupna pro vSechny. Jen oso-
by, jejichz duSe byla ovlivnéna omnifaktorskou energii a nasledné
zahlcena Metastinem, ji mohou ovladnout a alespof trochu se tak
pfiblizit vSemocnym omnifaktordm. Citlivost ale neni zdaleka
vSechno. Psionik se musi naucit zaostfovani energie a trans-kody
v Temné fe€i, kterymi si musi pfi sesilani psi-sily vyvolat autohyp-
nozu, aby piné usmérmil svoji mysl. Pak ma psi-sila plny efekt.
Muaze samozfejmé seslat psi-silu také tak, Ze energii nezaostfuje
a autohypnozu trans-kédem si nevyvold, ovem o to vice se musi
kud se psi-silu nepodafi seslat, miize nastat jeden z mnoha nega-
tivnich jev(, které mohou psionika vazné ohrozit, a to jak psychic-
ky tak i fyzicky. NejobavanéjSim z nich je spontanni zmrznuti, kdy
je psionik natolik zahlcen Temnotou, Ze béhem okamziku umrzne.

Psionici Temnoty

Ti, ktefi maji dar ovlivnéni duse omnifaktorskou energii, si tento
dar zachovaji i poté, co se obrati k Temnoté. Jejich mentaini viny
se v8ak pretransformuiji Metastinem na temné psionické sily.

Psionika a Prazdnota

Svétlou psioniku Ize pouzit i v Prazdnoté, ale psionik k jejimu
seslani musi vyuzit silu Svétla vlastni duse. Kazdy takovy pokus,
at uz Uspésny Ci neuspésny, pfedstavuje velké riziko korupce.
Avak zda se, ze Svétla psionika ma v Prazdnoté veétsSi efekt,
protoze zde mize zpUsobit $kodu Nihilu samotnému. Také Tem-
na psionika ma v Prazdnoté obrovsky potencial — odsud konec-
koncl pochazi Metastin. Jeji pouzivani ale nese velka rizika.
Zadny z Temnych psionikd neni tak silny, aby piné oviadnul kon-
centrovanou Temnotu. Mize dojit k tomu, Ze jejich duse pfi tom
bude nenavratné pohicena.

Prvni temny

Prvni bytosti v galaxii, ktera zaCala pocitovat pfitomnost Temnoty,
byl tajemny muz, €lovék, o jehoz minulosti se nic nevi. V galaxii je
dodnes znam pod mnoha pfizvisky, jako Prvni temny, Zvéstovatel
Temnoty, Temny posel, Temny prorok, Kazatel z temnot, Velky
koruptor, Vyslanec Prazdnoty, Velky kacif ¢i Praotec temnych.
Zkoumal Metastin i Stérbinu, ze které vyvéral. Své védomosti §ifil
ve svych knihdch a kazanich mezi ostatni obyvatele galaxie, ktefi
zatim vlibec ani netusili, s ¢im maji docinéni. Neni jasné, jestli si
byl nasledk( svych €in(i védom hned, nebo jestli na né pfisel az
pozdéji. Faktem ale z(istava, Ze jich nelitoval. Naopak se piné
oddal Nihilu a jako prvni pfedpovédél stvofeni Temnych omnifak-
torl, kterym poté slouzil. Z jeho denikd vyplyva, Ze se o Temnotu
zaCal zajimat v roce 13-13. O fficet let pozdé&ji byl nalezen, zajat a
upalen oddilem Tradiénich vymitacl griského Tradi¢niho sluzeb-
nictva Vyraq(la, avSak Temni omnifaktofi jeho duSi nepohiltili.
Odménili se mu tim, Ze z ngj udélali Chmurného Zence — extradi-
menzni bytost Temnoty, prvni svého druhu. Prvni temny tak exis-
tuje dodnes, jako hroziva kostra v ¢erném rozedraném habitu
nesouci rozmérnou kosu, ale jiz neni zdaleka tak aktivni. Nyni je
radcem vidcd Temné ruky, kterym pfedava své cenné zkuSenosti
a védomosti. Rika se, Ze je dokonce v telepatickém spojeni se
samotnym Nihilem.

Objeveni Temné psioniky

Kdyz v roce 13-31 Ernst Glinther a Hitomi Aki popsali psioniku,
povédomi o ni se rychle rozsifilo po celé galaxii. Brzy ale bylo
zfejmé, Ze se tu vyskytuje dal3i forma psioniky, kterd se vymykala
vem klasifikacim. Giinther a Aki ji taktéZz zacali zkoumat, ale
kdyz zjistili, Ze ruku v ruce s ni se Sifi také duSevni korupce, vy-
zkum rychle zastavili a totéZ doporudili i vdem ostatnim. Pokraco-
vat v ném by bylo pfili§ velké riziko. Tuto psionickou silu z Me-
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tastinu pojmenovali jako Temnou psioniku, aby ji odlisili od Svétlé
psioniky Vesmiru. Pfestoze bylo provozovani Temné psioniky
zakazané, stale Castéji se objevovaly psi-ferox kulty, které ji béz-
né pouzivaly a zdokonalovaly se v ni. VSichni takovi psionici byli
jiz zcela zkorumpovani, jejich temné dude Svétli omnifaktofi ne-
mohli pozfit. Korupce se nekontrolovatelné $ifila do vSech koutli
galaxie a zkorumpovanych dusi pfibyvalo. Kdyz jich bylo dostatek,
Nihilum Metastin pouzilo k vytvorfeni pétice Temnych omnifaktord,
takzvané Temné ruky.

Spojenci odjinud

Béhem Prvniho sabatu ziskala Temna ruka schopnost pomoci
slozitych psionickych sil otevirat malé brany do paralelnich vesmi-
ri — do takovych, které jsou jiz zcela pod kontrolou Temnoty.
Z téchto vesmird zaCala pfivolavat nové druhy hrozivych bytosti,
aby podpofily jeji dobyvaéné plany. Ale ukézalo se, Ze tyto bytosti
nejsou Temnym omnifaktordm dostate¢né poslusné, jejich loajali-
ta patfi pfedevsim jejich domovskym realitdm. Nékolikrat se stalo,
Ze se vzboufily a napadly sluzebniky Temné ruky. Vztahy mezi
Temnymi omnifaktory a jejich novymi ,spojenci® se lisi pfipad od
pfipadu. Néktefi je povazuji za své vladce, jini za rovnocenné
spolubojovniky. Néktefi vSak povazuji Temnou ruku za podfadnou
a Mié¢nou drahu chtéji dobyt jen pro sebe.



Vesmir

Vesmir pfedstavuje existenci. Je nekonecny, pfesto existuje neko-
netné mnoho vesmird, které jako abstrakini bubliny pluji
v Prazdnoté. Je stary pfiblizné 13,7 miliard let a podle odhadl
obsahuje stovky miliard galaxii. Vesmir se sklada ze tfi drovni:
hmotného prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru. Sub-prostor
tvofi ,spodni* vrstvu, hmotny prostor stfedni vrstvu a hyper-
prostor ,vrchni“ vrstvu. Ve hmotném prostoru se nachazi viechny
astronomické objekty a viibec cela realita, tak jak ji jsou Zivé by-
tosti schopné vnimat. Sub-prostor a hyper-prostor jsou Urovné,
kde fyzikélni z&kony funguiji jinak. Vyuzivaji se napfiklad pro nad-
svételnou komunikaci a cestovani.

Prazdnota

Prézdnota je neexistence za hranici vesmiru. Zde je misto, kde
sidli Nihilum, kde se rodi a umiraji vesmiry, a kam putuji duse
mrtvych (pokud nejsou dfive pohiceny né&jakym omnifaktorem).
Prazdnota existovala odjakziva a bude existovat navéky. Nejde
nijak znicit, protoze ona je praplvodcem vseho, je to zakladni
kostra, na které existuje samotna existence. Nihilum predstavuje
védomou &ast Prazdnoty, je to jeji duSe. Je zodpovédna za tvorbu
novych vesmirl a pohlcovani du$i mrtvych, kterymi se Zzivi.
V Prazdnoté neexistuje hmota, prostor ani ¢as — je to skuteCna

nicota v nejkrajnéj$im smyslu slova.

Galaxie

MIééna draha je galaxie spiralniho typu, tvofena &tyfmi rameny,
s primérem pfiblizné 100.000 svételnych let a tloustkou pfiblizné
1.000 svételnych let. Pfedpokladé se, Zze obsahuje pfiblizné 400
miliard hvézd. Kvlli zjednoduSeni daji o poloze byla galaxie
rozdélena na sektory. MIé¢na draha mé sto sektord, kazdy sektor
ma sto sub-sektord, celkem je tu tedy 10.000 sub-sektort. Kazdy
z nich ma miliony hvézd a desitky miliond planet. Udrzet Zivot je
vSak schopna, podle odhadd, jen pétina z nich.

Stred galaxie
Stied galaxie je tvofen supermasivni cernou dirou, ktera skryva
nesCetna tajemstvi a je zdrojem mnoha legend a baji. Cim blize

Od urité vzdalenosti je diky silné gravitaci zcela nemozné, takze
prizkum centra je zavazné komplikovan. Pfesto se vSak najde
mnoho dobrodruhd, lovct pokladl i védcl, ktefi jsou ochotni za-
riskovat a vydat se na dlouhou pout. Existuji totiz historické infor-
mace o vesmirnych lodich, stanicich i celych planetach, které jsou
navZdy ztraceny za horizontem udélosti erné diry.

Okraje galaxie

Za okrajem galaxie se rozléha obrovita mezigalakticka pustina,
to pfiblizné dva miliony svételnych let, coz je i pro nejrychlejsi FTL
lodé velka vzdalenost. Nékolikrat za celou historii se v3ak objevily
pfipady, kdy rizné galaktické mocnosti vyslaly automatické lodé i
lodé s posadkou ulozenou ve stazi na dlouhou prizkumnou pout.
Av8ak s Zadnou z téchto vyprav se podle oficialnich zprav nikdy
nepodafilo navdzat kontakt. V&dci poCitaji s tim, Ze lodé se jen
dostaly mimo dosah vysilacd, nebo v hor§im pfipadé, Ze je potka-
lo neoekavané selhani systém(. Ruzné sekce vSak tvrdi, ze
MIécéna draha je obklopena dimenzni bublinou, ktera z ni nic ne-
propusti ven. Pry je to sou€ast karanténni zény, kterou omnifakto-
fi kdysi davno ustanovili, aby zabranili Zivotu rozSifit se i jinam a
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,Zamofit* tak jejich dilo, vesmir. Pravdu znaji zfejmé jen sami
omnifaktofi.

Planety

Planety jsou strategicky vyznamné objekty, protoZe na jejich povr-
Sich se odehravaji ty nejdulezitéjsi udalosti. Mohou mit mésice,
prstence a nebo oboji. Planety jsou klasifikovany podle ffi hledi-
sek: prvni je podle jejich pfeviadajiciho terénu, druhé podle jejich
vyuziti a tfeti podle obyvatelnosti. Planety pod oznafenim - ne-
podporuji Zivot, protoze obvykle nemaji Zadnou atmosféru, nebo
jejich atmosféra je smrtici. Obyvatelé na nich mohou zit pouze ve
skafandrech, &i v plné uzavfenych budovach. Planety typu + Zivot
podporuiji. Planety se v seznamech a na mapach oznacuji kédem
napf. TemCit+, coz znamena Mirna planeta, méstska, obyvatelna.

[l Dimenze

Vesmir ma mnoho dimenzi, smrtelnici v8ak dokazi vnimat jen
Ctyfi: tfi prostorové a jednu ¢asovou. Extradimenzni bytosti, napfi-
klad omnifaktofi, jsou energetické entity, které existuji mimo tyto
dimenze a smrtelnici je tudiz normalné nemohou vnimat. Mezi
znamé dimenze patfi hyper-prostor, sub-prostor, benefactorium a
malefactorium. Prvni dvé slouzi pro FTL cestovani a komunikaci
a jsou pristupné pomoci speciélni technologie. Druhé dvé jsou
domovem Svétlych omnifaktord a jejich sluzebnikd a pro smrtelni-
ky jsou naprosto nedosazitelné.



Planety

Planety podle terénu:

Mirné (Temperate, Tem):

Tyto planety maji povrch rovnomérné zaplnén vodni plochou,
lesy, Sirymi loukami, zasnézenymi tundrami i vyprahlymi pousté-
mi. Podminky pro Zivot jsou pfiznivé.

Ledové (Ice, Ice):

Tyto planety se obvykle nachazi daleko od hvézdy. Jsou perma-
nentné pokryté ledovci a snéhem. Panuji tu kruté mrazy. Podmin-
ky pro Zivot jsou nepfiznivé.

Vodni (Water, Wat):
Tyto planety jsou celé, Ci alespoi z drtivé vétSiny, pokryté oceany.
Podminky pro zivot jsou pfiznivé.

Dzunglové (Jungle, Jun):
Tyto planety jsou zarostlé dZunglemi a pralesy. Podminky pro
Zivot jsou pfiznivé.

Poustni (Desert, Des):

Tyto planety se obvykle nachazi blizko hvézdy. Jsou pokryté vy-
prahlymi poustémi piseénych dun nebo kamenitych plani. Pfe-
vazné tu panuji umorna horka. Podminky pro zZivot jsou nepfizni-
Vé.

Bazinaté (Swamp, Swa):

Tyto planety jsou z vétSiny pokryté bazinami, mocaly a raSelinisti.
Terén je tedy vétSinou velmi t&Zce prostupny. Podminky pro Zivot
jsou pfiznivé.

Magmatické (Magma, Mag):

Toto jsou teprve nové vznikajici planety. Misto hor tu jsou sopky,
misto vodnich ploch lavové feky a magmatické oceany. Teploty tu
jsou velmi vysoké. Podminky pro Zivot jsou nepfiznivé.

Skalnaté (Rock, Roc):

Tyto planety maji velmi Clenity terén, tvofeny vysokymi skalami,
obrovitymi balvany a hlubokymi propastmi. Podminky pro Zivot
jsou nepfiznivé.

Plynné (Gas, Gas):

Toto nejsou terestrické planety, jsou totiz stvofeny z plynu. Jen
planetarni jadro je vétsinou kapalné. ProtoZe tu neni Zadné pevna
zem, mésta a z&kladny tu existuji jen v podobé velkych stanic,
které se vznasi v oblacich.
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Planety podle vyuziti:

Normalni (Normal, Nor):
Tyto planety nejsou specializovany na zadné konkrétni uZiti. Jsou
univerzalni.

Méstské (City, Cit):
Na téchto planetach se bud nachazi nékolik supermést, nebo je
cely jejich povrch pokryt jednim megaméstem.

Primyslové (Industry, Ind):
Na téchto planetach jsou mohutné tovarny a pramyslové kom-

plexy.

Tézebni (Mining, Min):
Na téchto planetach se t&Zi nerosty. Jsou tu povrchové i hlubinné
doly, ale i ropné a plynové rafinérie.

Zemédélskeé (Farm, Far):
Na téchto planetach se péstuji plodiny a chovaji ¢i lovi zvifata.
Jsou tu pole, pastviny, plantaZe a rybniky.

Vézeniske (Prison, Pri):
Tyto planety byly uréeny jako vézeni pro odsouzené zlo€ince.

Vojenské (Military, Mil):
Tyto planety slouzi jako zakladny pro armady, letectva a namof-
nictva.

Vyzkumné (Science, Sci):
Tyto planety slouZi jako védecké a testovaci stfediska.

Esoterické (Esoteric, Eso):
Tyto planety slouzi jako esotericka mista. Maji mnoho studijnich
hal, medita¢nich zahrad a podobné.

Odpadni (Waste, Was):
Tyto planety slouzi jako misto, kam ostatni vozi odpad.

Hibitovni (Grave, Gra):
Tyto planety slouZi jako misto, kam uréita fiSe pfevazi své mrtvé,
aby byli pochovani na posvatném misté.

Neobydlené (Uninhabited, Uni):

Tyto planety nejsou obydleny a tudiz nemaji Zadné vyuziti. At uz
proto, Ze se nachazi pfili§ daleko od civilizace nebo v pfili§ nebez-
peénych mistech, nebo proto, Ze jejich atmosféra je smrtici, nebo
zcela nepfitomna.



Mésice

Malé planetky ¢&i asteroidy obihajici kolem planety. Mohou byt
pfihodné pro zivot a mit vlastni ekosystém. Klasifikuji se stejné
jako planety, ale k jejich kédu je pfidano ,M*, napf. RocMin+M. Na
meésicich se obvykle nachazeji laboratofe, montazni haly vesmir-
nych lodi, vojenské zakladny, vézeriské kolonie a dalsi zafizeni,
které je lepSi mit bud co nejblize vesmiru, nebo co nejdale od
civilniho obyvatelstva.

Asteroidy

Razné velké kusy skaly letici vesmirem. Mohou byt zachyceny
gravitanim polem hvézdy a obihat tak kolem ni, spolu
s planetami. Vétsi asteroidy mohou byt pfihodné pro Zivot a mit
vlastni ekosystém. Klasifikuji se stejné jako planety, ale k jejich
kédu je pfidano ,A*, napf. RocMin+A. Na asteroidech se obvykle
nachazeji laboratofe, montazni haly vesmirnych lodi, vojenské
zakladny, vézeriské kolonie a dal$i zafizeni, které je lepSi mit bud
co nejblize vesmiru, nebo co nejdale od civilniho obyvatelstva.

Asteroidni pasy a oblaky

Velké mnozstvi r(zné velkych asteroidd. Asteroidy, které byly
zachyceny gravitaénim polem hvézdy, ¢asem utvofi Uzky pas,
souvisly Ci pferuSovany, a jsou souéasti planetarni soustavy.
Asteroidy v hlubokém vesmiru utvofi neforemny oblak.

Cerné diry

Cerné diry jsou anomalie s tak silnou gravitaci, Ze ji neunikne ani
svétlo a &as v jeji blizkosti plyne mnohem pomaleji. Cemé diry
jsou obzvl&sté nebezpeéné pro FTL cestovani, protoZe jsou
schopné okolo letici lodé zachytit, znehybnit a nakonec rozdrtit.
Nejvétsi ¢ernd dira (hned po supermasivni Cerné dife v centru
galaxie) je B-Singularity.

Bilé diry

Bilé diry jsou anomélie, které obvykle vzniknou poté, co Cerna
dira pohlti tolik hmoty, Ze se jeji gravitace zvySi na kritickou Uro-
verl a nasledné zméni na stejné silnou antigravitaci. Ta vyzafuje
tak velké mnoZzstvi radiace, Ze oslnivé zafi, a ¢as v jeji blizkosti
plyne mnohem rychleji. Bilé diry jsou obzvlasté nebezpeéné pro
FTL cestovani, protoZe jsou schopné okolo letici lodé vychylit z
kurzu, urychlit a nakonec nekontrolovatelné katapultovat pry¢.
Nejvétsi bila dira je W-Singularity.

Cervi diry

Cervi diry jsou prostorové deformace, vzdy dvé spolu propojené.
Funguiji jako zkratka napfi¢ galaxii, protoZe lod, ktera do jedné
vleti, vzapéti vyleti z druhé. Cervi diry mohou byt neustale otevie-
né, mohou se otevirat v nahodnych nebo v pevné stanovenych
intervalech. Jsou obousmérné, av§ak pokud se v nich ocitnou
lodé letici ve vzajemném protisméru, je tu hrozba srazky. Uvnitf
Cervich dér nefunguje Zadny druh FTL pohonu ani FTL komunika-
ce, ovSem jejich pouziti by bylo stejné zbytecné.

Mlhoviny
Mihoviny jsou obrovské mraky prachovych ¢astic a plyn(.

Elektronové mlhoviny

Elektronové mihoviny jsou modré. Zvlastni plyn téchto mlhovin je
zakladem technologie Symbidznich qrid. Symbiozni griové tedy
v téchto mlhovinach stavi obrovské Elektronové kolektory — téZeb-
ni stanice, které plyn vysavaji. Ten je poté uzavirdn do baterii,
které pohani elfskou technologii. Lodé Symbidznich qrid, které
vleti do této mihoviny, maji vykonnégjsi STL motory, Stity i energe-
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tické zbrang, ovSem hrozi tu pretizeni, které mlze zpGsobit i zni-
¢eni lodé.

Neutronové mlhoviny

Neutronové mlhoviny jsou zelené. Zvlastni plyn t&chto mlhovin je
zakladem technologie Tradi¢nich qri. Tradicni griové tedy
v téchto mlhovinach stavi obrovské Neutronové kolektory — téZeb-
ni stanice, které plyn vysavaji. Ten je poté uzaviran do baterii,
které pohani elfskou technologii. Lodé Tradiénich qrili, které vieti
do této mihoviny, maji vykonné&jSi STL motory, Stity i energetické
zbrané, ovSem hrozi tu pretizeni, které mize zpUsobit i zniceni
lodé.

Protonové mlhoviny

Protonové mlhoviny jsou &ervené. Zvlastni plyn téchto mlhovin je
zakladem technologie Parazitnich qrili. Parazitni qriové tedy
v téchto mlhovinach stavi obrovské Protonové kolektory — tézebni
stanice, které plyn vysavaji. Ten je poté uzaviran do baterii, které
pohani elfskou technologii. Lodé Parazitnich qrili, které vleti do
této mlhoviny, maji vykonngjsi STL motory, Stity i energetické
zbrané, ovSem hrozi tu pfetizeni, které mize zpUsobit i zniCeni
lodé&.

Bouie

Boufe jsou podobné mlhovindm, ovem maji znicujici vliv na vSe,
co se v nich objevi. Boufe mohou byt permanentni, nebo mohou
po Case zaniknout. Jejich zniCujici vliv mize byt elektricky, mag-
neticky, radia¢ni, ¢asticovy a podobné. Nejvétsi stabilni boufe v
galaxii je Tempest-1, ktera zabira cely sub-sektor.

Hyperprostorové viry

Tyto viry jsou anomalie v hyperprostoru. VétSinou se vyskytnou
jen na urcitou dobu, nékteré viry jsou ale permanentni. Vir ohro-
Zuje lodé pouZivajici Hyper-pohon. Pokud do néj takova lod vleti,
m0ze byt v lepSim pfipadé vychylena z kurzu. V hor§im pfipadé
mize byt rovnou znicena. Vir taktéZ naruSuje komunikaci pomoci
Hyperkom( a pouZivani hyper-teleportérd.

Subprostorové viry

Tyto viry jsou anomélie v subprostoru. V&tSinou se vyskytnou jen
na urcitou dobu, nékteré viry jsou ale permanentni. Vir ohrozuje
lodé pouzivajici Sub-pohon. Pokud do néj takova lod' vleti, miize
byt v lepSim pfipadé vychylena z kurzu. V hor§im pfipadé muze
byt rovnou zni¢ena. Vir taktéz naruSuje komunikaci pomoci Sub-
kom0 a pouzivani sub-teleportérd.

Sagittarius A*

Sagittarius A* (Cte se to jako ,A-star”) je supermasivni ¢erna dira,
ktera se nachazi v centru Miécné drahy. Je soucasti skupiny ob-
jektd Sagittarius A, ktera se kromé ni sklada téz z mihovin Sagit-
tarius A East a Sagittarius A West.

Hvézdokupy

Hvézdokupy jsou shluky az stovek tisic hvézd. Déli se na dva
typy: kulovité a oteviené. Kulovitd hvézdokupa ma kulovity tvar,
otevfena je neforemna. Navigace uvnitf hvézdokupy je velmi slo-
Zita a pouziti FTL motorQ, zvlastné ve vysSich rychlostech, je
riskantni. MnoZstvi hvézd a jejich gravitace rusi téz dalkové ko-
munikaéni systémy a senzory.
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[ Terraformace

Terraformace je proces pfemény nehostinné planety na planetu
pfihodnou pro Zivot. Je pouzivana na planetach, které se maji
stat novymi stabilnimi koloniemi nebo zeméd&lskymi oblastmi.
Proces trva fadové roky az staleti, v zavislosti na obtiznosti pre-
meény a pouzitych technologiich. Smrtici atmosféra je upravena
na neSkodnou. A pokud zadna atmosféra viibec neni, tak je umé-
le vytvofena. Pousté jsou zavlaZeny, baziny jsou vysuseny, le-
dovce jsou rozpustény, magmatické oceany naopak zmrazeny.
Pokud ma planeta gravitaci pfili§ nizkou nebo naopak pfilis vyso-
kou, je optimalizovana — pod povrch jsou instalovany obrovské
regulatory, vétSinou napajené pfimo geotermalni energii. Pokud
je to nutné, je upravena i rychlost rotace a naklon jeji osy, nékdy i
vzdalenost planety od hvézdy. To vede ke zméné délky dne a
noci, mistniho roku a k rozloZeni ronich obdobi. V poslednich
krocich je vysazena fléra a vypusténa fauna, i kdyz nékdy je nut-
na jeji geneticka Uprava, aby snesla mistni podminky. Tyto zasa-
hy se provadi na planetach riznych velikosti a sloZeni, vétSinou
v3ak pouze na terestrickych. Terraformaci Ize ¢aste¢né aplikovat i
na plynné planety, kdy se jim napfiklad vytvofi dychatelna atmo-
sféra, ale je to mnohem slozitéjSi a vétSinou pro to ani neni divod
— plynné planety nemaji tolik vyuziti. Terraformaci jsou schopny
provadét jen vyspélejsi a bohatsi fiSe a specializované korpora-
ce.

[l Postapokalyptické planety

Tyto planety postihla globalni apokalypsa, zplisobena bud' svéto-
vou valkou nebo pfirodni katastrofou. Nékdy vak za jejich stav
mize mocna psi-sila nebo omnifaktofi zasah. Neékteré planety
jsou zamofeny radioaktivitou, chemikaliemi &i smrticimi bakterie-
mi. Nebe nékterych je zahaleno v oblacich popela a prachu a
klima prochazi bud’ nuklearni zimou nebo nuklearnim Iétem. Nuk-
learni zima je obdobi po apokalypse, kdy je nebe zahaleno pra-
chem a popelem a slunce nemuze ohfivat povrch planety. Nasta-
va jakasi doba ledova. Nuklearni léto je obdobi po ni, kdy se
nebe jiz trochu progisti, ale prichozi sluneéni paprsky jsou zachy-
ceny sklenikovym efektem a povrchova teplota je velmi vysoka.
Protoze ozénova vrstva uz neexistuje, silné UV zafeni zacne
ovliviiovat v8echny Zivé organizmy.



Schéma Mlécné drahy
Rozdéleni galaxie na sektory s vyznacenim
Temnych zén: Zelené, Zluté a Cervené.

Il Majék Temnoty

Majak Temnoty je mohutna véz vysoka stovky metrli a vybudova-
na z ¢erného high-tech materialu zpevnéného Temnou psionikou.
Na jejim vrcholku je umistén temny krystal, ktery do okoli Sifi
Temnotu. Zpusobuje korupci vSech, ktefi se v okoli véze zdrzi a
posiluje spojeni mezi Temnymi omnifaktory a jejich sluzebniky,
stejné tak jako Temnou psioniku. Majak Temnoty na planeté Vee-
Tig je nejvetsi ze vSech. Dosahuje vysky pres deset kilometr(i a
jeho vliv pokryvéa celou soustavu Tig. Je proto téZce branén moc-
nymi armadami a flotilami Temné ruky. Na planeté Darkblaze se
nachazi rovnou sto Majaku, které jsou rovnomérné rozmisténé po
celém povrchu. Koncentrace Temnoty tu je tak vysokd, Ze zko-
rumpuje kazdého béhem par okamziki a Svétli omnifaktorfi tu
nemaji Z&dnou moc.

B Majak Svétla

Majak Svétla je mohutna véz vysoka stovky metrli a vybudovana
z bilého high-tech materidlu zpevnéného Svétlou psionikou. Na
jejim vrcholku je umistén priizracny krystal, ktery do okoli Sifi
Svétlo. Zabranuje korupci vSech, kiefi se v okoli véze zdrzi a
posiluje spojeni mezi Svétlymi omnifaktory a jejich sluzebniky,
stejné tak jako Svétiou psioniku. Majék na planeté Kaslamer je
strategicky dllezity, protoZze se nachazi na hranicich Cervené
karanténni zény, tedy hluboko v tzemi Temné ruky. Na planeté je
pfitomna zakladna malé elitni skupiny téch nejlepSich Svétlych
kfizaku, ktefi odsud pravidelné vedou vypady. Embokaalsky ma-
jak je zase vyjimecny tim, Ze je vybudovan na povrchu komety
Embokaal, ktera prolétava skrze Sest sektorli. VSem lodim, které
ji doprovézi, tak vytvafi ochranné pole proti vlivu Temnoty.
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I Vortex

Vortex je oznaceni pro lokaci s paranormalnimi viastnostmi, kde
dochazi k nejriznéj§im anomaliim. Nékteré vortexy byly vytvore-
ny uméle, napfiklad schopnymi psioniky ¢i médii, plvod mnoha
dalSich je ale zahadny. Existuje nékolik tfid vortexti. Psychicky
vortex (tfida P) je misto nabité psi-silou. Esencialni vortex (tfida
E) je misto ovlivnéné plsobenim extradimenznich bytosti, napfi-
klad samotnymi omnifaktory. Vortexy, jejichz podstata neni zna-
ma, patfi do tfidy X. VSechny tfidy Ize dale rozdélit na L (Svétlo),
D (Temnota) nebo X (nezndmy), podle toho, jestli jsou projevem
sil vesmiru (Svétla), nebo Metastinu (Temnoty). Napfiklad E-L, P-
D, E-X, P-X, X-L, X-D, X-X.



Vladnouci rasy galaxie, tedy civilizované a barbarské rasy, se déli
na bezpodet fisi.

Aristokracie — vlada Slechty
Politiku ovladaiji ti, ktefi pochazi z urozenych rodi. Pfevazna vét-
Sina Sedych Fisi jsou aristokracie.

Teokracie - vlada sekce
Politiku ovlada sekce. Pfevazna vétsina Bilych fisi jsou teokracie.

Technokracie - vliada odbornikl
Politiku ovladaji védci, ekonomove a dalsi experti ve svém oboru.
Pfevazna vétsina Cernych Fisi jsou technokracie.

Politiku ovl&daiji ti, ktefi jsou dost silni &i vypoditavi, aby si ziskali
a také udrZeli postaveni. Vladcem se mize stat kdokoliv, kdo
odstrani vliadce soucasného — at' uz pfimym utokem nebo necéest-
nou intrikou.

Gerontokracie - vlada nejstarsich
Politiku ovladaii ti, ktefi na to maji jiz dostate¢né vysoky vék. Vyu-
Zivaji své zivotni zkuSenosti.

Korporatokracie — vlada korporace/nadace
Politiku ovlada korporace nebo nadace. VSichni ob¢ané Ffise jsou
jejimi zaméstnanci.

Plutokracie — vlada nejbohatsich
Politiku ovladaji ti nejbohatsi. Svoji moc prosazuiji de facto uplace-
nim ostatnich.

Meritokracie - vlada nejschopnéjsich nebo nejchytiejsich
Politiku ovladaji ti, ktefi jsou dostatené schopni a inteligentni.

Timokracie - vlada nejuznavanéjsich nebo nejéestnéjsich
Politiku ovladaji ti, ktefi jsou dostate¢né uznavani a estni.

Etnokracie - vlada etnika

Politiku ovlada etnikum — tedy pouze ti, ktefi jsou pfisludniky urci-
té rasy, sub-rasy nebo naroda, nebo pochazi z uritého mista
(soustavy, planety, kontinentu nebo i mésta).

Demokracie - vliada obcan(i
Politiku ovladaji sami ob¢ané, prostfednictvim hlasovani i voleb.

Kritokracie - vlada soudu
Politiku ovladaji soudy, respektive zakoniky ¢i nepsané tradice.

Nookracie - vlada nejmoudrejsich
Politiku ovladaji ti, ktefi jsou dostate¢né moudfi.

Lotokracie - vlada nahodné vybranych
Politiku ovladaji ti, ktefi k tomu byli ndhodné vybréni, napfiklad
losovanim.
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Anarchie - bezvladi
Neni to béZny stav, vétSinou nastane poté, co je vlada svrzena a
Zadna nova neni nastolena. V takové fisi panuje chaos, neplati
Zadné zakony a ekonomika je zhroucena. Anarchie se ale dfive &i
pozdéji zméni bud v kratokracii, gerontokracii, meritokracii, timo-
kracii nebo nookracii.



sede rise lidi

Sedé Fide je oznageni pro narody lidi, které zastavaji vyrovnany
postoj v0éi racionalni védé a paravédé, technologii a psionice.
Dalo by se Fict, Zze to jsou plvodni lidské civilizace. Terminem
,Sedé Fise" se oznaduji od udalosti znamé jako Lidské schizma,
kdy se lidé rozdglili ve svych nazorech na boj proti Temnotg. Sedé
fise pohlizi na védecky orientované Cerné a esotericky orientova-
né Bilé fiSe jako na zradce a separatisty. Chtéji je zaclenit zpét
pod svoji nadvladu véemi moznymi prostfedky.

Cisaistvi

Nejmocnéjsi frakce Sedych Fisi, jeji stalé uzemi zabira jeden cely
sektor. Existuje jen jedno: Cisafstvi Genesis Grey. V jeho Cele
stoji Cisar (popfipadé Cisafovna).

Kralovstvi
Druhé nejmocnéj$i frakce Sedych fisi. Pokud pér z nich utvofi
alianci, mohou vyrazné konkurovat Cisafstvi. Stalé Uzemi Kralov-
stvi zabira nékolik sub-sektorl, v jeho Eele stoji Kral (popfipadé
Kralovna).

Arcivévodstvi

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arcivévodstvi zabira jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Arcivévoda (popfipadé Arcivévodkyné).

Velkovévodstvi

Jesté relativné mocné frakce. Stalé uzemi Velkovévodstvi zabira
nékolik soustav, v jeho Eele stoji Velkovévoda (popfipadé Velko-
vévodkyné).

Vévodstvi

Nejmensi druh politicky autonomni frakce. Stalé uzemi Vévodstvi
zabira jednu celou soustavu, v jejim Cele stoji Vévoda (popfipadé
Vévodkyné).
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Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Sedych Fi§i jsou nejlépe organizované ze véech
galaktickych frakci. Déli se na tfi specializované skupiny: Armadu,
Letectvo a Namornictvo. Armada mé na starosti pozemni boj,
letectvo ma na starosti atmosféricka i vesmirna letadla a namof-
nictvo ma na starosti ndmofni i vesmirné lodé.

Armada: Kostrou Armady jsou Pésaci, jakozto péSi vojaci, a
Jezdci, jakozto posadka vozidel. V ¢ele Armady stoji Generallita,
§tab GeneralQ.

Letectvo: Kostrou Letectva jsou Vysadkafi, jakoZto pési vojaci, a
Piloti, jakozZto posadka letadel. V &ele Letectva stoji Marsalita,
Stab Marsall.

Namoinictvo: Kostrou Namornictva jsou Marifiaci, jakozto p&si
vojaci, a Namornici, jakozto posadka lodi. V ¢ele Namornictva
stoji Admiralita, $tab Admiralu.

[ Cisafstvi Genesis Grey

Znamé také jako ,Genegrey". Je to nejmocnéj$i Seda Fise, ktera
ma viiv nad mnoha mensimi Sedymi figemi. Jejim centrem je
skalnata planeta Greyland. Na planeté je mnoho vojenskych za-
kladen. V hlavnim mésté Genesis City se nachazi giganticky Sedy
palac, kde ma své sidlo Cisaf. Rise vyznava Ultimuskou sekei,
coz z ni déla nejvétsi galaktickou Fisi antisyncu.

Rise Terranis

RiSe Terranis byla nejvétsi a nejstarsi lidska frakce v galaxii. Byla
zaloZena uz roku 11-10.191 a jejim zakladatelem a prvnim Cisa-
fem byl Alexander Fyodorov. Jeji domovskou planetou byla Zemé
nachazejici se v sektoru Xumfai. RiSe zabirala 29 sektord. Jeji
konec zapocal vroce 13-41, kdy se stala teréem Prvni temné
kruciaty. Temna ruka zautocila na Zemi a po dlouhém boiji ji obsa-
dila. Cisar a nejvyssi politici se sice staili evakuovat, ale planeta
byla ztracena. V roce 13-59 se Ri$e Terranis rozpadla na dnesni
Cisafstvi Genesis Grey, Prezidentstvi Truenormal Black a Papez-
stvi Paranormal White.



Bile rise lidi

Bilé fiSe je oznaCeni pro nérody lidi, které se plné oddaly paravé-
dé a psionice. Zavrhly pokro€ilou v&du a nezajimaji se o technolo-
gii, protoZe nevéfi, Ze tyto véci dokaZi uspét v boji proti Sifici se
Temnoté. Od ostatnich lidskych civilizaci se odtrhly béhem Lid-
ského schizmatu a vydaly se vlastni cestou. Béhem ni ovladly
nejmocngjsi psi-sily a objevily nejduleZitéjSi esotericka poznani.

Papezstvi

Nejmocnéjsi frakce Bilych Fisi, jeji stalé Uzemi zabira jeden cely
sektor. Existuje jen jedno: Papezstvi Paranormal White. V jeho
Cele stoji Papez (popfipadé Papezka).

Kardinalstvi

Druhé nejmocnéjsi frakce Bilych Fisi. Pokud par z nich utvofi ali-
anci, mohou vyrazné konkurovat PapeZstvi. Stalé izemi Kardinal-
stvi zabird nékolik sub-sektord, vjeho Ccele stoji Kardinal
(popfipadé Kardinalka).

Arcibiskupstvi

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arcibiskupstvi zabira jeden cely sub-sektor, vjeho &ele
stoji Arcibiskup (popfipadé Arcibiskupka).

Velebiskupstvi

Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Velebiskupstvi zabira
nékolik soustav, v jeho Cele stoji Velebiskup (popfipadé Velebis-
kupka).

Biskupstvi

Nejmen3i druh politicky autonomni frakce. Stalé (zemi Biskupstvi
zabira jednu celou soustavu, v jejim &ele stoji Biskup (popfipadé
Biskupka).

Ideal Bilych Fisi

Vdechny Bilé fiSe sleduji pokro€ilou technologii s obavami. Nej-
v&tsi hrozbou jsou Cemé fise a jejich Cerna transformace. Bilé
fiSe se jim snazi zabréanit v jejimu dokonceni, a nelitostné bojuji
proti vSem, které ji uz uspésné dokondily. Bilé fiSe véfi, ze kdyz
porazi Cemé fige, budou mit moznost dosahnout ,Bilé transfor-
mace”“ — plného ovladnuti paranormalnich sil. V&fi, Ze jediné tak

mohou definitivné porazit Temnotu a nastolit v galaxii novy fad.

Vzdélavaci nadace Bilé moudrosti

Centrum: planeta Eridion (TemSec+)

Nadace Bilé moudrosti je vlivna esoterické organizace, ktera Sifi
své védomosti dal. Ovl&da Institut Bilé synchronizace a psioniky,
nejlepsi esoterickou Skolu v galaxii. Ta produkuje ta nejlepsi mé-
dia a psioniky, ktefi pak nachazeji uplatnéni na téch nejvyssich
postech kazdé Bilé fiSe. Studovat na ni vSak mohou jen lidé
z Bilych Fisi. NejvétSim nepfitelem nadace je Vzdélavaci nadace
Cerné moudrosti, ktera neustéale sabotuje jeji badani. Diky tomu
bylo zabranéno mnoha potencionalné vyznamnym objevam, které
mohly pfinést revoluci. Védci i studenti vétSinou museji pracovat v
utajeni.
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Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Bilych fisi jsou psionicky a spiritualné nejpokrogi-
lejsi ze vSech galaktickych frakci. Déli se na tfi skupiny: Osvicen-
ce, Psi-konstrukty a Extradimenzory. V3echny tfi jsou pouzivany
jako pozemni, vzdudné, namorni i vesmirné sily.

Osvicené sbory: Osvicenci jsou rekrutovani z fad bézného oby-
vatelstva. Prochazeji dlouhym vycvikem a jsou obdafeni pokrogi-
lymi implantaty, psychotronickym vybavenim a autohypnotickymi
systémy. To znich déla efektivni a cendné bojovniky. Rise je
proto nasazuji jen na ty nejvyznamnéjsi mise a vzdy délaji ve
proto, aby minimalizovaly jejich ztraty. Z trojice jsou Osvicené
sbory nejméné poCetné. V jejich Cele stoji Komandanti a vysSi
Lordi Komandanti.

Psi-konstrukéni sbory: Psi-konstrukti jsou vysledkem mocnych
psi-sil; jsou to psionické bytosti rGznych tvar(i a velikosti. V jgjich
cele stoji Psi-lordi, nejlepsi z Fad psionikd, ktefi jsou zodpovédni
za jejich stvofeni.

Extradimenzni shory: Extradimenzofi jsou vysledkem peélivych
spiritualnich seanci; jsou to extradimenzni bytosti riznych tvard a
velikosti. Jsou pfivolané z Benefactoria ¢i Malefactoria (zalezi na
synchronizaci fise). V jejich ¢ele stoji Dimenzi-lordi, nejlepsi z fad
médii, ktefi jsou zodpovédni za jejich pfivolani.

Pokrocila véda a technologie u Bilych fisi

Moderni véda a technologie jsou v Bilych fiSich pfisné zakazany.
Bilé fiSe se chtéji osvobodit od vieho, co stvofila ruka smrtelnika
— technologicka Urover kazdé Bilé fiSe tedy v pribéhu let upada,
naopak schopnosti psionik(i a médii se neustale zdokonaluiji. Ti,
ktefi zkoumaji pokro€ilou technologii a studuji moderni védu, se
proto dopoustéji zloCinu a Bilé FiSe je nemilosrdné popravuiji. Ta-
kovi lidé se proto skryvaji nebo co nejdFive utetou. Sedé Fise je
mezi sebe rady pfijimaji, Cerné Fise jim ale moc nedtivéuji.

[l Papezstvi Paranormal White

Znamé také jako ,Parawhite®. Je to nejmocnéjsi Bila fiSe, ktera
ma vliv nad mnoha men3imi Bilymi fiSemi. Jejim centrem je skal-
naté planeta Whiterock, svét z bilého kamene. Na planet& je mno-
ho chramd a svatyni. V hlavnim mésté Paranormal City se nachazi
giganticka Bila katedrala, kde ma své sidlo Papez. Rige pouziva
synchronizace vSech 24 Svétlych omnifaktor(i, coz z ni déla nej-
vétSi galaktickou Fisi multisynca.

[l Asymetricka valka

Bilé Fise jsou neustale pod Utlakem Cernych Fisi, jejichz pokrogila
technologie jim zajistuje jasnou pfevahu. Nejvice je to vidét ve
valkach, kdy Bilé fiSe bojuji za pouhé vlastni preZiti. Casto jsou
nuceny pouzivat partyzanskou taktiku a provadét sabotaze a
teroristické Utoky, jejichZ cilem je Cerné fiSe odradit od dalSich
akci. Nevahaji nasadit své unikatni paranormalni sily, které doka-
Zi byt dosti G¢inné.



Gerne rise lidi

Cerné fide je oznadeni pro narody lidi, které se piné oddaly racio-
nalni védé a technologii. Zavrhly nasledovani omnifaktor(i a neza-
jimaji se o psioniku, protoZe nevéfi, Ze tyto véci dokazi uspét
v boji proti Sifici se Temnoté. Od ostatnich lidskych civilizaci se
odtrhly b&hem Lidského schizmatu a vydaly se vlastni cestou.
Béhem ni stvofily nejdokonalejsi technologie a objevily nejdilezi-

Prezidentstvi

Nejmocnéjsi frakce Cernych Fisi, jeji stalé uzemi zabira jeden cely
sektor. Existuje jen jedno: Prezidentstvi Truenormal Black. V jeho
Cele stoji Prezident (popfipadé Prezidentka).

Kanclérstvi

Druhé nejmocnéjsi frakce Cernych Fisi. Pokud par z nich utvofi
alianci, mohou vyrazné konkurovat Prezidentstvi. Stalé uzemi
Kancléfstvi zabira nékolik sub-sektord, v jeho Cele stoji Kancléf
(popfipadé Kancléfka).

Arciadeptstvi

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arciadeptstvi zabira jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Arciadept (popfipadé Arciadeptka).

Veleadeptstvi

Jesté relativné mocné frakce. Stalé uzemi Veleadeptstvi zabira
nékolik soustav, v jeho Cele stoji Veleadept (popfipadé Veleadep-
tka).

Adeptstvi
Nejmen3i druh politicky autonomni frakce. Stalé Uzemi Adeptstvi
zabira jednu celou soustavu, v jejim Cele stoji Adept (popfipadé
Adeptka).

Ideal Cernych Fisi

V&echny Cerné fise maji ideal dokonalosti, kterého se snazi do-
sahnout. Lidé Cernych fisi maji materialistickou filozofii ,Cerné
transformace®. Chtéji se zcela sjednotit s technologii, oprostit se
od v3eho, co ovliviiuji omnifaktofi. To zahrnuje také vymanéni se
z jejich moci a vymyceni psioniky. Kazdy ¢lovék se pomoci kyber-
technologie ¢i genového inZenyrstvi pfebuduje do dokonalé for-
my. MlZe pfesunout svlj mozek do kybernetického téla, nebo
muze presunout svoji dusi do mechanického téla robota &i biome-
chanického téla biota. Néktefi lidé opoustéji fyzickou existenci
zcela a nahravaji svoji digitalizovanou mysl do virtualni reality
pocitadové sité. Prakticky kazda Cerna Fise na Cemé transforma-
ci jiz zaala pracovat a mnoho z nich je jiz velmi blizko jejimu
dokondeni. N&které mocné Cerné Fide jiz uz dokonce dosahly.
VEfi, Ze jediné tak mohou definitivné porazit Temnotu a nastolit
v galaxii novy rad.

Vzdélavaci nadace Cerné moudrosti

Centrum: planeta Kantar (TemSci+)

Nadace Cerné moudrosti je vlivna védecka organizace, které $ifi
své védomosti dal. Ovlada Institut Cerné védy a technologie,
nejlepsi védeckou Skolu v galaxii. Ta produkuje ty nejlepsi |ékafe
a techniky, ktefi pak nachazeji uplatnéni na téch nejvyssich pos-
tech kazdé Cemé fise. Studovat na ni vdak mohou jen lidé
z Cernych Fisi. Nejvét$im nepfitelem nadace je Vzdélavaci nada-
ce Bilé moudrosti, jejiz badani neustale sabotuje. Udrzuje si tak
pFevahu pro sebe, a tedy i pro véechny Cerné fige. Skola obsahu-
je také rozsahlé laboratofe, kde studenti mohou provadét své
experimenty. Z nich vzeSla jiz cela fada pfevratnych védeckych
poznatk( a technologii.
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Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Cernych Fisi jsou technicky a védecky nejpokrogi-
lejsi ze vSech galaktickych frakci. Déli se na tfi skupiny: Kyborgy,
Bioty a Roboty. V8echny tfi jsou pouzivany jako pozemni, vzdus-
né, ndmoini i vesmirné sily.

Kybernetické shory: Kyborgové jsou rekrutovani z fad bézného
obyvatelstva. Prochazeji dlouhym vycvikem a jsou obdafeni po-
kro€ilymi implantaty, elektronickym vybavenim a pocitaovymi
systémy. To znich déla efektivni a cenéné bojovniky. Rise je
proto nasazuji jen na ty nejvyznamnéjsi mise a vzdy délaji ve
proto, aby minimalizovaly jejich ztraty. Z trojice jsou Kybernetické
sbory nejméné poCetné. V jejich Cele stoji Komandanti a vysSi
Lordi Komandanti.

Robotické sbory: Roboti jsou vysledkem pokrogilého strojiren-
stvi; jsou to mechanické bytosti riznych tvarl a velikosti. V jgjich
¢ele stoji Robo-lordi, nejlepsi z fad technikd, ktefi jsou zodpovéd-
ni za jejich sestrojeni.

Biotické sbory: Bioti jsou vysledkem pokrocilého genového inze-
nyrstvi; jsou to biochmechanické bytosti riiznych tvard a velikosti.
V jejich ¢ele stoji Bio-lordi, nejlepsi z fad lékaid, ktefi jsou zodpo-
védni za jejich zrozeni.

Psionici a média u Cernych Fisi

Lidé s darem ovladat psioniku i vnimat omnifaktory se rodi i v
Cernych fisich. Zde je v8ak eka smrt, anebo hiif — poslouzi jako
testovaci subjekty pfi nejrliznéjSich experimentech. Takovi lidé se
proto skryvaji nebo co nejdfive utedou. Sedé fise je mezi sebe
rady pfijimaji, Bilé FiSe jim ale moc neddvéfuji.

I Prezidentstvi Truenormal Black

Znamé také jako , Trueblack”. Je to nejmocn&j$i Cerna fise, ktera
ma vliv nad mnoha mensimi Cernymi fiemi. Jejim centrem je
planeta Blackstar, uméle vytvofeny svét z erného kovu, s umélou
atmosférou, jadrem a ,biosférou” (vyskytuji se tu roboticka a bio-
ticka zvifata). Na planeté je mnoho laboratofi a testovacich cen-
ter. VV hlavnim mést& Truenormal City se nachazi giganticky Cer-
ny komplex, kde ma své sidlo Prezident. Rise pfirozen& nepouzi-
va zadnou synchronizaci, coz z ni déla nejvétsi galaktickou fiSi
asyncu.

[l Roboti

V galaxii existuje mnoho schopnych techniku, ktefi umi vyrobit Al
roboty. Témi nejpokrodilejSimi jsou androidi—roboti zkonstruova-
ni tak, aby vypadali jako existujici Zivi tvorové. Ovsem pouze
Cerné fiSe jsou na dostateéné technologické urovni, Ze jsou
schopné je vyrabét hromadné a mnohem kvalitngji. Takovym
robottim se fika ,Cerni roboti‘.

Bioti

!galaxii existuje mnoho schopnych lékard, ktefi umi vytvorit
bioty, Zivé tvory stvofené pomoci genového inZenyrstvi. Témi
nejpokrocilejSimi jsou replikanti—bioti zkonstruovani tak, aby
vypadali jako existujici Zivi tvorové. Oviem pouze Cerné fise jsou
na dostateéné technologické urovni, Ze jsou schopné je vytvaret
hromadné& a mnohem kvalitngji. Takovym biotim se Fika ,Cerni
bioti*.



nem-gla‘r'-

Demigtafi jsou mali humanoidé fyziologicky adaptovani na Zivot
v lesich a na loukach. V davnych dobach byli proto zotrodovani
pro kaceni les(, lov zvéfe a praci na plantazich. Tato specializace
pfetrvala v jejich civilizacich dodnes a diky ni maji Demigtafi nej-
rozvinut&jsi zeméd@lstvi ze vech galaktickych frakci. Zemédél-
stvi tvofi hlavni pilif ekonomiky drtivé vétSiny demigtarskych Fisi.

Dynastie

Jediny typ frakce Demigtar(. Dynastie se sklada ze dvou Casti:
minoritni vlddnouci a majoritni poddané. Pfislusnici viadnouci
Casti jsou ti, jejichZ pfijmeni tvofi ndzev dynastie. Patfi sem vIad-
ce, jeho rodina a celé pfibuzenstvo. Ostatni Demigtafi jsou jejich
poddani. Je béznou praxi, Ze pokud se néjaky Demigtar velmi
vyznamena &i jinak projevi své schopnosti, je vladcem povySen
do urozeného stavu — tak je zaloZena nova dynastie, ktera nese
jeho pfijmeni. Takto nové vznikla dynastie je vSak velmi mald, trva
ji mnoho let, nez nabere tolik poddanych, aby se mohla osamo-
statnit. Do té doby je vazalem matefské dynastie, musi ji platit
dané.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Demigtarli se zaméfuji na stfelbu, jejich vojaci
patfi mezi nejlepSi stfelce v galaxii. Vojaci se rekrutuji
travnatého a lesniho prostredi jsou proto na velmi vysoké urovni.
Skrze husty porost se dokéazi pohybovat rychle a snadno, vzdy tu
dokazi ziskat taktickou pfevahu nad téméf jakymkoliv protivni-
kem. Ozbrojené sily se nazyvaji Brigady, vojéci jsou Brigadnici.

Kdyz je néjaka planeta Demigtard napadena a obranné sily nesta-
¢i, muze mistni viada do boje povolat milice, béZné civilisty. Milici-
onafi nemaji obvykle Zadny vojensky vycvik ani vyzbroj, maji na
své strané vSak odhodlanost a znalost prostiedi. Nejvétsi zastou-
peni v milicich Demigtar(i maji zemédélci a dfevorubci, proto se
jim fiké Rolnické milice (nebo také Faremni milice). Jsou vyzbro-
jeni béZnymi pracovnimi nastroji — kosami, vidlemi, hrdbémi, pila-
mi, sekyrami, ale i motorovymi pilami. Zadné dalsi vybaveni ne-
maji, pouze sv(ij pracovni odév. Bojuji ve velkych $patné organi-
zovanych davech, ale jejich nasazeni a moréalka jsou velké.

Oblibenou chladnou zbrani Demigtar( je vale¢na sekyra — vyvinu-
la se z tradiCniho pracovniho néstroje.
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Thrykko-demigtarské valky

Historie kazdé demigtarské dynastie je plna krutych a krvavych
boju proti Thrykk(m. Na pocatku Tretiho véku progresu dynastie
Gripmagnet vynalezla ,magnetomotor®, velmi efektivni motor vyu-
Zivajici kinetickou energii. Vytvofila také ,magnetium®, novou
slitinu, ktera byla pro magnetomotory idealnim zdrojem energie.
Obé tyto novinky se postupné rozSifovaly mezi ostatni fie De-
migtar(, z dynastie Gripmagnet se diky tomu stala nejbohatsi a
nejmocnéjSi demigtarska frakce. Magnetomotory umoznily velkou
zemédélskou expanzi, protoze byly dostate¢né ekologické, aby
mohly byt pouzity k pohonu zemédélskych stroji. Demigtafi zacali
obdélavat pldu a tézit dfevo vSude po galaxii, pfi tom se ale
stfetavali s pocetnou avsak primitivni rasu Thrykkd. Z Thrykkd se
stali kazdodenni nepfatelé. Zpo&atku byli povazovani jen za men-
§i komplikaci, postupné ale pferostli v hrozbu, kterou bylo nutné
potlacit.

Harvestorboti

Specializovani sklizeci roboti, ktefi byli hojné vyuZivani béhem
Demigtarské zemédélské expanze. Operuji vzdy v perfekiné koor-
dinovanych rojich, které jsou schopny sklizet vSechny druhy fauny
a flory. Obrovské roje téchto robotl si mohou dovolit jen bohaté
frakce, protoze jsou velmi drahé.

Planetarni nakladni centra

Odchovana a odchycend zvifata a sklizené rostliny jsou shromaz-
dovany v obrovskych chlévech, silech a nadrzich a nasledné
presouvany do nakladnich vesmirnych lodi. Nakladani na lod ma
rizné podoby. Nékdy jsou pouzivany flotily malych lodi, které
naklad odvaZeji na orbitu, jindy je nakladni lod schopna sama
pfistat na povrchu. Lépe vybavena centra pouzivaji orbitalni vyta-
hy, které naklad snadno a rychle dopravuji do Cekajici lodé. Na
planeté byva pouze jedno nakladni centrum, vétSinou v hlavnim
mésté.

[l Dynastie Woodaxe

Jedna z nejmocnéjSich dynastii Demigtarl a ta nejobavanéjsi ze
vSech. Dokaze sklizet tak intenzivng, Ze planetu rychle pfipravi o
biosféru a udini ji tak neobyvatelnou. Dynastie k tomu pouziva
obrovské roje Harvestorbotd. Ma nejvyssi produktivitu, ale zane-
chava za sebou jen zkazu.

l Primyslové expanzni aliance

Demigtafi, Khalgové a Ixwijové Casto uzaviraji aliance za Ucelem
ekonomické spoluprace. Demigtafi jsou mistfi zemédélského
prdmyslu a Khalgové jsou mistfi téZzebniho prdmyslu. VSe, co z
pfirody vytézi, predavaji Ixwijim—mistrim zpracovatelského
pramysiu.



Ixwijove

Ixwijové jsou mali humanoidé fyziologicky adaptovani pro Zivot
v nehostinném a Spinavém prostiedi. V davnych dobach byli proto
zotro€ovani pro praci v tovarnach a montaznich halach. Tato spe-
cializace pretrvala v jejich civilizacich dodnes a diky ni maji Ixwijo-
vé nejrozvinutéjSi zpracovatelsky primysl ze vSech galaktickych
frakci. Vyroba tvofi hlavni pilif ekonomiky drtivé vétSiny ixwijskych
Fisi.

Rod

Jediny typ frakce Ixwij0. Rod se sklada ze dvou &asti: minoritni
vladnouci a majoritni poddané. Pfisludnici viddnouci ¢asti jsou ti,
jejichZ pfijmeni tvofi ndzev rodu. Patii sem viddce, jeho rodina a
celé pfibuzenstvo. Ostatni Ixwijové jsou jejich poddani. Je béznou
praxi, ze pokud se néjaky Ixwij velmi vyznamena i jinak projevi
své schopnosti, je viadcem povySen do urozeného stavu — tak je
zalozen novy rod, ktera nese jeho pfijmeni. Takto nové vznikly
rod je v8ak velmi maly, trva mu mnoho let, nez nabere tolik pod-
danych, aby se mohl osamostatnit. Do té doby je vazalem matef-
ského rodu, musi mu platit dané.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Ixwiji jsou univerzalni, bez vyraznéj§iho zaméreni
obyvatelstva — délnik(. Jejich znalosti méstského a tovarniho
prostredi jsou proto na velmi vysoké Grovni. Skrze zastavbu se
dokazi pohybovat rychle a snadno, vzdy tu dokazi ziskat taktickou
pfevahu nad téméf jakymkoliv protivnikem. Ozbrojené sily se
nazyvaji Legie, vojaci jsou Legionéfi.

Kdyz je néjaka planeta Ixwiji napadena a obranné sily nestaci,
muze mistni vlada do boje povolat milice, bézné civilisty. Milicio-
nafi nemaji obvykle zadny vojensky vycvik ani vyzbroj, maji na
své strané vSak odhodlanost a znalost prostiedi. Nejvétsi zastou-
peni v milicich Ixwiji maji tovarni pracovnici, proto se jim fika
Délnické milice (nebo také Tovéarni milice). Jsou vyzbrojeni bézny-
mi pracovnimi nastroji — kladivy, pacidly, kli¢i, ale i vrtackami,
autogeny a hydraulickymi niizkami. Zadné dal$i vybaveni nemaj,
pouze sv0j pracovni odév. Bojuji ve velkych $patné organizova-
nych davech, ale jejich nasazeni a morélka jsou velké.

Oblibenou chladnou zbrani Ixwijl je vale¢né kladivo — vyvinulo se
z tradi¢niho pracovniho nastroje.
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Thrykko-ixwijské valky

Historie kazdého Ixwijského rodu je pina krutych a krvavych bojl
proti Thrykkim. Na pocatku Tretiho véku progresu rod Arctesla
vynalezl teslamotor®, velmi efektivni motor vyuZivajici elektfinu.
Viyrobil také ,tesla-jadro®, novou soucastku, ktera byla pro tesla-
motory ideélnim zdrojem energie. Obé& tyto novinky se postupné
rozSifovaly mezi ostatni fiSe Ixwijd, z rodu Arctesla se diky tomu
stala nejbohatsi a nejmocnéjsi ixwijska frakce. Teslamotory umoz-
nily velkou zpracovatelskou expanzi, protoze byly dostateéné
rychlé, aby mohly poh&nét vyrobni linky. Ixwijové zacali vyrabét
vSude po galaxii, pfi tom se ale stfetavali s poCetnou avsak primi-
tivni rasu Thrykk(. Z Thrykkd se stali kazdodenni nepfatelé. Zpo-
¢atku byli povaZovani jen za menSi komplikaci, postupné ale pre-
rostli v hrozbu, kterou bylo nutné potlacit.

Fabrikatorboti

Specializovani vyrobni roboti, ktefi byli hojné vyuzivani béhem
Ixwijské zpracovatelské expanze. Operuiji vZdy v perfektné koordi-
novanych rojich, které jsou schopny vyrabét vSechny druhy pro-
duktli. Obrovské roje téchto robotl si mohou dovolit jen bohaté
frakce, protoze jsou velmi drahé.

Planetarni nakladni centra

Viyrobky jsou shromazdovany v obrovskych skladech, silech a
nadrzich a nasledné pfesouvany do nakladnich vesmirnych lodi.
Nakladani na lod ma rlizné podoby. Nékdy jsou pouzivany flotily
malych lodi, které naklad odvazeji na orbitu, jindy je nakladni lod
schopna sama pfistat na povrchu. Lépe vybavena centra pouZiva-
ji orbitalni vytahy, které naklad snadno a rychle dopravuiji do Ge-
kajici lodé. Na planeté byva pouze jedno nakladni centrum, vétsi-
nou v hlavnim mésté.

[ Rod Metalhammer
Jeden z nejmocnéjSich rodd Ixwiji a ten nejobavanéjsi ze vSech.
DokéZe vyrabét tak intenzivné, Ze planetu rychle zahlti zplodinami
a odpadem a ucini ji tak neobyvatelnou. Rod k tomu pouziva ob-
rovskeé roje Fabrikatorbotd. Ma nejvy$si produktivitu, ale zanecha-
va za sebou jen zkazu.



Khalgové jsou mali humanoidé fyziologicky adaptovani pro Zivot
v podzemi. V davnych dobach byli proto zotroCovani pro praci
v dolech a lomech. Tato specializace pfetrvala v jejich civilizacich
vSech galaktickych frakci. TéZba tvofi hlavni pilif ekonomiky drtivé
vétSiny khalgskych fisi.

Klan

Jediny typ frakce Khalgl. Klan se sklada ze dvou ¢asti: minoritni
vladnouci a majoritni poddané. Pfisludnici vladnouci ¢asti jsou ti,
jejichZ pfijmeni tvofi ndzev rodu. Patii sem viddce, jeho rodina a
celé pfibuzenstvo. Ostatni Khalgové jsou jejich poddani. Je b&z-
nou praxi, ze pokud se néjaky Khalg velmi vyznamena ¢i jinak
projevi své schopnosti, je viadcem povysen do urozeného stavu —
tak je zalozen novy klan, ktera nese jeho pfijmeni. Takto nové
vznikly klan je vSak velmi maly, trvd mu mnoho let, neZ nabere
tolik poddanych, aby se mohl osamostatnit. Do té doby je vazalem
matefského klanu, musi mu platit dané.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily Khalgl se zaméfuji na boj zblizka, jejich vojaci
patfi mezi nejlepSi zapasniky v galaxii. Vojaci se rekrutuji
zemniho prostfedi jsou proto na velmi vysoké Urovni. Skrze jesky-
né a tunely se dokazi pohybovat rychle a snadno, vzdy tu dokazi
ziskat taktickou prevahu nad téméf jakymkoliv protivnikem. Oz-
brojené sily se nazyvaji Gardy, vojaci jsou Gardisté.

Kdyz je néjaka planeta Khalgd napadena a obranné sily nestaéi,
muze mistni vlada do boje povolat milice, bézné civilisty. Milicio-
nafi nemaji obvykle Zadny vojensky vycvik ani vyzbroj, maji na
své strané vSak odhodlanost a znalost prostiedi. Nejvétsi zastou-
peni v milicich Khalgt maji hornici, proto se jim fikd Hornické
milice (nebo také Dulni milice). Jsou vyzbrojeni béznymi pracovni-
mi nastroji — krumpaci, lopatami, ryéi, ale i sbijeckami. Zadné
dalSi vybaveni nemaji, pouze sv0j pracovni odév. Bojuji ve vel-
kych Spatné organizovanych davech, ale jejich nasazeni a moral-
ka jsou velké.

Oblibenou chladnou zbrani Khalgd je valecny krumpac¢ — vyvinul
se z tradiCniho pracovniho nastroje.
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Thrykko-khalgské valky

Historie kaZdého khalgského klanu je plna krutych a krvavych
boju proti Thrykkim. Na pocCatku Tretiho véku progresu klan
Vaporflux vynalezl ,fluxmotor”, velmi efektivni motor vyuzivajici
tlak plynd. Vytvoril také karbotin“, novou latku, ktera byla pro
fluxmotory idealnim palivem. Obé tyto novinky se postupné rozsi-
fovaly mezi ostatni fise Khalg, z klanu Vaporflux se diky tomu
stala nejbohatsi a nejmocnéjsi khalgska frakce. Fluxmotory umoz-
nily velkou t&Zebni expanzi, protoze byly dostateéné silné, aby
mohly hybat s t&Zebnimi stroji. Khalgové zacali t&Zit vSude po
galaxii, pfi tom se ale stfetavali s pogetnou avsak primitivni rasu
Thrykk(. Z Thrykk( se stali kazdodenni nepratelé. Zpocatku byli
povazovani jen za menSi komplikaci, postupné ale pferostli
v hrozbu, kterou bylo nutné potladit.

Exkavatorboti

Specializovani tézebni roboti, ktefi byli hojné vyuzivani béhem
Khalgské téZebni expanze. Operuji vzdy v perfekiné koordinova-
nych rojich, které jsou schopny téZit vSechny druhy nerostnych
surovin. Obrovské roje téchto robott si mohou dovolit jen bohaté
frakce, protoze jsou velmi drahé.

Planetarni nakladni centra

VytéZené nerostné suroviny jsou shromazdovany v obrovskych
skladech, silech a nadrzich a nasledné presouvany do nakladnich
vesmirnych lodi. Nakladani na lod ma riizné podoby. Nékdy jsou
pouzivany flotily malych lodi, které naklad odvazeji na orbitu, jindy
je nakladni lod schopna sama pfistat na povrchu. Lépe vybavena
centra pouzivaji orbitalni vytahy, které naklad snadno a rychle
dopravuiji do Cekajici lodé. Na planeté byva pouze jedno nakladni
centrum, vétSinou v hlavnim mésté.

[l Kian Stonepick

Jeden znejmocngjSich kland Khalgli a ten nejobavanéjsi ze
vSech. DokéZe t&Zit tak intenzivné, Ze planeté rychle narusi geolo-
gickou stabilitu a ucini ji tak neobyvatelnou. Klan k tomu pouZziva
obrovské roje Exkavatorbot(i. Ma nejvy$si produktivitu, ale zane-
chévé za sebou jen zkazu.



Symbidzni griové jsou ti Qriové, ktefi ndsleduji Benefaktory. Ter-
min ,Symbiézni qri* vznikl béhem Qriského schizmatu, kdy se
Qriové obratili proti sobé, stejné jako jejich omnifaktofi. Symbidzni
qgriové jsou fanaticky oddani Benefactoriu, nikdy nemohou byt
obraceni na cestu Malefactoria. Mohou sice ztratit synchronizaci
s konkrétnim omnifaktorem, nikdy ale neztrati viru v idealy a filo-
zofii Benefactoria.

Symbidzni sluzebnictvo

Sluzebnictva jsou nejmocnéjsi qgriské frakce, avsak je jich malo.
Slouzi Patronovi (popfipadé Matrong), ktery stale Zije. Pokud
tento vlidce zemre, Sluzebnictvo se pfejmenuje na Spolecenstvo,
Bratrstvo ¢i Sesterstvo, popfipadé Potomstvo.

Symbioézni spole¢enstvo
Nejbéznéjsi typ frakce. Nese jméno podle Patrona (popfipadé
Matrony).

Symbiodzni bratrstvo
Typ Spoleéenstva, které je patriarchalni. Nese jméno podle Patro-
na.

Symbidzni sesterstvo
Typ Spolecenstva, které je matriarchalni. Nese jméno podle Ma-
trony.

Symbidzni potomstvo
Relativné vzacna frakce, jejiz viadnouci kasta je tvofena pfimymi
potomky Patrona (popfipadé Matrony).
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Design a technologie

Symbidzni griové maji na svych odévech, brnénich, zbranich a
vSech strojich modFe zafici prvky. V pfipadé technologie se jedna
o zdroje a vodiCe energie — baterie a kabely obsahuji zpracovany
plyn z elektronovych mlhovin, které se vyznaduji modrou barvou.
Ostatni z&fivé prvky maji Cisté dekorativni vyznam.

Ozbrojené sily

Vojaci Symbidznich qrid jsou typicti svymi pfilbami, které maiji
vysoky ozdobny hfeben a obli¢ejové masky vymodelované do
podoby tvare. Velitelé oddili se od béznych vojakd lisi zdobnéj-
§im brnénim a hlavné tim, ze obli¢ejova maska pfilby je vyfezana
z krystalu Solarin.

Posvatnym symbolem Symbiéznich gridi jsou létaci chapadla
nice. Na zadech maji pfipevnéna mechanickad benexi chapadla,
jejichZz pomoci létaji nad bojistém. Nékdy tito vojaci ale pilotuji
,posvatné stroje*, oktopoptéry. To jsou letouny, které létaji pomoci
mechanickych benexich chapadlo-kfidel.

Na samotném vrcholu vojenského Zebficku ale stoji Symbidzni
benexové. To jsou Benexové, ktefi za svych Zivotl byli Symbi6z-
nimi qgriy, vétSinou z jednotek Symbi6znich chobotnic, a kterym
jejich omnifaktofi dovolili zdstat u svych spolubojovniki a poma-
hat jim.

[ Patroni a Matrony

Patroni a Matrony jsou ve spolecnosti Qrill ti nejvazenéjsi jedinci.
Jsou to Qriové, ktefi vedli griské fiSe b&hem Extradimenzni valky
a Qriského schizmatu. Pro vSechny Qriy to jsou svaté osoby,
velci vojensti, politicti a duchovni vidci, které nasleduji bez zava-
hani a bez otazek. Parazitni griové vnimaji Patrony a Matrony
pak. Patroni a Matrony Tradicnich qrili nejsou povazovani za
hlavni cile a nékdy jsou dokonce zcela ignorovani. Tito svati Qrio-
vé se od ostatnich Qrit odliSuji tim, Ze jejich jména jsou doplnéna
néjakym odpovidajicim pfizviskem, napfiklad Temny, Lesni, Ne-
smrtelny, Cestny, Neporazitelny, Zakefny, Moudry a podobné.
Kolik Patroni a Matron preZilo aZ do dne$nich dob nikdo nevi.
Néktefi jsou aktivni a vefejné znami, jini se vSak skryvaji a zista-
vaji v anonymité.

[l Soucasné griské fise

Symbi6zni, Parazitni i Tradiéni griové se déli na nékolik typd
Patron ¢i Matrona. Potomstva jsou taktéz mocné frakce, v jejichz
Cele stoji potomek Patrona ¢i Matrony. Dale existuji smiSena
Spolecenstva, matriarchalni Sesterstva a patriarchalni Bratrstva —
tyto frakce jsou zasvécené uréitému Patronovi ¢i Matronég, ktefi
uz neziji. Frakce se oznacuji konkrétnim druhem qridi, napf. Sym-
biézni bratrstvo, Parazitni sesterstvo, Tradiéni sluzebnictvo...



Parazitni griové jsou ti Qriové, ktefi ndsleduji Malefaktory. Termin
JParazitni gri* vznikl béhem Qriského schizmatu, kdy se Qriové
obratili proti sobé, stejné jako jejich omnifaktofi. Parazitni griové
jsou fanaticky oddani Malefactoriu, nikdy nemohou byt obraceni
na cestu Benefactoria. Mohou sice ztratit synchronizaci
s konkrétnim omnifaktorem, nikdy ale neztrati viru v idealy a filo-
zofii Malefactoria.

Parazitni sluzebnictvo

Sluzebnictva jsou nejmocnéjsi qgriské frakce, avsak je jich malo.
SlouZi Patronovi (popfipadé Matrong), ktery stéle zije. Pokud
tento vlidce zemre, Sluzebnictvo se pfejmenuje na Spolecenstvo,
Bratrstvo ¢i Sesterstvo, popfipadé Potomstvo.

Parazitni spolecenstvo
Nejbéznéjsi typ frakce. Nese jméno podle Patrona (popfipadé
Matrony).

Parazitni bratrstvo
Typ Spoleéenstva, které je patriarchalni. Nese jméno podle Patro-
na.

Parazitni sesterstvo
Typ Spolecenstva, které je matriarchalni. Nese jméno podle Ma-
trony.

Parazitni potomstvo
Relativné vzacna frakce, jejiz viadnouci kasta je tvofena pfimymi
potomky Patrona (popfipadé Matrony).
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Parazitni griové maji na svych odévech, brnénich, zbranich a
vSech strojich Cervené zafici prvky. V pfipadé technologie se
jedna o zdroje a vodie energie — baterie a kabely obsahuji zpra-
covany plyn z protonovych mihovin, které se vyznaCuiji ¢ervenou
barvou. Ostatni zafivé prvky maji Cisté dekorativni vyznam.

Ozbrojené sily

Vojaci Parazitnich qrili jsou typicti svymi pfilbami, které maji vyso-
ky ozdobny hieben a obli¢ejové masky vymodelované do podoby
lebky. Velitelé oddild se od béZnych vojaka lisi zdobnéj§im brné-
nim a hlavné tim, Ze obliCejova maska pfilby je vyfezana
z krystalu Lunarin.

Posvatnym symbolem Parazitnich qrili jsou létaci ¢lankované
vouci. Na zadech maji pfipevnéné mechanické malexi &lankono-
hy, jejichz pomoci Iétaji nad bojistém. Nékdy tito vojaci ale pilotuiji
,posvatné stroje”, arachnoptéry. To jsou letouny, které létaji po-
moci mechanickych malexich noho-kfidel.

Na samotném vrcholu vojenského zebficku ale stoji Parazitni
malexoveé. To jsou Malexové, ktefi za svych Zivotl byli Parazitnimi
qgriy, vétSinou z jednotek Parazitnich pavoukd, a kterym jejich
omnifaktofi dovolili zUistat u svych spolubojovnik(i a pomahat jim.

[ Qrisky fundamentalismus

Qriské civilizace jsou ty nejvice esotericky zalozené z celé gala-
xie, nicméné jedna se o fundamentalisty. Neustale vedou svaté
valky proti v8em, ktefi se odchyluji od u€eni pfedaného omnifak-
tory. Toto uceni nazyvaji Omnifaktorska pravda a je uchovano
v Omnifaktorskych knihdch sepsanych prastarymi médii. Qriové
jsou velmi aktivni bojovnici proti silam Temnoty. Jsou vSak velmi
nepratelsti také proti Cernym fisim lidi, protoZe to jsou asyncové,
a proti Bilym fiSim lidi, které v mnoha ohledech povazuiji za de-
syncy — kvdli jejich pokrocilému a komplexnimu studiu omnifakto-
rd, které se odchyluje od Omnifaktorské pravdy. Qriové jsou v boji
velmi fanaticti, dokonce nevahaji obétovat vlastni nesmrtelné
existence. Jakakoliv antisynchronizace a desynchronizace mezi
Qriy je trestana smrti.



Tradicni griove

Tradiéni griové jsou ti Qriové, ktefi se b&hem Qriského schizmatu
nepostavili ani na stranu Symbidznich, ani na stranu Parazitnich.
Nesouhlasi s rozdélenim Omnifactoria na Benefactorium a Male-
factorium; béhem bourlivé Extradimenzni valky byli nasilné vyhna-
ni svymi val&icimi bratry do Lesa, neprozkoumané &asti galaxie
zahalené mlhovinami. Tam zagali budovat své nové fiSe a obno-
vovat sily.

Tradiéni sluzebnictvo

Sluzebnictva jsou nejmocnéjsi qgriské frakce, avsak je jich malo.
SlouZi Patronovi (popfipadé Matrong), ktery stéle zije. Pokud
tento vlidce zemre, Sluzebnictvo se pfejmenuje na Spolecenstvo,
Bratrstvo ¢i Sesterstvo, popfipadé Potomstvo.

Tradicni spolecenstvo
Nejbéznéjsi typ frakce. Nese jméno podle Patrona (popfipadé
Matrony).

Tradicni bratrstvo
Typ Spoleéenstva, které je patriarchalni. Nese jméno podle Patro-
na.

Tradiéni sesterstvo
Typ Spolecenstva, které je matriarchalni. Nese jméno podle Ma-
trony.

Tradi¢ni potomstvo
Relativné vzacna frakce, jejiz viadnouci kasta je tvofena pfimymi
potomky Patrona (popfipadé Matrony).
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Tradini griové maji na svych odévech, brnénich, zbranich a
vSech strojich zelené zafici prvky. V pfipadé technologie se jedna
o zdroje a vodiCe energie — baterie a kabely obsahuji zpracovany
plyn z neutronovych milhovin, které se vyznacuji zelenou barvou.
Ostatni z&fivé prvky maji Cisté dekorativni vyznam.

Ozbrojené sily

Vojaci Tradiénich qri jsou typicti svymi pfiloami, které maji vyso-
ky ozdobny hfeben. Obli¢ejové masky jsou hladké, bez jakékoliv
podoby. Velitelé oddili se od béznych vojaku liSi zdobngjSim
brnénim a hlavné tim, ze obli¢ejova maska pfilby je vyfezéna
z krystalu Stellarin.

Posvatnym symbolem Tradiénich qrid jsou létaci ostny Omnixd.
maji pfipevnéné mechanické omnixi ostny, jejichz pomoci Iétaji
nad bojistém. Nékdy tito vojaci ale pilotuji ,posvatné stroje’,
echinoptéry. To jsou letouny, které Iétaji pomoci mechanickych
omnixich ostno-kfidel.

Na samotném vrcholu vojenského Zebficku ale stoji Tradicni
omnixové. To jsou Omnixové, ktefi za svych Zivotl byli Tradi¢nimi
qriy, vétsinou z jednotek TradiCnich jezovek, a kterym jejich omni-
faktofi dovolili zistat u svych spolubojovnik(i a pomahat jim.

Les

,,lLes“ (,The Wood") - tak je zndma ¢ast galaxie, kterd je husté
zaplnéna zvladtnim typem milhovin. Tyto mlhoviny silné omezuji
dosah a rozliSeni senzord, narusuji komunikacni a teleportacni
systémy a FTL pohony v nich razantné ztraci vykon. Les je proto
z velké Casti neprozkoumany a neobydleny, mnoho lodi se mu
prosté vyhyba. Béhem Qriského schizmatu byli do Lesa vyhnani i
Qriové, ktefi se odmitali G¢astnit valky mezi svymi Symbidznimi a
Parazitnimi bratry. Brzy tito Qriové zacali byt znami jako , Tradiéni
griové“. Vybudovali nové civilizace, v nékterych ohledech dokon-
ce vyspélejsi. Nebylo to ale jednoduché. Les byl totiz jiz obyvan
xenofobnimi Yndeny, takZe aby v ném Tradiéni griové ziskali své
stabilni misto, museli bojovat. Mezi Tradinimi griy a Yndeny se
rozhofely mohutné Lesni valky, které trvaji dodnes. Z Lesa se
postupné rozSifily i do ostatnich asti galaxie.



Arktolové jsou odrddou Thrykkd, ktera se z ,Cistych” Thrykk( vyvi-
nula dlouhotrvajicim bojem proti Demigtardm béhem obdobi zna-
mého jako Vzestup Thrykk(. Od svych nepratel tehdy okopirovali
vétsinu technologii. Tu, kterou okopirovat nemohli, pak nahradili
vlastni verzi. Napfiklad misto demigtarskych magnetomotor
pouzivaji vlastni vibromotory. Z trojice Thrykk( jsou nejmensi a
nejslabsi a preferuji stfelbu. Jejich strategii je partyzanska valka,
kterou dovedli k dokonalosti pravé bojem proti Demigtarim.
V tomto ohledu nemaji v galaxii konkurenta.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily jsou primarné tvofeny Partyzanskymi armadami.
Kvli vysoké pohyblivosti vojaci nosi pouze lehka brnéni, pfekryta
kamuflazni siti, ktera je skryva v terénu. Vojaci také Casto hloubi
podzemni nory a tunely, kterymi se nepozorované pohybuji pod
bitevnim polem a ze kterych vedou své pfekvapivé Utoky. Nejpo-
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Arktolové na planetu vysadi Partyzanské armady, které provadeji
sabotaze, atentaty a zakefné pfepady. Schovavaji se do ukrytd,
které si vybudovaly, takze nepfitel proti nim nemlZe efektivné
zakroCit. Armady se skladaji z péchoty vyzbrojené primarné pro
stfelbu a z lehkych vozidel, letadel a plavidel, které se snadno
schovaji, i kdyZ nemaiji tak silné pancéfovani ani zbrané. Jakmile
je nepfitel dostateCné oslaben, jsou vysazeny Pomocné armady,
které obsahuji i téZké stroje. Ty zaénou poskytovat podporu Party-
zanskym armadam a pomohou planetu zcela dobyt.

Infiltratorboti

Bojovi roboti specializovani pro partyzanskou valku. Jsou vybave-
ni maskovacim zafizenim a vyzbrojeni nékolika integrovanymi
stfelnymi zbrané&mi. Operuji vzdy v perfekiné koordinovanych
rojich. Ty jsou schopny provadét zakefné pfepady, béhem kterych
zmasakruji mnohonasobnou pocetni presilu. Obrovské roje téchto
robotd si mohou dovolit jen bohaté frakce, protoZze jsou velmi
drahé.

Tajné budovy

Tajné budovy jsou vybudovany na skrytém misté ze stavebnico-
vych komponentd. Nejsou pfili§ odoIné, ale maji dobrou kamuflaz
a v pfipadé potfeby mohou byt rychle rozebrany. Mezi tyto stavby
patfi velitelstvi, obydli, technicka a Iékafska centra a nejriznéjsi
sklady. Tvofi vyznamnou podporu Partyzanskych armad.

[} Tlupa Insidious Shadow

Jedna z nejmocnéjich tlup Arktoll a ta nejobavanéjsi ze vsech. K
cilové planeté se dostane zcela nepozorovang, pomoci malych
maskovanych lodi. Stejné utajeny je i jeji vysadek a pfesuny na
povrchu. Vojaci nenapadné proniknou skrz jakoukoliv obranu a
nasledné provedou zdrcujici koordinované Utoky na strategické
cile. Pouzivaji k tomu obrovské roje Infiltratorbotd.

P Thrykéi frakce
Existuii tfi typy frakei Thrykku.

Kmeny: Nejbéznéjsi typ thrykcich frakci. Jsou to malé staty i
velké fiSe. Jakmile se kmen rozroste natolik, Ze ho viddnouci
jedinec ¢i skupina nedokaze dal udrZzet pohromadg, rozpadne se
na nékolik mensich. Plvodni kmen je tak sice oslaben, ale nékdy
mu zlstane urcita politicka moc nad kmeny nové vzniklymi.

Tlupy: Malé frakce, obvykle Casti kmenl. Nékteré ale funguji
zcela nezavisle a skladaji se ze ¢lend rGznych kmend. VétSinou
vznikaji, aby ovladaly a branily dobyta uzemi. Pokud je to nutné,
jsou v8ak schopné samostatné vést i mensi utoéna tazeni. Exis-
tuji i dal$i ddvody vzniku tlup, napf. za ucelem prizkumu &i kolo-
nizace nového Uzemi. VétSina tlup neni trvala a po spinéni tkolu
je rozpusténa. Tlupy, které z néjakého dlivodu rozpustény nejsou,
se mohou ¢asem zv&tsit a stat se novymi nezavislymi kmeny.

Hordy: Vice tlup spojenych dohromady. Jsou vice ¢i méné cen-
tralizované, nékteré dosahuji moci kmend. Nejcastéjsim duvodem
jejich vzniku je vedeni velké valky, obranné ¢i Utoéné. Uspésné
hordy se mohou pfeménit na nové nezavislé kmeny.

Typy frakei, které béhem Vzestupu Thrykk( bojovaly proti Khal-
gim, byly kvdli své obvyklé taktice znamé jako ,bleskové”. Ty,
které bojovaly proti Ixwijim, byly znamé jako ,zakopové®. A ty,
které bojovaly proti Demigtar(im, dostaly oznaceni ,partyzanské".
Dnes jsou znamy jednoduse jako gzeské, xuharktolské respektive
arktolskeé.



Xuharktolové jsou odriidou Thrykkd, ktera se z ,Cistych* Thrykkd
vyvinula dlouhotrvajicim bojem proti Ixwijim béhem obdobi zna-
mého jako Vzestup Thrykk(. Od svych nepratel tehdy okopirovali
vétsinu technologii. Tu, kterou okopirovat nemohli, pak nahradili
vlastni verzi. Napfiklad misto ixwijskych teslamotorl pouZivaji
vlastni mikromotory. Z trojice Thrykk( se nejvice podobaiji plivod-
ni rase, svoji velikosti i schopnostmi. Jejich strategii je zdkopova
valka, kterou dovedli k dokonalosti pravé bojem proti Ixwijim.
V tomto ohledu nemaji v galaxii konkurenta.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily jsou primarné tvofeny Zakopovymi armadami.
Vojéci jsou obleCeni do vyhovujicich stfednich brnénich, pres
které nosi jesté flak kabaty, jako ochranu proti stfepinam. Kv(li
své specializaci vojaci hloubi zékopy, ve kterych se schovavaji
pfed nepratelskou palbou, a pfikopy, kterymi zabrafuji nepfiteli
postupovat. Jednotky uréené pro stfelbu a pro boj zblizka jsou ve
vyrovnaném poctu.
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Xuharktolové na planetu vysadi Zakopové armady, které vybuduji
opevnéni — zakopy, obranné zdi a pevnosti. Toto opevnéni se
postupné rozsifuje do okoli v prstencich. Armady se skladaji
z péchoty vyzbrojené pro stfelbu i boj zblizka a z téZkych vozidel,
letadel a plavidel, které maji silné pancéfovani a zbrang, oviem
pohybuji se pomalu. Jakmile je nepfitel dostatecné oslaben, jsou
vysazeny Pomocné arméady, které obsahuji i lehkeé stroje. Ty za-
¢nou poskytovat podporu Zakopovym armadam a pomohou pla-
netu zcela dobyt.

Protektorboti

Bojovi roboti specializovani pro zakopovou valku. Jsou vybaveni
generéatorem Stitu a vyzbrojeni nékolika integrovanymi stfelnymi a
chladnymi zbranémi. Operuji vzdy v perfekiné koordinovanych
rojich. Ty jsou schopny utvofit neproniknutelnou obrannou linii
nebo naopak provést mocny obléhaci Utok, ktery rozdrti jakékoliv
opevnéni. Obrovskeé roje téchto robotl si mohou dovolit jen boha-
té frakce, protoze jsou velmi drahé.

Vysadkové budovy
Vlysadkové budovy jsou prefabrikované stavby, které jsou vysazo-
vany z vesmirnych lodi na orbité. Jsou velmi odoIné a vybavené
zbranémi. Mezi tyto stavby patfi velitelstvi, obydli, technicka a
lékafska centra a nejrliznéj$i sklady. Tvofi vyznamnou podporu
Zakopovych armad.

[} Tlupa Siege Armorclad

Jedna znejmocngjSich tlup Xuharktold a ta nejobavanéjsi ze
vSech. K cilové planeté se dostane pomoci velkych a dobfe vy-
zbrojenych lodi. Mohutnou stfelbou a bombardovanim vycisti
nejvhodnéjsi pozice a provede na né vysadek. Vojaci vybuduji
pevnosti a zakopy, ze kterych vedou zdrcujici koordinované utoky
na strategické cile. Pouzivaji k tomu obrovské roje Protektorbotd.

[ Péstirny

Péstirny jsou mista, kde se ve velkém péstuje thrykkovnik a kde
se tedy rodi velké mnoZstvi novych Thrykki. Nékdy se jedna o
rozlehla oteviena pole, nékdy to jsou obrovské skleniky. Special-
ni farmafi thrykkovniky zalévaji, hnoji a chréni pfed nemocemi a
Skldci, aby plodily co nejsilnéjSi a nejzdravéjsi jedince. Sklizeji
novorozené Thrykky a pfipravuji je na odchod do spolecnosti, kde
budou vychovavani. VétSina péstiren je pod kontrolou viady, ale
existuji i soukromé péstirny vlastnéné korporacemi a nadacemi.
ZpUsob, jakym ziskavaji nova semena thrykkovniku, se rizni. Ve
VEtSiné fisi jsou semena vybirana v ramci dani, v dalSich je ode-
vzdavani semen ritualni tradice. V nékterych pfipadech Thrykci
sva semena péstirnam prodavaji, aby méli jistotu, Ze o né bude
dobfe postarano. VétSinou se jedna o ty stejné péstirny, ve kte-
rych se sami narodili. Péstiry jsou strategicky vyznamné a jsou
dobfe chranény. Existuji planety zasvécené péstovani thrykkovni-
ku, cely jejich povrch je pokryt obrovskymi péstirnami.



Gzeové jsou odriidou Thrykk(, ktera se z ,Cistych* Thrykkd vyvi-
nula dlouhotrvajicim bojem proti Khalgm b&hem obdobi znamé-
ho jako Vzestup Thrykki. Od svych nepfatel tehdy okopirovali
vétsinu technologii. Tu, kterou okopirovat nemohli, pak nahradili
vlastni verzi. Napfiklad misto khalgskych fluxmotor( pouzivaji
vlastni pyromotory. Z trojice Thrykk( jsou nejvétsi a nejsilngjsi a
preferuji boj zblizka. Jejich strategii je bleskova valka, kterou
dovedli k dokonalosti pravé bojem proti Khalgtm. V tomto ohledu
nemaji v galaxii konkurenta.

Ozbrojené sily

Ozbrojené sily jsou primarné tvofeny Bleskovymi armadami. Kvdli
vysoké ochrané vojaci nosi tézka brnéni a k zadlm maji pfipevné-
ny ,samurajské” prapory, které vojakim usnadiuji koordinaci
v chaotickém viru boje a negativné také ovliviuji moralku jejich

nepratel. Nejpogetngjsi jsou jednotky urené pro boj zblizka.
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Gzeové na planetu vysadi Bleskové armady, které jsou neustale
v pohybu. Nezabiraji Zzadné Gzemi, ale postupné nici vybrané cile,
takze nepfitel proti nim nemlZe efektivné zakrocit. Armady se
skladaji z péchoty vyzbrojené primarné pro boj zblizka a z lehkych
vozidel, letadel a plavidel, které jsou rychlé, i kdyZ nemaji tak silné
pancéfovani ani zbrané. Jakmile je nepfitel dostateCné oslaben,
jsou vysazeny Pomocné armady, které obsahuiji i téZké stroje. Ty
zaCnou poskytovat podporu Bleskovym armadam a pomohou
planetu zcela dobyt.

Vektorboti

Bojovi roboti specializovani pro bleskovou valku. Jsou vybaveni
teleportacnim zafizenim a vyzbrojeni nékolika integrovanymi
chladnymi zbranémi. Operuji vzdy v perfekiné koordinovanych
rojich. Ty jsou schopny nezastavitelng postupovat kupfedu, bez
ohledu na terén, a dostat se k nepfiteli do tésné blizkosti. Obrov-
ské roje téchto robotl si mohou dovolit jen bohaté frakce, protoze
jsou velmi drahé.

Mobilni budovy

Mobilni budovy jsou specidlni vozidla, letadla a plavidla, ktera
slouZi jako velitelstvi, obydli, technicka a Iékafska centra a nejriiz-
néjSi sklady. Nejsou pfili§ odoiné a nemaji Zadné zbrané, takze
museji byt chranény. Tvofi vyznamnou podporu Bleskovych ar-
mad.

[} Tlupa Furious Lightning

Jedna z nejmocnéjSich tlup Gzel a ta nejobavanéjsi ze véech. K
cilové planeté se dostane velmi rychle, pomoci malych rychlych
lodi. Stejné rychly je i jeji vysadek a pfesuny na povrchu. Vojaci
bleskové proniknou skrz jakoukoliv obranu a nasledné provedou
zdreujici koordinované utoky na strategické cile. Pouzivaji k tomu
obrovské roje Vektorbot.



Tyhonoveé

Tybonové jsou humanoidni killclaw-xenojestéfi. Maji perfektni
noCni vidéni, jsou velmi obratni a umi se pohybovat naprosto
neslySné. V boji zblizka mohou vyuzit své zatahovaci drapy.

Prime-skupina

NejmocnéjSi a nejstarsi frakce Tybond. Existuje jich jen pét: Great
Horrorclaw, Blue Rageclaw, Red Rageclaw, Green Rageclaw a
Yellow Rageclaw. Stalé uzemi Prime-skupiny zabira nékolik sub-
sektord.

Arciskupina

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stéle vysoky. Stalé
Uzemi Arciskupiny zabira jeden cely sub-sektor. Pokud se nékolik
Arciskupin spoji, mohou vyrazné konkurovat Prime-skupiné.

Velkoskupina
Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Velkoskupiny zabira
nékolik soustav.

Skupina
Nejmensi druh politicky autonomni frakce. Stalé uzemi Skupiny
zabira jednu celou soustavu.

Ozbrojené sily

Tybonové davaji hodné na sv(ij lovecky instinkt. VSichni vojaci
jsou zéroven zkuSeni lovci. Neustale se snazi pfekonat své nej-
vetsi rivaly, Kugony.

Tybonské ozbrojené sily Casto pouZivaji vycviéené velké killclaw-
xenojestéry, jako tearerclawy a rageclawy. Jejich pani je umi pou-
Zit jako velmi efektivni zbrané. Za tu nejnebezpecnéjsi je ale po-
vazovan Horrorclaw, nejvétsi killclaw-xenojestér galaxie. Zkrotit
ho a vycvicit je ale velmi obtizné. Je pouZivan i jako jizdni zvife
pro kavalerii. Horrorclaw je pro Tybony posvétny, povazuji ho za
pfiklad perfektniho predatora.

Uniformy a brnéni Tybon( pfipominaji lovecky dbor. Na jednu
stranu maji kamuflazni prvky, na druhou stranu jsou ozdobené
mnoha trofejemi a ritualnimi barvami. Obvyklé jsou trofeje z kill-
fang-xenojestérd, nejvice jsou cenéné trofeje z Kugonul — jedna se
hlavné o zuby, nékdy i o lebky. Rituélni barvy vé&tSinou odpovidaji
filozofii lovu, kterou dany Tybon nasleduje.
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[} Prime-skupina Great Horrorclaw

zaroven také nejstarSi z nich. Jejim hlavnim poslanim je totalni
vyhlazeni rasy Kugon(. Nikdy s nimi nevyjednava, ale respektuje
je jako mocné protivniky. Jejim vidcem je Velky horrorclaw, ktery
je povazovan za neformainiho politického i filozofického viidce
vSech Tybon(. Ostatni tybonské fiSe chovaji k Prime-skupiné
Great Horrorclaw velkou Uctu a ¢asto od ni zadaji radu nebo po-
moc. Na oplatku ji poskytuji ochranu a podporu v dobach nouze.
Prime-skupina ma k dispozici nejelitnéjSi ozbrojené sily ze v3ech
tybonskych fisi. Jejim centrem je planeta Tybolae Prima, kde se
Tybonové vyvinuli.

l Prime-skupina Blue Rageclaw

Jeji vidce nese titul Velky Safirovy rageclaw. Elita se nazyva
Safirovi rageclawové. Modfi rageclawové uctivaji hlavné Bene-
factorium a fidi se filozofii Modré cesty.

l Prime-skupina Red Rageclaw

Jeji vidce nese titul Velky Rubinovy rageclaw. Elita se nazyva
Rubinovi rageclawové. Cerveni rageclawové uctivaji hlavné Male-
factorium a Fidi se filozofii Cervené cesty.

l Prime-skupina Green Rageclaw

Jeji vldce nese titul Velky Smaragdovy rageclaw. Elita se nazyva
Smaragdovi rageclawové. Zeleni rageclawové uctivaji hlavné
Benefactorium a fidi se filozofii Zelené cesty.

l Prime-skupina Yellow Rageclaw
Jeji vdce nese ftitul Velky Citrinovy rageclaw. Elita se nazyva
Citrinovi rageclawové. Zluti rageclawové uctivaji hlavné Male-
factorium a Fidi se filozofii Zluté cesty.

[l Valky xenojestéra

Vélky xenojestérd jsou ozbrojené konflikty mezi fiSemi Tybonl a
Kugond, které se tahnou historii jiz od Tretiho véku progresu.
Jejich pricinou je boj o lovisté (zdroj potravy) a nalezisté ener-
gokrystalli (zdroj energie), na jejichz zakladé funguje jak techno-
logie Tybond, tak i Kugond.



Kugonové jsou humanoidni killfang-xenojestéfi. Maji perfekini
¢ich, jsou velmi vytrvali a na velkou vzdalenost se mohou dorozu-
mivat vytim, kterému nerozumi nikdo jiny. V boji zblizka mohou
vyuzit své silné Celisti.

Alfa-smecka

Nejmocnéjsi a nejstarsi frakce Kugon(. Existuje jich jen pét: Great
Terrorfang, Blue Furyfang, Red Furyfang, Green Furyfang a Ye-
llow Furyfang. Stalé Uzemi Alfa-smecky zabird nékolik sub-
sektord.

Arcismecka

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arcismecky zabira jeden cely sub-sektor. Pokud se nékolik
Arcismedek spoji, mohou vyrazné konkurovat Alfa-smedce.

Velkosmecka
Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Velkosmecky zabira
nékolik soustav.

Smecka
Nejmensi druh politicky autonomni frakce. Stalé uzemi Smecky
zabira jednu celou soustavu.

Ozbrojené sily

Kugonské davaji hodné na sv(j lovecky instinkt. VSichni vojaci
jsou zéroven zkuSeni lovci. Neustale se snaZzi pfekonat své nej-
vetsi rivaly, Tybony.

Kugonské ozbrojené sily ¢asto pouZzivaji vycvicené velké killfang-
xenojestéry, napfiklad ripperfangy a furyfangy. Jejich pani je umi
pouzit jako velmi efektivni zbrané. Za tu nejnebezpecngjsi je ale
povazovan Terrorfang, killfang-xenojestér galaxie. Zkrotit ho a
vycvicit je ale velmi obtiZzné. Je pouZivan i jako jizdni zvife pro
kavalerii. Terrorfang je pro Kugony posvatny, povazuji ho za pfi-
klad perfektniho predatora.

Uniformy a brnéni Kugond pfipominaji lovecky Ubor. Na jednu
stranu maji kamuflazni prvky, na druhou stranu jsou ozdobené
mnoha trofejemi a ritualnimi barvami. Obvyklé jsou trofeje z Kkill-
claw-xenojestérd, nejvice jsou cenéné trofeje z Tybonu — jedna se
hlavné o drapy, nékdy i o lebky. Ritualni barvy vétSinou odpovidaji
filozofii lovu, kterou dany Kugon nasleduje.
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[ Alfa-smecka Great Terrorfang

zaroven také nejstarSi z nich. Jejim hlavnim poslanim je totalni
vyhlazeni rasy Tybon(. Nikdy s nimi nevyjednava, ale respektuje
je jako mocné protivniky. Jejim vidcem je Velky terrorfang, ktery
je povazovan za neformainiho politického i filozofického viidce
vSech KugonU. Ostatni kugonské FiSe chovaiji k Alfa-smeéce Gre-
at Terrorfang velkou Uctu a Gasto od ni z&daji radu nebo pomoc.
Na oplatku ji poskytuji ochranu a podporu v dobach nouze. Alfa-
smecka ma k dispozici nejelitngjSi ozbrojené sily ze v3ech kugon-
skych Fisi. Jejim centrem je planeta Kugolae Primus, kde se Ku-
gonoveé vyvinuli.

[} Alfa-smeéka Blue Furyfang

Jeji vidce nese titul Velky Safirovy furyfang. Elita se nazyva Safi-
rovi furyfangové. Modfi furyfangové uctivaji hlavné Benefactorium
a fidi se filozofii Modré cesty.

[} Alfa-smeéka Red Furyfang

Jeji vudce nese titul Velky Rubinovy furyfang. Elita se nazyva
Rubinovi furyfangové. Cerveni furyfangové uctivaji hlavné Male-
factorium a Fidi se filozofii Cervené cesty.

l Alfa-smecka Green Furyfang

Jeji viidce nese titul Velky Smaragdovy furyfang. Elita se nazyva
Smaragdovi furyfangové. Zeleni furyfangové uctivaji hlavné Be-
nefactorium a fidi se filozofii Zelené cesty.

l Alfa-smecka Yellow Furyfang

Jeji viidce nese ftitul Velky Citrinovy furyfang. Elita se nazyva
Citrinovi furyfangové. Zluti furyfangové uctivaji hlavné Malefacto-
rium a fidi se filozofii Zluté cesty.

[ Filozofie lovu
Valky $elem se vedou podle rliznych filozofii, kazda frakce Kugo-
nt a Tybonu se fidi jednou.

Filozofie ,Perfektniho lovce®, zndma také jako Modra cesta, udi,
Ze lovec lovi kvlli zdokonaleni svych dovednosti. Cvici se po
fyzické i psychické strance, nabird zkuSenosti a zlepSuje svoji
techniku. Lovci, ktefi se Fidi touto filozofii, obvykle nasleduji Be-
nefactorium.

Filozofie ,Hubiciho lovce", znama také jako Cervena cesta, ugi,
Ze lovec lovi kvlli prostému vyhlazeni kofisti. Je pragmaticky a
nemilosrdny. Lovci, ktefi se fidi touto filozofii, obvykle nasleduiji
Malefactorium.

Filozofie ,V&hlasného lovce®, zndma také jako Zelena cesta, udi,
Ze lovec lovi kvdli slavé a bohatstvi. Sbira trofeje; nékteré si po-
necha jako symbol svého postaveni, nékteré proda. Lovci, ktefi
se fidi touto filozofii, obvykle nasleduji Benefactorium.

Filozofie ,Ritualniho lovce", znama také jako Zluta cesta, ugi, ze
lovec lovi kvuli zachovani tradic. Sbira trofeje, které jsou pouziva-
ny pfi ritualech a nékdy i jako obétiny omnifaktorGm. Lovci, ktefi
se fidi touto filozofii, obvykle nasleduji Malefactorium.



Yndenové

Yndenové jsou humanodni bestiatofi. Jsou mohutni a divoka zveér
se jich instinktivné boji. Mohou se ulozit do jakési hibernace, ve
které nemusi jist ani pit a ve které se jejich télo IéCi ze zranéni,
otrav a nemoci. V boji zblizka mohou vyuZit jak své mocné drapy,
tak i své silné Celisti.

Proto-rodina

Nejmocnéjsi a nejstarsi frakce Yndend. Existuiji jen tfi; Great Dre-
adbrute, White Savagebrute a Black Savagebrute. Stalé Gzemi
Proto-rodiny zabira nékolik sub-sektord.

Arcirodina

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
Uzemi Arcirodiny zabira jeden cely sub-sektor. Pokud se nékolik
Arcirodin spoji, mohou vyrazné konkurovat Proto-rodiné.

Velkorodina
Jesté relativné mocné frakce. Stalé Uzemi Velkorodiny zabira
nékolik soustav.

Rodina
Nejmensi druh politicky autonomni frakce. Stalé Uzemi Rodiny
zabira jednu celou soustavu.

Ozbrojené sily

Yndenské ozbrojené sily Easto pouzivaji vycvicené velké bestiato-
ry, jako feralbruty a savagebruty. Jejich pani je umi pouzit jako
velmi efektivni zbrané. Za tu nejnebezpecnéjsi je ale povazovan
Dreadbrute, nejvétsi bestiator galaxie. Zkrotit ho a vycviCit je ale
velmi obtiZzné. Je pouzivan i jako jizdni zvife pro kavalerii. Dre-
adbrute je pro Yndeny posvatny, povaZzuji ho za pfiklad perfekini-
ho predatora.

Odévy, brnéni a dalSi pfedméty vySe postavenych jedincl a elit-
nich jednotek jsou zdobeny vybitymi energokrystaly, nékdy vy-
brousenymi do oblych tvard.
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[}l Proto-rodina Great Dreadbrute

vefl také nejstarSi z nich. Jejim hlavnim poslanim je ukonit
vSechny valky s Tradiénimi griy a to jakymkoliv zptisobem vyhod-
né&jSim pro Yndeny. Prvni Velky dreadbrute totiz pfedpovédél, Ze
az v galaxii zacne vyhasinat Svétlo, tyto valky zplisobi zanik obou
ras. Zda se, Ze ta doba nastala pravé nyni, s pfichodem Temnoty.
Ostatni fiSe Yndenl chovaji k Proto-rodiné Great Dreadbrute
velkou Uctu a €asto od ni zadaji radu nebo pomoc. Na oplatku ji
poskytuji ochranu a podporu v dobach nouze. Proto-rodina ma k
dispozici nejelitngjsi ozbrojené sily ze vSech yndenskych fisi.
Jejim centrem je planeta Ynde Prime, kde se Yndenové vyvinuli.

[} Proto-rodina White Savagebrute

Jeji viidce nese titul Velky Alabastrovy savagebrute. Elita se na-
zyvd Alabastrovi savagebruti. Bili savagebruti uctivaji hlavné
Benefactorium.

[} Proto-rodina Black Savagebrute

Jeji vidce nese titul Velky Obsidianovy savagebrute. Elita se
nazyva Obsidianovi savagebruti. Cerni savagebruti uctivaji hlavné
Malefactorium.

[l Lesni valky

Lesni valky jsou ozbrojené konflikty mezi fiSemi Yndenu a Tradic-
nich qrid, které zapocaly béhem Tretiho véku regresu. Tradicni
griové byli vyhnéni val€icimi Symbidznimi a Parazitnimi griy do
izolované a téméf neprozkoumané Casti galaxie znamé jako
,Les®. Chtéli tu vybudovat nové civilizace, ovdem nebylo to snad-
né. Museli bojovat proti fiSim barbarskych Yndend, ktefi tu méli
svoji domovinu. Mezi obéma rasami tak propukly valky. Nejprve
se odehravaly jen v Lese, ale pak se rozsifily i za jeho hranice a
staly se z nich velké mezihvézdné konflikty.



Kmuddové jsou nejmensi odrlidou Zezoru, ktera se z ,Cistych"
Zezoru vyvinula nasledkem genetické modifikace, kterou na nich
provadéli jejich byvali otrokafi. Ezy'taani k pfeméné pouZili tech-
nologii tfi z deviti Kupoli progresu. Po padu Ezy'taan( byly dvé
planety s témito Kupolemi dobyty a staly se centry novych fisi
Kmuddu. Treti Kupole se nachazi na planeté Amirgol Prima a
dosud nepatii Zadné fiSi. Vedou se o ni neustalé boje, v rdmci
Zezorské valky.

Jsou zndmi svoji rychlou regeneraci zranéni.

Arciprincipat / Arcidominat

Stalé Uzemi zabira jeden cely sektor, v jeho Cele stoji Arciprin-
ceps respektive Arcidominus. Existuje jen jeden Arciprincipat a
jeden Arcidominat.

Velkoprincipat / Velkodominat
Stalé Uzemi zabira nékolik sub-sektorl, vjeho Cele stoji Velko-
princeps respektive Velkodominus.

Principat / Dominat

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
uzemi Dominatu zabird jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Princeps respektive Dominus.

Ozbrojené sily

Hlavni Casti ozbrojenych sil jsou Sluzebné armady (v pfipadé
Principatu) respektive Otrocké armady (v pfipadé Dominatt). Tyto
armady jsou slozené z oddilli Klorged(i, Dulkunkaimu a Seterkl a
jsou poetné a postradatelné. Nékdy se stava, Ze tyto armady
pfebéhnou k Ubdodm & Wreildm, ¢i jsou jimi nasilné zabrany.
Kmuddové samotni tvofi jen malou ¢ast ozbrojenych sil. Funguji
mise, a samoziejmé také jako velitelé. Kmudd{ je malo, oviem
diky své regeneraci mohou snadno pfezit v téZkych bitvach.
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[ Arciprincipat Kmuddan
Nejmocnéjsi principat Kmuddd. Ovlada planetu Qraan VI, na které
se nachazi jedna z deviti Kupoli progresu.

[ Arcidominat Kmuddis
Nejmocnéjsi dominat Kmuddd. Ovlada planetu Jiollor, na které se
nachazi jedna z deviti Kupoli progresu.

B Vztahy mezi Zezory

Viztahy mezi Zezory jsou velmi napjaté. Panuje mezi nimi silna
rivalita. Kazda rasa Zezor( se povazuje za lepSi nez ostatni dvé,
kazda se povazuje za preduréenou vladnout jim. Kmuddové maji
regeneraci, je tézké je zabit. Jejich relativné mala velikost jim
poskytuje vySSi obratnost a rychlost. Jsou vSak jasné nejslabsi.
Ubdové se povazuji za nejvice podobné plvodnim Zezorim, a
tedy za jejich pravoplatné nasledniky. Dok&Zi se rychle rozmno-
Zovat a rust. Jejich rychly metabolismus je ale i slabost, protoze
musi €asto a hodné jist a nedoZivaji se prili§ vysokého véku.
Wreilové jsou nejvétsi, nejsilnéjsi a nejodolngjsi. Jsou ale také
pfili§ t&Zkopadni a pomali a nejvice zavisli na sluzebnicich.

Kly

gamci v8ech druhl Zezor(i maji kly. VySe postaveni a bohati
Zezofi si své kly ¢asto zdobi rytinami a nasadami z drahych kovd.
Ztréta i jediného klu je povazovana za zneucténi. Zezofi poraze-
nym sokm ufezavaji kly a berou si je jako trofeje. Cim delsi kel a
¢im bohatéji vyzdobeny, tim cenngjsi trofej. Kly méli i ptvodni
Zezofi, ze kterych se ti souCasni vyvinuli. Jejich kly jsou dnes
povazovany za vzacné artefakty.

[ Ezy‘taani

Ezy'taani byli mysteriézni rasa, Siroce znama jako Tieti Omni-
vladci, ktera ovladala mocnou fiSi. Byla zaloZena roku 11-25.567
a jejim zakladatelem byl tajemny jedinec znamy jen jako Taan.
Ezy'taani byli prvnimi mimozemstany, se kterymi lidstvo provedlo
vefejné prvni kontakt. Ri$e zabirala 16 sektord. Jejim centrem
byla planeta Ezy Prime nachazejici se v sektoru Svoltion. Jeji
konec zacal vroce 12-2815, kdy se zacali boufit jeji zotroeni
Kmuddove, Ubdové a Wreilove. Jeji oficialni zanik se datuje do
roku 12-2995, kdy padla posledni z planet, Nox IV, a vSichni Ze-
zofi tak konecéné byli osvobozeni z otroctvi.



Ubdové jsou nejstarsi odridou Zezor(, ktera se z ,Cistych* Zezorl
vyvinula nasledkem genetické modifikace, kterou na nich prova-
déli jejich byvali otrokafi. Ezy'taani k pfeméné pouZili technologii
tfi z deviti Kupoli progresu. Po padu Ezy‘taanu byly dvé planety s
témito Kupolemi dobyty a staly se centry novych Fisi Ubd(. Treti
Kupole se nachazi na planeté Tharamis XI a dosud nepatfi zadné
fiSi. Vedou se o ni neustalé boje, v ramci Zezorské valky.

Jsou znami svym rychlym metabolismem a tim padem i nenasyt-
nosti.

Arciprincipat / Arcidominat

Stalé Uzemi zabira jeden cely sektor, v jeho Cele stoji Arciprin-
ceps respektive Arcidominus. Existuje jen jeden Arciprincipat a
jeden Arcidominat.

Velkoprincipat / Velkodominat
Stalé Uzemi zabira nékolik sub-sektorl, vjeho Cele stoji Velko-
princeps respektive Velkodominus.

Principat / Dominat

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
uzemi Dominatu zabird jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Princeps respektive Dominus.

Ozbrojené sily

Hlavni Casti ozbrojenych sil jsou Sluzebné armady (v pfipadé
Principatu) respektive Otrocké armady (v pfipadé Dominatt). Tyto
armady jsou slozené z oddilli Klorged(i, Dulkunkaimu a Seterkl a
jsou poetné a postradatelné. Nékdy se stava, Ze tyto armady
pfebéhnou ke Kmuddim ¢i Wreilm, ¢i jsou jimi nasilné zabrany.
Ubdové samotni tvofi jen malou €ast ozbrojenych sil. Funguii jako
se, a samoziejmé také jako velitelé. Ubdové jsou relativné pocet-
ni—diky svému rychlému metabolismu se rychle rozmnoZuji. Nad
Kmuddy i Wreily maji vzdy poCetni pfevahu.
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[} Arciprincipat Ubdoju
Nejmocnéjsi principat Ubdol. Ovlada planetu Paitera's Loop, na
které se nachazi jedna z deviti Kupoli progresu.

[l Arcidominat Ubdozy
Nejmocnéj$i dominat Ubdol. Ovlada planetu logana Tertia, na
které se nachazi jedna z deviti Kupoli progresu.

[l soucasné zezorské fise

Zezofi se déli na dva typy frakci. Principaty jsou Ffise, které se
snazi nastolit nadvladu Kmuddud, Ubdl respektive Wreilli jakozto
nejmocngjSich Zezorl, ovSem tolerantnich a ochranujicich slabsi
rasy. Obvykle nasleduji Benefactorium. Principaty se ke sluzeb-
nym rasam chovaji ¢estné a chrani je, snazi se s nimi zit v symbi-
6ze. Domindty jsou fiSe, které se snaZi nastolit nadviadu Kmud-
dd, Ubdu respektive Wreilli jakozto nejmocnéjSich Zezord, ovsem
despotickych a zotroCujicich slabsi rasy. Obvykle nésleduji Male-
factorium. Dominaty se ke sluzebnym rasam chovaji kruté a be-
rou je jen jako postradatelné otroky.

[l Technologie

Technologie pouZivana Zezory je pomérné pokroCila, ale stara. V
chodu je udrZzovana opakovanymi opravami. Na rlznych mistech
je zrezivéla, pokryta vyrytymi symboly, vale¢nymi barvami a cet-
kami. Byla vyrobena Ezy‘taany a po jejich padu uz neni nikdo,
kdo by ji reprodukoval. N&které opravy museji byt dosti improvi-
zované, protoze nahradni soucastky jsou velmi vzacné. Jejich
zdrojem jsou hlavné kusy, které jiz nelze opravit a které jsou pro
tento Gcel rozmontovany. Zezorské frakce ukofistuji techniku
nepratelskych zezorskych frakci, pficemz preferuji, kdyz vibec
nedojde k jejimu poskozeni. SnaZi se ale také nachazet zapome-
nuté zakladny Ezy'taan(, které jeSté mohou skryvat velmi cenné
poklady.



Wreilové jsou nejvétsi odriidou Zezor(, ktera se z ,Cistych Zezo-
ri vyvinula nasledkem genetické modifikace, kterou na nich pro-
vadeéli jejich byvali otrokafi. Ezy’'taani k pfeméné pouZili technolo-
gii tfi z deviti Kupoli progresu. Po padu Ezy'taand byly dvé plane-
ty s témito Kupolemi dobyty a staly se centry novych fi§i Wreild.
Treti Kupole se nachazi na planeté Cyde Lann a dosud nepatfi
Zadné fi8i. Vedou se o ni neustalé boje, v rdmci Zezorské valky.

Ze vSech Zezor(i jsou nejvetsi.

Arciprincipat / Arcidominat

Stalé Uzemi zabira jeden cely sektor, v jeho Cele stoji Arciprin-
ceps respektive Arcidominus. Existuje jen jeden Arciprincipat a
jeden Arcidominat.

Velkoprincipat / Velkodominat
Stalé Uzemi zabira nékolik sub-sektord, v jeho Cele stoji Velko-
princeps respektive Velkodominus.

Principat / Dominat

Mocné frakce, jejichz vliv na déni v galaxii je stale vysoky. Stalé
uzemi Dominatu zabird jeden cely sub-sektor, v jeho Cele stoji
Princeps respektive Dominus.

Ozbrojené sily

Hlavni Casti ozbrojenych sil jsou Sluzebné armady (v pfipadé
Principatu) respektive Otrocké armady (v pfipadé Dominatt). Tyto
armady jsou sloZzené z oddild Klorgedd, Dulkunkaim( a Seterkd a
jsou poetné a postradatelné. Nékdy se stava, Ze tyto armady
pfebéhnou ke Kmuddim & Ubddm, & jsou jimi nasilné zabrany.
Wreilové samotni tvofi jen malou &ast ozbrojenych sil. Funguji
mise, a samoziejmé také jako velitelé. Wreill je malo, ovéem diky
své odolnosti a sile mohou snadno pfezit v t&Zkych bitvach.
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[} Arciprincipat Wreilek
Nejmocngjsi principat Wreill. Ovlada planetu Ruseon XIV, na
které se nachazi jedna z deviti Kupoli progresu.

[l Arcidominat Wreilor
Nejmocnéjsi dominat Wreil(. Ovlada planetu Orimyani Secunda,
na které se nachazi jedna z deviti Kupoli progresu.

B Kupole progresu

Existuje devét Kupoli progresu. Jsou to obrovské kupolovité labo-
ratofe, které pouzivali Ezy‘taani ke genetické modifikaci Zezor(.
Kmuddove, Ubdové a Wreilové o né vedou velké valky, protoze
existuji informace, ze ta frakce, ktera je dobude, mize vyuZit
jejich moc a ziskat definitivni pfevahu. Neni ale jasné, jakého
charakteru tato pfevaha bude. Zvésti mluvi o tom, Ze Kupole
obsahuji kli¢ k tomu, aby i Zezofi mohli mit ve svych fadach mé-
dia a psioniky, tedy jedince citlivé k omnifaktofi pfitomnosti a
Svétlu. Dalsi teorie zase mluvi o vytvofeni rasy Super-Zezord,
ktera bude mit vyhody vSech tfi souCasnych ras a ktera snadno
ovladne vSechny ostatni. Tajné skupiny Dulkunkaimd, Seterkl a
Klorgedl vSak planuji ziskat nad Kupolemi kontrolu, aby Zezory
proménili na loajalni otroky.



Dalsi frakce

V galaxii nejsou jen fiSe, ale také mnoho mimovladnich a nezavis-
lych organizaci, od zoldnéfskych arméad, pfes obchodni korporace
az po ilegaini piraty. Tyto organizace maji velky vliv na politiku
vSech frakci a ob¢as dokazi pozménit osud mnohych.

Korporace:
Korporace jsou mocné komeréni organizace, jejichZ vliv je velky.
Jejich primarnim cilem je zisk.

Kazda korporace spada pod urcitou fisi, ackoliv vazby jsou vétsi-
nou jen formalni. Mnoho korporaci je tak mocnych, Ze jsou zcela
nezavislé na své ,domaci* fisi, a ty nejmocnéjsi dokonce Fisim
vladnou. Nékteré korporace maji své vlastni ozbrojené sily, které
pouZzivaji k obrané svych zaméstnanci a majetku a nékdy také i
k boji s konkurenci. Existuje mnoho druh( korporaci, kazda se
zaméfuje na urcitou oblast:

Obchodni - zabyva se maloobchodem a velkoobchodem
Tézebni - zabyva se tézbou nerostl

Bankovni - zabyva se financnictvim

Zemédélska - zabyva se zemédélstvim a chovem zvifat
Stavebni — buduje nemovité véci

Vyrobni - vyrabi movité véci

Dopravni — pfevazi naklad a osoby

Medialni - sbira a $ifi informace, tvofi medialni obsah
Bezpeénostni — zajistuje bezpe€nost

Psionicka — spolek najemnych psionik

Zdravotnicka — zabyva se zdravotnictvim

Vojenska — soukroma Zoldnéfska armada

Nékteré korporace podnikaji ve vice odvétvich, jsou to konglome-
raty. NejvétSi korporace, které tvofi samostatné fiSe s vlastnimi
zakony a ozbrojenymi silami, se nazyvaji megakorporace.

Nadace:

Nadace jsou podobné korporacim, oviem hlavnim rozdilem je to,
Ze jim nejde o zisk. Jejich cilem je branit ¢i prosazovat néjaky
vy3Si zajem, obvykle politicky nebo esotericky, nebo néco zkou-
mat. Kazda nadace spada pod urcitou fiSi, aCkoliv vazby jsou
vétSinou jen formalni. Mnoho nadaci je tak mocnych, Ze jsou zce-
la nezavislé na své ,doméci” fisi, a ty nejmocnéjsi dokonce fiSim
vladnou. Nékteré nadace maji své vlastni ozbrojené sily, které
pouZivaji k obrané svych &lend a majetku a nékdy také i k boji
s konkurenci. Existuje mnoho druh( nadaci, kazda se zaméfuje
na uréitou oblast:

Shératelska — shératelé riznych véci

Kronikarska — kronikafi zkoumajici minulost

Véstecka — véstci zkoumajici budoucnost

Strazna — strézci néjakého pfedmétu nebo mista

Esotericka — média urcitého omnifaktora nebo skupiny omnifaktord
Védecka — védci urcité discipliny

Politicka - intrikani ovladajici galaktickou politiku

Vzdélavaci — ucitelé a mistfi Sifici své védomosti a dovednosti
Vojenska — vojaci bojujici pro néjaky vyssi cil

Psionicka — psionici zkoumajici psioniku

Zdravotnicka — Iékafi starajici se 0 zranéné a nemocné
Lovecka - lovci nebezpeénych tvort

Nékteré nadace podnikaji ve vice odvétvich, jsou to konglomera-

ty. Nejvétsi nadace, které tvofi samostatné fiSe s vlastnimi zako-
ny a ozbrojenymi silami, se nazyvaji meganadace.
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Pirati:

Pirati jsou lokalni loupezné skupiny, které ovladaji mofe &i ocean
urdité planety. Piratské skupiny obvykle nabiraji své ¢leny odkud-
koliv, bez ohledu na pfisludnost &i rasu. Esotericka synchronizace
v8ak byva vétsinou stejna, alespori co se tyCe rozdéleni na Bene-
factorium a Malefactorium.

Banditeé:

Bandité jsou lokalni loupezné skupiny, které ovladaji pevninu
urcité planety. Banditské skupiny obvykle nabiraji své ¢leny od-
kudkoliv, bez ohledu na pfisluSnost ¢i rasu. Esoterickd synchroni-
zace v3ak byva vétSinou stejna, alespori co se tyée rozdéleni na
Benefactorium a Malefactorium.

Vesmirni pirati:

Vesmirni pirati jsou mocnou loupeznou skupinou, ktera pfepada-
va vesmirné lodé a stanice. Maji vlastni flotily valecnych lodi,
avsak jen velmi slabé planetarni sily. Pfi bojich ve vesmiru jsou
nebezpelni, avSak v bojich na planetach mohou jediné ztratit.

Vesmirni bandité:

Vesmirni bandité jsou mocnou loupeznou skupinou, ktera provadi
své drancifské najezdy na planety. Maji viastni flotily transport-
nich lodi a silné invazni planetarni sily, ale velmi slabé valeéné
lodé. Pi bojich na planetach jsou nebezpeéni, avSak v bojich ve
vesmiru mohou jedinég ztratit.

Paseraci:

PaSeréaci jsou osoby, které se zabyvaji dopravou ilegalniho zboZi.
Né&ktefi operuji samostatné, jini se spoléuji do gangt. Casto spo-
lupracuji s piraty, bandity, pfekupniky, ale i korporacemi a nada-
cemi. AvSak i vlady nékdy mohou vyuZit jejich sluzby, napfiklad
k tajnému zasobovani svych agentd v zahraniéi.

Prekupnici:

Piekupnici jsou osoby, které se obchoduiji s ilegalnim zbozim.
Né&ktefi operuji samostatné, jini se spoléuji do gangt. Casto spo-
lupracuiji s piraty, bandity, paseraky, ale i korporacemi a nadace-
mi. Av8ak i vl&dy nékdy mohou vyuZit jejich sluzby, tfeba
k tajnému podporovani rebelii v nepfatelskych fisich.

Coven:

Coven je oznadeni pro skupinu psi-ferox(. Nékteré maji Slechetné
poslani, jiné jsou teroristické, cile dalSich jsou zcela tajemné. Psi-
feroxové se v covenu vzajemné podporuiji, ¢imz se chréni proti
pronasledovani.

Loze:

LoZe je oznaceni pro skupinu omni-feroxd. Nékteré maji Slechet-
né posléni, jiné jsou teroristické, cile dalSich jsou zcela tajemné.
Omni-feroxové se v 16Zi vzajemné podporuji, &imz se chrani proti
pronasledovani.

B Zahadny intrikan

Jen ty nejschopnéjsi tajné agentury védi o zahadné vlivné sile,
ktera stoji v pozadi mnoha vyznamnych udalosti. Taha za nitky
politiky galaktickych Fisi, korporaci i nadaci, ovliviuje vysledky
obchodnich jednani i ozbrojenych konfliktl. Neni jasné, zdali je to
jednotlivec nebo skupina, pro koho pracuje nebo jakého omnifak-
tora nasleduje (pokud vibec néjakého), nebo jestli stoji na strané
Svétla ¢i Temnoty. Existuje podezieni, ze ma sit tajnych agentu,
ale nikdy se Zadného nepodafilo dopadnout. Jedinym dikazem
existence tak zlstava nazev a symbol, pod kterym je znama -
LIntrix‘, pismena | a X pfeloZena pres sebe.



I Ice Marauders

Ice Marauders je nejobavanéj$i a nejmocnéjSi skupina banditd
v galaxii. Zadna planeta pred nimi neni zcela v bezpedi. Mezi
planetami se banda pfesunuje na palubach plavidel, ktera ukofis-
tila nebo ktera si najala od riznych gangti a mafii. Casto také
pouZiva zakefnou strategii, kdy své Cleny zamaskuje za obyCejné
cestujici a umisti je na paluby civilnich dopravnich a nakladnich
lodi.

[ Fire Buccaneers

Fire Buccaneers je nejobavangjsi a nejmocnéjsi skupina piratd
v galaxii. Zadna dopravni trasa pred nimi neni zcela v bezpedi.
Vlajkovou lodi celé této piratskeé flotily je superdreadnought Tyrant
of the Universe, obrovské a témér neporazitelné vesmirné plavi-
dlo. Zbytek flotily se sklada ze stovek plavidel rGzného plivodu a
konstrukce — nékteré byly ukofisténé, jiné byly vyrobeny specialné
pro piratské potfeby.

[ Armada Singularity

Armada Singularity je armada super-mocnych robotll pochazeji-
cich z adeptstvi Qin. V roce 13-614 vSak padla do pasti na plane-
t& Vaarda. Zde byla vystavena vyboji psionické energie, ktera
zcela predélala jeji Al software. Armada Singularity se nahle obra-
tila proti svym nadfizenym, které snadno znicila. Jen nékolik tydnQ
ji stacilo k tomu, aby dobyla a vyrabovala Utopii Technicu, domov-
skou planetu Qin, coz byl zaroven konec tohoto adeptstvi. Arma-
da Singularity od téch dob putuje galaxii a napada ostatni Cerné
fie. Roboti jsou odolni, dobfe vyzbrojeni a maji nanoboty. Nemaji
Zadného vldce, misto toho jsou propojeni bezdratovou siti, ktera
jim poskytuje kolektivni védomi. Své ztraty armada nahrazuje
vyrobou novych vojak a to pfimo na bitevnim poli. Je k tomu
potieba kov, ktery nanoboti pfestavi do podoby humanoida a
aktivuji. Vojak je hotov béhem nékolika vtefin a ihned schopen
boje. Kdyz je vojék zni¢en, rozpadne se na jednotlivé komponen-
ty. Soucasti armady jsou také nehumanoidni roboti, napfiklad
pavouci nebo létajici typy. Armada Singularity je velmi inteligentni
protivnik, ktery ma ocividné jen jeden cil — tim je bezpodminec¢na
destrukce véech Cernych figi.

B Muzi v éerném

,Muzi v ¢erném*, tak jsou obecné znami zahadni agenti tajemné
lidské organizace. Nosi &erné obleky a ¢erné sluneéni bryle, maji
vyborny vycvik v boji zblizka i ve stfelb&. Jezdi v Cernych dodav-
kéch, které na prvni pohled vypadaji jako obyCejna civilni auta.
Nékdy jsou ze vzduchu doprovézeni Eernymi helikoptérami, které
téz vypadaji jako civilni. Oba typy dopravnich prostfedku jsou
pancéfované, maji Cerna nepriihledna skla a jsou zcela odstinéné
proti jakékoliv technologii a zjevné i psionickym silam. Zdé se, ze
MuZi v &erném nékoho hledaji nebo sleduji. Nic vic o jejich opera-
cich neni zndmo.

[ Terragarda

Zkracené ,TG", elitni jednotka TEDECu zalozena po utoku Tretich
Omniviadel na Zemi. VSechny lidské staty do ni posilaji své nej-
lepSi vojaky. Kazdy vojék TG je oblecen v lehkém high-tech ener-
go-brnéni z odolnych materiall, pohanéném elektrovidknovymi
svaly. V hledi pfilby je HUD a multi-spektralni vidéni s moznosti
zoomu. Brnéni poskytuje kompletni podporu Zivota a mize tak
fungovat ve vesmirném vakuu i hluboko pod vodou. M& magnetic-
ké boty i rukavice. Vykonné spojeni s TerraNetem, komunikaéni
siti TEDECu, dava vojakovi pfistup ke vSem potiebnym informa-
cim. V zapéstich jsou kratké vysunovaci Eepele pro boj zblizka,
jsou dva gyroskopicky stabilizované servo-drzaky, na které lze
umistit dvé pusky nebo jednu téZkou zbran. Na zadech mize byt
jetpack nebo vodni trysky. Brnéni je kddovano tak, aby ho mohl
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pouZzivat jen jeho majitel. Funkce bréni se ovladaji pomoci mys-
lenek, skrze neuro-porty. Vojak TG ma téz k dispozici osobni
univerzalni vozidlo: étyfkolku schopnou transformace ve ¢lun,
ponorku, stihacku nebo lehké kracedlo efektivni v boji zblizka.

P.M.L.
!rivate Military League (Soukroma vojenska liga) je organizace,
ktera sjednocuje nejlepsi Zoldnéfe v galaxii. Funguje také jako
jejich vysadni zaméstnavatel. PML je velmi mocna, protoZze méa
prostiedky na to, aby ménila rozloZeni politickych sil v celé galaxii.
Existuje podezieni, Ze PML ma vlastni skryté cile.

[ Triskelion

Mnozi ji povazuiji jen za pouhou legendu, jini ji ale vidéli na vlastni
oci. Galaxii putuje flotila tajemnych lodi ve tvaru triskelionu, je-
jichZ design neodpovida ni¢emu, co souéasné fiSe dokazi vyrobit.
Nikdo nevi, odkud pochazi a co je jejim cilem. Nikdy totiz nikoho
nekontaktovala, vSechny pokusy o navézéni komunikace ignoru-
je. Nelze na ni pouzit zadnou formu telepatie a skrz jeji pancéro-
vani neprojdou zadné senzory. Dokonce se zda, Ze je zcela
imunni vaéi psionice i omnifaktofi moci. Je ale jasné, ze posad-
kou lodi jsou postavy oblecené do brnéni s pfilbami zcela zakry-
vajici jejich tvafe. Toto brnéni je ze stejné nepropustného materi-
alu, jako trupy plavidel. Neni jasné, k jaké rase tyto zahadné po-
stavy patfi, ale jsou jen o malo vysSi nez Clovék. Existuji i speku-
lace o tom, zdali to jsou vlbec zivé bytosti. Jakmile padnou v boji
nebo jsou chyceni, jednoduSe zmizi, takze neni mozné je pro-
zkoumat. Flotila se chova naprosto nepfedvidatelné, alespon jak
se muze zdat. Nékdy pomdze, jindy nemilosrdné nici vSe, co ji
stoji v cesté. Jeji zbrané i ostatni technika je natolik mocna, ze
dalece predCi veskeré paranormalni sily a vyrovna se i té nejpo-
kroCilejSi technologii. PfestoZe ¢ita jen par desitek lodi, je velmi
nebezpecnou silou. Mezi fiSemi je znama pouze jako Triskelion.



Historie

1.vek, Vek vzniku

Tento vék trva priblizné 9 miliard let.

Vechny informace o tomto véku pochazi z nejstarsich esoteric-
kych textl a pohadek. Co se tento vék skutecné stalo, to védi jen
samotni omnifaktofi.

Velky tresk: Vznika vesmir a spolu s nim i étyfiadvacet omnifak-
torl. Omnifaktofi se snazi pifijit na vyznam vesmiru a zahajuji
Velky vyzkum. Aby byl efektivngjsi, spolenymi silami vytvofili
omnifaktora Primuse, koordinatora. Ten kazdému z nich uril
jednu oblast vyzkumu. Formuji fyzikalni zakony, hmotu a energii,
planety a hvézdy.

2.uek Vek esence

Tento vék trva pfiblizné 4 miliardy let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich forem Zivota. V8echny informace o tomto véku pochazi
z paleontologickych nalezl. Bylo objeveno mnoho zkamenélin a
na jejich zakladé popsani davno vymreli zivoCichové a rostliny.

Vznik zivota: Omnifaktofi pfechazeji k dal3i fazi Velkého vyzku-
mu. V galaxii Mié€na draha manipuluji s chemickymi procesy,
nasledkem éehoZ vznikne Zivot. V pribéhu svého vyvoje zacina
vykazovat néco, s ¢im vlbec nepoc€itali — duse. Omnifaktofi se
Zivota obavaji a jsou pfipraveni ho zniéit. Subjekt Alfa viak tajné
pronika do MIéEné drahy a prozkouméva dule zblizka. Zjistuje,
Ze je mozné je pohlcovat. DuSe uz po smrti neunikaji do Prazdno-
ty, jako tomu bylo dosud, misto toho je zachycuji bohové. Nihilum
o tomto vi, nemdze ale nijak zasahnout.

Ghytofi migrace: Paleontologické vyzkumy pravékych forem
Zivota odhalily, ze Ghytofi byli v tomto véku velmi aktivni. Diky své
schopnosti otevirat prostorové portaly migrovali mezi planetami,
¢imz mimo jiné rozsifovali mikroorganizmy, rizné parazity a se-
mena rostlin napfi¢ galaxii. Roznesli tak Zivot na mnoho planet a
nepfimo se podileli na usmérnéni evoluce.

J. vek, Vek probuzeni

Tento vék trva 225.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvniho inteligentniho Zivota. VSechny informace o tomto véku
pochazi z velmi vzacnych archeologickych nalez(i. Byly objeveny
zbytky starych obydli a nastrojli, cenné artefakty a kosterni pozu-
statky. Mnoho zajimavych informaci Ize vycist z jeskynnich maleb
a rytin. Informace jsou ale pfili§ nejasné na to, aby mohly byt
pfesnéji zaclenény do Casové osy. Je ziejmé, ze v této dobé se
zacaly tvofit prvotni spole¢nosti na Grovni primitivnich kmen(.
Védci vi o stovkach kmenu v celé galaxii, pfedpoklada se ale, ze
existovaly i stovky kmen( na kazdé obydlené planeté.

Vznik cirkvi: Beta-mors zji$tuje, ze kdyz smrtelnici uzaviraji pakt
s omnifaktory, jejich du3e jsou mnohem silngj$i a vydatngjsi. Vzni-
kaji cirkve. Objevuji se jedinci, ktefi slySi hlas omnifaktord a mo-
hou tak pfedavat jejich poselstvi. Jako jedini chapou Vy38i omni-
jazyk. Znich se stavaji knézi, vidci cirkvi. Omnifaktofi vytvafi
extradimenzni bytosti, Omnibellatory a Omniconsultory, a sesilaji
je svym nejoddanéjsim sluzebnikim jako pomocniky. V tomto
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véku jsou vyrobeny nejvzacnéjSi a nejmocnéjsi omnifaktorské
artefakty, které budou v pozdgjSich vécich povazovany za nejvét-
§i poklady.

4.vek, Uek prozreni

Tento vék trva 225.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich vyspélych civilizaci. VSechny zdroje informaci o tomto
véku pochazi ze vzacnych archeologickych nalezu. Byly objeveny
zachovalé prastaré chramy a svatyng, pohrebni katakomby a
rozlehlé hrobky. Je mozné najit zachovalé obrazy a fresky, stejné
jako kroniky. Nevyhodou v3ak je, Ze v této dobé jesté neexistoval
Zadny jednotny systém letopoCtu, takze kroniky se nefidi stejnym
pocitanim Casu a proto jejich Udaje nemohou byt pfesné zanese-
ny do ¢asové osy. Jazyk byl jiz rozvinut, ovSem kazda civilizace
pouzivala svUj vlastni. VSechny z téchto jazykd jsou dnes jiz mrt-
vé a i kdyz nékteré z nich byly rozlustény, mnoho jich je zcela
nepochopitelnych.

Vznik civilizaci: VSude po galaxii vznikaji civilizace, vétSinou
multisyncové (nasleduji vice omnifaktord), jen velmi malo unisyn-
covych (nasleduji jednoho omnifaktora).

Vznik sekci: Omnifaktofi posouvaji filozofii smrtelniki dal, ke
konecnému ,Prozfeni®. V tomto véku se nékteré nejrozvinut&jsi
cirkve zaCinaji transformovat na ,sekce”, paravédecké spolky. Z
knézich se stavaji média, ktera k omnifaktordm a jejich schopnos-
tem pfistupuji védecky. Jsou objevovany techniky interlinkovani.
Sekce postupné nahrazuji vSechna tradiéni naboZenstvi a rozviji
vzdélanost.

9. Vek, Vek poznani

Tento vék trva 225.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich elektronickych zafizeni, hlavné pocita¢. VSechny infor-
mace o tomto véku pochazi z relativné bé&znych archeologickych
nalezd. Byly objeveny prastaré laboratofe, tovamy a hvézdarny,
vraky podsvételnych vesmirnych lodi a orbitalnich stanic, které
ztroskotaly na planetach. Je mozné najit stavebni plany a nakresy
rdznych vynalezi, stejné jako datové nosie. Nevyhodou je, Ze
elektronické systémy za celd tisicileti degradovaly a mnoho z nich
nefunguje, zbytek zachovalych je vétSinou zcela nekompatibilni
s ni€im, co existuje dnes.

Rozvoj védy: Vzdélanost rozviji technologii. Konstruuji se prvni
vesmirné lodé, zahajuji se prvni priizkumné cesty do vesmiru.

Super-zbrané: Poprvé jsou ve valkach pouzivany zbrané hro-
madného niceni. Diky nim bylo navzdy vyhubeno mnoho rozvinu-
tych ras a civilizaci a ztraceno je$té vice informaci o tomto véku.

Mechanix a Organix: Prvni zminky o roji robotli Mechanix a roji
biotl Organix. Kdo je stvofil, neni znamo, protoze vSechny infor-
mace byly ztraceny. Roje zjevné slouzily jako zbrané. Rizné
zdroje se shoduji na tom, Ze jiz tehdy Slo o velmi obavané nepra-
tele.



6.vek, Uek expanze

Tento vék trva 225.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich kolonii. VSechny informace o tomto véku pochazi
z relativné béznych archeologickych nalezid. Byly objeveny obfi
vesmirné lodé a stanice, opusténé a vétSinou nefunkéni, avSak
stale plujici hlubokym vesmirem. Kontakt mezi civilizacemi zpuso-
bil prvni pokusy o sjednoceni méfeni Casu, takze zaznamy
v kronik&ch a databazich jsou pfesnéjsi a navzajem se doplriujici.

Vznik prvnich galaktickych fi$i: V pribéhu tohoto véku vznikaji
prvni galaktické fiSe. LiSi se velikosti i technologickou urovni,
avSak presto dochazi k &ilému obchodovéni i dobyvani.

Artefakt: Prvni zminky o nejstar§i megastrukture v galaxii. Je
znama jen jako Artefakt. Je postavena z neznamého materialu a z
jejiho nitra vychazi neznamy typ radiace. Kdo ji stvoril a jaky je jeji
Ucel, je zahadou. Artefakt byl pfedmétem vyzkumu jiz mnoha
galaktickych fiSi a organizaci. Kazdy ziskany poznatek je povazo-
van za velmi cenny a vyznamny pro technologicky pokrok. Nékte-
ré informace jsou pfisné utajované a koluji kolem nich riizné kon-
spiraéni teorie.

1.vek, Prvni vek progresu
Tento vék trva 30.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich zminek o rase zndmé jen jako Prvni Omnivladci.

Vzestup Prvnich Omnivladct: V rdmci Velkého vyzkumu omni-
faktofi vybrali nejvyspélejSi rasu Prvniho cyklu a pomoci manipu-
lace zpusobili, Ze se stala dominantni. Tito Prvni Omniviadci za-
hajuji galaktickou krutoviadu. Zotro€uji niz&i rasy a buduji téméf
boZské technologie. Jejich cilem je zcela ovlddnout galaxii a vy-
hladit vSechen odpor.

Prvni trilegie: Prvni Omnivladci na jedné ze svych planet objevili
primitivni rasu, kterou modifikaci pfeménili na krystalické Solido-
morfy, tekuté Liquidomorfy a plynné Gasomorfy. Z nich sestauvili
Prvni trilegii, zcela loajalni ozbrojenou silu dokonale pfizpisobe-
nou pro boj na sousi, mofi i ve vzduchu.

8. vek, Pruni vek regresu

Tento vék trva 3.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich zminek o valce, ktera vypukla mezi Prvnimi Omniviadci a
ostatnimi majoritnimi rasami. Mnoho informaci z tohoto a pfed-
choziho véku bylo diky ni nenavratné ztraceno. Ty, které stale
existuji, jsou povazovany za pouhé malé fragmenty a jsou velmi
cenéne.

Pad Prvnich Omnivladct: Prvni Omniviadci a ostatni majoritni
rasy si vyhlasili valku. Mnoho civilizaci je béhem ni vyhlazeno,
mnoho vyspélych technologii je ztraceno a zapomenuto. Prvni
Omnivladci jsou postupem €asu valcenim velmi oslabeni, nemo-
hou Celit pogetni pfesile opozi€nich ras. Koncem véku jsou Prvni
Omnivladci kompletné vyhubeni.

Prvni reaktivace Mechanix a Organix: Rasy nalezly roje Mecha-
nix a Organix ve stavu hibernace. ProtoZe byli Prvni Omniviadci
pfili§ mocni, rasy ze zoufalstvi roje probudily. Roje se rychle roz-
mnoZzily a zaCaly utoCit. Neslo je ovladat, ale mohly byt usmériio-
vany peclivym planovanim. Timto krokem zaCala oteviend valka
proti Prvnim Omniviadcim. KdyZ byli Omniviadci porazeni, rasy
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znovu spustily Poutaci matici. Mechanix i Organix se vratily do
hibernace.

8-1.500: Prvni terminace: Ve stejnou dobu se v galaxii znenadéa-
ni objevila tfi obrovitd monstra — suchozemsky Doomtremor, vod-
ni Doomwave a létajici Doomwind. Po sedm mésict putovali po
povrchu Zonomis, domovské planety Prvnich Omniviadc, a de-
vastovali vSechna mésta, na ktera narazili. Prvni Omnivladci oka-
mzité mobilizovali svoji Trilegii, ale pokusy zastavit Fadici monstra
byly mamé. Za pér dni byly celé armady, ndmofnictva a letectva
kompletné zni¢ena. Kdyz monstra sva dila dokonala, beze stop
zase zmizela. Pro Prvni Omniviadce tohle byl obrovsky $ok, pro-
toze pfi Utocich zahynuli hlavni vidcové. Tato udalost vyrazné
pomohla ostatnim rasam.

9.vek, Druhy vek progresu

Tento vék trva 30.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
zminek o padu Prvnich Omnivladcl a nastupu rasy znamé jen
jako Druzi Omniviadci.

Vzestup Druhych Omnivladcu: V ramci Velkého vyzkumu omni-
faktofi vybrali nejvyspélejsi rasu Druhého cyklu a pomoci manipu-
lace zpusobili, ze se stala dominantni. Tito Druzi Omnivladci za-
hajuji dal$i galaktickou krutovladu. Znovu zotroCuji nizsi rasy,
buduji nové technologie a snaZi se odhalit tajemstvi technologii
pfedchozich Omniviadcu. Jejich cilem je zcela oviadnout galaxii a
vyrovnat se samotnym omnifaktor(im.

Druha trilegie: Druzi Omnivladci na jedné ze svych planet objevili
primitivni rasu, kterou modifikaci pfeménili na pozemni Ambulo-
spheroidy, vodni Natospheroidy a Iétajici Volitospheroidy. Z nich
sestavili Druhou trilegii, zcela loajaini ozbrojenou silu dokonale
pizplsobenou pro boj na sousi, mofi i ve vzduchu.

10. vek, Druhy vek regresu

Tento vék trva 3.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
prvnich zminek o valce, ktera vypukla mezi Druhymi Omniviadci a
ostatnimi majoritnimi rasami. Mnoho informaci z tohoto a pied-
choziho véku bylo diky ni nendvratné ztraceno. Ty, které stale
existuji, jsou povazovany za pouhé malé fragmenty a jsou velmi
cenéné.

Pad Druhych Omnivladct: Druzi Omniviadci a ostatni majoritni
rasy si vyhlasili valku. Opét dochazi k niCeni civilizaci a ztratam
cennych technologii. Historie se vSak opakuje. Druzi Omniviadci
jsou postupem ¢asu valéenim velmi oslabeni, nemohou &elit po-
Cetni pfesile opoziCnich ras. Koncem véku jsou Druzi Omnivladci
kompletné vyhubeni.

Druha reaktivace Mechanix a Organix: Rasy védély o pouZiti
roji Mechanix a Organix proti Prvnim Omnivladciim. ProtoZe byli
Druzi Omnivladci téZ pfili§ mocni, rasy se rozhodly, Ze roje znovu
probudi. Roje se opét rychle rozmnoZily a zacaly utogit. NeSlo je
ovladat, ale mohly byt usmérfiovany peélivym planovanim. Timto
krokem zaCala oteviena valka proti Druhym Omniviadcim. Kdyz
byli Omnivladci poraZeni, rasy znovu spustily Poutaci matici. Me-
chanix i Organix se vréatily do hibernace.

10-1.500: Druha terminace: Ve stejnou dobu se v galaxii znena-
dani objevila tfi obrovita monstra — suchozemsky Doomtremor,
vodni Doomwave a létajici Doomwind. Po sedm mésicl putovali
po povrchu Welkhan, domovské planety Druhych Omniviadcd, a



devastovali vSechna mésta, na kterd narazili. Druzi Omnivladci
okamzité mobilizovali svoji Trilegii, ale pokusy zastavit fadici mon-
stra byly marné. Za par dni byly celé armady, ndmornictva a letec-
tva kompletné zni¢ena. Kdyz monstra sva dila dokonala, beze
stop zase zmizela. Pro Druhé Omnivladce tohle byl obrovsky Sok,
protoZe pfi Utocich zahynuli hlavni viidcové. Tato udalost vyrazné
pomohla ostatnim rasam.

11.vek, Treti vek progresu

Tento vék trvé 30.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je objeveni
zminek o padu Druhych Omniviadcd a nastupu modernich ras.
Informace o tomto véku pochazi z Cetnych a dobfe zachovalych
archeologickych nalezu.

Vzestup modernich ras: Soucasné rasy vliadnou galaxii. Zacinaji
pfevladat unisyncové sekce, multisyncové ustupuiji do pozadi.

Sjednoceni jazyki: Omnifaktor Lambda-logicus zavedl mezi
smrtelniky jednotny jazyk, Niz§i omnijazyk. Napomohl tak ve ve-
deni zahrani¢ni politiky a Sifeni synchronizace. Koncem véku uz
neexistuje nikdo, kdo by neslouzil néjakému omnifaktoru. Omni-
faktofi se ale nechtéji spokojit s podtem svych nasledovnikd a
proto jejich média prechazeji ke konvertovani.

Khalgska tézebni expanze: Rasa Khalgl se stava galaktickou
tézebni velmoci.

Demigtarska zemédélska expanze: Rasa Demigtar(i se stava
galaktickou zemédélskou velmoci.

Ixwijska zpracovatelska expanze: Rasa Ixwiju se stava galaktic-
kou zpracovatelskou velmoci.

Vzestup Thrykkd: Thrykci jsou nejprimitivnéj$i rasou galaxie.
Kdyz do jejich asti galaxie zacali pronikat Ezy'taani, Thrykkové
pfed nimi museli utikat pryé. Za€ali budovat kolonie na novych
planetach, ale na stejné uzemi si délali narok také Khalgové,
Demigtarové a Ixwijové. Civilizace Thrykk( proto mezi sebou
uzaviraji spojenectvi za ucelem boje. Vysilaji vale¢né flotily a
armady a napadaji Uzemi svych konkurentd. Ve snaze vyrovnat
se jim viceméné uspédné napodobuji jejich technologie.

Thrykéi schizma: Dochazi k fyziologickému rozliseni Thrykkd.
Thrykei, ktefi vedou valky proti Khalgim jsou vétsi a silnéjsi, pre-
feruji boj zblizka a vedeni bleskové valky. Stavaji se z nich Gzeo-
vé. Thrykci, ktefi vedou valky proti Ixwijim upfednostriuji zakopo-
vou valku a peclivé strategické planovani. Stavaji se z nich
Xuharktolové. Thrykei, ktefi vedou valky proti Demigtarim jsou
mensi a slabsi, preferuji stfelbu a vedeni guerillové valky. Stavaji
se znich Arktolové. Xuharktolové se stavaji vladnouci kastou
Thrykgich civilizaci, protoze Gzeové jsou pfili§ horkokrevni a Ark-
tolové pfili§ zbabéli. Kulturni rozdily mezi Thrykky jsou ale nako-
nec tak velké, ze nemohou Zit pospolu. N&které fiSe se rozpadaji
v miru, v jinych se musi o0 samostatnost bojovat.

Valka xenojestéra: Rasy Kugonl a Tybon0 vytvofili vzajemnym
obchodovanim a ovliviiovanim podobné technologie, zaloZzené na
stejném energetickém zdroji — energokrystalech. Energokrystaly
zacaly byt postupem ¢asu nedostatkovymi a tak o né zacali Kugo-
nové a Tybonové bojovat. DalSim ddvodem valky byl nedostatek
lovist, rostouci civilizace mély vét3i néroky na potravu. Valkam
mezi Kugony a Tybony se fika ,Valky xenojeStéra*.
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Tieti Omnivladci: V ramci Velkého vyzkumu omnifaktofi vybrali
nejvyspélejsi rasu Tretiho cyklu a pomoci manipulace se snazili
zpUsobit, aby se stala dominantni. Jenze omnifaktofi nebyli tento-
krét zcela jednotni v nazorech a manipulace nebyla tak rozsahla.
Ezy'taani, Treti Omnivladci, zadali pfesto zotroovat nizsi rasy,
budovat nové technologie a odhalovat tajemstvi technologii pred-
chozich Omnivladcd. Zacali ziskavat nadfazené postaveni nad
ostatnimi galaktickymi narody. Museli ale jesté ziskat vlastni do-
konalé loajalni vojaky, po vzoru legendarni Prvni a Druhé trilegie.

Zotrocovani Zezor(: Ezy'taani objevili na planetach galaktického
stfedu primitivni velké humanoidy, Zezory. Zezofi Zili barbarskym
zplisobem, neznali zadné pokrocilé technologie, jejich kultura byla
zaostald a s jen jednoduchou formou nabozenstvi. Prizkumnici
zjistili, Ze to bylo hlavné kvdli jejich vrozené necitlivosti vaéi omni-
faktor(im; mezi Zezory totiz neexistovala média, ktera by omnifak-
tordm naslouchala a podle jejichZ rad a pfikazd by vedli svij lid.
Prizkumnici proto zacali Zezory povazovat za pouha zvifata a
postupem ¢asu je v3echny zotroCili. VyuZivali je pro téZkou praci a
jako bojova monstra. Zezofi se velmi osvédCili jako pracovnici i
bojovnici. Byli pfesné tim, co Ezy'taani potfebovali k dosazeni
finalni nadvlady.

Zemé, 21. stoleti AD: Prvni kolonie na Mésici, poté i na jiné pla-
neté (konkrétné na Marsu). Rozmach kybernetickych implantatd,
genetické modifikace a Al.

Zeme, 22. stoleti AD: Solarni systém zcela kolonizovan. Prvni
experimenty s ohybanim prostoru (warp-technologie). Vesmirné
observatofe potvrzuji znamky Zivota na nékterych exoplanetach.

Zemé, 23. stoleti AD: Prvni pfistani na exoplaneté, konkrétné na
Proxima Centauri b. Poté zde vybudovana i prvni exoplanetarni
kolonie. Vynalez FTL komunikace: Warp-kom.

Zemé, 24. stoleti AD: Prvni vefejny kontakt s ET: Ezy'taanové
zautocili na Solarni systém ve snaze podrobit si dal$i slabsi rasu.
Ackoliv se jedna jen o jednu z jejich mnoha invaznich flotil, valka
trvé 24 let. Nakonec jsou donuceni stdhnout se, ale cena za to je
vysoka. Solarni systém je zdevastovan. ZaloZzen TEDEC (Terran
Defense Command), spojena obranna sila lidstva.

Zemé, 25. stoleti AD: Vynalez FTL pohonu: Warp-pohon. Qriové
pfisli na Zemi hlasat uceni omnifaktord. Lidstvo ho pfijalo jako
zpUsob lepSi obrany proti pfistim invazim a k napraveni $kod.
Lidé s paranormélnimi schopnostmi potvrzeni jako média omni-

[ Novogalakticky sném

V roce 11-1089 probéhl na planeté Tao-Zhar sném nejvyznam-
néjsich galaktickych médii, védcl a politikli vSech ras a esoteris-
mU. Jeho Ukolem bylo obnovit galaxii po devastujicim povstani
proti Druhym Omnivladcim a dohodnout se na novém usporada-
ni v oblasti politiky, védy a esoterismu. Je znam také jako Sném
Nové galaxie. Proved!| nékolik z&sadnich rozhodnuti, které vyraz-
né ovlivnily v8echny galaktické frakce. Prohlasil Niz8i omnife¢ za
oficidlni v8eobecny jazyk, ktery média a védci zacali Sifit do
véech znamych civilizaci, ke vSem naroddm. Uréil jednotnou sou-
stavu fyzikalnich veli€in, stanovil zplisob méfeni a zaznamenava-
ni ¢asu a rozdéleni historie na rGzné dlouhé véky. Revidoval
mapu galaxie, rozdélil ji na sektory a sub-sektory a podle pozice
slavné megastruktury zndmé jen jako Artefakt stanovil galakticky
sever, jih, vychod a zapad. Tyto reformy vesSly v platnost ihned po
skonéeni Novogalaktického snému, ale jejich zavadéni byl dlouhy
a slozity proces. Dokoncen byl teprve koncem toho véku, i kdyz
stale existovalo nékolik skupin, které zménam vice ¢i méné odo-
[avaly.



faktord. NabozZenstvi vymizelo z lidské kultury. Lidstvo pfijalo
NiZSi omnijazyk.

Zemé, 26. stoleti AD: Druhy Gtok Ezy'taan( na Solarni systém.
Vélka trva 12 let, invazni flotila je nakonec zniCena, Solamni sys-
tém je ale znovu poniéen. Lidstvo se Sifi do zbytku galaxie, aby
zvySilo své Sance na preZiti a naslo spojence a technologie k boji
proti Ezy’taanim. Objevuje mnoho forem Zivota, zapojuje se do
galaktické politiky. Stale ale neni jednotné, nékteré lidské frakce
jsou mocnéjSi nez jiné.

Zemé, 27. stoleti AD: Vynalez atom-teleportéru.

Zeme, 28. stoleti AD: Treti Utok Ezy'taan(i na Solarni systém.
Vélka trva 6 let. Lidské frakce se sjednocuji a buduji dosud nejsil-
néj8i armadu TEDEC. Ezy'taanska flotila je drtivé porazena. Vznik
Cisarstvi Terranis (rok 11-10.191, resp. 2753 AD), prvni fise sjed-
noceného lidstva. Rozvoj mozny diky dvéma mocnym organiza-
cim: Institut racionalni védy (IRS) a Institut paravédy (IPS).

Zemé (Terra Nova), rajsky svét zaméfeny na pokrocilé technolo-
gie a synchronizaci s omnifaktory.

12.vek, Treti vek regresu

Tento vék trva 3.000 let.

Délicim meznikem mezi timto a pfedchozim vékem je Extradi-
menzni schizma. Informace o tomto véku jsou snadno Citelné
zmnoha kronik a databazi, které nalezi mnoha dodnes existuji-
cim Fi8im. Néktefi dlouhovéci obyvatelé galaxie tyto udalosti
osobné zaZili.

Extradimenzni schizma: Dochazi k nazorovému rozkolu omni-
faktor(. Benefaktofi §ifi synchronizaci mirumilovné a podporuji
duchovni rozvoj ras, protoZe tak je mozné zvysit silu jejich dusi.
Malefaktofi Sifi synchronizaci nasilim a podporuji tyranské rezimy,
které jim diky své krutovliadé pfinai obrovské mnozstvi dusi.
Dochazi k Extradimenzni valce. Omnifaktofi duse svych nejschop-
néjSich sluzebnik nepohlcuiji, misto toho je pFetvafi na Benexe a
Malexe. Vytvafi také Beneservusy a Maleservusy, nové extradi-
menzni bytosti, které postupné nahrazuji Omnibellatory a Omni-
consultory, a pro sva média Quasibenexe a Quasimalexe, jakozto
zprostiedkovatele.

Qriské schizma: Rozdéleni omnifaktord zpilsobuje i rozdéleni
Qri, jejich nejoddanéjSich sluzebnikd. Symbidzni griové stoji na
strané Benefactoria, Parazitni griové stoji na strané Malefactoria.
Jen Tradicni griové zlstavaji vérni ptvodni myslence jednotného
Omnifactoria a snazi se valku zastavit. Marné. Okultni valky se
brzy rozsifuji i mezi ostatni rasy.

Vznik Tradiénich qriti: Ta c¢ast Qril, ktera nesouhlasila
s rozdélenim Omnifactoria a tudiz ani s naslednou valkou Qril,
prosazovala mirové feSeni situace. Symbiotiéni i Parazitni griové
ji ale napadali a snazili se je zlanafit na svoji stranu. Qriové tedy
opustili sva rodnd teritoria a uchylili se do ,Lesa“, nehostinné a
neprozkoumané Casti galaxie, kde se pfed bojechtivymi bratry
schovavali. Casem zde zacali budovat viastni civilizaci, zcela
odfiznutou od zbytku vesmiru. Tito Qriové si zacali fikat Tradicni
griove.

Lesni valka: Zatimco Symbidzni a Parazitni griové bojovali, Tra-
diéni griové prosperovali. Dokazali vyvinout lepsi technologie a
zveétsit sva uzemi. Jak se Sifili a jejich vliv stoupal, za€ali narazet
na odpor Yndend, plvodnich obyvatel Lesa. Yndenové jejich
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expanzi vnimali jako invazi do svych teritorii a tak zacali podnikat
velké utoky. Postupem ¢asu k nim dochézelo po celé galaxii a
Yndenové se tak stali ¢astym protivnikem Tradiénich qrid. Valkam
0 Uzemi mezi Yndeny a Tradiénimi griy se fika ,Lesni valky".

Benefactorijské a Malefactorijské kruciaty: V nékterych pfipa-
dech se rizné frakce rliznych ras spojuiji, aby vedly velké kfizové
vypravy ve jménu Benefactoria ¢i Malefactoria. Tato valeéna taze-
ni trvaji dlouho, nékdy fadoveé i stovky let, a devastuji celé sekto-
ry. Desitky planet jsou proménény v pusté pousté bez Zivota,
bezpocet miliard vojaku i civilistli zabito a mnoho fisi rozpraseno.
Prvni benefactorijskou kruciatu vedli Symbiézni griové a Prvni
malefactorijskou kruciatu vedli Parazitni griové. Obé probihaly
soucasné, od roku 12-10 do roku 12-129.

Zezorské schizma: Zezofi se v pribéhu tisicl let fyziologicky
rozlisili na tfi druhy. Za tyto télesné zmény mohlo mnoho faktord,
mezi hlavni ale patfi selektivni chov a genetické manipulace,
kterého se jim dostalo od jejich otrokafu, Ezy'taanl. Ti nejvétsi a
nejsilngjSi z nich byli Wreilové. Otrokafi Wreily pouzivali pro ty
mens$i byli Ubdové, vyznaCovali se rychlym metabolismem, zra-
vosti, a nejvice se podobali plvodnim Zezortm. Otrokéfi je pouZzi-
vali jako zakladni délniky a fadové vojaky. NejmenSimi byli Kmud-
di, ti v8ak oplyvali rychlou regeneraci. Otrokafi je pouZzivali pro
obzvlasté nebezpedné prace a jako specialni komanda.

Vzestup Zezor(i: Casem ale doslo k tomu, Ze se Zezofi vzboufil
proti svym pandm a pomémé rychle pfevzali post vidcl spolec-
nosti. Ezy'taani se stali ter€em jejich pomsty a byli nuceni uprch-
nout kamsi pry¢. Zezofi potfebovali zbyvajici ezy'taanské otroky,
Seterky, Klorgedy a Dulkunkaimy, pro jejich schopnosti a znalosti,
které sami neméli. Diky nim nové FiSe Zezoru prosperovaly. Zezo-
fi slouzici Malefaktordm z nich udélali otroky v pravém smyslu
slova, Zezofi slouzici Benefaktorim je vSak povazuji spiSe za
sluzebnictvo.

Treti reaktivace Mechanix a Organix: Zezofi probudili roje Me-
chanix a Organix, aby mohli efektivné bojovat proti svym panim,
Ezy'taan(im. Tentokrat se mezi nimi vSak objevil tfeti roj, roj ky-
borgl Kombinax. Ten utoCil na Mechanix i Organix a zabrafoval
jim v efektivnim boji. To dalo Ezy'taanim €as zachranit se pfed
vyhubenim. Vyhledali Poutaci matici a znicili ji, takze roje uz ne-
bylo mozné ulozit zpét do hibernace. Mechanix, Organix a Kombi-
nax se tedy dal Sifily galaxii.

Zemé, 59. stoleti AD: Cisafstvi Terranis je pod Utokem Mecha-
nix, Organix a Kombinax. TEDEC mobilizuje velkou flotilu a utoky
odrazi. Roje jsou zdevastovany a zahnany do okrajovych sektori
galaxie, ale je jen otazkou &asu, kdy se vréti.

Zemé, 60. stoleti AD: TEDEC na pfikaz Cisafe hleda zpUsob, jak
dat moc omnifaktord lidstvu. Ma to byt ultimatni zbraf proti vSem
dalSim mimozemskym hrozbam. Zafizeni TPC (Transdimensional
Particle Collider) na Nové Zemi modifikovano tak, aby mohlo
zkoumat omnifaktory.

Zabiti Primuse: Omnifaktor Primus se nestavi na zadnou stranu
Extradimenzni valky. Prosi své druhy, aby ji ukonCili, misto toho je
v8ak vypovézen. Omnifaktofi si rozd&luji jeho stoupence a nici
jeho Skoly. Primus postupné slabne. Lidstvo ho chytilo do TPC a
zacalo zkoumat. Béhem experiment( doslo k chybé a on zemfel.
Jeho smrt oteviela Stérbinu do Prazdnoty. Jeho energeticka pod-
stata je pfi tom rozptylena po celé galaxii.
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Tento vék trva 1.000 let.

,oouCasnost® svéta Void: Science Fiction. Délicim meznikem
mezi timto a pfedchozim vékem je pfichod Temnoty. Informace o
tomto véku jsou velmi snadno zjistitelné z kronik a databazi, téch
soukromych i vefejné pfistupnych. Udéalosti jsou podrobné zmapo-
vany a vSeobecné znamy. Obyvatelé galaxie je stéle maji v Zivé
paméti.

Piichod Temnoty: Nihilum, vliadce Prazdnoty, vypousti skrze
Stérbinu Metastin. Samo ale vstoupit nemdize, protoze TPC kolem
Stérbiny stale vytvafi mocnou Klec. Temnota korumpuje duse,
které se stavaji pro mistni omnifaktory nepozivatelnymi. Omnifak-
tofi ukonduji Extradimenzni valku, aby mohli spole¢né &elit nové
hrozbé.

Svétla psionika: V galaxii se objevuji psionici — zvI&Stni jedinci,
jejichz duse je ovlivnéna omnifaktorskou energii a mohou tak
vyuzit psionické sily viastni mysli.

Prvni vina Temnoty: Z mnozstvi zkorumpovanych dusi vytvafi
Nihilum pétici Temnych omnifaktord, znamych také jako Temna
ruka. Kazdy omnifaktor sestavuje unikatni armady temnych slu-
Zebnikd: Upird, Vikodlakd, Nemrtvych, Mutant a Zatemnélych.

Svétlé a Temné kruciaty: Temna ruka v nékterych pfipadech
vede velké spojené kiizové vypravy. Reakci galaktickych civilizaci
jsou Svétlé kruciaty. Toto je poprvé, co stoupenci Benefactoria a
Malefactoria bojuji bok po boku. Prvni temna kruciata probihala
od roku 13-36 do roku 13-63. Byl to prvni spolecny velky Utok
Temnych omnifaktord. Pfehnal se pfes nékolik sektorli a zpUsobil
zkazu desitek frakci a smrt stovek miliard obyvatel, mnoho dal-
Sich také bylo zkorumpovéno a obraceno k Temnoté. Jako odpo-
véd na tento Utok pfiSla Prvni svétla kruciata, ktera probihala uz
od roku 13-64 aZ do roku 13-91. Od Temnoty a korupce odistila
tisice planet a pfinesla smrt mnoha sluzebnikim a stoupencim
Temné ruky. Nakonec byla ustanovena karanténa na celou Ctvrti-
nu galaxie.

Lidské schizma: Lidské civilizace maji rozdilné nézory na vedeni
valky proti Temnoté&. Bily proud zastava nazor, Ze proti Temnoté
se dé efektivné bojovat psionikou a paravédou. Cerny proud za-
stava nazor, ze proti Temnoté se da efektivné bojovat technologii
a védou racionalni. Oba nazorové proudy se odstépuji od puvod-
nich frakci. Sedy proud oba proudy povazuje za separatisty, chce
je zaclenit zpét pod svoji moc a ziskat tak jejich vyhody. Schizma
bylo roku 13-45 odstartovano rebelii v Riéi Terranis, nejmocngjsi
a nejvétsi lidské frakci v d&jinach galaxie.

Ultimuské sekce: V galaxii se objevuiji sekce, které véri, Zze po-
kud zopakuji experiment TPC s opaénou konfiguraci, stvofi tak
omnifaktora Ultimuse, reinkarnaci Primuse. Ten pak bude scho-
pen uzavfit Stérbinu jednou pro vzdy. Nejmocnéj$i Ultimuska
sekce existuje v Sedé Fisi Genesis Grey.

Budovani Majaki: Temni sluZebnici béhem svych Temnych
kruciat buduji Majaky Temnoty, vysoké véZe jejichZ vrcholky do
okoli §ifi Temnotu. Lidé Bilych fisi navrhli budovat podobné Maja-
ky Svétla k Sifeni Svétla a zahanéni Temnoty. Majaky jsou budo-
vany béhem Svétlych krucidt, za pomoci vSech zu€astnénych
frakci. Znieni Temného ¢i obrana Svétlého majaku je pro galak-
tické rasy priorita ¢islo jedna.

Projekt ,,Cyber-Eternity“: Nejmocnéjsi Cemné fise spojily sily,
aby svym ob&anim nasly alternativu posmrtného Zivota. Cilem

51

projektu je zabranit dudi mrtvého Clovéka, aby zmizela v jiné di-
menzi. Ma to byt jeden z hlavnich krok( k odpoutani se od omni-
faktor( a jejich moci. Projekt pfinesl nékolik zajimavych experi-
mentalnich technologii, ale za ten nejlepsi vysledek je povazovan
Technotron. V roce 13-89 byl uspésné vyzkouSen prvni prototyp,
Primus-0. Tento humanoidni robot mél vSechny hlavni schopnosti
extradimenznich sluzebnikd. Jeho Digibanka v sobé dokazala
udrZet dusi zemfelého, kterda mohla mechanické télo ovladat stej-
né snadno, jako télo Zivé. Brzy je zahajena vyroba dalSich Tech-
notrond, ale je to velmi zdlouhava a draha zalezitost. Technotro-
nové jsou proto rezervovani jen pro vyvolené.

13-333: Prvni sabat: Temna ruka vybrala pétici Nihilator(, nej-
mocnéjSich sluzebnik(l Temnoty, a vyslala je na Novou Zemi. Zde
maji provést ritudl, ktery prolomi Klec. Galaktické rasy vysilaji 6.
Svétlou kruciatu, ktera vSech pét Nihilatorl véas zabij.

Druha vina Temnoty: Temna ruka je jiz tak mocna, Ze muize
otevfit brany do paralelnich vesmir(i a z nich pfivolat na pomoc
dal$i bytosti Temnoty. Tyto posily v§ak Temnym bohim nejsou
piné loajaini a jejich akce jsou proto nepfedvidatelné. Dochazi
k pfipadiim, kdy takové bytosti napadaji armady a flotily Temné
ruky. Otevieni bran do cizich vesmird je proto vyuzivano jen
v pfipadech, kdy je to nutné a kdy vyhody pfevySuiji nevyhody.

13-614: Armada Singularity: Armada robott, znama jako arma-
da Singularity, se vzboufila proti svému tvirci a vladci, adeptstvi
Qin. Vzapéti dobyla jeho domovskou planetu Utopia Technica,
coz byl konec této fiSe. Armada Singularity se vydala na tazeni,
jehoz cilem je zni¢eni véech Cernych fisi.

13-666: Druhy sabat: Temna ruka vybrala dali pétici Nihilator( a
vyslala je na Novou Zemi. Tentokrét je ritual jiz téméf dokoncen.
12. Svétla kruciata v8ak na planetu provadi obrovsky utok, béhem
kterého jsou Nihilatofi zabiti a rituél tak na posledni chvili zasta-
ven.

Apokalypsa: | kdyz Temnota neustale sili a postupuje, mezi fise-
nez kdykoliv pfedtim. Nékterd média véfi, Ze je to vlivem rostouci
Urovné Temné korupce, ktera civilizace pomalu odklani od Svét-
lych omnifaktortl a pfiZivuje jejich strach, paranoiu a podvédomou
agresivitu. Rizni politici a vojevidci dokonce zastavaji nazor, ze
tyto valky jsou zamérmé rozpoutavany infiltrovanymi agenty Tem-
né ruky, ktera timto zplisobem chce destabilizovat galaktické Fise
a zabrénit jim, aby sestavovaly dal8i Svétlé kruciaty. At je to jak-
koliv, toto temné obdobi smrti a zkazy je vSeobecné znamo jako
Apokalypsa.

13-990: Lov na Nihilatory: Tajné sekty a Spionazni agentury
zahdjily hon na tfeti pétici Nihilatord. Chtgji je odhalit, dopadnout
a eliminovat dfiv, nez k Tfetimu sabatu vibec dojde. Pro mnoho
Fii je odstranéni t&chto osob priorita ¢islo jedna. Cim vice se
v8ak blizi termin Sabatu, tim jsou lovci vice paranoidni, nevahaji
zabit kohokoliv i kvili sebemenSimu podezieni. Je rozpoutana
dosud nevidana vina nejistoty a strachu. Obrovské masy nevin-
nych jiz kvali tomu pfisly o Zivot.

13-999: Treti sabat: Koncem roku ma dle pfedpovédi dojit k Tre-
timu sabatu. Klec je vak jiz pfili§ slaba, mozna se zhrouti sama
od sebe. Ultimuské sekce sice ocekavaji zrozeni omnifaktora
Ultimuse, ktery pry Stérbinu definitivng uzavfe, ale na to zbytek
galaxie pfili§ nespoléhd. Pripravuje proto nejvétsi Svétlou krucia-
tu, ktera rozhodne o osudu celé galaxie. Vyjednavani o spolec-
ném vojenském postupu jsou v3ak komplikovana. Temni bohové
mezitim pokracuji v plnéni svych dabelskych pland, které zatim
nebyly nijak ohrozZeny...



[} stvoieni armady Singularity

Adepstvi Qin byla mala, ale velmi rozvinuta Cerna Fige. Po cela
staleti (isp&$né odolavala Gtokim ze strany Sedych i Bilych fisi.
V roce 13-525 v8ak do3lo ke zvratu, kdyZ na ni zadto€ilo nékolik
Sedych a Bilych Fisi sou¢asné a z r(iznych smérd. Situace zacala
byt nezvladatelna, a tak adept nafidil svym nejlepSim technikiim,
aby sestavili zbran, proti které nebude obrany a ktera snadno
zastra$i vSechny agresory. V roce 13-607 technici dokongili svij
projekt — armadu mocnych robot. Byli to vojaci stvoreni a poha-
néni velmi vykonnou nanotechnologii. Armada Singularity byla
vypusténa a snadno a rychle zniila vSechny utoéniky. Adeptstvi
Qin mohlo konecné pfejit do protiutoku. Teréem se staly vSechny
nejblizéi Sedé a Bilé fise, které mohly Qin n&jak ohrozit. Zadna
z téchto fisi nedokazala armadé Singularity odolavat, zbyly po
nich jen spalené planety bez Zivota. Ostatni Sedé a Bilé fiSe
védély, Ze brzy mohou na Fadu pfijit i ony. Proto se tajné spajily,
aby spole¢né pracovaly na obrané. V roce 13-614 dokon€ily An-
tiroboticus, mocné zafizeni, které bylo schopné narusit software
v robotech a pfivést je pod jejich kontrolu. Sedé a Bilé fige potom
vlakaly armadu Singularity na planetu Vaarda, kde bylo zafizeni
nachystané. Jesté, nez boj viibec zacal, Antiroboticus se spustil.
Psionické pole se prehnalo po celé planeté a roboti se zastavili.
Vrétili se do svych lodi, které nabraly kurz zpét do Qin. Ri$e Qin
byla timto zaskodena a zcela nepfipravena. Armada Singularity
zahajila Otok a béhem par tydnd své stvoritele zcela znicila. Ale to
nebyl konec jejiho tazeni — zacala nicit jednu Cernou fisi za dru-
hou. Sedé a Bilé fiSe slavily Uspéch, ale brzy se zacaly hadat,
kdo bude mit kontrolu nad armadou Singularity nyni. Bylo to vSak
zbytecné. Jak zahy zjistily, zafizeni nefungovalo tak, jak mélo.
Armada Singularity odmitala posluSnost komukoliv a nevahala
znicit kazdeého, kdo se ji postavil do cesty. Sedé a Bile fiSe dod-
nes povazuji armadu Singularity za skvély nastroj zkazy Cernych
fisi, ale zaroven neustale hledaji zpdsob, jak nad ni ziskat kontro-
lu. Zatim marné.
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[ 6. Svétl kruciata

Znama také jako Prvni spasné kruciata. Probéhla v roce 13-333,
b&hem Prvniho sabatu. Jejim jedinym cilem bylo zabranit Nihil&-
torlim, aby provedli ritual prolomeni Klece. Vzhledem k tomu, Ze
0 zaméru Temné ruky se galaktické fiSe dozvédély v podstaté az
na posledni chvili, byly pfiprava strategického postupu a mobili-
zace Kfizakl provedeny jen ledabyle, s mnoha improvizacemi. Za
par tydnd vSak byla flotila jiz na cesté. Priinik do sektoru Darkhub
byl relativné jednoduchy, Temna ruka kladla obvykly odpor, Zad-
né vyznamné posileni obrany se nekonalo. Nepfedpokladala
totiz, Ze Kfizaci Svétla stihnou zareagovat. Utok na soustavu Sol
Nova byl rychly a razny, Temna ruka byla zasko¢ena. Kladla vSak
tuhy odpor, pfi kterém padly tisice Kfizak(. Presto se na planetu
Nové Zemé probojovala dostate¢né velka arméda, aby ukol mohl
byt spinén. Pétice Nihilator(i byla lokalizovana a eliminovana dfiv,
nez mohla ritual viibec zahdjit. Ihned poté se Kfizaci zacali rychle
stahovat, ale Temna ruka byla rozzufena a chtéla svoji pomstu.
Ti, ktefi pfed ni nestacili utéct, pfisli o Zivot. A nebo jesté hiF -
propadli korupci.

B 12. Svétlé kruciata

Znama také jako Druha spasna kruciata. Probéhla v roce 13-666,
b&hem Druhého sabatu. Jeji tkol byl stejny, jako kol Prvni spas-
né - zastavit novou pétici Nihilatord dfiv, nez prolomi Klec. Ga-
laktické fiSe se o ni dozvédély skrze peclivé Spiondzni operace.
Mély tak mnohem vice ¢asu na pripravu bojové sily. AvSak i Tem-
na ruka byla pfipravena. Poucila se ze svych chyb z minula a
vyrazné posilila obranu soustavy Sol Nova a jeji planety Nové
Zemé. Kfizacké lodé zautogily, ale postup byl pomaly a vyzadal si
velké obéti. Sily se nakonec skutecné dostaly aZz na Novou Zemi,
ale byl to jen maly zlomek. Nihilatofi byli zastizeni, jak provadi
zavéreCnou fazi ritualu. Posledni jednotka Kfizaku, ktera jesté
zbyvala, provedla zoufaly sebevrazedny utok. Vojaci umirali je-
den za druhym, aZ nakonec Zil uz jen velitel. Védél, Ze osud gala-
xie ted zavisi jen na ném. Z poslednich sil tedy odjistil ni¢ivou
naloz a rucéné ji detonoval.



Dalsi informace

ulastni suroviny a latky

Cernolej
Jiny ndzev pro ropu. Tézi se primarné za ucelem vyroby motoleje.

Cernoplyn

Jiny ndzev pro zemni plyn. TéZi se primarné za ucCelem vyroby
motoplynu.

Motolej
Kapalné palivo spalovacich motor0.

Motoplyn
Plynné palivo spalovacich motor(.

Nitrolej
Kapalné palivo raketovych motor(, vybusné.

Nitroplyn
Plynné palivo raketovych motor(i, vybusné.

Nitroplast
Pevné palivo raketovych motord, vybusné.

Nitroprach
Viybusny prach, pouzivany jako stfelny prach do munice.

Pyrolej
Kapalna zapalna latka, pouzivana napf. v plamenometech.

Pyroplyn
Plynna zapalna latka, pouzivana napf. v plamenometech.

Pyrogel
Gelova zapalna latka, pouzivana napf. v plamenometech.

Pyroplast
Zapalna pevna latka, pouzivana napf. v bombach.

Kryolej
Chladici kapalina podobna tekutému dusiku.

Kryoplyn
Chladici plyn podobny dusiku.

Kryogel
Chladici gel, pouzivany napf. ve vykonnych super-pocitacich.

Kryoplast
Pevna chladici latka podobna suchému ledu.

Hydrolej
Naplfi do hydraulickych pistd.

Pneuplyn
Naplfi do pneumatickych pist.

Plastocel
Material pevny jako kov, ale lehky jako plast.
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Sklocel
Material pevny jako kov, ale prlhledny jako sklo.

Adamantium

kov, ktery Ize ve slévarnach zpracovat pouze jednou. Adamantio-
va ruda se roztavi a vytvaruje do poZadované podoby. AvSak
jakmile vychladne, kov jiz nelze znovu roztavit a je kompletné
neznicitelny jakymikoliv fyzik&lnimi a chemickymi silami (pouze
omnifaktorska moc a psionika ho mohou poskodit i zni€it). Ada-
mantiova ruda je pomérné vzacna, jeji cena je proto vysoka.

Mana
ﬁana je psychicky tfpytivy praSek, ktery vzniké dlouhodobym
pusobenim Svétlé psioniky a usazuje se na predmétech jako
prach. Psionické bytosti Svétla ji mohou vstfebavat a tim si lécit
zranéni, zvySovat silu a odolnost proti Temnoté. Je to velmi vzac-
na substance, o jejiz nalezisté se vzdy vedou velké valky. Mana
se obvykle objevuje jen v mistech velkého psychického potencia-
lu, napfiklad okolo mocnych psionickych artefakti. Nejvétsi kon-
centrace many je v Psychickych vortexech. Na bytost, ktera ji
vdechne, ma rizné nadpfirozené efekty. Osobé napriklad mlze
posilit citlivost na Svétlo a tak z ni udélat psionika. Pokud manu
vdechne osoba, ktera je psionikem jiz od narozeni, jeji psionicky
potencial je mnohonasobné posilen. S malym Usilim dokaze sesi-
lat i mocné psi-sily. VSechny efekty many jsou vSak vzdy jen
docasné.

Dukh

Eukh je podle nékterych teorii krev samotného omnifaktora Pri-
muse, ktera se rozstfikla po celém vesmiru v okamziku jeho smrti
(je proto nékdy nazyvana jako Omnifaktofi ichor nebo Pravy
ichor), podle jinych teorii to jsou fragmenty jeho mozku. Vypada
jako tekutina nepopsatelné barvy, ktera se vyskytuje uzaviena
v cenném Psikrystalu. Ma mnoho nadpfirozenych vlastnosti, které
z néj délaji velmi cenénou latku. Mize mit efekt prudkého jedu,
ktery dokaZe zabit nesmrtelného, nebo naopak zazracného |éku,
ktery dokaze vzkfisit mrtvého. Muze slouzit jako zbran k niceni
psionickych bytosti Svétla i Temnoty, nebo jako latka, ktera psio-
nikovi navzdy sebere jeho psionické schopnosti. Zalezi na ritualni
pfipravé, kterou ovladaji jen patfiéné zkuSeni psionici. Obecné
ale plati, ze stoupenci Malefactoria pouzivaji dukh k dobrym skut-
kim, zatimco stoupenci Malefactoria ke Spatnym. Jakmile vSak
dukh z Psikrystalu vytecCe, velmi rychle mizi bez jakychkoliv zbyt-
kd. Psionici pro jeho uchovani proto musi pouzivat nadoby z psi-
reaktivnich materiald. | tak je ale velmi t€zké ho ziskat, protoze
pokud je krystal naruSen neopatrné, zmizi. Nezbude nic, z ¢eho
by mohl byt dukh od&erpan.

P Psikrystal

Psikrystal je zvlastni prizracny krystal, ktery obsahuje psionickou
tekutinu dukh. Stény krystalu jsou velmi kfehké. Jakmile je jejich
struktura naruSena na nespravném misté, cely krystal, i s cennou
tekutinou uvnitf, zmizi beze zbytku. V uréitych bodech v3ak mo-
hou byt relativné bezpecné vyvrtany otvory, skrze které Ize dukh
vyCerpat. Kvlli tomu je ziskavani dukhu extrémné slozita prace,
ktera vyzaduje dlouhé hodiny peclivého méfeni a vypoctd. Jak
Psikrystaly vznikaji a kam vlastné mizi, neni znamo. Podle nékte-
rych teorii je to zhmotnénd podstata omnifaktora Primuse, kterd
se ve vesmiru objevila v okamzik jeho smrti. At je to jakkoliv,
Psikrystal je vzacny material, ktery ma obrovskou hodnotu.



Krystal Solarin

Surovina vysoce cenéna u Symbidznich qridi. Pouziva se na vyro-
bu Sperku a kvalitnich luxusnich vyrobkd. Je to leskly bily kamen,
ktery vznika béhem milionG let pfeménou nékterych organickych
materialli, jako je dfevo nebo kosti. Neni jasné, co tuto pfeménu
zpUsobuije, ale pfedpoklada se, Ze za to muze néjaka forma radia-
ce.

Krystal Lunarin

Surovina vysoce cenéna u Parazitnich grid. Pouziva se na vyrobu
Sperkl a kvalitnich luxusnich vyrobku. Je to leskly ¢erny kamen,
ktery vznikd béhem milion(i let pfeménou nékterych organickych
materiald, jako je dfevo nebo kosti. Neni jasné, co tuto pfeménu
zplsobuie, ale pfedpoklada se, ze za to mlze néjaka forma radia-
ce.

Krystal Stellarin

Surovina vysoce cenéna u Tradiénich qrill. Pouziva se na vyrobu
$perk( a kvalitnich luxusnich vyrobkd. Je to Sedy porovity kamen,
ktery vznikd béhem milion0 let pfeménou nékterych organickych
materiall, jako je dfevo nebo kosti. Neni jasné, co tuto pfeménu
zpUsobuije, ale pfedpoklada se, Ze za to muze néjaka forma radia-
ce.

Energokrystal

Zaklad technologie Tybon(, Kugont a Yndend. Yndenové ho
objevili jako prvni, Tybonové a Kugonové ho od nich ziskavali
obchodovanim i loupezemi aZ dlouho potom. Postupné odhalovali
jeho vlastnosti a r(zné odridy. Zakladni a nejbéznéjsi Ener-
gokrystal se nazyva elektrokrystal, dale existuji termokrystaly,
kryokrystaly, pyrokrystaly, gamakrystaly a podobné. Kazdy z nich
ma jiné vyuziti, kazdy z nich pfedava stroji urcité unikatni vlast-
nosti. Jakmile energokrystal svoji energii vyCerpa, je z néj obycej-
ny krystal. Takovy se pouZivd napfiklad jako munice projektilo-
vych zbrani nebo se z ngj brousi ¢epele chladnych zbrani. Tim je
vyfeSena otazka odpadu.

Pyroplazma
Napli pro pyrozbrané Symbiotickych griu.

Kryoplazma
Naplri pro kryozbrané Parazitnich gridi.

Korozym
Extrémné Ziravy bio-chemicky enzym, néplfi pro korozizbrané
Tradicnich grid.

Karbotin
Tuhé palivo Khalgl, plastickd hmota, kterd hofi velmi dlouho.
Pouziva se hlavné ve fluxmotorech.

Sulfotin
Tuhé palivo Gzed, plasticka hmota, ktera hofi velmi intenzivné.
Pouziva se hlavné v pyromotorech.

Magnetium
Zaklad technologie Demigtard. Kov s velmi silnym magnetickym
polem. PouZiva se hlavné jako zdroj energie v magnetomotorech.

Vibronium
Zéklad technologie Arktol(i. Kov, ktery spontanné vibruje. Pouziva
se hlavné jako zdroj energie ve vibromotorech.

Tesla-jadro
Zéklad technologie Ixwiju. Zafizeni, které samovolné produkuje
elektfinu. PouZiva se hlavné jako zdroj energie v teslamotorech.
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Mikro-linka

Zaklad technologie Xuharktol(. Zafizeni, které samovolné vyzaru-
je mikroviny. Pouziva se hlavné jako zdroj energie v mikromoto-
rech.

Ichor

Ehor je krev extradimenznich bytosti Svétla. Vypada jako normal-
ni krev a v extradimenzni fiSi (Benefactoriu, Malefactoriu) se tak i
chova. AvSak ve fyzickém svété ma mnoho paranormalnich vlast-
nosti, které z né&j délaji velmi cenénou latku. Mize mit efekt prud-
kého jedu, ktery dokaze zabit nesmrtelného, nebo naopak z&-
zracného léku, ktery dokaze vzkfisit mrtvého. Mlze slouzit jako
zbran k niCeni extradimenznich bytosti Svétla i Temnoty, nebo
jako latka, ktera médiu navzdy sebere jeho spiritudlni schopnosti.
Zalezi na ritualni pfipravé, kterou ovladaji jen patfiéné zkuSena
média. Obecné ale plati, ze stoupenci Benefactoria pouzivaji
ichor k dobrym skutk(im, zatimco stoupenci Malefactoria ke Spat-
nym. Jakmile v3ak ichor ze zranéné extradimenzni bytosti vytece,
velmi rychle mizi bez jakychkoliv zbytkd. Média pro jeho uchovani
proto musi pouzivat nadoby z QE-materiald. | tak je ale velmi
tézké ho ziskat, protoze jakmile extradimenzni bytost zemre,
zmizi do své extradimenzni fiSe. Nezbude zadné télo, ze kterého
by mohl byt ichor odéerpan.

B Ambrézie

Ambrézie je ,omnifaktorsky pokrm®. Vypada jako malé zafivé
kuli¢ky, které dohromady vytvafi velké hroudy rostouci pfimo ze
zemé. Extradimenzni bytosti Svétla ji mohou pojidat a tim si léCit
zranéni, zvySovat silu a odolnost proti Temnoté. Norméalné se
vyskytuje v extradimenznim svété (Benefactoriu, Malefactoriu),
ale vzéacné i ve svété fyzickém. Je to velmi vzacna substance, o
jejiz naleziSté se vzdy vedou velké valky. Ambrozie obvykle vy-
rista jen v mistech velkého esoterického potencialu, napfiklad
okolo mocnych esoterickych artefakt(i. Nejvétsi koncentrace am-
brézie je v Esencialnich vortexech. Na bytost, ktera ji pozie, ma
rizné paranormalni efekty. Osobé napfiklad mize posilit citlivost
na Svétlo a tak z ni udélat médium. Pokud ambrozii pozre osoba,
ktera je médiem jiz od narozeni, jeji esencialni potencial je mno-
honésobné posilen. S malym usilim dokaze vykonavat i mocné
seance. VSechny efekty ambrozie jsou v3ak vZdy jen dogasné.

P vitakrystal

Extrémné vzacna verze energokrystalu. Prasek z rozdrcenych
vitakrystalll Ize pozfit, kazda davka zastavuje starnuti a prodiuzu-
je tak Zivot o desitky let — to je doba, po kterou maji vitakrystaly
svoji energii. Kdyz se vybiji, starnuti pokracuje. Usazuiji se v kos-
tech, takZe je vétSinou jednodussi ziskat je z nich, kdyz dotyény
zemre nepfirozenym zpusobem. Vitakrystaly se nachazeji nejvice
na planetach v Lese, takZe je pouzivaji prakticky pouze Yndeno-
vé (pro Tradiéni grie diky jejich pfirozené nesmrtelnosti nemaji
vyznam). Mohou si je dovolit jen ti nejbohatsi, hlavné viadcové.

P Eternokrystal

Extrémné vzacna verze energokrystalu, ktera dokaze poskytovat
energii neustale, nikdy se nevybije. VétSinu zndmych nalezist
eternokrystalli ovladaji Yndenové, ktefi je brani pfed cizinci, a
tézi je pouze pro svoji viastni potfebu.



Megastruktury

Megastruktury jsou obfi vesmirné stavby, které vytvofili Prvni a
Druzi Omnivladci. Jsou to doslova technologické zazraky, které
souCasné rasy neumi napodobit. Jsou tedy velmi cenné a vedou
se 0 né valky.

Dyson-sféra

Struktura, ktera obklopuje samotnou hvézdu &i pfimo celou sou-
stavu. Funguje jako obfi solarni elektrarna, tovarna a obranny
systém v jednom. Existuje nékolik typ(:

» Dyson-roj: Soustava automatickych stanic, které obihaji kolem
hvézdy.

» Dyson-bublina: Soustava automatickych stanic, které neobi-
haji, jejich pozice je stabilni.

» Dyson-sit: Soustava automatickych stanic propojenych vlak-
ny.

» Dyson-klec: Mohutngj$i verze Dyson-sité, jedna se o kom-
plexnéjsi konstrukci.

» Dyson-skorapka: Celistva koule, pralet lodi dovnitf a ven za-
jistuiji vrata.

O'Neill-valec

Velka stanice ve tvaru dutého rotujiciho valce. Ma velikost vétSiho
asteroidu ¢i mésice. Na vnitfnich stranach valce je pfiroda a més-
ta, rotace zaji$tuje umélou gravitaci. Cast stén je tvorena okny,
ktera dovnitf propoustéji slunecni svétlo. VétSinou obiha kolem
planety.

McKendree-valec

Obfi stanice ve tvaru dutého rotujiciho valce. Ma velikost vétsiho
mésice Ci planety. Na vnitfnich stranach vélce je pfiroda a mésta,
rotace zajistuje umélou gravitaci. Cast stén je tvofena okny, ktera
dovnitf propoustéji sluneéni svétlo. VétSinou obiha kolem hvézdy.

Topopolis

Giganticky prstenec kolem hvézdy. Prstenec je torus, je tvofen
dutym rotujicim valcem. Na vnitfnich stranach vélce je pfiroda a
mésta, rotace zajistuje umélou gravitaci. Cast stén je tvorena
okny, ktera dovniti propoustéji slunecni svétlo.

Bishop-prstenec

Obii rotujici prstenec. Ma velikost vétSiho mésice ¢i planety. Na
vnitfnich stranach prstence je pfiroda a mésta, rotace zajistuje
umélou gravitaci. V&tSinou obiha kolem hvézdy.

Niven-prstenec
Giganticky rotujici prstenec kolem hvézdy. Na vnitfnich stranach
prstence je pfiroda a mésta, rotace zajistuje umélou gravitaci.

Alderson-disk

Giganticky disk kolem hvézdy. Obytna je horni i spodni strana
disku; je tam pfiroda a mésta. Zény bliZz ke hvézdé jsou horké,
z6ny dal od hvézdy jsou mraziveé.

Shkadov-tryska

Obfi motor, ktery pohybuje hvézdou, potaZmo celou soustavou
(protoze planety a dal3i objekty jsou drzené gravitatnim polem
hvézdy). Tyto struktury slouZily k pfesunu hvézd a soustav na
pfihodnéjSi pozice, ale nékteré z nich jsou funkéni dodnes. Motor
dosahuje pouze podsvételné rychlosti.

55

Globus Cassus

Duta kulovita vesmirna stanice, ktera vznikla transformaci plane-
ty—cela planeta byla kompletné vyuZita jako stavebni material.
Na vnitfni strané koule je pfiroda a mésta, rotace zajiStuje umélou
gravitaci, svétlo dovnitf propoustéji obrovskd okna. Standardni
gravitace je na rovniku, ¢im blize példm, tim je gravitace slabsi.
Na pdlech pak Zadna neni. Stanice méa oproti ,matefské" planeté
mnohem vétsi povrch.

Matrioshka-mozek

Vesmirna stanice tvofena soustavou nékolika Dyson-sfér, jedné
uvnitf druhé. V samotném jadru je hvézda. Soustava slouzi k
napdjeni vykonného super-poCitace, ktery je vybudovan na sa-
motnych sférach. Sféra nejbliz hvézdé je extrémné horka, vyzaru-
jici teplo pohlcuje a vyuziva dalsi sféra, a tak dal. Tyto struktury
jsou ziejmé zodpovédné za technologicky pokrok Prvnich a Dru-
hych omniviadcl. Jsou velmi vzacné, nékteré jsou znicené, jiné
jsou poskozené, dalSi nedokonCené. Ty, které jsou v pofadku,
jsou zakodované tak, Ze do jejich databank nelze proniknout. Je
pravdépodobné, Ze obsahuji velmi pokro&ilou umélou inteligenci.

Jupiter-mozek

Men§i verze Matrioshka-mozku, o velikosti planety. Energii posky-
tuje reaktor v jadru. Zatimco Matrioshka-mozek je zaméfen na
vyuZiti co nejvice energie, Jupiter-mozek je optimalizovan na co
nejvySsi vypocetni rychlost. Téchto struktur existuje vice, ale vét-
Sina z nich ma jen velmi mélo energie, jiné jsou jiz davno zcela
vybité.



