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Arzenal zkazy

LArzenal zkazy“ je dodateCna pfirucka ke hfe Void: Fantasy, ktera
obsahuje pfedevsim dal$i vybaveni, talismany, zbrané a munici.
Prinasi také popisy riznych technologii.

Meta-fornax
(horni pohled)

[ Meta-fornax

Meta-fornax je jedno z technologicky nejpokroCilejSich zafizeni,
které Cerné fide vynalezly. Vyrabi meta-energii, coz je energie
vznikld z deformace struktury samotného vesmiru. Meta-fornax
se sklada z centralni reakéni komory, ke které jsou 500 metr(
dlouhymi rameny pfipojeny dvé kupole, kazda o priméru 100
metrd. Pod jednou kupoli je udrzovan umély étericky vir, pod
druhou kopuli umély étericky gejzir. Ramena funguiji jako vodice,
které pfivadéji energii viru a gejziru do reakéni komory. Po obvo-
du reakéni komory je také Sest arkano-rezonatord, které maji tvar
500 metrd dlouhych antén. Diky rezonator(im cela struktura rotuje
konstantni rychlosti, coz je nezbytné pro jeji funkci. V reakcni
komore dochazi k masivni deformaci ¢asoprostoru, fyzikalni za-
kony tu jsou v chaosu a magie ani bozska moc tu nefunguji. Neu-
stale se tu vytvafi meta-energie, ktera je zachycovana. Kupolovité
komory i reakéni komora jsou zevnitf chranéné mocnym arkano-
Stitem. Pokud je Stit néjakym zpUsobem vyfazen z provozu, meta
-fornax je ihned znicen a celé okoli zahlceno ¢asoprostorovymi
anomaliemi. Meta-fornax je napajen bud Yggdrasilem (tehdy ma
energetické kolektory) nebo gigantickym energo-arkanem (které
je k nému pfipojeno). Ziskana meta-energie se uzavira napriklad
do Arkanotronu a jejich vybaveni. Pouziva se téZ béhem nejrliz-
néjSich experimentd, jejichZ cilem je vymytit magii a porazit bohy.
Meta-fornax plave na hladiné Oceanu, kde byva zachycen v tabu-
lo-proudéni soustavy & se nachazi daleko od soustav, a vzdy je
tézce branén. Jeho vyroba je velmi draha a zdlouhava — pouze
velké Cerné fise maji dostatek prostredki na to, aby ho mohly
sestavit a provozovat. Meni Cerné fige ho mohou vyrobit jen ve
spolupraci s jinymi Cernymi Figemi. Okolo takového meta-fornaxu
se tedy vytvori aliance, ktera ho spole¢né vyuZiva.

[ Deicidum

Deicidum je hlavni zbrait Cernych fisi proti astralnim bytostem a
bozské sile jako takové. Tato latka ma neblahy efekt na astralni
bytosti. Latka Deicidum vznika, kdyZ je ichor rozlozen energii
z Meta-fornaxu. Je nutné tedy nejdfive ichor ziskat — coz zname-
na chytit Zivou astralni bytost Svétla. Alternativné je mozné do
komory fornaxu vloZit zajatého knéze — béhem procedury je beze
zbytku rozloZzen. KnéZi v8ak produkuji jen malé mnoZstvi latky
Deicidum.

B Magicidum

Magicidum je hlavni zbrafi Cernych fisi proti magickym bytostem
a kouzlim jako takovym. Tato latka ma neblahy efekt na magické
bytosti. Latka Magicidum vznika, kdyZ je dukh rozloZen energii
z Meta-fornaxu. Je nutné tedy nejdfive dukh ziskat — coz zname-
na extrahovat ho z magiamantu. Alternativné je mozné do komory
fornaxu vlozit zajatého kouzelnika — béhem procedury je beze
zbytku rozloZen. Kouzelnici v8ak produkuji jen malé mnoZstvi
latky Magicidum.



Vyhaveni

Zivelny arci-plast’ (brnéni)

Cena: 10.000

Normalné je arci-plast neaktivni, takZe neposkytuje Zadné bonusy
ani postihy. Aktivace i deaktivace zabira jednu akci. Arci-plast
nelze aktivovat, pokud je uzivatel oble¢en v jiném Brnéni. Ackoliv
se jedna o Brnéni, zapisuje se do slotl Specialniho vybaveni,
zabira jeden slot. Existuji tyto typy:

Zemni: Na hrudi umistény Zivelny kdmen zemé, ktery uZivatelovo
télo pokryva vrstvou hliny. Poskytuje ARM 12 a bonus +4 ke STR.
Ubira -2 od AGI.

Ohnivy: Na hrudi umistény Zivelny kdmen ohné, ktery uZivatelo-
vo télo zahaluje do plamen(. Poskytuje ARM 12 a imunitu proti
Mrazicim a Zapalnym Gtokdm.

Vzdusny: Na hrudi umistény Zivelny kdmen vzduchu, ktery uZiva-
telovo télo obaluje vificim vétrem. Poskytuje ARM 12, imunitu
proti vakuu a zasobu vzduchu na 6 hodin. Z okolniho vzduchu
dokédZe extrahovat Cisty kyslik, takze uzivatel mize normalné
dychat i v zamofeném prostfedi. Ubira -2 od AGI.

Vodni: Na hrudi umistény Zivelny kdmen vody, ktery uzivatelovo
télo obaluje vrstvou vody. Poskytuje ARM 12, imunitu proti vyso-
kému tlaku a zasobu vody na 6 dni. Z vody také dokaze extraho-
vat kyslik, takZe uZivatel miZe pod vodou normalné dychat. Ubira
-2 od AGI. Pouzivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost Mofepla-
vecky vycvik.

Etericky arci-plast’ (brnéni)

Cena: 10.000

Na hrudi umist&ny Etericky kamen, ktery uZivatelovo télo pokryva
vrstvou energie. Poskytuje ARM 12. Ubira —2 od AGI. Dovoluje
bezpedn& pobyvat v Eteru i mimo palubu éterického plavidla po
12 hodin. Normalné je arci-plat neaktivni, takZe neposkytuje
Zadné bonusy ani postihy. Aktivace i deaktivace zabira jednu akci.
Arci-pl&3t nelze aktivovat, pokud je uZivatel obleCen v jiném Brné-
ni. Ackoliv se jedna o Brnéni, zapisuje se do slotd Specialniho
vybaveni, zabira jeden slot. Pouzivani tohoto vybaveni vyzaduje
znalost Eteroplavecky vycvik.

Yggdrasilovy arci-plast (brnéni)

Cena: 10.000

Uzivatelovo télo je obklopeno tenkymi vétvickami a koreny
Yggdrasilu. Poskytuje ARM 12. Ubira -2 od AGI. Uvnitf kofenl a
vétvi Yggdrasilu dovoluje Opravny hod na ARM a nedévé Zadny
postih. Normalné je arci-plast neaktivni, takZe neposkytuje zadné
bonusy ani postihy. Aktivace i deaktivace zabira jednu akci. Arci-
plast nelze aktivovat, pokud je uzivatel oblecen v jiném Brnéni.
Ackoliv se jedna o Brnéni, zapisuje se do slotli Specialniho vyba-
veni, zabira jeden slot.

Astralokrystalové brnéni (brnéni + pfilba)

Cena: 100.000

Toto bilé brnéni je vyrobeno z astralnich krystald a magickych
pavucin. Patfi mezi nejlepSi osobni ochranné systémy v celém
Edenu. Je extrémné cenné, vyroba totiz vyzaduje asistenci téch
nejlepSich kouzelnikl a knézich. Pouziva ho vyhradné Papezska
Bila garda fise Magicus White. Soucasti je i pfilba, ktera se doka-
Ze rozlozit na jednotlivé dily a odsunout na z&da, pokud neni po-
tfeba. Brnéni pfidava +14 k ARM, pfilba +2 k ARM, oboji bez
jakychkoliv postihi. Dovoluje provadét Opravné hody na ARM.
Ziskani brnéni vyzaduje alespofi 20 bodl prestize. Toto brnéni
existuje pouze ve verzi pro ¢lovéka.




Magnetix-brnéni (brnéni)

Electrin-brnéni (brnéni)

Ignitus-brnéni (brnéni)

Cena: 50.000*

Specialni arkano-brnéni prostoupené energii dfeva magnetix,
krystalu electrin respektive kamene ignitus. Normalné je pouziva-
no jen témi nejelitn&jSimi vale¢niky, ale vzacné se dostane do
rukou i Zoldnéfm. Chrani trup, nohy a paze. Pfidava +14 k ARM.
ZvySuje velikost postavy o 1. UZivateli dovoluje v kaZdé ruce drzet
jednu zbrar — a to jak jednoruéni, tak obouruéni a dokonce i téz-
kou/dfevcovou. Jednoruéni zbrané se povazuji za drzené obou-
rué, obouruéni a dfevcové chladné zbrané maji +2 k CCO, obou-
ruéni a tézkeé stfelné zbrané se povazuiji za zafixované. Stfelec a
Zapasnik mohou pomoci dovednosti Dvé zbrané pouzit obé strel-
né resp. chladné zbrané najednou. Druhou obouruéni resp. téz-
kou/dfevcovou zbrari zapiste do slotu Specialniho vybaveni.
Magnetix-brnéni: pfidava +2 ke STR a ubira -2 od AGI.

Postava je imunni vi¢i Magnetickym Gtokim.

Electrin-brnéni: pfidava +4 ke STR a ubira -4 od AGI.

Postava je imunni vici Elektrickym atoktm.

Ignitus-brnéni: pfidava +6 ke STR a ubird -6 od AGI.

Postava je imunni vaci Zapalnym atokdm.

Vibratix-skelet (brnéni)

Luminarin-skelet (brnéni)

Malignus-skelet (brnéni)

Cena: 50.000*

Specialni arkano-skelet prostoupeny energii dieva vibratix, krysta-
lu luminarin respektive kamene malignus. Normainé je pouzivan
jen témi nejelitnéjSimi véleéniky, ale vzacné se dostane do rukou i
Zoldnérlim. Zvysuije velikost postavy o 1. Nema zadné pancéfova-
ni. Z jeho zad vystupuiji dvé arkéanové paze. Skelet nositeli dovolu-
je pouzivat az Ctyfi zbrané — a to jak jednoruéni, tak obouruéni a
dokonce i tézké/dfevcové. Jednorucni zbrané se povazuji za dr-
Zené obouru¢, obouruéni a dfevcové chladné zbrané maji +2
k CCO, obouru¢ni a tézké stfelné zbrané se povazuji za zafixova-
né. Stfelec a Zapasnik mohou pomoci dovednosti Dvé zbrané
pouzit vSechny stfelné resp. chladné zbrané najednou. Kazdou
zbrafi, pro kterou jiz nezbyvé volny zbrariovy slot, zapiste do slotu
Specialniho vybaveni.

Vibratix-skelet: pfidava +2 ke STR a ubird -2 od AGI.

Postava je imunni vici Sonickym Gtokdm.

Luminarin-skelet: pfidava +4 ke STR a ubira -4 od AGI.

Postava je imunni v¢i Mikrovinnym ttokdm.

Malignus-skelet: pfidava +6 ke STR a ubird -6 od AGI.

Postava je imunni vi¢i Radiaénim atokdm.

* Poznamka k Magnetix-brnéni, Electrin-brnéni a Ignitus-brnéni a
k Vibratix-skeletu, Luminarin-skeletu a Malignus-skeletu: Uvedena
cena je pro rasu, kterd ho vyvinula. Ostatni rasy si mohou koupit
verzi pro svoji velikost a proporce, ale zaplati dvojnasobek.




Snéznice

Cena: 5

Snéznice pro snadny pohyb po snéhu. Rusi postih za zasnézeny
terén.

Macky

Cena: 5

Kovové hroty pfichycené k podrazkam bot pro snadny pohyb po
ledu. Rusi postih za ledovy terén.

Majakovy Communicatus Auditus

Majakovy Communicatus Visus

Cena: 10.000

Auditus je koule protkana tisici malych otvord, ktera zajistuje pre-
nos zvuku. Visus je prizraéna koule, ktera zajistuje pfenos obra-
zu. Dosah obou arkan je na tabule teoreticky neomezeny. Funguji
diky signalu, ktery mohou vysilat mistni Communicatus-majaky.
Pokud na tabule nic takového neni, nelze pouzit. Dokazi zajistit
spojeni mezi tabulou a jeji Blizkou zénou.

Majakovy Communicatus Universalis

Cena: 100.000

Prizracna koule protkana tisici malych otvor(i, ktera zajiStuje
pfenos zvuku i obrazu. Dosah arkana je na tabule teoreticky neo-
mezeny. Funguje diky signalu, ktery mohou vysilat mistni
Communicatus-majaky. Pokud na tabule nic takového neni, nelze
pouzit. Dokaze zajistit spojeni mezi tabulou a jeji Blizkou zénou.

Signalni svétlice

Cena: 5

Ruéni svétlice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot zabira cela
sada). Jakmile je zapalena, vydava pronikavou barevnou zafi,
ktera je vidét na velkou vzdalenost i v mize. VydrZi hofet 10 minut
a hofi i pod vodou. Mize byt vrzena (hod na RCO). Rlzné barvy
mohou byt pouZity pro rizné signaly.

Signalni kuse

Cena: 10

Toto je jednoruéni kuSe, kterd dokaze az do vzdalenosti 100 me-
tr0 vystrelit kompakini signaini svétlici. Ta ale hofi jen 1 minutu.
Pfi pouZiti si postava musi hodit Kontrolni hod na RCO (pokud
padne Smula, kuSe se rozbije). Pokud chce pistoli vystrelit na
konkrétni misto, musi si hodit na RCO jako obvykle.

Signalni dymovnice

Cena: 50

Ruéni dymovnice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot zabira cela
sada). Jakmile je odjisténa, vypousti husty barevny kouf po dobu
20 minut. MiZe byt vrzena (hod na RCO). Rizné barvy mohou
byt pouzity pro riizné signaly.

Osvétlovaci luminokrystal

Cena: 100

Maly luminiscenéni krystal na jedno pouziti (ackoliv jeden slot
zabira celéd sada). Jakmile je do n&j udefeno, osvétluje okoli jas-
nou bilou z&fi. Sviti i pod vodou. MiZe byt vrzen (hod na RCO).
Rusi postihy za sniZzenou ¢i nulovou viditelnost po dobu 20 minut.
Dosah luminokrystalu je 5 metr( vSemi sméry.

Signalni luminokrystal

Cena: 100

Maly luminiscencni krystal na jedno pouziti (ackoliv jeden slot
zabira cela sada). Jakmile je do néj udefeno, vydava pronikavou

barevnou zafi, ktera je vidét na velkou vzdalenost i v mize. Vydrzi
svitit 20 minut a sviti i pod vodou. Mize byt vrzen (hod na RCO).
R0zné barvy mohou byt pouzity pro riizné signaly.

Pfenosny Communicatus Universalis Ultra

Cena: 500.000

Toto je miniaturni verze Communicatus Universalis Ultra. Dovolu-
je real-time komunikaci (zvuk i obraz) az do vzdalenosti 10 milio-
nd kilometrQ, ale ma energii jen na 1 hodinu spojeni. Mize nava-
zat spojeni jen s jinym Communicatus Universalis Ultra.

Vodni manévrovaci ploutve

Cena: 400

Specialni ploutve pro pouZiti pod hladinou. Uzivatel diky nim md-
Ze snadno plavat ¢i drzet se ve vodé na misté a ma lepsi obrat-
nost. Rychlost plavani v boji je 500 m za akci. Cestovni rychlost
plavani pfi Putovani je 50 km/h (ma palivo na 50 km). Lze je pou-
Zivat pouze spole¢né s Vodnim Zivelnym plastém, pfiCemzZ rusi
jeho postih na AGI. Pouzivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost
Mofeplavecky vycvik. Umisténi: zada.

Etericka manévrovaci kiidla

Cena: 400

Specialni kfidla pro pouZiti v Eteru (nemohou byt pouita v atmo-
sféfe tabul). Uzivatel diky nim mdze létat ¢i vznaSet se v prostoru
na misté a ma lepsi obratnost. Rychlost letu v boji je 10 km za
akci. Cestovni rychlost letu pfi Putovani je 1000 km/h (mé& palivo
na 1000 km). Lze je pouZivat pouze spoleéné s Eterickym plas-
tém, pficemz rusi jeho postih na AGI. PouZivani tohoto vybaveni
vyzaduje znalost Eteroplavecky vycvik. Umisténi: zada.

Kridla VzneSeného ptaka

Kiidla Temného netopyra

Kfidla Lesni mouchy

Cena: 4.000

Mechanicka kfidla, které béZné pouZivaji elitni jednotky EIfd. Ver-
ze Vzne$enych elfli je vymodelovana do podoby ptacich kridel.
Verze Temnych elfti je vymodelovana do podoby netopyfich k-
del. Verze Lesnich elfti je vymodelovana do podoby musich kfi-
del. V&echny tfi verze funguji stejné. UZivatel jejich pomoci mize
létat i vznaSet se ve vzduchu na misté, oboji naprosto neslysSné.
Rychlost letu v boji je 1000 metr( za akci. Cestovni rychlost letu
pfi Putovani je 100 km/h (ma palivo na 200 km). PouZzivani tohoto
vybaveni vyZaduje znalost Vzduchoplavecky vycvik. Umisténi: zada.

Arkanova dychaci maska

Cena: 500/ 1.000

Arkanova maska je specialni dychaci maska, ktera dokaze zaso-
bu vzduchu po ur€itou dobu recyklovat a tim ho tak Seffit. Kazda
maska ma jeden méch se zasobou vzduchu na 10 hodin. Lze k ni
pfikoupit druhy méch za 50 penéz. Misto téchto malych méchl
m{Ze mit az dva velkokapacitni vzduchové méchy, jeden stoji 100
penéz, ma vydrz 50 hodin a zabira jeden slot Specialniho vybave-
ni (Umisténi: zada, vejdou se na né oba méchy). Existuji dvé
verze masky:

Lehka: chrani jen Usta a nos. Postava je imunni v(éi latkam,
které se do téla dostanou vdechnutim.

Tézka: chrani cely obli¢ej. Postava je imunni vidi latkam, které se
do téla dostanou vdechnutim, a navic také vuci latkam, které
drézdi o€i.




Energo-arkanum
Cena: 5.000

Energo-arkanum je velky zdroj dodatecné energie, ktery stfelec
nese na zadech (Umisténi: zada). Pomoci zaficich trubic je pro-
pojeno se zbrani a dodava ji mnohem vice energie. K energo-
arkénu Ize pfipojit jakoukoliv energetickou stfelnou zbran. Jeji
niivost je dvojnasobna. K energo-arkanu mize byt pfipojena
jedna obouruéni/téZka zbran nebo az dvé jednorucni zbrané.

Arkéno-dalekohled

Cena: 50

Dalekohled dovoluje ziskat vizualni informace o vzdalenych ob-
jektech a to v jinych spektrech. Mize byt také pouzit k hledani.
Patraci dosah hledani zrakem pomoci dalekohledu je desetina-
sobny. Existuje nékolik verzi:

Noé€ni: umoZriuje vidét ve tmé, avdak obraz je pouze v odstinech
zelené. Rusi postih za Sero €i tmu.

Tepelny: umoziuje lépe vidét objekty vydavajici teplo, avsak
obraz je pouze v barvach od ¢erné (nejstudengjsi), pfes modrou,
Cervenou a zlutou az po bilou (nejteplejsi). Pfidava bonus +4
k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani objektd teplejsich nez
okoli.

Stoparsky: umoziuje lepSi orientaci v terénu, protoze ho zobra-
zuje v kontrastnéjSich, ostfejSich barvach, ackoliv tyto barvy ne-
odpovidaji skuteCnosti. Taktéz dokaze odhalit i nékteré obycejné-
mu oku neviditelné véci, jako otisky prstl, stopy bot na podlaze,
arkanové paprsky a pole, plyny unikajici do okoli a podobné. Pfida-
va bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani zranénych
bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

Prahledovy: umoZzriuje vidét skrze pevné objekty, avsak obraz je
pouze Cernobily. NedokéaZe vSak vidét skrze kovové objekty — ty
naopak zobrazuje vyrazngji. Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze
pfi zrakovém hledani kovovych objektd. Postava dokaze vidét
skrze prekéZky (kromé kovovych) az do Sifky 1 metr.

Mysticky dalekohled

Cena: 50

Dalekohled dovoluje ziskat vizuaini informace o vzdalenych ob-
jektech. Mlize byt také pouZit k hledani. Patraci dosah hledani
zrakem pomoci dalekohledu je desetindsobny. Mysticky daleko-
hled m& magicky snima¢ a krystalovy zobrazova¢. Poskytuje +2
k PER pfi hledani zrakem.

Pukléf

Cena: 100/ 200

Puklér je maly péstni Stitek. Zapasnik miize pukléf pouzit k vykryti
Utokd v boji zblizka. Pokud ho méa Zapasnik v ruce, ziskava bonus
+1 k ARM. Muze byt pouzit i jako uderna zbrafh s DAM 5. Pukléf
m0ze mit modifikace, jako maji chladné Uderné zbrang. Existuji
dvé dalsi verze pukléfe (drazsi, cena obou je stejnd): verze s
bodnou Cepeli uprostied a verze se seCnymi Cepelemi po obvodu.
Maji DAM 5 a funguji jako bodna resp. se¢na zbran. Mohou mit
modifikace jako tyto zbrané.

Pavéza

Cena: 100 /200

Pavéza je rozmérny 8§tit, ktery slouzi jako kryti stfelce. Musi se
jako jednu akci usadit na zem, jinak nelze pouzit. Jakmile je usa-
zen, uz se nemusi drzet v ruce. Poskytuje +6 ARM, ale pouze
proti stfelbé a explozim. Existuje dal$i verze pavézy (drazsi): tato
ma prlizor a otvor pro stfelnou zbraf. Zbran prostréena otvorem
se povazuje za zafixovanou (fixace nespotiebovava zadnou akci).



Vybaveni ranhojice

Super-tvrda vrtacka / fréza

Cena: 5.000

Vrtaci nastroj s vrtakem z extra-pevného kovu €i diamantu. Fun-
guje jako bodna zbran, ale mlze byt pouzita jen k provedeni
schopnosti Mrzageni, béhem které se pocita efekt Stésti a Smuly.
Smula znamena rozbiti nastroje. Cil ma postih -5 na ARM.

Super-tvrda cirkularka / mechanicka pila

Cena: 5.000

Rezaci néstroj se zoubky z extra-pevného kovu & diamantu. Fun-
guje jako se€na zbran, ale mlze byt pouZita jen k provedeni
schopnosti Mrzageni, bhem které se po¢ita efekt Stésti a Smdly.
Smula znamena rozbiti nastroje. Cil ma postih =5 na ARM.

Adamantiova vrtacka / fréza

Cena: 10.000

Vrtaci nastroj s vrtdkem z adamantia. Funguje jako bodna zbran,
ale mlze byt pouzita jen k provedeni schopnosti Mrzaceni, bé-
hem které se pogita efekt Stésti a Smly. Smila znamena rozbiti
nastroje. Cil méa postih —10 na ARM.

Adamantiova cirkularka / mechanicka pila

Cena: 10.000

Rezaci nastroj se zoubky z adamantia. Funguje jako se¢na zbrai,
ale mdze byt pouZita jen k provedeni schopnosti Mrzaceni, bé-
hem které se pogita efekt Stésti a Smly. Smila znamena rozbiti
nastroje. Cil ma postih —10 na ARM.

Lektvary

Traveni (elixir)
Materiél: 100 chem, 100 bio
Bytost nepotrebuije jist ani pit. Efekt trva k20 dni.

Dychani (elixir)
Material: 100 chem, 100 bio
Bytost nepotfebuje dychat. Efekt trva k20 hodin.

Vydrz (elixir)
Material: 100 chem, 100 bio
Bytost nepotiebuje spat. Efekt trva k20 dni.

Starnuti (elixir)

Material: 100 chem, 100 bio

Po vypiti si hodte k20. Na hod 1-10 bytost omladne o k20 let. Na
hod 11-20 zestarne o k20 let. Efekt trva k20 hodin.

Odolnost proti teplotam (elixir)

Materiél: 100 chem, 100 bio

Bytost je imunni v(i¢i Zapalnym a Mrazicim Gtok(m. Efekt trva k20
hodin.

Odolnost proti Ziravinam (elixir)
Material: 100 chem, 100 bio
Bytost je imunni vaéi Ziravym Gtokdm. Efekt trva k20 hodin.

Odolna nervova soustava (elixir)
Material: 100 chem, 100 bio
Bytost je imunni v(&i Neuralnim Utok(m. Efekt trva k20 hodin.



Vybaveni inZzenyra

Super-tvrda vrtacka / fréza

Cena: 5.000

Vrtaci nastroj s vrtdkem z extra-pevného kovu ¢i diamantu. Fun-
guje jako bodna zbran, ale mlze byt pouzita jen k provedeni
schopnosti Niceni, béhem které se pocita efekt Stésti a Smly.
Smiila znamena rozbiti nastroje. Cil ma postih -5 na ARM.

Super-tvrda cirkularka / mechanicka pila

Cena: 5.000

Rezaci néstroj se zoubky z extra-pevného kovu & diamantu. Fun-
guje jako se€na zbran, ale mize byt pouzita jen k provedeni
schopnosti Nigeni, béhem které se podita efekt Stésti a Smly.
Smula znamena rozbiti nastroje. Cil ma postih -5 na ARM.

Adamantiova vrtacka / fréza

Cena: 10.000

Vrtaci nastroj s vrtdkem z adamantia. Funguje jako bodna zbran,
ale mize byt pouzita jen k provedeni schopnosti Ni¢eni, béhem
které se pocita efekt Stésti a Smaly. Smula znamena rozbiti na-
stroje. Cil ma postih =10 na ARM.

Adamantiova cirkularka / mechanicka pila

Cena: 10.000

Rezaci nastroj se zoubky z adamantia. Funguje jako se¢na zbra,
ale mUze byt pouzita jen k provedeni schopnosti Niceni, béhem
které se pocita efekt Stésti a Smdly. Smula znamena rozbiti na-
stroje. Cil ma postih —10 na ARM.
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Strojky

Spotieba (aparat)

Materiél: 100 element, 100 mech

Stroj nepotfebuije palivo (pokud se u néj palivo pogita). Efekt trva
k20 hodin.

Aktivni senzory (aparat)

Materiél: 100 element, 100 mech

Stroj ma desetinasobny dosah Aktivnich senzor( (pokud je ma).
Efekt trva k20 hodin.

Pasivni senzory (aparat)

Materiél: 100 element, 100 mech

Stroj ma desetinasobny dosah Pasivnich senzord (pokud je ma).
Efekt trva k20 hodin.

Komunikaéni systém (aparat)

Materiél: 100 element, 100 mech

Stroj méa desetinasobny dosah komunikac¢niho systému (pokud ho
ma). Efekt trva k20 hodin.

Odolnost proti teplotam (aparat)

Material: 100 element, 100 mech

Stroj je imunni vici Zapalnym a Mrazicim Utokdm. Efekt trva k20
hodin.

Odolnost proti ziravinam (aparat)
Material: 100 element, 100 mech
Stroj je imunni vaéi Ziravym utokdm. Efekt trva k20 hodin.

Odolné arkanum (aparat)
Material: 100 element, 100 mech
Stroj je imunni viéi Tempestum atokdm. Efekt trva k20 hodin.



Vyhaveni infiltratora

Samonavijeci zéchytna jednoruéni kuse

Samonavijeci zachytna obouruéni kuse

Cena: 500/ 1000

Jednoruéni a obouruéni kuSe, ktera vystfeluje zachytny hak na
lané dlouhém 10 resp. 100 metr(. Obé kue maji pohanény navi-
jak, takze dokazi Infiltratora samy rychle a bezpecné vytahnout i
spustit — nemusi Splhat. Zachytna ku$e nezabira slot Specialniho
vybaveni, ale slot jednoruéni resp. obouruéni zbrané. Je to stfelna
zbran, projektilova, jednoranna.

Jednoru¢.: Optimalni dostfel 5 metrd, maximalni dostfel 10 me-
trd, vzdalenosti postih -1 od RCO.

Obourué.: Optimalni dostfel 50 metrli, maximalni dostfel 100
metr(i, vzdalenosti postih -1 od RCO.

Membranovy $pionazni Captis Auditus

Membranovy Spionazni Captis Visus

Cena: 20.000

Auditus je membrana protkana tisici malych otvord, ktera dovoluje
pofidit zvukovou nahravku. Visus je priizratna membrana, ktera
dovoluje pofidit obrazovou nahravku. Nahravka muze byt diouha
az 1 hodinu. Mohou byt také pouzity k hledani. Patraci dosah
hledani sluchem (Auditus) resp. zrakem (Visus) je desetinasobny.
Auditus se vlozi do ucha, Visus pfimo na oko (jako kontaktni ¢o¢-
ka). Jejich pouzivani je zcela nenapadné. Ovladaji se pomoci
mimickych svall tvare. Pokud chce postava rychle zachytit néja-
kou udalost, musi si hodit proti AGI.

Mechanicky odemykaé

Arkanovy odemykaé

Cena: 500/ 1000

Odemykace slouzi k rozlusténi Ciselné kombinace ¢i hesla trezo-
rd, bezpeénostnich dvefi a podobnych systémd. Mechanicky fun-
guje jen na mechanické zdmky, arkanovy jen na arkanové (avsak
ne na ty, které vyzaduji biometricky Udaj). Infiltrator si hodi proti
INT a pokud uspéje, zdmek byl odeméen. Odemykani trva 1 mi-
nutu (v boji jednu akci).
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Vyhaveni kouzelnika

Dukhovy extraktor

Cena: 50.000

Specialni vrtacka pro vysati dukhu z Magiamantu. PouZiti v boji
zabird jednu akci. Jedno pouZiti vysaje jednu davku. Kouzelnik si
hodi proti svému INT, STR a PER. Pokud uspéje ve v3ech ho-
dech, davku se podafilo vysat. Pokud ne, krystal zmizel i
s dukhem. Extrahovany dukh Ize uloZit jen do specialni Dukhové
nadoby.

Dukhovéa nadoba

Cena: 10.000

Dukhova nadoba je specialni lahev z mystickych materialli, ve
které je mozné skladovat dukh, aniz by hrozilo jeho spontanni
zmizeni. Jedna nadoba pojme jednu davku dukhu.

Ichorovy extraktor
Cena: 50.000

Specidlni jehla pro vysati ichoru z téla Astralni bytosti. Pouziti
v boji zabira jednu akci. Jedno pouziti vysaje jednu davku. Jehla
je prili§ slaba na to, aby pro$la brnénim. Pokud ma cil hodnotu
ARM, Knéz ma jen minimélni Sanci, ze jehla projde skrz. Knézi
musi padnout Stésti pfi hodu na CCO, jen tehdy jehla projde néja-
kou malou skulinou. Pokud cil hodnotu ARM nema, pak jakykoliv
Uspéch v hodu na CCO znamend, Ze ichor byl vysan. Cil se mize
vysani branit také tak, ze se bude snazit vyhnout, nebo jehlu vy-
kryt. Extrahovany ichor Ize ulozit jen do specialni Ichorové nado-
by.

Ichorova nadoba

Cena: 10.000

Ichorova nadoba je speciélni lahev z posvécenych materialu, ve
které je mozné skladovat ichor, aniz by hrozilo jeho sponténni
zmizeni. Jedna n&doba pojme jednu davku ichoru.

[l Dukh a ichor

Dukh a ichor jsou velmi cenné latky. Je mozné je prodat. Jed-
na davka dukhu i ichoru mize stat od 50.000 do 500.000,
plidemz vice Ize vydélat na erném trhu. Bilé a Cerné fide lidi
jsou ochotné zaplatit i dvojnésobek, latky se jim hodi na jejich
vyzkum a experimenty.

Maijitelé dukhu a ichoru se ¢asto stavaji teréem zlodéji a gan-
gsterd vSeho druhu.



Chiadne zbhrane

Napichovace (bodné)
Zbrané s dlouhym bodnym trnem. Protivnik méa postih -6 na CCO
pfi hodu na Vykryti, nikoliv —4.

Napichovaé: DAM 25, jednorucni, cena 80
Obouruéni napichovaé: DAM 50, obouruéni, cena 160
Drevcovy napichova¢: DAM 100, dfevcova, cena 320

Sekade (se€né)
Zbrané se Sirokou secnou Cepeli. Protivnik ma postih -6 na AGI
pfi hodu na Uhyb, nikoliv —4.

Sekac: DAM 25, jednoruéni, cena 80

Obouruéni seka¢: DAM 50, obouruéni, cena 160
Drevcovy seka¢: DAM 100, dfevcova, cena 320
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Modifikace chladnych zbrani

Svétlé zbrané

Cena: x5

Zbran obsahuje Svétlo, kterym mlZe rozlozit dusi sluzebnika
Temnoty. Kromé zranéni ziska cil také k20 Decay Point(i. Pokud
si tuto zbraf pofidi sluzebnik Temnoty, ziskava 1 Decay Point na
konci kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Temné zbrané

Cena: x5

Zbran obsahuje Temnotu, kterou muze zahltit dusi sluzebnika
Svétla. Kromé zranéni ziska cil také k20 Corruption Pointl. Pokud
si tuto zbran pofidi sluzebnik Svétla, ziskava 1 Corruption Point
na konci kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Anti-upifi zbrané
Cena: x 10

Upir zranény touto zbrani je pod stejnym efektem, jako by byl na
sluneénim svétle po k20 minut. Efekt neni kumulativni. Zbrai ma
efekt i na ostatni Vampirothovy sluzebniky (napf. Krveziznivce) a
Upifi stroje.

Anti-vikodlaéi zbrané

Cena: x 10

Vikodlak zranény touto zbrani je pod stejnym efektem, jako by byl
na slune¢nim svétle po dobu k20 hodin. Efekt neni kumulativni.
Zbran ma efekt i na ostatni Lycantrothovy sluzebniky (napf. Viko-
bestie) a Vlkodladi stroje.

Anti-nemrtvé zbrané

Cena: x 10

Zombie zranéna touto zbrani nemuze vyuzit svoji schopnost Vy-
soka odolnost. Kostlivec zabity touto zbrani nemlze vyuZit svoji
schopnost Sestaveni. Zbraf muze normalné zranit i Ducha. Zbran
mé efekt i na Nemrtvé stroje.

Anti-mutanti zbrané

Cena: x 10

Mutant zranény touto zbrani pfichazi o jednu mutaci. O jakou
mutaci pfijde, to rozhodne GM. Zbraii mé efekt i na Mutanti stroje
a také Ghuly (t&m pfidava jeden bod Unavy, ktery mohou zrusit
pouze tim, Ze se naji masa).

Anti-zatemnélé zbrané

Cena: x 10

Zatemnélému zranénému touto zbrani z&ernaji oéi, coz prozrazu-
je jeho pfislusnost k Temné ruce viem, ktefi ho spatfi. ZEernani
oci nedokaze sam potlacit po dobu k20 dni. Efekt neni kumulativ-
ni. Zbrafi ma efekt i na ostatni Eclipsothovy sluzebniky (napf.
Zatracené) a Zatemnélé stroje (tém na stejnou dobu rusi jejich
schopnost hypnézy).
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Anti-astralni zbrané

Cena: x5

Cepel zbrang je pokryta spiritualnimi runami exorcismu. Proti
Astrélni bytosti ma tato zbraf dvojnasobnou nigivost. Pokud pfi
Gtoku padne Stésti, zasazena bytost je okamZité zabita. Zbrané
Cernych figi nevyuzivaji runy, ale Deicidum-emitor.

Anti-magické zbrané

Cena: x5

Cepel zbrané je pokryta mystickymi runami negace. Proti Magické
bytosti ma tato zbran dvojnasobnou nicivost. Pokud pfi Gtoku
padne Stésti, zasazena bytost je okamzité zabita. Zbrané Cer-
nych fisi nevyuZivaji runy, ale Magicidum-emitor.




treine zhrane

Cena je za jednorannou verzi. Samonabijeci stoji dvojnasobek.

Azothové zbrané (P)

Azothové zbrané vystfeluji ztuhlé hroudy azothu. Jsou extrémné
cenné, vyroba totiz vyzaduje asistenci téch nejlepSich mudrcl
v oboru alchymie.

» ZpUsobuji Ziravy Utok.

Davkovani azothu Ize upravit, ¢imz se upravi vlastnosti zbrané:
Standardni méd mé& hodnoty uvedené nize.

» Nicivy méd m& DAM zvySeno na dvojnasobek, ale dostfel sni-
Zen na polovinu.

» Dalekonosny méd ma dostfel zvySen na dvojnasobek, ale DAM
snizeno na polovinu.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 50
Obouru¢: DAM 40, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 5000

Astrélni zbrané (P)

Astraini zbrané vystfeluji ztuhlé hroudy astralniho prachu. Jsou
extrémné cenné, vyroba totiz vyZaduje asistenci téch nejlepSich
knéZich.

» Zpisobuji Ziravy Gtok.

Davkovani astralniho prachu Ize upravit, ¢imz se upravi vlastnosti
zbrané:

Standardni mod mé& hodnoty uvedené nize.

» Nicivy méd ma DAM zvy8eno na dvojnasobek, ale dostfel sni-
Zen na polovinu.

» Dalekonosny méd ma dostfel zvySen na dvojnasobek, ale DAM
snizeno na polovinu.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 50
Obourué: DAM 40, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 5000

Ohniva kopi (P)

RUzné dlouhé hole zakon&ené kratkou dfevénou hlavni na stielny
prach. Vystfeluji kamenné ¢i kovové koule. Pfi tom vydavaji hlu¢-
nou rénu, jasny zablesk a oblak dymu. Ke stielbé potfebuji suchy
doutnék a stfelny prach. Nefunguji, kdyz jsou vihké.

Jednoru¢: DAM 5, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 10
Obourué¢: DAM 10, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 100
Tézka: DAM 20, OR 20, MR 40, RP -2 od RCO, cena 1000

Pistaly (P)

RUzné dlouhé hole zakoncené kratkou kovovou hlavni na stfelny
prach. Vystfeluji kamenné Ci kovové koule. Pfi tom vydavaji hlu¢-
nou ranu, jasny zablesk a oblak dymu. Ke stfelbé potfebuiji suchy
doutnak a stfelny prach. Nefunguiji, kdyZ jsou vihké.

Jednoru¢: DAM 10, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 20

Obouru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 200
TéZka: DAM 40, OR 20, MR 40, RP -2 od RCO, cena 2000
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Brokovnice a ekvivalenty

Brokovnice a jejich ekvivalenty stfileji roje malych projektili. Cena
je za jednorannou verzi. Samonabijeci stoji dvojnasobek.
» V/Sechny jsou Rojové zbrané

Rojova ohniva kopi (P)

R0zné dlouhé hole zakoncené kratkou dfevénou hlavni na strelny
prach. Vystfeluji roj kamennych & kovovych brok. Pfi tom vyda-
vaji hlu¢nou ranu, jasny zablesk a oblak dymu. Ke stfelbé potfe-
buji suchy doutnak a stfelny prach. Nefunguiji, kdyz jsou vihké.

Jednorué¢: DAM 5, OR 2,5, MR 5, RP -2 od RCO, cena 10
Obourué: DAM 10, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 100
Tézka: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 1000

Rojové pistaly (P)

Rizné dlouhé hole zakonéené kratkou kovovou hlavni na stfelny
prach. Vystfeluji roj kamennych & kovovych broki. Pfi tom vyda-
vaji hlu¢nou ranu, jasny zablesk a oblak dymu. Ke stfelbé potfe-
buji suchy doutnak a stfelny prach. Nefunguiji, kdyz jsou vihké.

Jednoru¢: DAM 10, OR 2,5, MR 5, RP -2 od RCO, cena 20
Obouru¢: DAM 20, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 200
Tézka: DAM 40, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 2000

Granatomety a ekvivalenty

Granatomety a jejich ekvivalenty stfileji vybusné projektily. Cena
je za jednorannou verzi. Samonabijeci stoji dvojnasobek.

» VSechny jsou Vrhace vybusnin.

» Standardni munici je jeden typ né&plné B&Zného druhu (viz
Viybusniny).

» Mohou provadét Nepfimou stfelbu.

Granatova ohniva kopi (P)

Rdzné dlouhé hole zakoncené kratkou dfevénou hlavni na stfelny
prach. Vystfeluji granaty. PFi tom vydavaji hlunou ranu, jasny
zablesk a oblak dymu. Ke stfelbé potfebuji suchy doutnak a stel-
ny prach. Nefunguiji, kdyZ jsou vihkeé.

Jednorué¢: DAM X, OR 2,5, MR 5, RP -2 od RCO, cena 10
Obouru¢: DAM X, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 100
Tézka: DAM X, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 1000

Granatové pistaly (P)

Ruzné dlouhé hole zakoncené kratkou kovovou hlavni na stielny
prach. Vystfeluji granaty. PFi tom vydavaji hlunou ranu, jasny
zablesk a oblak dymu. Ke stfelbé potfebuji suchy doutnak a stel-
ny prach. Nefunguji, kdyZ jsou vihké.

Jednorué¢: DAM X, OR 2,5, MR 5, RP -2 od RCO, cena 20
Obourué: DAM X, OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, cena 200
Tézka: DAM X, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 2000



Cena je za jednorannou verzi. Samonabijeci stoji dvojnasobek.

Fazové zbrané (E)

Fazové zbrané vystfeluji pulzy nebo paprsky energie, ktera cil
posune mimo fazi béZzného Casoprostoru, takZe jeho hmota a
energie jsou zcela nekompatibilni s neposunutou hmotou a ener-
gii. Faze jsou ur€ovany nahodné, takze riizné ¢asti cile jsou odfa-
zovany jinak, coz zaruuje jeho zniCeni. Jsou extrémné cenné,
vyroba totiz vyzaduje asistenci téch nejlepSich mudrcd v oboru
astrologie.

» Efekt Stésti se u této zbrané nepocita. Cil si misto hodu na
odolani hodi k20. Pokud padne 1-10, odolal. Pokud padne 11-15,
utrpél zranéni. Pokud padne 16-20, utrpél dvojnasobné zranéni.

» Paprskové.

Jednorué: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —-10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -2 od RCO.

Magické zbrané (E)

Magické zbrané vystfeluji pulzy nebo paprsky magie. Magie posti-
huje cil zcela nahodné, ale vzdy negativng, coz zaruCuje jeho
zniceni. Jsou extrémné cenné, vyroba totiz vyZaduje asistenci
téch nejlepsich kouzelnikd.

» Efekt Stésti se u této zbrané nepogita. Cil si misto hodu na
odolani hodi k20. Pokud padne 1-10, odolal. Pokud padne 11-15,
utrpél zranéni. Pokud padne 16-20, utrpél dvojndsobné zranéni.

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —10 od DAM, cena 500
TéZzka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lii tim, Ze maji RP -2 od RCO.

Tempestor zbrané (E)

Vystfeluji tempestum pulzy nebo paprsky, které jsou schopné
paralyzovat arkana. Nefunguji proti zivym cilim. Sedé fise je
pouzivaji hlavné v boiji proti Cernym figim, protoze dokzi snadno
a rychle eliminovat jejich automatony.

» Zpisobuji Tempestum Gtok.

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se liSi tim, ze maji RP -2 od RCO.

Enervator zbrané (E)

Vystfeluji neurdlni pulzy nebo paprsky, které jsou schopné paraly-
zovat organické cile. Nefunguiji proti nezivym cilim. Sedé fise je
pouzivaji hlavné v boji proti Bilym fiSim, kdy jejich pomoci rychle
eliminuji kouzelniky a knézi.

» ZpUsobuji Neuralni ttok.

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -2 od RCO.
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Plamenomety a ekvivalenty

Plamenomety a jejich ekvivalenty vrhaji smrtici 1atky.
» V3echny jsou Rozptylové zbrané.

Pyriomety (L)
Pyriomety vrhaji Zhnouci pyrium v podobé& modrého plamene.
» ZpUsobuji Zapalny utok.

Jednorué¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 20, MR 40, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 40, MR 80, RP n/a, cena 2000

Eteromety (L)

Eteromety vrhaji zhnouci étericky prach v podobé &erveného
plamene.

» ZpUsobuji Zapalny Gtok.

Jednoru¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 20, MR 40, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 40, MR 80, RP n/a, cena 2000



Dopliiky stielnych zhrani

Pokud neni fe€eno jinak, tyto dopliiky Ize pfidat k jednoruéni,
obouruéni, téZké, délostielecké, palubni i velké palubni zbrani.

Energeticky zaostiovaé

Cena: rlizné

Energeticky zaostfova¢ je rozmémy nastavec na hlaveri energe-
tickych zbrani. Sklada se z mnoha ¢ocek a krystalli. ZvySuje do-
stiel zbrané na dvojnasobek. Existuje nékolik velikostnich verzi.
Jednoruéni/Obourucni/Tézké: pro tyto zbrané stoji 2.000 penéz.
Délostielecké: pro tyto zbrané stoji 20.000 penéz.

Palubni: pro tyto zbrané stoji 200.000 penéz.

Velké palubni: pro tyto zbrané stoji 2 miliony penéz.

Magnetixovy posilovac, Vibratixovy posilovaé

Electrinovy posilovaé, Luminarinovy posilova¢

Ignitusovy posilovaé, Malignusovy posilovaé

Cena: rlizné

Pridavné kusy dfeva magnetix/vibratix, krystaly electrin/luminarin,
kameny ignitus/malignus, které se pfipevni ke zbrani. ZvySuje
vykon jejiho palebného systému. Lze ho pfipevnit ke kolickovym
kusim, clavo-samostfilim, arbalestim, kovohybnym, vFesticim,
bleskovym, z&ronosnym, tavicim a zhoubnym zbranim a také ke
kovometm, morometim, bleskometim, jedometim, vulkdnome-
tim a zhoubometiim. ZvySuije jeji dostfel a niCivost na dvojnaso-
bek (niCivost vSak nezvySuje Latkovym zbranim ani Vrhacim
vybusnin). Nelze ho pouzivat spoleéné s Energo-arkanem ani
s Energetickym zaostfovacem. ZpUsobuje vSak, Ze se zbraf roz-
bije na hod 18 az 20. Pokud mé zbrari pravidlo ohledné pfetiZeni,
pak se pfetizi téZ na hod 18 az 20. Existuje nékolik velikostnich
verzi.

Jednoruéni/Obouruéni/Tézké: pro tyto zbrané stoji 2.000 penéz.
Délostreleckeé: pro tyto zbrané stoji 20.000 penéz.

Palubni: pro tyto zbrané stoji 200.000 penéz.

Velké palubni: pro tyto zbrané stoji 2 miliony penéz.

Mysticka zvétSovaci mifidla

Cena: 100

ZvétSovaci mifidla dovoluji ziskat vizualni informace o vzdaleném
cili a dovoluji na néj zamifit. Mysticka mifidla maji magicky sni-
mac a krystalovy zobrazova€. Nelze kombinovat s citlivymi mifi-
dly. Nelze umistit na jednoruéni zbran. Pokud postava pouzije
akci Mifeni, ziskava bonus +6 k RCO, namisto +2. Tento bonus je
aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Optimalniho dostfe-
lu.

Mysticka citlivad mifidla

Cena: 50

Citliva mifidla dovoluji pfesné zamifeni na kratSi vzdalenosti.
Mysticka mifidla maji magicky snima€ a krystalovy zobrazovac.
Nelze kombinovat se zvé&tSovacimi mifidly. Pokud postava pouZije
akci Mifeni, zisk&va bonus +6 k RCO, namisto +2. Tento bonus je
aplikovan ale pouze pokud stfili v dosahu Optimalniho dostfelu.
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Modifikace streinych zhrani

Modifikace uréené pro jednoranné zbrané Ize aplikovat i na ru¢né
napinané zbranég, i kdyz se normalné povazuji za samonabijeci.
Naopak modifikace uréené jen pro samonabijeci zbrané nelze
aplikovat na ty ru¢né napinané.

Prachem posilené zbrané

Cena: x 2

Modifikace pro standardni luky+kestrosy, rojové a granatové
praky, kulovnice, brokovnice a granatomety. Projektily jsou
vystfeleny pomoci tétivy obalené éterickym prachem respektive
pomoci vybuchu pyria, takZe jsou rychlejsi a maji vy33i dostfel.
Béhem letu za sebou zanechavaji typickou &ervenou respektive
modrou zhavou stopu. Dostfel zbrané je dvojnasobny. Nevyhodou
vSak je, ze zbrané se pfehfivaji, neni mozné z nich stfilet pfili
¢asto. Jednoranné zbrané (vCetné ruéné napinanych) se prehfeji
pfi hodu 15-19 na RCO. Samonabijeci zbrané se pfehfeji pfi hodu
11-19 na RCO. Prehfata zbran nemlize stfilet, dokud se nevy-
chladi (trva to 1 minutu).

Energo-explozivni zbrané

Cena: x5

Modifikace pro éterické a pyriové zbrané. Etericky & pyriovy
paprsek respektive pulz v misté zasahu vyvola silnou explozi.
Jednoruéni vytvofi Explozi s dosahem 1 metr, Obouruéni s dosahem
2 metry, TéZké s dosahem 4 metry, Délostielecké zbrané
s dosahem 8 metr(i a Palubni zbrané s dosahem 16 metru.

Zaostiené prizmové zbrané

Cena: x5

Modifikace pro prizmové zbrang. Svételny paprsek je zaostfen
natolik, Ze dokaze snadno propalit cil a jeSté pokraCovat dél. Mo-
hou zranit nékolik cilli stojicich za sebou. Pokud je cil zasazen a
Uspésné poskozen, je kromé toho také prostielen — je zasazen
jeden dalsi cil nachazejici se za nim, tentokrat ale s nizsi priraz-
nosti (cil ma bonus +2 k ARM). Takto Ize prostelit vice cild, ale
kazdy dalsi ma o to vy$si bonus k ARM (+4, +6, atd.). Efekt Stésti
pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny cil. Jedno-
ruéni svym cilim snizuji bonus poskytovany Krytim o 1, Obourug-
ni o 2, Tézké o 3, Délostfelecké zbrané o 4 a Palubni zbrané o 5.
Prostfeleni funguje pouze v Optimalnim dostfelu.

Tézké dalekonosné zbrané

Cena: x 4

Modifikace pro jednoranné obouruéni zbrané, projektilové i ener-
getické. Ma dvojnasobné OR a MR. DAM je dvojnasobné. Zbraii
musi byt zafixovana, jinak z ni nelze stfilet (jako v pfipadé TéZké
zbrané).

Tézké automatické zbrané

Cena: x 4

Modifikace pro samonabijeci obouruéni zbrané, projektilové i
energetické. Pokud Uspé3né zasahne, uzivatel hodi k20. Na hod
1-10 zasahne jednou. Na hod 11-15 zasahne dvakrat. Na hod 16-
20 zasahne ffikrat. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah zvlast.
DAM je dvojnasobné. Zbraf musi byt zafixovana, jinak z ni nelze
stfilet (jako v pfipadé TéZké zbrané).

Zkracené zbrané

Cena: x 2

Modifikace pro obouruéni zbrané, kromé lukd. Modifikace je pro-
vedena bud b&hem vyroby, nebo improvizované - hlaveri a pazba
jsou jednodu$e upilovany. Zbrait ma poloviéni dostfel. Lze ji za-
psat do slotu pro Jednoruéni nebo Obouruéni zbran. Lze pouzivat
i jako Jednoruéni, tehdy ma ale uzivatel postih =2 na RCO.
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Energovlaknové vzneSené/temné/lesni zbrané

Cena: x 4

Modifikace pro vzneSené, temné a lesni luky+kestrosy. Tétiva
luku respektive viakno kestrosu je tvofeno zafenim solaris, lunaris
respektive stellaris. Sip je vystfelen vy$si silou. Dostrel je dvojna-
sobny a vzdalenostni postih je polovi¢ni.

Posilené solaris/lunaris/stellaris zbrané

Cena: x 4

Modifikace pro solaris, lunaris a stellaris luky+kestrosy. Tétiva
luku respektive vldkno kestrosu je tvofeno mnohem silngjSim
zafenim solaris, lunaris respektive stellaris. Pfi natazeni resp.
roztogeni z nich $lehaji vyboje. Energo-Sip je vystfelen vyssi si-
lou. Dostfel je dvojnasobny a vzdalenostni postih je poloviéni.

Protipevnostni zbrané

Cena: x 2

Modifikace pro Délostrelecké a Palubni zbrané. Specialni zbra-
né na niéeni hrad a dalSich pevnosti. Proti budovam je DAM
dvojnasobné. Pfi z&sahu jiného cile hodte k20. Na hod 11-20 je
DAM polovi¢ni.

Protilodni zbrané

Cena: x 2

Modifikace pro Délostrelecké a Palubni zbrané. Specialni zbra-
né na niCeni lodi (vodnich, vzduSnych i éterickych). Proti Plavi-
diim, Oblaénym plavidldm a Eterickym plavidlim Oceénu a Oblo-
hy je DAM dvojnasobné. Pfi zasahu jiného cile hodte k20. Na hod
11-20 je DAM poloviéni.

Obrobijné zbrané
Cena: x 2

Modifikace pro Délostfelecké a Palubni zbrané. Specialni zbra-
né na zabijeni obfich bytosti. Proti Zvifatim a Osobam Velké a
Obii kategorie je DAM dvojnasobné. Pii zasahu jiného cile hodte
k20. Na hod 11-20 je DAM poloviéni.

Drakobijné zbrané
Cena: x 4

Modifikace pro Délostielecké a Palubni zbrané. Specialni zbra-
né na zabijeni Drakl. Proti Drakim je DAM ¢tyfnasobné. Pii za-
sahu jiného cile hodte k20. Na hod 11-20 je DAM polovicni.



Zde je navod, jak sestavit konkrétni pod-typy stfelnych zbrani.

Revolver:

Typ stfelné zbrané pouzivany Cermymi fisemi. Jednodude pouzijte
standardni samonabijeci pistoli (kulovnici), existuji ale také revol-
verové pusky a tézké zbrané.

Peprenka:

Typ stfelné zbrané pouzivany Cernymi fisemi. Je podobny revol-
veru. Ma svazek tfi a vice hlavni, v kazdé je jeden naboj. Kdyz
vysteli horni hlaven, cely svazek se otoCi tak, aby mohla vystfelit
daldi hlaven. JednoduSe pouZijte standardni samonabijeci pistoli
(kulovnici), existuji ale také pepfenkové pusky a tézké zbrané.

Karabina:

Typ stielné zbrané pouzivany Cernymi figemi i Titany. Karabina je
zkracena verze kulovnice resp. arkebuzy. Pouzijte jednorannou
nebo samonabijeci kulovnici i arkebuzu s modifikaci Zkracena
zbrani.

Blunderbuss:

Typ stfelné zbrang pouzivany Cernymi Figemi i Titany. Blunder-
buss je oznageni pro kratkou brokovnici resp. rojovou arkebuzu s
typicky rozSifenym astim hlavné. PouZijte jednorannou brokovnici
¢i rojovou arkebuzu s modifikaci Zkracené zbran.

Lupara:

Typ stelné zbrané pouzivany Cernymi figemi. Lupara je oznageni
pro dvojhlaviiovou (vétSinou loveckou) brokovnici s upilovanymi
hlavnémi a pazbou. PouZijte jednorannou dvojhlaviiovou brokov-
nici s modifikaci Zkracena zbran.

Lovecké zbrané:

Bézné lovecké zbrané pouZivané civilisty. Pouzijte projektilovou
obouruéni zbran z kategorie Standardni stfelné zbrané nebo Bro-
kovnice a ekvivalenty, obé bud jako jednoranné &i ruéné napina-
né, obé s modifikaci Dalekonosna. Muze se jednat o dvojité zbra-
né, mlZete dokoupit ZvétSovaci mifidla.

Odstielovaci zbrané:
PouZijte jednorannou & ruéné napinanou obouruéni zbrafi
s modifikaci Dalekonosna, dokupte ZvétSovaci mifidla.

Antimaterialové zbrané:

Tézka odstfelovaci zbraf s velkou razi. PouZiva se k nieni opan-
céfovanych cilli. PouZijte jednorannou ¢&i ruéné napinanou tézkou
zbrafi s modifikaci Dalekonosnd, dokupte ZvétSovaci mifidla.
Alternativné muzete pouzit jednorannou ¢i ruéné napinanou obou-
ruéni zbran s modifikaci Tézka dalekonosna zbran.

Ribauldequin:

Tézka palna zbrail s mnoha hlavnémi vedle sebe. Je znama také
jako ,varhanni kanon®. Pouzijte jednorannou polni tarasnici i
hakovnici s modifikaci Multi-salvova zbran. MlZete vytvofit i délo-
stfeleckou verzi (pouzijte obléhaci kanon ¢i velkou hakovnici)
nebo palubni verzi (pouZijte velekanon ¢i obfi hakovnici).

Revolver

§=—=]

Peprenka

Lupara

Kulovnice—karabina

Brokovnice—blunderbuss




Mitrailleuse:

Té&7ka rychlopalna zbraii pouzivana Cernymi Fisemi. M4 svazek
mnoha hlavni, v kazdé je jeden naboj. Stfelec otaci klikou a odpa-
luje tak postupné v3echny hlavné rychle za sebou. PouZijte samo-
nabijeci téZkou zbrad—kulovnici s modifikaci Automaticka.

Nordenfelt:
Té&7ka rychlopalna zbrafi pouzivana Cernymi fisemi. O néco po-
Stfelec taha za paku, ¢imz pohani systém nabijeni a stfelby. Po
kazdém zataZeni vystieli vSechny hlavné v rychlém sledu za se-
bou. Pouzijte samonabijeci téZkou zbrafi—kulovnici s modifikaci
Automaticka.

Gardner:

Té&zka rychlopalna zbrafi pouzivana Cernymi Fisemi. Vice pokrogi-
lejSi typ. Ma jednu i vice hlavni vedle sebe, kazda ma svij za-
sobnik. Stfelec otadi klikou, ¢imz pohani systém nabijeni a stfel-
by. Jak se otaci klikou, vSechny hlavné se kontinualné nabijeji a
vysteluji v rychlém sledu za sebou. PouZijte samonabijeci tézkou
zbrafi—kulovnici s modifikaci Automaticka.

Gatling:

Té&zka rychlopalna zbraf pouzivana Cernymi Fisemi. Nejpokrogi-
lejSi typ. Ma rotacni svazek tfi a vice hlavni a jeden zasobnik.
Strelec otaci klikou, ¢imz pohani systém nabijeni, stfelby a otace-
ni svazku hlavni v rychlém sledu. Pouzite samonabijeci t€Zkou
zbran—kulovnici s modifikaci Automaticka.

Kulovnice

Odstrelovaci kulovnice

Luk

Antimaterialova kulovnice

Lovecka kulovnice

Odstrelovaci luk

Antimaterialovy luk
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Lovecka brokovnice



Nordenfelt

Mitrailleuse

Gatling

Gardner

Onager

. , Protilodni onager
Protipevnostni onager

Obrobijny onager Drakobijny onager
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Zde uvedend Specidlni munice se vztahuje jen pro projektilové
zbrané, ovdem nikoliv pro Vrhace vybu3nin.

Svétla munice

Cena: stejnéd jako zbran.

Munice obsahuje Svétlo, kterym mlze rozlozit dusi sluZebnika
Temnoty. Kromé zranéni ziska cil také k20 Decay Point(i. Pokud
si tuto munici pofidi sluzebnik Temnoty, ziskava 1 Decay Point na
konci kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Temné munice

Cena: stejn jako zbran.

Munice obsahuje Temnotu, kterou mize zahltit dusi sluzebnika
Svétla. Kromé zranéni ziska cil také k20 Corruption Pointl. Pokud
si tuto munici pofidi sluzebnik Svétla, ziskava 1 Corruption Point
na konci kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Anti-upifi munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Upir zranény touto munici je pod stejnym efektem, jako by byl na
sluneénim svétle po k20 minut. Efekt neni kumulativni. Munice ma
efekt i na ostatni Vampirothovy sluzebniky (napf. Krveziznivce) a
Upifi stroje.

Anti-vikodlaéi munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Vlkodlak zranény touto munici je pod stejnym efektem, jako by byl
na slune¢nim svétle po dobu k20 hodin. Efekt neni kumulativni.
Munice m& efekt i na ostatni Lycantrothovy sluZebniky (napf.
Vikobestie) a Vikodladi stroje.

Anti-nemrtvé munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Zombie zranéna touto munici nemlze vyuZit svoji schopnost Vy-
soka odolnost. Kostlivec zabity touto munici nem(ze vyuzit svoji
schopnost Sestaveni. Munice mize normalné zranit i Ducha.
Munice ma efekt i na Nemrtvé stroje.

Anti-mutanti munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Mutant zranény touto munici pfichazi o jednu mutaci. O jakou
mutaci pfijde, to rozhodne GM. Munice mé efekt i na Mutanti stro-
je a také Ghuly (t8m pfidava jeden bod Unavy, ktery mohou zrusit
pouze tim, Ze se naji masa).

Anti-zatemnéla munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Zatemnélému zranénému touto munici zCernaji oi, coz prozrazu-
je jeho pfislusnost k Temné ruce vSem, ktefi ho spatfi. ZEernani
o€i nedokaze sam potlacit po dobu k20 dni. Efekt neni kumulativ-
ni. Munice ma efekt i na ostatni Eclipsothovy sluZebniky (napf.
Zatracené) a Zatemnélé stroje (tém na stejnou dobu rusi jejich
schopnost hypndzy).
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Anti-astralni munice

Cena: stejna jako zbrar.

Projektily jsou pokryté spiritualnimi runami exorcismu. Proti Astral-
ni bytosti ma tato zbraf dvojnasobnou nicivost. Pokud pfi Utoku
padne Stésti, zasazena bytost je okamyzité zabita. Projektily Cer-
nych FiSi nevyuzivaji runy, ale Deicidum-emitor.

Anti-magicka munice

Cena: stejna jako zbrar.

Projektily jsou pokryté mystickymi runami negace. Proti Magické
bytosti ma tato zbran dvojnasobnou nicivost. Pokud pfi Gtoku
padne Stésti, zasazena bytost je okamzité zabita. Projektily Cer-
nych fisi nevyuZivaji runy, ale Magicidum-emitor.

Astralni munice

Cena: stejnd jako zbrad.

Pouze pro luky+kestrosy a rojové praky

Projektily obsahuiji astralni prach, ktery je schopen svij cil doslo-
va rozlozit. Cil navic utrpi jesté Ziravy Gtok se stejnou nicivosti.

Azothové munice

Cena: stejna jako zbra.

Pouze pro kulové/brokové zbrané.

Projektily obsahuji davku azothu, ktery je schopen svdjj cil doslova
rozlozit. Cil navic utrpi jeét& Ziravy Utok se stejnou nigivosti.

Super-zhavena munice
Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Pouze pro Vznesené/Temné luky+kestrosy.

Hroty SipG jsou pfi nataZeni tétivy prostoupeny energii natolik, Ze
se rozzhavi do ruda. Dokazi se protavit skrz pancéfovani nebo
svij cil zapalit. Cil ma postih =5 na ARM. Pokud Zadny ARM ne-
ma, tak utrpi Zapalny Utok se stejnou nicivosti.

Jehlova munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Pouze pro VzneSené/Temné/Lesni luky+kestrosy.

Tenké a velmi ostré Sipy usazené v nosném pouzdie. Maji vyso-
kou prlraznost. Cil ma postih -5 na ARM. Pokud Zadny ARM
nema, tak jim projektil proleti bez ztraty sily priiraznosti (jako by
v cesté vibec nestal).



Talismany

Zde je seznam dalSich Posvatnych respektive Znesvécenych
talismand. Talismany oznacené ,<B>" mohou pouzivat pouze lidé
z Bilych Fisi. Talismany oznagené ,<C>* mohou pouzivat pouze
lidé z Cernych Fisi.

Prsten blesku

Cena: 5.000

Prsten poskytuje imunitu proti Elektrickym atok(im. Zdvojnasobuije
ni¢ivost vSech Elektrickych atokd majitele.

Prsten ohné

Cena: 5.000

Prsten poskytuje imunitu proti Zapalnym Gtok(im. Zdvojnasobuije
ni¢ivost véech Zapalnych dtok majitele.

Prsten ledu

Cena: 5.000

Prsten poskytuje imunitu proti Mrazicim utokim. Zdvojnasobuje
ni¢ivost vech Mrazicich utok majitele.

Anti-medailon lykantropie

Cena: 10.000

Medailon zpUsobuje, ze na vSechny sluzebniky Lycantrotha
v okruhu 100 metr( se normalné vztahuiji pravidia pro Paniku,
Bolest a Unavu.

Anti-medailon vampyrismu

Cena: 10.000

Medailon zplsobuje, Ze na vSechny sluzebniky Vampirotha
v okruhu 100 metrd se normalné vztahuji pravidla pro Paniku,
Bolest a Unavu.

Anti-medailon mortifikace

Cena: 10.000

Medailon zpdsobuije, ze na viechny sluzebniky Necrotha v okruhu
100 metr( se norméainé vztahuji pravidla pro Paniku, Bolest a
Unavu.

Anti-medailon mutace

Cena: 10.000

Medailon zpusobuje, Ze na vSechny sluzebniky Mutanotha
v okruhu 100 metrli se normalné vztahuji pravidla pro Paniku,
Bolest a Unavu.

Anti-medailon zatemnéni

Cena: 10.000

Medailon zpUsobuje, ze na vSechny sluzebniky Eclipsotha
v okruhu 100 metrd se normalné vztahuji pravidla pro Paniku,
Bolest a Unavu.

Tabularni kdmen

Cena: 15.000

Kamen z oblasti tabuly Panangelium resp. Pandemonium toho
Svétlého boha, kterého postava uctiva. V pfipadé sluzebnik(
Temnych boh(i je to kamen z pfislusné oblasti tabuly Centralia.
PokaZdé, kdyz postava vydéla Faith Pointy, vydéla jich dvojna-
sobné mnozstvi. Tabularni kamen nemohou mit uctivaéi Anrugez-
ské cirkve.
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Cenna zkamenélina

Cena: 2.000

Zkamenélina pravéké rostliny nebo zvifete. Majiteli pfidava +2
K INT.

Posledni viajka
Cena: 2.000

Vlajka zaniklé FiSe ¢i jiné organizace. Majitel ma bonus +5 k CHA
pfi Vyjednavani, VyhroZovéni a Pfikazovani.

Talisman Jednorozce

Cena: 20.000

Talisman vyfezany z Bilého alicornu. Mize ho pouzivat pouze
uctiva¢ Nebe. Kdykoliv je teréem ritualu nebo moci astraini bytosti
Pekla, mize si hodit k20. Na hod 1-5 tomu odolal.

Talisman Jednohrotce

Cena: 20.000

Talisman vyfezany z Cerného alicornu. Mize ho pouZivat pouze
uctiva¢ Pekla. Kdykoliv je teréem ritualu nebo moci astralni bytosti
Nebe, mize si hodit k20. Na hod 1-5 tomu odolal.

Arcidragi talisman vzduchu

Cena: 4.000

Talisman davnych Arcidrakd. Létajici zvifata maji proti uZivateli
postih -4 na CCO a RCO. Pokud ma postava souCasné také
Arcidraci talismany souse a vody, ziska bonus +2 k AGI.

Arcidradi talisman souse

Cena: 4.000

Talisman davnych Arcidrakll. Pozemni zvifata maji proti uzivateli
postih -4 na CCO a RCO. Pokud ma postava souCasné také
Arcidraéi talismany vzduchu a vody, ziské bonus +2 ke STR.

Arcidradi talisman vody

Cena: 4.000

Talisman davnych Arcidrak(. Vodni zvifata maji proti uZivateli
postih -4 na CCO a RCO. Pokud méa postava souCasné také
Arcidraci talismany vzduchu a sou3e, ziské bonus +2 k DUR.

Draci talisman vzduchu

Cena: 4.000

Talisman drakd. Létajici zvifata maji proti uZivateli postih -2 na
CCO a RCO. Pokud ma postava soucasné také Dradi talismany
sou$e a vody, ziska bonus +4 k AGI.

Draci talisman souse

Cena: 4.000

Talisman drak(. Pozemni zvifata maji proti uZivateli postih -2 na
CCO a RCO. Pokud ma postava soucasné také Dradi talismany
vzduchu a vody, ziska bonus +4 ke STR.

Drai talisman vody

Cena: 4.000

Talisman drakd. Vodni zvifata maji proti uzivateli postih -2 na
CCO a RCO. Pokud ma postava soucasné také Draci talismany
vzduchu a souse, ziské bonus + 4 ke DUR.




Amulet bariéry
Cena: 10.000

Zafici krystal. Chrani uzivatele pfed fyzickymi i energetickymi
utoky. Kdykoliv uZivatel dostane z&sah, hodi si proti k20. Na hod
1-10 z&sah nemél Z&dny efekt.

Vzacny vzduch
Cena: 10.000

Lahvicka se vzduchem z posvatného &i jinak vyznamného mista.
Talisman se musi aktivovat, vydrzi 10 hodin. UZivatel po tu dobu
nemusi dychat a je také imunni vi¢i extrémné vysokému i nizké-
mu tlaku a vakuu. Poté talisman musi k20 hodin ,odpocivat®.

Vzéacna zemina

Cena: 10.000

Hlina, pisek ¢i kdmen z posvatného ¢i jinak vyznamného mista.
Talisman se musi aktivovat, vydrzi 10 hodin. Uzivateli dovoluje
pohybovat se v prostfedi s vysokou, nizkou ¢i nulovou gravitaci
bez potizi (v prostfedi s nulovou gravitaci mize chodit i po sté-
nach a stropech). Poté talisman musi k20 hodin ,odpoCivat®.

Vzécna voda
Cena: 10.000
Lahvicka s vodou z posvatného i jinak vyznamného mista. Talis-
man se musi aktivovat, vydrzi 10 hodin. Uzivatel je po tu dobu
imunni vaci vysokym teplotam a Zapalnym Gtokdm a ma bonus
+2 k DUR, STR a AGI. Poté talisman musi k20 hodin ,odpocivat.

Vzécny oheit

Cena: 10.000

Mala lampa, ve které hofi plamen z posvatného ¢i ji-
nak vyznamného mista. Talisman se musi aktivovat, vydrzi 10
hodin. UzZivatel je po tu dobu imunni v(iéi nizkym teplotam a Mra-
zicim utokdm a ma bonus +2 k INT, WIL a CHA. Poté talisman
musi k20 hodin ,odpodéivat".

Vzacné semeno

Cena: 10.000

Semeno rostliny. Talisman se musi aktivovat. UZivatel ma ihned
zahnané hlad i Zizedl a je odpocaty, jako by se pravé probudil
z kvalitniho spénku. Poté talisman musi k20 x 10 hodin
,odpolivat’. Talisman uZivateli také dava imunitu proti jed(im
rostlin.

Vzéacné vejce

Cena: 10.000

Vejce zvifete. Talisman se musi aktivovat. Uzivatel ma ihned
zahnané hlad i zizef a je odpocaty, jako by se pravé probudil
z kvalitniho spanku. Poté talisman musi k20 x 10 hodin
,odpocivat’. Talisman uZivateli také dava imunitu proti jedim
zvifat.

Amulet éterického gejziru

Cena: 10.000

Bily krystal, ktery vydava slabé anti-gravitatni pole. UZivateli do-
voluje skakat dvakrat tak vysoko a dvakrat tak daleko. UZivatel téz
muze bez zranéni spadnout z dvojnasobné vysky.

Amulet éterického viru

Cena: 10.000

Cerny krystal, ktery vydéava slabé gravitaéni pole. Uzivateli dovo-
luje 1ézt po sténéch i po stropé. V prostiedi s vysokou gravitaci
mé bonus +5 k DUR.

23

Roh Jednorozce

Cena: 40.000

Bily alicorn. Mize ho pouzivat pouze uctivaé Nebe. Kdykoliv je
terGem ritudlu nebo moci astraini bytosti Pekla, mdze si hodit k20.
Na hod 1-10 tomu odolal. Nelze pouzivat spoleéné s Talismanem
JednoroZce.

Roh Jednohrotce

Cena: 40.000

Cerny alicorn. Miize ho pouzivat pouze uctivaé Pekla. Kdykoliv je
terGem ritudlu nebo moci astrélni bytosti Nebe, mize si hodit k20.
Na hod 1-10 tomu odolal. Nelze pouZivat spoleéné s Talismanem
Jednohrotce.

Flakén ambrdzie <B>

Cena: 10.000

Maly flakén ambrozie, bozského pokrmu. Postava miize aktivovat
jeho moc (v boji je to jedna akce), diky ¢emuz po k20 minut pro-
vadi pfi modleni a ritualech pouze Kontrolni hody na CHA. Flakén
Ize znovu pouzit za 1 hodinu.

Flakén many <B>
Cena: 10.000

Maly flakén many, mystického prasku. Postava mize aktivovat
jeho moc (v boji je to jedna akce), diky ¢emuz po k20 minut pro-
vadi pfi sesilani kouzel pouze Kontrolni hody na WIL. Flakén Ize
znovu pouzit za 1 hodinu.

Flakén deicida <C>

Cena: 10.000

Maly flakon deicida, latky schopné potlacovat bozskou moc. Po-
stava mlZe aktivovat jeho moc (v boji je to jedna akce), diky
¢emuz po k20 minut ziska imunitu proti bozské moci (modlitbam,
ritudlim atd.). Flakén Ize znovu pouzit za 1 hodinu.

Flakon magicida <C>

Cena: 10.000

Maly flakon magicida, latky schopné potlaCovat magii. Postava
mU0ze aktivovat jeho moc (v boji je to jedna akce), diky Eemuz po
k20 minut ziska imunitu proti magii. Flakon Ize znovu pouZit za 1
hodinu.



Inesvécene talismany

Tyto talismany existuji pouze ve Znesvécené verzi a jsou zasvé-
ceny urcitym Temnym boh(m. Vice informaci viz Temna ruka.

Zuby upira (Vampiroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bod( prestize

Svazek zubl mocného Upira, ktery byl jiz zabit. Upir dokaze po-
tlaGovat svoji Zizen. Negativni efekt Zizné se projevi kazdy paty
den, kdy nemél moznost napit se krve. Nelze mit spole¢né se
Zubem upira.

Drapy vlkodlaka (Lycantroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bodU prestize

Svazek drapt mocného Vikodlaka, ktery byl jiz zabit. Vikodlak
dokaZe potlacovat svijj hlad. Negativni efekt Hladu se projevi
kazdy paty den, kdy nemél moznost najist se masa. Nelze mit
spolecné s Drapem vlkodlaka.

Torzo mutanta (Mutanoth)

Cena: 20.000, vyzaduje 5 bodu prestize

Velky kus téla (obvykle hrud a hlava) mocného Mutanta, ktery byl
jiz zabit. Mutantovi dovoluje mit o jednu mutaci navic. Jednu mu-
taci dovoluje kdykoliv vyménit za jinou. Zabira to jednu akci, neni
na to potfeba Temna modlitba. Nelze mit spole¢né s Kusem mu-
tanta.

Kostra nemrtvého (Necroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bodU prestize

Velka Cast kostry Nemrtvého (obvykle hrud a hlava), ktery byl jiz
zabit. Zombie lichovi dovoluje odolat zranéni na hod 1-10 a Kostli-
vému lichovi dovoluje sestavit se na hod 1-15. Mohou pfi tom
provadét Opravné hody. Nelze mit spoleéné s Kosti nemrtvého.

Cerné oko zatemnélého (Eclipsoth)

Cena: 20.000, vyzaduje 5 bod( prestize

Z&ernalé oko mocného Zatemnélého, ktery byl jiz zabit. Bytost,
ktera na n&j pohlédne, je zhypnotizovana. Ztraci —10 od iniciativy
a -5 od WIL. Pokud na né&j chce néjak negativné zareagovat
(napf. zautoCit), musi nejdfive uspét v hodu proti WIL. Béhem
hod( na WIL navic musi provadét Kazici hody. Pokud neuspéje,
jeji akce je promarnéna. Nelze mit spole¢né s béZnym Okem
zatemnélého.
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