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Arzenal zkazy

,Arzenal zkazy“ je dodatecna pfirucka ke hfe Void: Science Ficti-
on, ktera obsahuje pfedevsim dalSi vybaveni, implantaty, zbrané
a munici. Prinasi také popisy rliznych technologii.

Meta-reaktor
(horni pohled)

[ Meta-reaktor

Meta-reaktor je jedno z technologicky nejpokrocilejSich zafizeni,
které Cerné fide vynalezly. Vyrabi meta-energii, co? je energie
vznikla z deformace struktury samotného vesmiru. Meta-reaktor
se sklada z centralni reakéni komory, ke které jsou 500 metr(
dlouhymi rameny pfipojeny dvé kulové komory, kazda o prdméru
100 metr(. V jedné kouli je udrzovana uméla éerna dira, v druhé
kouli uméla bila dira. Ramena funguiji jako vodice, které pfivadéji
energii dér do reakéni komory. Po obvodu reakéni komory je také
Sest dimenznich rezonator(, které maji tvar 500 metrd dlouhych
antén. Diky rezonator(im cela struktura rotuje konstantni rychlos-
ti, coz je nezbytné pro jeji funkci. V reakéni komofe dochazi
k masivni deformaci ¢asoprostoru, fyzikalni zakony tu jsou v cha-
osu a psionika ani omnifaktorska moc tu nefunguiji. Neustale se tu
vytvafi meta-energie, ktera je zachycovana. Kulové komory i
reakCni komora jsou zevnitt chrénéné mocnym dimenznim Sti-
tem. Pokud je Stit néjakym zplsobem vyfazen z provozu, meta-
reaktor je ihned zni¢en a celé okoli zahlceno ¢asoprostorovymi
anomaliemi. Meta-reaktor je napajen bud hvézdou (tehdy ma
energetické kolektory) nebo gigantickym fuznim reaktorem (ktery
je k nému pfipojen). Ziskana meta-energie se uzavira napfiklad
do Technotrond a jejich vybaveni. Pouziva se téz béhem nejrliz-
néjSich experimentd, jejichz cilem je vymytit psioniku a porazit
omnifaktory. Meta-reaktor byva umistén na orbité hvézdy ¢i v
hlubokém vesmiru a vZdy je téZce branén. Jeho vyroba je velmi
draha a zdlouhava — pouze velké Cemé fige maji dostatek pro-
stfedkd na to, aby ho mohly sestavit a provozovat. Men$i Cerné
Fie ho mohou vyrobit jen ve spolupraci s jinymi Cernymi figemi.
Okolo takového meta-reaktoru se tedy vytvofi aliance, ktera ho
spole¢né vyuZiva.

B AoRad

AORad (Anti-Omnifactor Radiation) je hlavni zbraii Cernych Fisi
proti extradimenznim bytostem a omnifaktorské sile jako takové.
Tato radiace méa neblahy efekt na extradimenzni bytosti. AORad
zafeni vznika, kdyz je ichor rozloZen energii z Meta-reaktoru. Je
nutné tedy nejdfive ichor ziskat — coz znamena chytit Zivou extra-
dimenzni bytost Svétla. Alternativné je mozné do komory reaktoru
vloZit zajaté médium — b&hem procedury je beze zbytku rozloze-
no. Média v8ak produkuiji jen malé mnozstvi AORad zareni.

[l APRad

APRad (Anti-Psionic Radiation) je hlavni zbrafi Cernych Fisi proti
psionickym bytostem a psi-sildm jako takovym. Tato radiace ma
neblahy efekt na psionické bytosti. APRad zafeni vznika, kdyZ je
dukh rozloZen energii z Meta-reaktoru. Je nutné tedy nejdfive
dukh ziskat — coz znamena extrahovat ho z psikrystalu. Alterna-
tivné je mozné do komory reaktoru vlozit zajatého psionika —
bé&hem procedury je beze zbytku rozlozen. Psionici v8ak produku-
ji jen malé mnoZstvi APRad zafeni.



Vybhaveni

Kompaktobrnéni (brnéni + prilba)

Cena: 6.000/7.000/8.000

Brnéni schopné slozit se do kompaktniho modulu neseném na
hrudi nebo na z&dech. Toto brnéni je normainé slozené a neaktiv-
ni. Kdyz se rozloZi, pokryje uzivatelovo télo a funguje jako normal-
ni brnéni s pfilbou. RozloZeni i slozeni zabira jednu akci. Pfilbu
|ze rozlozit/slozit zvlast, nezabira to Z&dnou akci. Kompaktobrnéni
nelze rozlozit, pokud je uzivatel obleCen v jiném Brnéni. Pfilba
nelze rozlozit, pokud ma uzivatel jinou Pfilbu. Ackoliv se jedna o
Brnéni + Pilbu, zapisuje se do slotl Specialniho vybaveni, zabira
jeden slot. Existuji tfi typy:

Lehké: dava +10 k ARM, ale -6 od AGI. Pfilba dava +1 k ARM.
Stiedni: dava +11 k ARM, ale -7 od AGI. Pfilba dava +2 k ARM,
ale -1 od PER.

Tézke: dava +12 k ARM, ale -8 od AGI. Prilba dava +3 k ARM,
ale -2 od PER.

Energo-kompaktobrnéni (brnéni + pfilba)

Cena: 60.000 / 70.000 / 80.000

Energo-brnéni schopné sloZit se do kompaktniho modulu nese-
ném na hrudi nebo na zadech. Toto brnéni je normainé slozené a
neaktivni. KdyZ se rozloZi, pokryje uZivatelovo t&lo a funguje jako
normalni energo-brnéni s pfilbou. RozloZeni i slozeni zabira jednu
akci. Pfilbu Ize rozloZit/sloZit zvI&St, nezabird to zadnou akci.
Kompaktobrnéni nelze rozloZit, pokud je uzivatel obleCen v jiném
Brnéni. Pfilba nelze rozlozit, pokud mé uZivatel jinou Pfilbu. A&ko-
liv se jedna o Brnéni + P¥ilbu, zapisuje se do slotl Specialniho
vybaveni, zabira dva sloty. Jednoruéni zbrané drzené brnénim se
povazuji za drzené obourug, obouruéni a dfevcové chladné zbra-
né maji +2 k CCO, obourucni a tézké stfelné zbrané se povazuiji
za zafixované. Existuji tfi typy pancéfovéni a tfi typy exoskeletu —
zvolte si jednu kombinaci. Cena se odviji od pancéfovani.

Pancérovani:

Lehké: dava +10 k ARM, ale -6 od AGI. Pfilba dava +1 k ARM.
Stredni: dava +11 k ARM, ale -7 od AGI. Pfilba dava +2 k ARM,
ale -1 od PER.

Tézké: dava +12 k ARM, ale -8 od AGI. Prilba dava +3 k ARM,
ale -2 od PER.

Exoskelet:

Hydraulické: Pfidava +6 ke STR. Ubira -6 od AGI.
Pneumatickeé: Pridava +4 ke STR. Ubira —4 od AGI.
Servomotorické: Pridava +2 ke STR. Ubira -2 od AGI.

NanosSupinové brnéni (brnéni + pfilba)

Cena: 100.000

Toto Cerné brnéni je vyrobené z nanoSupin a nanovlaken. Patfi
mezi nejlepSi osobni ochranné systémy v celé galaxii. Je extrém-
né cenng, vyroba totiz vyZaduije asistenci téch nejlepSich techniki
a védcu v oboru nanotechnologie. Pouziva ho vyhradné Prezi-
dentska Cerna garda fie Truenormal Black. Sougasti je i pfilba,
kterd se dokaZe rozloZit na jednotlivé dily a odsunout na z&da,
pokud neni potfeba. Brnéni pridava +14 k ARM, pfilba +2 k ARM,
oboji bez jakychkoliv postihd. Dovoluje provadét Opravné hody na
ARM. Ziskani brnéni vyzaduje alespori 20 bodl prestize. Toto
brnéni existuje pouze ve verzi pro ¢lovéka.




Magnetobrnéni (brnéni)

Teslabrnéni (brnéni)

Fluxbrnéni (brnéni)

Cena: 50.000*

Speciélni super-t&zké energo-brméni pohanéné vykonnym mag-
netomotorem, teslamotorem respektive fluxmotorem. Normainé je
pouzivano jen témi nejelitnéjSimi valeCniky, ale vzacné se dosta-
ne do rukou i Zoldnéfim. Chrani trup, nohy a paZe. Pfidava +14
k ARM. ZvySuje velikost postavy o 1. Uzivateli dovoluje v kazdé
ruce drzet jednu zbraf - a to jak jednoru¢ni, tak obouruéni a do-
konce i tézkou/dfevcovou. Jednoruéni zbrané se povazuji za dr-
Zené obouru¢, obouruéni a dfevcové chladné zbrané maji +2
k CCO, obourucni a tézké stielné zbrané se povazuji za zafixova-
né. Stfelec a Zapasnik mohou pomoci dovednosti Dvé zbrané
pouzit obé stfelné resp. chladné zbrané najednou. Druhou obou-
ruéni resp. tézkou/dfevcovou zbran zapiste do slotu Specialniho
vybaveni.

Magnetobrnéni: pfidava +2 ke STR a ubira -2 od AGI.
Postava je imunni viéi Magnetickym Gtokam.

Teslabrnéni: pfidava +4 ke STR a ubira —4 od AGI.

Postava je imunni vici Elektrickym atoktm.

Fluxbrnéni: pfidava +6 ke STR a ubirad -6 od AGI.

Postava je imunni viéi Zapalnym Gtokam.

Vibroskelet (brnéni)

Mikroskelet (brnéni)

Pyroskelet (brnéni)

Cena: 50.000*

Specidlni super-tézky bitevni exoskelet pohanény vykonnym vib-
romotorem, mikromotorem respektive pyromotorem. Normalné je
pouzivan jen t&émi nejelitnéjSimi valeCniky, ale vzacné se dostane
do rukou i Zoldnéfim. ZvySuje velikost postavy o 1. Nema Zadné
pancéfovani. Z jeho zad vystupuji dvé mechanické paze. Skelet
nositeli dovoluje pouZivat aZ &tyfi zbrané — a to jak jednoruéni, tak
obouruéni a dokonce i téZké/dfevcové. Jednoru€ni zbrané se
povazuji za drzené obourug, obouruéni a dfevcové chladné zbra-
né maji +2 k CCO, obourucni a tézké stfelné zbrané se povazuiji
za zafixované. Stfelec a Zapasnik mohou pomoci dovednosti Dvé
zbrané pouZit vdechny stfelné resp. chladné zbrané najednou.
Kazdou zbran, pro kterou jiz nezbyvé volny zbrafovy slot, zapiste
do slotu Specialniho vybaveni.

Vibroskelet: pfidava +2 ke STR a ubird -2 od AGI.

Postava je imunni vici Sonickym Gtokdm.

Mikroskelet: pfidava +4 ke STR a ubira —4 od AGI.

Postava je imunni v(ci Mikrovinnym atokdm.

Pyroskelet: pfidava +6 ke STR a ubira -6 od AGI.

Postava je imunni viéi Radiacnim utokdm.

* Poznamka k Magnetobrnéni, Teslabrnéni a Fluxbrnéni a k Vib-
roskeletu, Mikroskeletu a Pyroskeletu: Uvedena cena je pro rasu,
ktera ho vyvinula. Ostatni rasy si mohou koupit verzi pro svoji
velikost a proporce, ale zaplati dvojnasobek.

P zavod ve zbrojeni

Thrykko-demigtarské, Thrykko-ixwijské a Thrykko-khalgské valky
zpusobily velky rozmach vojenskych technologii mezi vsemi z0-
castnénymi frakcemi. RiSe pracovaly hlavné na zplsobech, jak
vylepsit efektivitu svych vojakd. Khalgové, Ixwijové a Demigtaro-
vé se rozhodli zvySit ochranu. Gzeové, Xuharktolové a Arktolové
naopak zvysili utoénou silu.

Khalgové vyvinuli tézké energobrnéni jménem fluxbrnéni.
Gzeové vyvinuli tézky exoskelet jménem pyroskelet.

Ixwijové vyvinuli tézké energobrnéni jménem teslabrnéni.
Xuharktolové vyvinuli tézky exoskelet jménem mikroskelet.

Demigtarové vyvinuli t&Zké energobrnéni jménem magnetobrnéni.
Arktolové vyvinuli tézky exoskelet jménem vibroskelet.



Speciaini vyhaveni

Snéznice

Cena: 5

Snéznice pro snadny pohyb po snéhu. Rusi postih za zasnézeny
terén.

Macky

Cena: 5

Kovové hroty pfichycené k podrazkam bot pro snadny pohyb po
ledu. Rusi postih za ledovy terén.

GSM vysilacka
Cena: 50

Ruéni vysilacka s teoreticky neomezenym planetarnim dosahem.
Vysilacka funguje diky signalu, ktery mohou vysilat mistni GSM
stanice nebo orbitélni druzice. Pokud na planeté nic takového
neni, nelze pouzit.

Signalni svétlice

Cena: 5

Ruéni svétlice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot zabira cela
sada). Jakmile je zapéalena, vydava pronikavou barevnou zafi,
ktera je vidét na velkou vzdalenost i v mize. VydrZi hofet 10 minut
a hofi i pod vodou. Mize byt vrzena (hod na RCO). Rlzné barvy
mohou byt pouzity pro rizné signaly.

Signalni pistole

Cena: 10

Toto je jednoruéni jednoranna pistole, kterd dokaze aZ do vzdale-
nosti 100 metrd vystfelit kompaktni signalni svétlici. Ta ale hofi
jen 1 minutu. Pfi pouziti si postava musi hodit Kontrolni hod na
RCO (pokud padne Smdla, pistole se rozbije). Pokud chce pistoli
vystielit na konkrétni misto, musi si hodit na RCO jako obvykle.

Signalni dymovnice

Cena: 50

Ruéni dymovnice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot zabira cela
sada). Jakmile je odjisténa, vypousti husty barevny kouf po dobu
20 minut. MiZe byt vrzena (hod na RCO). Ruzné barvy mohou
byt pouzity pro riizné signaly.

Osvétlovaci glowstick

Cena: 100

Ruéni luminiscenéni trubice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot
zabira celé sada). Jakmile je zlomena, osvétluje okoli jasnou bilou
zafi. Sviti i pod vodou. Mize byt vrzena (hod na RCO). Rusi po-
stihy za snizenou ¢i nulovou viditelnost po dobu 20 minut. Dosah
glowstick je 5 metrd véemi sméry.

Signalni glowstick
Cena: 100

Ruéni luminiscenéni trubice na jedno pouziti (ackoliv jeden slot
zabira cela sada). Jakmile je zlomena, vydava pronikavou barev-
nou zafi, ktera je vidét na velkou vzdalenost i v mize. Vydrzi svitit
20 minut a sviti i pod vodou. MiZe byt vrzena (hod na RCO).
Rizné barvy mohou byt pouZity pro r(izné signaly.

Pienosny Astrokom

Cena: 50.000

Toto je miniaturni verze Astrokomu. Dovoluje real-time komunika-
ci (zvuk i obraz) az do vzdalenosti 10 miliond kilometrd, ale ma
energii jen na 1 hodinu spojeni. MiZe navazat spojeni jen s ji-
nym Astrokomem.

Vodni manévrovaci trysky

Cena: 400

Specialni vodni trysky s pInou fiditelnosti pro pouziti pod hladinou.
Uzivatel diky nim mize snadno plavat €i drzet se ve vodé na mis-
té a mé& lepsi obratnost. Rychlost plavani v boji je 500 m za akei.
Cestovni rychlost plavani pfi Putovani je 50 km/h (ma palivo na
50 km). Lze je pouzivat pouze spole¢né s Lehkym nebo Tézkym
potapééskym skafandrem, pfiemz rusi jeho postih na AGI. Pou-
Zivani tohoto vybaveni vyZaduje znalost Akvanaut. Umisténi:
zada.

Vesmirné manévrovaci trysky

Cena: 400

Specialni jetpack pro pouziti ve vesmiru (nemlze byt pouzit
v atmosféfe planet). Jsou to trysky s pinou fiditelnosti. UZivatel
diky nim muze létat Ci vznaSet se v prostoru na misté a ma lepSi
obratnost. Rychlost letu v boji je 10 km za akci. Cestovni rychlost
letu pfi Putovani je 1000 km/h (ma palivo na 1000 km). Lze je
pouzivat pouze spoleéné s Lehkym nebo Tézkym vesmirnym
skafandrem, pfi¢emz rusi jeho postih na AGI. PouZivani tohoto
vybaveni vyzaduje znalost Astronaut. Umisténi: zada.

Chapadla Symbiézni chobotnice

Clankonohy Parazitniho pavouka

Ostny Tradicnich jezovek

Cena: 4.000

Mechanicka kfidla, které bézné pouZivaji elitni jednotky Qrid.
Verze Symbidznich grit je vymodelovana do podoby benexich
chapadel. Verze Parazitnich qriGi je vymodelovana do podoby
malexich ¢lankovanych noh. Verze Tradicnich grili je vymodelo-
vana do podoby omnixich ostnil. VSechny tfi verze funguji stejné.
Jsou vice efektivnéjSi nez klasicky jetpack. UZivatel jejich pomoci
mUze létat i vznaset se ve vzduchu na misté, oboji naprosto nes-
lySné. Rychlost letu v boji je 1000 metr( za akci. Cestovni rychlost
letu pfi Putovéni je 100 km/h (mé& palivo na 200 km). PouZivani
tohoto vybaveni vyZaduje znalost Aeronaut. Umisténi: zada.

Rebreather maska

Cena: 500/ 1.000

Rebreather maska je specialni dychaci maska, ktera dokaze za-
sobu vzduchu po uréitou dobu recyklovat a tim ho tak Setfit. Kaz-
da maska ma jednu nadrz se zasobou vzduchu na 10 hodin. Lze
k ni pfikoupit druhou nadrz za 50 penéz. Misto téchto malych
nadrzi mdze mit az dvé velkokapacitni vzduchové lahve, jedna
stoji 100 penéz, ma vydrZ 50 hodin a zabira jeden slot Specialni-
ho vybaveni (Umisténi: z&da, vejdou se na né obé lahve). Existuji
dvé verze masky:

Lehka: chrani jen Usta a nos. Postava je imunni vici latkam,
které se do téla dostanou vdechnutim.

Tézka: chrani cely oblicej. Postava je imunni v(éi latkam, které se
do téla dostanou vdechnutim, a navic také vGci latkam, které
drazdi o€i.

Energeticky kapacitor

Cena: 5.000

Energeticky kapacitor je velky zdroj dodate¢né energie, ktery
stfelec nese na zadech (Umisténi: zada). Pomoci kabell je pro-
pojen se zbrani a dodava ji mnohem vice energie. Ke kapacitoru
Ize pfipojit jakoukoliv energetickou stielnou zbrari. Jeji nicivost je
dvojnasobna. Ke kapacitoru mize byt pfipojena jedna obourucni/
té7ka zbrari nebo az dvé jednoruéni zbrané.




Spektraini dalekohled

Cena: 50

Dalekohled dovoluje ziskat vizualni informace o vzdalenych ob-
jektech a to v jinych spektrech. Mize byt také pouzit k hledani.
Patraci dosah hledani zrakem pomoci dalekohledu je desetina-
sobny. Existuje nékolik verzi:

Noktovizor: umozriuje vidét ve tmé, avSak obraz je pouze v od-
stinech zelené. Rusi postih za $ero ¢i tmu.

Infravizor: umoziuje lépe vidét objekty vydavajici teplo, avSak
obraz je pouze v barvach od ¢erné (nejstudenéjsi), pfes modrou,
Cervenou a zlutou az po bilou (nejteplejsi). Pfidava bonus +4
k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani objektl teplejSich nez
okoli.

Ultravizor: umozriuje lepSi orientaci v terénu, protoZe ho zobra-
zuje v kontrastnéjSich, ostiejSich barvach, ackoliv tyto barvy ne-
odpovidaji skute¢nosti. TaktéZ dokaze odhalit i nékteré oby&ejné-
mu oku neviditelné véci, jako otisky prstl, stopy bot na podlaze,
laserové paprsky senzor(, silova pole, plyny unikajici do okoli a
podobné. Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani
zranénych bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

X-vizor: umozriuje vidét skrze pevné objekty, avSak obraz je pou-
ze Cernobily. Nedokaze vSak vidét skrze kovové objekty — ty nao-
pak zobrazuje vyraznéji. Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze pfi
zrakovém hledani kovovych objekt(l. Postava dokaze vidét skrze
piekazky (kromé kovovych) az do Sitky 1 metr.

High-tech dalekohled

Cena: 50

Dalekohled dovoluje ziskat vizuélni informace o vzdalenych ob-
jektech. MliZze byt také pouzit k hledani. Patraci dosah hledani
zrakem pomoci dalekohledu je desetinasobny. High-tech daleko-
hled ma integrovany senzor a holograficky zobrazova¢. Poskytuje
+2 k PER pfi hledani zrakem.

Pukléf

Cena: 100/ 200

Puklér je maly péstni Stitek. Zapasnik miize pukléf pouzit k vykryti
Utokd v boji zblizka. Pokud ho méa Zapasnik v ruce, ziskava bonus
+1 k ARM. Muze byt pouzit i jako uderna zbrafh s DAM 5. Pukléf
m0ze mit modifikace, jako maji chladné Uderné zbrang. Existuji
dvé dalsi verze pukléfe (drazsi, cena obou je stejnd): verze s
bodnou Cepeli uprostied a verze se seCnymi Cepelemi po obvodu.
Maji DAM 5 a funguji jako bodna resp. se¢na zbran. Mohou mit
modifikace jako tyto zbrané.

Vyhaveni stielce

Pavéza

Cena: 100 /200

Pavéza je rozmérny 8§tit, ktery slouzi jako kryti stfelce. Musi se
jako jednu akci usadit na zem, jinak nelze pouzit. Jakmile je usa-
zen, uz se nemusi drzet v ruce. Poskytuje +6 ARM, ale pouze
proti stfelbé a explozim. Existuje dal$i verze pavézy (drazsi): tato
ma prlizor a otvor pro stfelnou zbraf. Zbran prostréena otvorem
se povazuje za zafixovanou (fixace nespotiebovava zadnou akci).



Super-tvrda vrtacka / fréza

Cena: 5.000

Vrtaci nastroj s vrtakem z wolframu ¢&i diamantu. Funguje jako
bodna zbran, ale mlze byt pouZita jen k provedeni schopnosti
Mrzageni, b&hem které se poéita efekt Stésti a Smdly. Smila
znamena rozbiti nastroje. Cil méa postih -5 na ARM.

Super-tvrda cirkularka / motorova pila

Cena: 5.000

Rezaci nastroj se zoubky z wolframu &i diamantu. Funguje jako
sefna zbran, ale mize byt pouZzita jen k provedeni schopnosti
Mrzageni, b&hem které se poita efekt Stésti a Smaly. Smila
znamena rozbiti nastroje. Cil ma postih -5 na ARM.

Adamantiova vrtacka / fréza

Cena: 10.000

Vrtaci nastroj s vrtdkem z adamantia. Funguje jako bodna zbran,
ale mlze byt pouzita jen k provedeni schopnosti Mrzaceni, bé-
hem které se pogita efekt Stésti a Smly. Smila znamena rozbiti
nastroje. Cil méa postih —10 na ARM.

Adamantiova cirkularka / motorova pila

Cena: 10.000

Rezaci nastroj se zoubky z adamantia. Funguje jako se¢na zbrai,
ale mdze byt pouZita jen k provedeni schopnosti Mrzaceni, bé-
hem které se pogita efekt Stésti a Smly. Smila znamena rozbiti
nastroje. Cil ma postih —10 na ARM.

Biochemicke latky

Traveni (geneticka modifikace)

Materiél: 100 chem, 100 bio

Bytost vydrZi bez jidla a piti dvakréat tak dlouho. V pfipadé neu-
spésné modifikace nastava ten efekt, Ze bytost vydrzi jen polovinu
doby. V pfipadé Stésti nastava ten efekt, ze vydrzi &tyfikrat tak
dlouho.

Dychani (geneticka modifikace)

Materiél: 100 chem, 100 bio

Bytost vydrZi bez vzduchu dvakrét tak dlouho. V pfipadé neu-
spésné modifikace nastava ten efekt, Ze bytost vydrzi jen polovinu
doby. V pfipadé Stésti nastava ten efekt, e vydrzi étyfikrat tak
dlouho.

Vydrz (geneticka modifikace)

Material: 100 chem, 100 bio

Bytost vydrZi bez spanku dvakrat tak dlouho. V pfipadé nelspés-
né modifikace nastava ten efekt, ze bytost vydrzi jen polovinu
doby. V pfipadé Stésti nastava ten efekt, ze vydrzi étyfikrat tak
dlouho.

Starnuti (geneticka modifikace)

Materiél: 100 chem, 100 bio

Bytost se mlize doZit dvojnasobného véku. V pfipadé nelspésné
modifikace nastava ten efekt, Ze bytost se dozije jen polovicniho
véku. V pripadé Stésti nastava ten efekt, Ze se doZije tyfnasob-
ného véku.

Odolnost proti teplotam (genetickd modifikace)

Materiél: 100 chem, 100 bio

Bytost mlze provadét Opravné hody na odolani Zapalnym a Mra-
zicim Utokdm. V pfipadé netispé$né modifikace nastava ten efekt,
Ze musi provadét Kazici hody.

Odolnost proti ziravindm (geneticka modifikace)

Material: 100 chem, 100 bio

Bytost miize provadét Opravné hody na odolani Ziravym Gtokdm.
V pfipadé neuspésné modifikace nastava ten efekt, ze musi pro-
vadét Kazici hody.

Odolna nervova soustava (geneticka modifikace)

Material: 100 chem, 100 bio

Bytost mize provadét Opravné hody na odolani Neuralnim uto-
kim. V pfipadé nelspé$né modifikace nastava ten efekt, ze musi
provadét Kazici hody.



Vyhaveni technika

Super-tvrda vrtacka / fréza

Cena: 5.000

Vrtaci nastroj s vrtakem z wolframu ¢&i diamantu. Funguje jako
bodna zbran, ale mlze byt pouZita jen k provedeni schopnosti
Niceni, b&hem které se pocita efekt Stésti a Smly. Smila zna-
mena rozbiti néstroje. Cil m& postih -5 na ARM.

Super-tvrda cirkularka / motorova pila

Cena: 5.000

Rezaci nastroj se zoubky z wolframu &i diamantu. Funguje jako
seéna zbran, ale muze byt pouzita jen k provedeni schopnosti
Niceni, b&hem které se pocita efekt Stésti a Smly. Smila zna-
mena rozbiti nastroje. Cil ma postih -5 na ARM.

Adamantiova vrtacka / fréza

Cena: 10.000

Vrtaci nastroj s vrtdkem z adamantia. Funguje jako bodna zbran,
ale mize byt pouzita jen k provedeni schopnosti Ni¢eni, béhem
které se pocita efekt Stésti a Smaly. Smula znamena rozbiti na-
stroje. Cil ma postih =10 na ARM.

Adamantiova cirkularka / motorova pila

Cena: 10.000

Rezaci nastroj se zoubky z adamantia. Funguje jako se¢na zbra,
ale mUze byt pouzita jen k provedeni schopnosti Niceni, béhem
které se pocita efekt Stésti a Smdly. Smula znamena rozbiti na-
stroje. Cil ma postih —10 na ARM.
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Spotreba (konstrukéni vylepSeni)

Material: 100 elektro, 100 mech

Stroj ma dvojnasobnou kapacitu paliva (pokud se u néj palivo
pocitd). V pfipadé neuspésné modifikace nastava ten efekt, ze
ma jen poloviéni. V pFipadé Stésti nastava ten efekt, ze ma Ctyr-
nasobnou.

Aktivni senzory (konstrukéni vylep$eni)

Materiél: 100 elektro, 100 mech

Stroj ma dvojnasobny dosah Aktivnich senzorli (pokud je ma).
V pfipadé nelspésné modifikace nastava ten efekt, Ze ma jen
poloviéni. V pripadé Stésti nastava ten efekt, ze ma &tyfnasobny.

Pasivni senzory (konstrukcni vylepseni)

Material: 100 elektro, 100 mech

Stroj mé dvojnasobny dosah Pasivnich senzord (pokud je ma).
V pfipadé nelspés$né modifikace nastava ten efekt, Ze ma jen
poloviéni. V pripadé Stésti nastava ten efekt, ze ma &tyfnasobny.

Komunikaéni systém (konstrukéni vylepSeni)

Material: 100 elektro, 100 mech

Stroj ma dvojnasobny dosah komunikacniho systému (pokud ho
ma). V pfipadé nelspéSné modifikace nastava ten efekt, ze ma
jen poloviéni. V pripadé Stésti nastava ten efekt, ze ma &tyina-
sobny. U vesmirnych lodi se musi zvolit, jestli se vylepSeni vzta-
huje na STL nebo FTL komunikaéni systém.

Odolnost proti teplotam (konstrukéni vylepSeni)

Materiél: 100 elektro, 100 mech

Stroj mGzZe provadét Opravné hody na odolani Zapalnym a Mrazi-
cim Gtokdm. V pfipadé nelspé$né modifikace nastava ten efekt,
Ze musi provadét Kazici hody.

Odolnost proti ziravindm (konstrukéni vylepSeni)

Materiél: 100 elektro, 100 mech

Stroj mize provadét Opravné hody na odolani Ziravym Gtok(im.
V pfipadé neuspésné modifikace nastava ten efekt, ze musi pro-
vadét Kazici hody.

Odolna elektronika (konstrukéni vylepSeni)

Material: 100 elektro, 100 mech

Stroj mize provadét Opravné hody na odolani EMP Gtokdm.
V pfipadé neuspésné modifikace nastava ten efekt, ze musi pro-
vadét Kazici hody.



Vyhaveni infiltratora

Samonavijeci zachytna pistole

Samonavijeci zachytna puska

Cena: 500/ 1000

Jednoruéni pistole a obouruéni puska, kterd pomoci stlaeného
vzduchu vystfeluje zachytny hak & magnet na lané dlouhém 10
resp. 100 metrd. Pistole i puska maji pohanény navijak, takze
dokazi Infiltratora samy rychle a bezpe¢né vytahnout i spustit —
nemusi Splhat. Zachytna pistole ani puska nezabira slot Special-
niho vybaveni, ale slot jednorucni resp. obouru¢ni zbrané. Je to
stfelna zbran, projektilova, jednoranna.

Pistole: Optimalni dostfel 5 metr(i, maximalni dostfel 10 metrd,
vzdalenosti postih -1 od RCO.

Puska: Optimalni dostrel 50 metr(i, maximalni dostfel 100 metrd,
vzdalenosti postih -1 od RCO.

Spionazni mini-fotoaparat

Cena: 2.000

Miniaturni fotoaparat, ktery Ize snadno schovat a nendpadné
pouzivat. Pfipevni se za ucho, takze zachyti to, na co se postava
diva. Ovlada se pomoci mimickych svalli tvare. Pokud chce po-
stava rychle zachytit néjakou udalost, musi si hodit proti AGI.

Spionazni mini-kamera

Cena: 4.000

Miniaturni kamera, ktera Ize snadno schovat a nenapadné pouzi-
vat. Pofizuje i zvuk. Pfipevni se za ucho, takze zachyti to, na co
se postava diva. Ovlada se pomoci mimickych svaltl tvare. Pokud
chce postava rychle zachytit néjakou udalost, musi si hodit proti
AGI.

Mechanicky odemykaé

Elektronicky odemykaé

Cena: 500/ 1000

Odemykace slouzi k rozlusténi Ciselné kombinace ¢i hesla trezo-
rd, bezpecnostnich dvefi a podobnych systéma. Mechanicky fun-
guje jen na mechanické zamky, elektronicky jen na elektronické
(av8ak ne na ty, které vyzaduiji biometricky udaj). Infiltrator si hodi
proti INT a pokud uspéje, zamek byl odem¢éen. Odemykani trva 1
minutu (v boji jednu akei).
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Vyhaveni psionika

Dukhovy extraktor

Cena: 50.000

Specialni vrtacka pro vysati dukhu z Psikrystalu. Pouziti v boji
zabird jednu akci. Jedno pouziti vysaje jednu davku. Psionik si
hodi proti svému INT, STR a PER. Pokud uspéje ve v3ech ho-
dech, davku se podafilo vysat. Pokud ne, krystal zmizel i
s dukhem. Extrahovany dukh Ize uloZit jen do specialni Dukhové
nadoby.

Dukhovéa nadoba

Cena: 10.000

Dukhova nadoba je specialni lahev z psi-reaktivnich material(i, ve
které je mozné skladovat dukh, aniz by hrozilo jeho spontanni
zmizeni. Jedna nadoba pojme jednu davku dukhu.

Vyhaveni media

Ichorovy extraktor
Cena: 50.000

Specidlni jehla pro vysati ichoru z téla Extradimenzni bytosti.
Pouziti v boji zabira jednu akci. Jedno pouZiti vysaje jednu davku.
Jehla je pfili§ slaba na to, aby pro$la brnénim. Pokud ma cil hod-
notu ARM, Médium ma jen minimalni Sanci, Ze jehla projde skrz.
Médiu musi padnout Stésti pfi hodu na CCO, jen tehdy jehla pro-
jde néjakou malou skulinou. Pokud cil hodnotu ARM nema, pak
jakykoliv ispéch v hodu na CCO znameng, Ze ichor byl vyséan. Cil
se mUze vysani branit také tak, Ze se bude snazit vyhnout, nebo
jehlu vykryt. Extrahovany ichor Ize ulozit jen do specialni Ichorové
nadoby.

Ichorova nadoba

Cena: 10.000

Ichorova nadoba je specialni lahev z QE-materiall, ve které je
mozné skladovat ichor, aniz by hrozilo jeho spontanni zmizeni.
Jedna n&doba pojme jednu davku ichoru.

[ Dukh a ichor

Dukh a ichor jsou velmi cenné latky. Je mozné je prodat. Jed-
na davka dukhu i ichoru mize stat od 50.000 do 500.000,
pfidemz vice Ize vydélat na ¢erném trhu. Bilé a Cerné fide lidi
jsou ochotné zaplatit i dvojnésobek, latky se jim hodi na jejich
vyzkum a experimenty.

Majitelé dukhu a ichoru se Gasto stavaji teréem zlodéji a gan-
gster vSeho druhu.



Chladne zbrane

Napichovace (bodné)
Zbrané s dlouhym bodnym trnem. Protivnik méa postih -6 na CCO
pfi hodu na Vykryti, nikoliv —4.

Napichovaé: DAM 25, jednorucni, cena 80
Obouruéni napichovaé: DAM 50, obouruéni, cena 160
Drevcovy napichova¢: DAM 100, dfevcova, cena 320

Sekade (se€né)
Zbrané se Sirokou secnou Cepeli. Protivnik ma postih -6 na AGI
pfi hodu na Uhyb, nikoliv —4.

Sekac: DAM 25, jednoruéni, cena 80

Obouruéni seka¢: DAM 50, obouruéni, cena 160
Drevcovy seka¢: DAM 100, dfevcova, cena 320
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Modifikace chladnych zbrani

Svétlé zbrané

Cena: x5

Zbran obsahuje Svétlo, kterym mlZe rozlozit dusi sluzebnika
Temnoty. Kromé zranéni ziska cil také k20 Decay Point(i. Pokud
si tuto zbraf pofidi sluzebnik Temnoty, ziskava 1 Decay Point na
konci kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Temné zbrané

Cena: x5

Zbran obsahuje Temnotu, kterou muze zahltit dusi sluzebnika
Svétla. Kromé zranéni ziska cil také k20 Corruption Pointl. Pokud
si tuto zbran pofidi sluzebnik Svétla, ziskava 1 Corruption Point
na konci kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Anti-upifi zbrané
Cena: x 10

Upir zranény touto zbrani je pod stejnym efektem, jako by byl na
sluneénim svétle po k20 minut. Efekt neni kumulativni. Zbrai ma
efekt i na ostatni Vampirothovy sluzebniky (napf. Krveziznivce) a
Upifi stroje.

Anti-vikodlaéi zbrané

Cena: x 10

Vikodlak zranény touto zbrani je pod stejnym efektem, jako by byl
na slune¢nim svétle po dobu k20 hodin. Efekt neni kumulativni.
Zbran ma efekt i na ostatni Lycantrothovy sluzebniky (napf. Viko-
bestie) a Vlkodladi stroje.

Anti-nemrtvé zbrané

Cena: x 10

Zombie zranéna touto zbrani nemuze vyuzit svoji schopnost Vy-
soka odolnost. Kostlivec zabity touto zbrani nemlze vyuZit svoji
schopnost Sestaveni. Zbraf muze normalné zranit i Ducha. Zbran
mé efekt i na Nemrtvé stroje.

Anti-mutanti zbrané

Cena: x 10

Mutant zranény touto zbrani pfichazi o jednu mutaci. O jakou
mutaci pfijde, to rozhodne GM. Zbraii mé efekt i na Mutanti stroje
a také Ghuly (t&m pfidava jeden bod Unavy, ktery mohou zrusit
pouze tim, Ze se naji masa).

Anti-zatemnélé zbrané

Cena: x 10

Zatemnélému zranénému touto zbrani z&ernaji oéi, coz prozrazu-
je jeho pfislusnost k Temné ruce viem, ktefi ho spatfi. ZEernani
oci nedokaze sam potlacit po dobu k20 dni. Efekt neni kumulativ-
ni. Zbrafi ma efekt i na ostatni Eclipsothovy sluzebniky (napf.
Zatracené) a Zatemnélé stroje (tém na stejnou dobu rusi jejich
schopnost hypnézy).
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Anti-extradimenzni zbrané

Cena: x5

Cepel zbrané je vyrobena z QE-materiald. Proti Extradimenzni
bytosti ma tato zbran dvojnasobnou nicivost. Pokud pfi Gtoku
padne Stésti, zasazena bytost je okamzité zabita. Zbran& Cer-
nych Fisi nevyuzivaji QE-materialy, ale AORad-emitor.

Anti-psionické zbrané

Cena: x5

Cepel zbrané je vyrobena z psi-reaktivnich materiald. Proti Psio-
nické bytosti m4 tato zbrafl dvojndsobnou ni¢ivost. Pokud pfi uto-
ku padne Stésti, zasazena bytost je okamité zabita. Zbrané Cer-
nych fisi nevyuZivaji psi-reaktivni materialy, ale APRad-emitor.




Streineé zhrane

Primitivni zhrané

Tyto jednoduché stielné zbrané pouzivaji hlavné primitivni domo-
rodé kmeny a lovci zvifat.

Nemohou mit Zzadné modifikace. Mohou v8ak byt zakoupeny ve
dvojité verzi, ktera dovoluje provést Opravny hod na zasah (hod
20 vSak i napoprvé znamena, Ze se zbran rozbila). Dvojita verze
zbrané ma dvojnasobnou cenu.

Lze jim pfikoupit Specialni munici.
Lze k nim pfikoupit Dopliiky stfelnych zbrani.

Luky a kestrosy (P)

Vystreluji Sipy. Kestros je jednoruéni prak na vrhani $ipu; obou-
ruCni a tézké jsou klasické kratké a dlouhé luky.

» Ru¢né napinana zbran, povazuje se za samonabijeci zbran.
Dostrel je odvozen od STR (viz str. 15). M(ze provadét i Nepfi-
mou stfelbu.

» Tiché a bez zablesku.

» Mohou pouzivat Specialni munici pro Vrhage vybusnin (v jejich
pfipadé se jedna o Sipy s granatem misto hrotu), ale jejich dostfel
je v tom pfipadé snizen na polovinu. Tehdy to jsou Vrhage vybus-
nin.

Jednoru¢: DAM 5, OR 5, MR 10, RP -1 od RCO, cena 10
Obouru¢: DAM 10, OR 20, MR 40, RP -1 od RCO, cena 100
Tézka: DAM 20, OR 80, MR 160, RP -1 od RCO, cena 1000

Samostfily (P)

Vystfeluji kratké Sipy.

Cena je za jednorannou verzi. Samonabijeci stoji dvojnasobek.

» Tiché a bez zablesku.

» Mohou pouZivat Speciélni munici pro Vrhage vybusnin (v jejich
pfipadé se jedna o Sipy s granatem misto hrotu), ale jejich dostfel
je v tom pfipadé sniZen na polovinu. Tehdy to jsou Vrhage vybus-
nin.

Jednoru¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 20
Obouru¢: DAM 10, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 200
TéZka: DAM 20, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 2000

Palné zbrané (P)

Vystfeluji kovové koule. Pfi tom vydavaji hlunou ranu, jasny
zablesk a oblak dymu. Ke stfelbé potfebuji suchy doutnak/
ki'esadlo a stfelny prach. Nefunguji, kdyZ jsou vihké.

Cena je za jednorannou verzi. Samonabijeci stoji dvojnasobek.
Lze je pofidit i jako brokovnice, coz jsou Rojové zbrané
s polovi¢nim dostrelem.

Lze je pofidit i jako granatomety, coz jsou Vrhae vybu$nin
s polovi¢nim dostfelem.

Jednoru¢: DAM 5, OR 20, MR 40, RP —4 od RCO, cena 40
Obouru¢: DAM 10, OR 200, MR 400, RP -4 od RCO, cena 400
TéZka: DAM 20, OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, cena 4000
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Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek.
Jednoranna stoji polovinu.

Nanobotické zbrané (P)

Nanobotické zbrané vystfeluji ztuhlé hroudy bojovych nanobotd.
Jsou extrémné cenné, vyroba totiz vyzaduje asistenci téch nejlep-
Sich védcl v oboru nanotechnologie.

» Zpisobuji Ziravy Gtok.

Davkovani nanobott Ize upravit, ¢imZ se upravi viastnosti zbrané:
Standardni méd ma hodnoty uvedené nize.

» Nicivy méd ma DAM zvySeno na dvojnasobek, ale dostiel sni-
Zen na polovinu.

» Dalekonosny mdd ma dostiel zvySen na dvojnasobek, ale DAM
snizeno na polovinu.

Jednorué¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 50
Obourué: DAM 40, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 5000

Extradimenzni zbrané (P)

Extradimenzni zbrané vystfeluji ztuhlé hroudy extradimenzniho
prachu. Jsou extrémné cenné, vyroba totiz vyZaduje asistenci
téch nejlepSich médii.

» ZpUsobuji Ziravy tok.

Davkovani extradimenzniho prachu lze upravit, ¢imZ se upravi
vlastnosti zbrané:

Standardni méd ma hodnoty uvedené nize.

» Nicivy mdd ma DAM zvySeno na dvojnasobek, ale dostfel sni-
Zen na polovinu.

» Dalekonosny méd ma dostrel zvySen na dvojnasobek, ale DAM
snizeno na polovinu.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, cena 50
Obourué: DAM 40, OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, cena 500
TéZka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, cena 5000



Cena je za samonabijeci verzi. Automaticka stoji dvojnasobek.

Fazové zbrané (E)

Fazové zbrané vystfeluji pulzy nebo paprsky energie, ktera cil
posune mimo fazi béZzného Casoprostoru, takZe jeho hmota a
energie jsou zcela nekompatibilni s neposunutou hmotou a ener-
gii. Faze jsou ur€ovany nahodné, takze riizné ¢asti cile jsou odfa-
zovany jinak, coz zaruCuje jeho zniceni. Jsou extrémné cenné,
vyroba totiz vyZaduje asistenci téch nejlepSich védcl v oboru
kvantové fyziky.

» Efekt Stésti se u této zbrané nepocita. Cil si misto hodu na
odolani hodi k20. Pokud padne 1-10, odolal. Pokud padne 11-15,
utrpél zranéni. Pokud padne 16-20, utrpél dvojnasobné zranéni.

» Paprskové.

Jednorué: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obourué: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —-10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -2 od RCO.

Psionické zbrané (E)

Psionické zbrané vystfeluji pulzy nebo paprsky psioniky. Psionika
postihuje cil zcela nahodné, ale vzdy negativné, coz zarucuje jeho
zniceni. Jsou extrémné cenné, vyroba totiz vyZaduje asistenci
téch nejlepsich psionikd.

» Efekt Stésti se u této zbrané nepogita. Cil si misto hodu na
odolani hodi k20. Pokud padne 1-10, odolal. Pokud padne 11-15,
utrpél zranéni. Pokud padne 16-20, utrpél dvojndsobné zranéni.

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —10 od DAM, cena 500
TéZzka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lii tim, Ze maji RP -2 od RCO.

EMP zbrané (E)

Vystfeluji EMP pulzy nebo paprsky, které jsou schopné paralyzo-
vat elektronické cile. Nefunguji proti Zivym cilim. Sedé Fise je
pouzivaji hlavné v boji proti Cernym figim, protoze dokazi snadno
a rychle eliminovat jejich roboty.

» Zpisobuji EMP utok.

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50
Obouru¢: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP -20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se liSi tim, ze maji RP -2 od RCO.

Neuralni zbrané (E)

Vystfeluji neurdlni pulzy nebo paprsky, které jsou schopné paraly-
zovat organické cile. Nefunguiji proti nezivym cilim. Sedé fise je
pouzivaji hlavné v boji proti Bilym fiSim, kdy jejich pomoci rychle
eliminuji psioniky a média.

» ZpUsobuji Neuralni ttok.

» Paprskové.

Jednoru¢: DAM 20, OR 10, MR 20, RP -5 od DAM, cena 50

Obouru¢: DAM 40, OR 100, MR 200, RP —10 od DAM, cena 500
Tézka: DAM 80, OR 1000, MR 2000, RP —20 od DAM, cena 5000

» Pulzni se lisi tim, Ze maji RP -2 od RCO.
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Plamenomety a ekvivalenty

Plamenomety a jejich ekvivalenty vrhaji smrtici 1atky.
» V3echny jsou Rozptylové zbrané.

Plazmomety (L)
Plazmomety vrhaji Zhnouci plazmu v podobé modrého plamene.
» ZpUsobuji Zapalny utok.

Jednorué¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 20, MR 40, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 40, MR 80, RP n/a, cena 2000

Omniomety (L)

Omniomety vrhaji zhnouci omniovy prach v podobé ¢erveného
plamene.

» ZpUsobuji Zapalny Gtok.

Jednoru¢: DAM 5, OR 10, MR 20, RP n/a, cena 20
Obourué: DAM 10, OR 20, MR 40, RP n/a, cena 200
Tézka: DAM 20, OR 40, MR 80, RP n/a, cena 2000

I Ruéné napinané zbrané

Nékteré zbrané se musi ruéné napnout (napf. luky), jiné zase
roztodit (napt. praky). Cim siln&j$i uzivatel je, tim v&tsi maji
dostfel. Dostfel ruéné napinanych zbrani se upravuje uZivate-
lovou STR. Ruéné napinané zbrané Ize nabijet velmi snadno
a rychle a proto se povaZuji za samonabijeci zbrané.

STR 1-10: uvedeny dostfel
STR 11-15: uvedeny dostrel x 2
STR 16-19: uvedeny dostel x 3

Silné napnuti (AKCE):

Plati jen pro ruéné napinané zbrané. Bojovnik mize misto
stfileni vyuzit akci k silnému napnuti resp. roztoCeni zbrané a
zvySeni jejiho dostielu. TéZké stfelné zbrané se MUSI silné
napnout, jinak z nich nejde stfilet. Obouruéni stfelné zbrané
se mohou silné napnout, ¢imZ pro nasledujici vystiel ziskavaji
dvojnasobny dostrel. Jednorucni strelné zbrané, napr. praky,
Ize roztodit obéma rukama. To jim preda vice sily. Pouzivani
jednoruénich zbrani obouru¢ nestoji Zadnou akci navic a
zdvojnasobuie jejich dostfel.



Dopliiky stielnych zhrani

Pokud neni fe€eno jinak, tyto dopliiky Ize pfidat k jednoruéni,
obouruéni, téZké, délostielecké, palubni i velké palubni zbrani.

Energeticky zaostiovaé

Cena: rlizné

Energeticky zaostfova¢ je rozmémy nastavec na hlaveri energe-
tickych zbrani. Sklada se z mnoha ¢ocek a krystalli. ZvySuje do-
stiel zbrané na dvojnasobek. Existuje nékolik velikostnich verzi.
Jednoruéni/Obourucni/Tézké: pro tyto zbrané stoji 2.000 penéz.
Délostielecké: pro tyto zbrané stoji 20.000 penéz.

Palubni: pro tyto zbrané stoji 200.000 penéz.

Velké palubni: pro tyto zbrané stoji 2 miliony penéz.

Magneto-modul, Vibro-modul

Tesla-modul, Mikro-modul

Flux-modul, Pyro-modul

Cena: rlizné

Pfidavna magnetiova/vibroniova jadra, tesla-jadra/mikro-linky,
fluxpumpy/pyropumpy, které se pfipevni ke zbrani. ZvySuje vykon
jejino palebného systému. Lze ho pfipevnit k Sipkovym, hiebiko-
vym, harpunovym, magnetickym, sonickym, Sokovym, mikrovin-
nym, fiznim a gama zbranim a také k magnetomet(im, biomettim,
elektrometdm, chemomet(im, termometim a radiometim. ZvySuje
jeji dostfel a nicivost na dvojnasobek (niCivost vSak nezvySuje
Latkovym zbranim ani VrhaCdm vybusnin). Nelze ho pouZivat
spole¢né s Energetickym kapacitorem ani s Energetickym zaost-
fovaCem. ZpUsobuje vSak, Ze se zbran rozbije na hod 18 az 20.
Pokud mé zbrari pravidlo ohledné pfetizeni, pak se pietizi téz na
hod 18 az 20. Existuje nékolik velikostnich verzi.
Jednoruéni/Obouruéni/Tézké: pro tyto zbrané stoji 2.000 penéz.
Délostielecké: pro tyto zbrané stoji 20.000 penéz.

Palubni: pro tyto zbrané stoji 200.000 penéz.

Velké palubni: pro tyto zbrané stoji 2 miliony penéz.

High-tech puskohled

Cena: 100

Puskohled je dalekohled, ktery dovoluje ziskat vizualni informace
o vzdaleném cili a dovoluje na néj zamifit. High-tech puskohled
ma integrovany senzor a holograficky zobrazovaé. Nelze kombi-
novat s kolimatorem. Nelze umistit na jednoruéni zbran. Pokud
postava pouzije akci Mifeni, ziskava bonus +6 k RCO, namisto
+2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi
Optimalniho dostfelu.

High-tech koliméator

Cena: 50

Kolimator je opticky zaméfovac, ktery dovoluje pfesné zamifeni
na krat$i vzdalenosti. High-tech kolimator méa integrovany senzor
a holograficky zobrazovaC. Nelze kombinovat s puSkohledem.
Pokud postava pouZzije akci Mifeni, ziskdva bonus +6 k RCO,
namisto +2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud stfili v
dosahu Optimalniho dostrelu.
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Modifikace streinych zhrani

Pietizené zbrané

Cena: x 2

Modifikace pro pyronické a termalni zbrané. Projektily jsou vy-
stfeleny vétsi davkou omniového prachu respektive plazmy, takze
jsou rychlejsi a maji vy$si dostel. BEhem letu za sebou zanecha-
vaji typickou &ervenou respektive modrou zhavou stopu. Dostfel
zbrané je dvojnasobny. Nevyhodou vSak je, Ze zbrané se prehfi-
vaji, neni mozné z nich stfilet pfili§ ¢asto. Samonabijeci zbrané
se prehfeji pfi hodu 15-19 na RCO. Automatické zbrané se pfe-
hieji pfi hodu 11-19 na RCO. Pfehrata zbraf nemlze stfilet, do-
kud se nevychladi (trva to 1 minutu).

Energo-explozivni zbrané

Cena: x5

Modifikace pro omniové a plazmové zbrané. Omniovy & plazmo-
vy paprsek respektive pulz v misté zasahu vyvola silnou explozi.
Pistole vytvofi Explozi s dosahem 1 metr, pusky s dosahem 2
metry, kanony s dosahem 4 metry, Délostielecké zbrané
s dosahem 8 metr{i a Palubni zbrané s dosahem 16 metru.

Zaostiené laserové zbrané

Cena: x5

Modifikace pro laserové zbrané. Laserovy paprsek je zaostfen
natolik, Ze dokaze snadno propalit cil a jesté pokragovat dal. Mo-
hou zranit nékolik cilli stojicich za sebou. Pokud je cil zasazen a
Uspésné poskozen, je kromé toho také prostielen — je zasazen
jeden dalsi cil nachazejici se za nim, tentokrat ale s nizsi priraz-
nosti (cil ma bonus +2 k ARM). Takto Ize prostelit vice cild, ale
kazdy dalsi ma o to vy$si bonus k ARM (+4, +6, atd.). Efekt Stésti
pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny cil. Pistole
svym cildm snizuji bonus poskytovany Krytim o 1, pusky o 2,
kanony o 3, Délostfelecké zbrané o 4 a Palubni zbrané o 5. Pro-
stfeleni funguje pouze v Optimainim dostfelu.

Tézké dalekonosné pusky

Cena: x 4

Modifikace pro jednoranné i samonabijeci obourucni zbrang,
projektilové i energetické. Ma delSi velkorazni hlaver s Ustovou
brzdou, speciélni pazbu a vykonnéjsi palebny systém. M4 dvojna-
sobné OR a MR. DAM je dvojnasobné. Zbraf musi byt zafixova-
na, jinak z ni nelze sffilet (jako v pfipadé Tézké zbrang).

TéZzké rychlopalné puSky

Cena: x 4

Modifikace pro automatické obouruéni zbrang, projektilové i
energetické. Ma odolngjsi velkoraZni hlaven s chlazenim, speciél-
ni pazbu a vykonngjsi palebny systém. Na hod 1-10 zasahne
dvakrat. Na hod 11-15 zasahne ftfikrat. Na hod 16-20 zasahne
Ctyfikrat. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah zvl&3t. DAM je dvoj-
nasobné. Zbraft musi byt zafixovana, jinak z ni nelze stfilet (jako
v pfipadé TéZzké zbrang).

Zkracené pusky

Cena: x 2

Modifikace pro obouru¢ni zbrané. Modifikace je provedena bud
bé&hem vyroby, nebo improvizované - hlaveri a pazba jsou jedno-
duse upilovany. Zbrai ma poloviéni dostfel. Lze ji zapsat do slotu
pro Jednoruéni nebo Obouruéni zbran. Lze pouzivat i jako Jedno-
ruéni, tehdy ma ale uzivatel postih -2 na RCO.
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Lehké autokanon
Cena: x 4

Modifikace pro automatické tézké zbrané. Ma velkorazni hlaven
a vykonngj$i palebny systém. Hlaved pfi kazdém vystfelu miné
zaklouzne zpét, €imz reguluje zpétny raz. DAM je dvojnasobné.

Lehké rotaéni autokanony

Cena: x 8

Modifikace pro automatické té€zké zbrané. Ma tfi &i vicehlaviiovy
rotaCni svazek velké raze, ktery ji umoziuje stfilet extrémni ka-
denci. Hlaven pfi kazdém vystfelu mimé zaklouzne zpét, ¢imz
reguluje zpétny raz. Pokud uspésné zasahne, bojovnik hodi k20
(od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné Cislo ukazuje, kolikrat je
cil zasazen. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah zvlast. Bézny
zdvojnasobeny vzdalenostni postih je zvySen jesté o zakladni
hodnotu RP vyznacenou u zbrané. DAM je dvojndsobné.

Tézké autokanon
Cena: x5

Modifikace pro délostrelecké projektilové a energetické tankové
kanony. Ma hlaveri s mensi razi a vykonngj$i palebny systém.
Hlaven pfi kazdém vystfelu mirné zaklouzne zpét, &imz reguluje
zpétny raz. DAM a dosah exploze je polovi¢ni oproti vyznaceng,
ovdem nyni se jedna o automatickou zbradl. Hodnota RP je dvoj-
nasobna.

Tézké rotacni autokanony

Cena: x 10

Modifikace pro délostfelecké projektilové a energetické tankové
kanony. Ma ffi Ci vicehlaviiovy rotacni svazek mensi raze, ktery ji
umozriuje stfilet extrémni kadenci. Hlaver pfi kazdém vystrelu
mirné zaklouzne zpét, &imZ reguluje zpétny raz. Pokud uspésné
zasahne, bojovnik hodi k20 (od hodu 11 a vice odeéte 10). Vy-
sledné Cislo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na ARM
pro kazdy zasah zvlast. DAM a dosah exploze je poloviéni oproti
vyznaCeng, ovSem nyni se jedna o automatickou zbran. Hodnota
RP je trojnasobna.

Energonosné rail/coil/grav zbrané

Cena: x4

Modifikace pro rail, coil a gravitické zbrané. Zbran nema hlaver,
misto toho vytvafi nosné magnetické respektive gravitaéni pole,
které ji plné nahrazuje. Jakékoliv tfeni a aerodynamické sily, které
vznikaji pfi praletu projektilu fyzickou hlavni, jsou tedy eliminova-
ny. Dostfel je dvojndsobny a vzdalenostni postih je poloviéni.

Rail/coil/grav raketomety a torpédomety

Cena: x 2

Modifikace pro raketomety a torpédomety. Raketa resp. torpédo
je z hlavné vystfeleno pomoci rail/coil/grav systému, stejné jako u
normalnich projektilovych zbrani tohoto typu. Ziska tak dodatec-
nou rychlost a tim i dostfel. Teprve po vystfelu je aktivovan stan-
dardni motor. Dostfel je dvojnasobny.

Energonosné rail/coil/grav raketomety a torpédomety

Cena: x4

Modifikace pro raketomety a torpédomety. Raketa resp. torpédo
je z hlavné vystieleno pomoci rail/coil/grav systému, stejné jako u
normalnich projektilovych zbrani tohoto typu. Ziska tak dodatec-
nou rychlost a tim i dostel. Teprve po vystielu je aktivovan stan-
dardni motor. Zbran nema hlaveri, misto toho vytvafi nosné mag-
netické respektive gravitaéni pole, které ji pIné nahrazuje. Jakéko-
liv tFeni a aerodynamické sily, které vznikaji pfi prlletu projektilu
fyzickou hlavni, jsou tedy eliminovany. Dostfel je dvojnasobny a
vzdalenostni postih je polovi¢ni.




Priklady streinych zbrani

Zde je ndvod, jak sestavit konkrétni pod-typy stfelnych zbrani.

Samonabijeci pistole a revolver:
Jednodu$e pouziite standardni samonabijeci pistoli. Z pohledu
pravidel neni mezi témito zbranémi zadny rozdil.

Automaticka pistole a jednoruéni samopal:
Jednodu$e pouZijte automatickou pistoli. Z pohledu pravidel neni
mezi témito zbranémi Zadny rozdil.

Samopal a karabina:

Rozdil mezi samopalem a karabinou je obvykle ten, ze samopal
pouziva pistolovou munici, zatimco karabina je jen zkracena ver-
ze Utocné pusky. Specialni typ, PDW (Personal Defense Wea-
pon), je zbrah na pomezi obou. Z pohledu pravidel neni mezi
témito zbranémi zadny rozdil. Pouzijte automatickou pusku
s modifikaci Zkracena puska. Karabina v§ak mdze byt i samona-
bijeci.

Lupara:

Lupara je oznaceni pro dvojhlaviiovou (vétSinou loveckou) bro-
kovnici s upilovanymi hlavnémi a pazbou. Pouzijte jednorannou
dvojhlaviiovou brokovnici s modifikaci Zkracend puska.

Lovecka kulovnice a brokovnice:

Bézné lovecké zbrané pouzivané civilisty. Pouzijte zakladni pro-
jektilovou pusku nebo brokovnici, obé& bud jako jednoranné ¢i
samonabijeci, obé s modifikaci Dalekonosna. Miize se jednat o
dvouhlaviiové zbrané, mlzete dokoupit Puskohled.

Utoéna puska a bitevni puska:

JednoduSe pouzijte automatickou pusku, bitevni pusky ale existuji
i v samonabijeci verzi. Bitevni puska se od Utocné pusky lisi tim,
Ze pouziva vykonné&j8i munici—stejnou, jakou pouZivaji lehké
kulomety a odstfelovaci pusky. Z pohledu pravidel neni mezi témi-
to zbranémi Zadny rozdil.

Odstrelovaci puska:
Pouzijte jednorannou ¢i samonabijeci pusku s modifikaci Daleko-
nosna, dokupte PuSkohled.

Antimaterialova puska:

TéZka odstrelovaci puska s velkou razi. Pouziva se k niceni opan-
céfovanych cild. Pouzijte jednoranny & samonabijeci kanon
s modifikaci Dalekonosny, dokupte Puskohled.

Alternativné muzete pouzit jednorannou & samonabijeci pusku s
modifikaci Tézka dalekonosna puska.

Lehky kulomet:
PouZijte automatickou pusku s modifikaci Rychlopalna.

Tézky kulomet:

Jednoduse pouzijte automaticky kanon.

Alternativné miizete pouzit automatickou pusku s modifikaci Téz-
k& rychlopalna puska.

Lehky rotaéni kulomet:

Rotacni kulomet s malou razi, obvykle znamy jako ,Minigun®. Je
relativné lehky, takze Ize pouzivat i bez nutnosti fixace na trojnoz-
ku. PouZijte automatickou pusku s modifikaci Rota¢ni.

Tézky rotaéni kulomet:
Pouzijte automaticky kanon s modifikaci Rotacni.
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Jednorucni samopal

Samonabijeci pistole
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Automaticka pistole
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[l Terminologie

Revolver muze byt jen projektilovy. Energetické zbrané nepouzi-
vaji otocny buben.

Termin ,samopal” se bézné pouziva i u energetickych zbrani — a
to u téch, které pouzivaji stejny zdroj energie, jako energetické
pistole.

Termin ,kulomet* se pouZiva jen u nékterych automatickych pro-
jektilovych zbrani: u prachovych, blokovych, pyronickych, termél-
nich, coil, rail a gravitickych. U ostatnich typli se misto toho pou-
Ziva termin ,Sipkomet", ,hfebikomet’, ;harpunomet’, stfepomet’,
,{riskomet”, ,krystalomet" atd.



Bitevni pudka I:t

Odstrelovaci puska

% ﬁ —
Lehky kulomet
Utoéna puska

Antimaterialova puska :IJ

Lovecka kulovnice

Lovecka brokovnice

Lehky rotaéni kulomet

Tézky kulomet
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T&Zky rotaéni kulomet

Lehky autokanon

111

Lehky rotaéni autokanon

Tézky autokanon

Tézky rotaéni autokanon
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Specialni munice

Zde uvedend Specialni munice se vztahuje jen pro zakladni pro-
jektilové zbrané, nikoliv pro Vrhace vybusnin.

Svétla munice

Cena: stejnéd jako zbran.

Munice obsahuje Svétlo, kterym mlze rozlozit dusi sluZebnika
Temnoty. Kromé zranéni ziska cil také k20 Decay Point(i. Pokud
si tuto munici pofidi sluzebnik Temnoty, ziskava 1 Decay Point na
konci kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Temné munice

Cena: stejn jako zbran.

Munice obsahuje Temnotu, kterou mize zahltit dusi sluzebnika
Svétla. Kromé zranéni ziska cil také k20 Corruption Pointl. Pokud
si tuto munici pofidi sluzebnik Svétla, ziskava 1 Corruption Point
na konci kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Anti-upifi munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Upir zranény touto munici je pod stejnym efektem, jako by byl na
sluneénim svétle po k20 minut. Efekt neni kumulativni. Munice ma
efekt i na ostatni Vampirothovy sluzebniky (napf. Krveziznivce) a
Upifi stroje.

Anti-vikodlaéi munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Vlkodlak zranény touto munici je pod stejnym efektem, jako by byl
na slune¢nim svétle po dobu k20 hodin. Efekt neni kumulativni.
Munice m& efekt i na ostatni Lycantrothovy sluZebniky (napf.
Vikobestie) a Vikodladi stroje.

Anti-nemrtvé munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Zombie zranéna touto munici nemlze vyuZit svoji schopnost Vy-
soka odolnost. Kostlivec zabity touto munici nem(ze vyuzit svoji
schopnost Sestaveni. Munice mize normalné zranit i Ducha.
Munice ma efekt i na Nemrtvé stroje.

Anti-mutanti munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Mutant zranény touto munici pfichazi o jednu mutaci. O jakou
mutaci pfijde, to rozhodne GM. Munice mé efekt i na Mutanti stro-
je a také Ghuly (t8m pfidava jeden bod Unavy, ktery mohou zrusit
pouze tim, Ze se naji masa).

Anti-zatemnéla munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Zatemnélému zranénému touto munici zCernaji oi, coz prozrazu-
je jeho pfislusnost k Temné ruce vSem, ktefi ho spatfi. ZEernani
o€i nedokaze sam potlacit po dobu k20 dni. Efekt neni kumulativ-
ni. Munice ma efekt i na ostatni Eclipsothovy sluZebniky (napf.
Zatracené) a Zatemnélé stroje (tém na stejnou dobu rusi jejich
schopnost hypndzy).
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Anti-extradimenzni munice

Cena: stejna jako zbrar.

Projektily jsou vyrobené z QE-materiald. Proti Extradimenzni by-
tosti ma tato zbrari dvojnasobnou nigivost. Pokud pfi Gtoku padne
Stésti, zasazena bytost je okamzité zabita. Projektily Cernych Fisi
nevyuzivaji QE-materidly, ale AORad-emitor.

Anti-psionicka munice

Cena: stejna jako zbrar.

Projektily jsou vyrobené z psi-reaktivnich materiald. Proti Psionic-
ké bytosti ma tato zbrar dvojndsobnou nigivost. Pokud pfi utoku
padne Stésti, zasazena bytost je okamzité zabita. Projektily Cer-
nych fisi nevyuZivaji psi-reaktivni materialy, ale APRad-emitor.

Extradimenzni munice

Cena: stejnd jako zbrad.

Pouze pro prachové a pyronické zbrané.

Projektily obsahuji extradimenzni prach, ktery je schopen svij cil
doslova rozlozit. Cil navic utrpi je$té Ziravy Gtok se stejnou nici-
vosti.

Nanobotickd munice

Cena: stejna jako zbran.

Pouze pro prachové a termalini zbrané.

Projektily obsahuiji agresivni nanoboty, ktefi jsou schopni sv(j cil
doslova rozloZit. Cil navic utrpi jesté Ziravy Gtok se stejnou nici-
vosti.

Super-zhavena munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Pouze pro coil zbrané a rail zbrané.

Projektily jsou pfi prichodu hlavni prostoupeny elektfinou natolik,
Ze se rozzhavi do ruda. Dokazi se protavit skrz pancéfovani nebo
svijj cil zapalit. Cil ma postih -5 na ARM. Pokud Zadny ARM ne-
ma, tak utrpi Z&palny Utok se stejnou nicivosti.

v

Sipové munice

Cena: munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Pouze pro coil zbrang, rail zbrané a gravitické zbrané.

Tenké a velmi ostré Sipy usazené v sabotu. Maji vysokou priiraz-
nost. Cil ma postih =5 na ARM. Pokud zadny ARM nema, tak jim
projektil proleti bez ztraty sily prliraznosti (jako by v cesté vibec
nestal).



Implantaty

Zde je seznam dalSich Kybernetickych respektive Korupnetickych
implantatd. Implantaty oznacené ,<C>* mohou pouZivat pouze
lidé z Cernych fisi. Implantaty oznagené ,<B>" mohou pouZivat
pouze lidé z Bilych Fisi.

Implantovana jednorucni zbrar

Cena: 1.000 + cena zbrané

Do uzivatelovy paZe Ize implantovat jednu jednoruéni stfelnou Gi
chladnou zbran. Ta je nendpadné ukryta uvnitf. Lze ji snadno a
rychle vysunout. Nemuze byt drzena obouru¢. Zbran se zapise do
slotu pro Kybernetické implantaty. Kazda speciélni munice Ci
pfidavné vybaveni zabira dalSi slot Kybernetickych implantatu.

Sebevrazedny implantat
Cena: 10.000
Kdykoliv postava chce, mlze zemifit.

Sebevrazedna bomba

Cena: 20.000

Kdykoliv postava chce, mize zemfit. Pfi tom exploduje. Bomba
nelze odhalit, protoze k vybuchu pouzivd biochemickou reakci
specialni latky s organizmem. Exploze ma dosah tolik metrd, kolik
je dvojnasobek velikosti postavy (napf. Khalg zplsobi vybuch
s dosahem 2 metry, Clovék s dosahem 4 metry...) a s nicivosti
50.

Sebevrazedny enzym
Cena: 20.000

Kdykoliv postava chce, miize zemfit. Pfi tom je jeji télo rozlozeno
na neidentifikovatelny sliz.

Kovové zuby (Kugonové, Yndenové)

Cena: r(izna

Kugonové a Yndenové si mohou nahradit zuby pevné implantova-
nou kovovou nahrazkou. VylepSuji Utok pomoci zubd. Existuji Ctyfi
typy:

Ocelové: dvojnasobna nicivost. Cena: 1.000.

Monomolekularni: dvojnasobna nicivost. Cil ma navic postih -5
od ARM. Cena: 5.000.

Adamantiové: ¢tyfnasobné nicivost. Cena: 5.000.
Monomolekularni adamantiové: ¢tyfnasobna nicivost. Cil ma
navic postih -5 od ARM. Cena: 10.000.

Kovové drapy (Tybonové, Yndenové)

Cena: rlizna

Tybonové a Ursarové si mohou nahradit drapy pevné implantova-
nou kovovou nahrazkou. VylepSuji utok pomoci drapd. Existuji
Ctyfi typy:

Ocelové: dvojnasobné ni¢ivost. Cena: 1.000.

Monomolekularni: dvojndsobna ni€ivost. Cil ma navic postih -5
od ARM. Cena: 5.000.

Adamantiové: ¢tyfnasobna nicivost. Cena: 5.000.
Monomolekularni adamantiové: ¢tyfnasobna nicivost. Cil ma
navic postih -5 od ARM. Cena: 10.000.

Adrenalinovy stimulator

Cena: 1.000

Implantat, ktery zvySuje produkci adrenalinu. UZivatel je imunni
vigi Unavé.
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Endorfinovy stimulator

Cena: 1.000

Implantat, ktery zvySuje produkci endorfinu. Uzivatel je imunni
v(ci Panice.

Morfinovy injektor
Cena: 1.000

Implantat, ktery do krve vyplavuje morfin. Uzivatel je imunni vici
Bolesti.

Implantovana obouruéni zbraii

Cena: 2.000 + cena zbrané

Do uzivatelovy paze Ize implantovat jednu obouruéni stfelnou &i
chladnou zbran. Ta je nendpadné ukryta uvnitf. Lze ji snadno a
rychle vysunout. Povazuje se, Ze zbran je pouzivana obéma ruka-
ma. Nemtize byt fixovana. Zbran se zapiSe do slotu pro Kyberne-
tické implantaty. Kazda specialni munice ¢&i pfidavné vybaveni
zabira dalsi slot Kybernetickych implantatu.

Opancérovana kostra
Cena: 1.000

Kosti posilené kovovymi vyztuzemi. UZivatel ziskava pfirozenou
hodnotu ARM 5. Pokud je navic vybaven i Implantovanym pancé-
fovanim, pfirozena hodnota ARM se sCita a taktéZ dovoluje preziti
v prostiedich s extrémné vysokym tlakem (napf. hluboko pod
vodou).

Kyslikovy extraktor

Cena: 5.000

Kybernetické vylep$eni pradusnice, které funguje jako zabry -
dovoluje dychat pod vodou.

Vzduchovy recyklator

Cena: 5.000

Implantované zafizeni, které dovoluje vdechnuty vzduch po urdi-
tou dobu recyklovat. Uzivatel vydrzi bez vzduchu desetkrat tak
déle. Efekt je kumulativni s Kybernetickymi plicemi.

Tlakova membréana

Cena: 5.000

Nano-vrstva na k0zi, ktera dovoluje preziti v prostfedich
s extrémné nizkym tlakem. Dovoluje preziti dokonce i ve vakuu,
ale uZivatel musi byt vybaven né&jakou zasobou vzduchu.

Gravitaéni projektory

Cena: 10.000

Zafizeni instalované v rukach a chodidlech. Uzivateli dovoluji
pohybovat se v prostfedi s nizkou ¢i nulovou gravitaci bez potizi.
Dovoluji mu 1ézt po sténach i po stropé.

Anti-gravitacni projektory

Cena: 10.000

Zafizeni instalované v rukach a chodidlech. UZivateli dovoluji
pohybovat se v prostfedi s vysokou gravitaci bez potiZi. Dovoluji
mu skakat dvakréat tak vysoko a dvakrat tak daleko. UZivatel téz
muze bez zranéni spadnout z dvojnasobné vysky.




Generator silového pole

Cena: 10.000

Implantovany miniaturni generator silového pole. Chrani uzivatele
pfed fyzickymi i energetickymi Utoky. Kdykoliv uZivatel dostane
zasah, hodi si proti k20. Na hod 1-10 zasah nemél Z&dny efekt.

Inhibitor telepatie
Cena: 8.000

dani mysli.

Hormonalni administrator

Cena: 2.000

Implantat, ktery zvySuje produkci adrenalinu a endorfinu a vypla-
vuje morfin. Uzivatel je imunni viéi Unavé, Panice a Bolesti.

Nanobrnéni

Cena: 12.000/ 14.000/ 16.000

Do uZivatelova téla je implantovano bméni slozené
z mikroskopickych plat(i, Supin a nanovlaken. Toto brnéni je nor-
malné zasunuté a neaktivni. Kdyz se vysune, pokryje uzivatelovo
télo a funguje jako normalni brnéni s pfilbou. Vysunuti i zasunuti
zabira jednu akci. Pfilbu Ize vysunout/zasunout zvlast, nezabira
to zadnou akci. Nanobrnéni nelze vysunout, pokud je uZivatel
oble€en v jiném Brnéni. Pfilba nelze vysunout, pokud ma uZivatel
jinou Prilbu. Existuji tfi typy:

Lehké: dava +10 k ARM, ale -6 od AGl. Pfilba dava +1 k ARM.
Stredni: dava +11 k ARM, ale -7 od AGI. Pfilba dava +2 k ARM,
ale -1 od PER.

Tézke: dava +12 k ARM, ale -8 od AGI. Prilba dava +3 k ARM,
ale -2 od PER.

Energo-nanobrnéni

Cena: 120.000 / 140.000 / 160.000

Do uZivatelova téla je implantovano energo-brnéni sloZené
z mikroskopickych plat(i, Supin a nanovlaken. Toto brnéni je nor-
malné zasunuté a neaktivni. Kdyz se vysune, pokryje uzivatelovo
télo a funguje jako normalni energo-brnéni s pfilbou. Vysunuti i
zasunuti zabira jednu akci. Pfilbu Ize vysunout/zasunout zvIast,
nezabird to Zadnou akci. Nanobrnéni nelze vysunout, pokud je
uzivatel obleéen v jiném Brnéni. Pfilba nelze vysunout, pokud ma
uzivatel jinou Pfilbu. Zabira dva sloty. Jednoruéni zbrané drzené
brnénim se povazuji za drzené obourug, obouruéni a dfevcové
chladné zbrané maji +2 k CCO, obourucni a tézké stfelné zbrané
se povazuji za zafixované. Existuji tfi typy pancéfovani a tfi typy
exoskeletu — zvolte si jednu kombinaci. Cena se odviji od pancé-
fovani.

Pancéfovani:

Lehké: dava +10 k ARM. Prilba dava +1 k ARM.

Stiedni: dava +11 k ARM. Prilba dava +2 k ARM, ale -1 od PER.
Tézké: dava +12 k ARM. Prilba dava +3 k ARM, ale -2 od PER.

Exoskelet:

Hydraulické: Pfidava +6 ke STR. Ubira -6 od AGI.
Pneumatickeé: Pridava +4 ke STR. Ubira —4 od AGI.
Servomotorické: Pridava +2 ke STR. Ubira -2 od AGI.

Pridavna paze

Cena: 2.000

UZivatel m& k torzu implantovanu pfidavnou mechanickou pazi.
Muze mit aZ dvé paze, obé musi byt stejné. Kazda paze mu dovo-
luje drzet jeden dalSi jednoru¢ni pfedmét — pokud méa dvé, pak
m0ze drzet jeden dalSi obouruéni pfedmét. Uzivatel ma také po-
stih -4 na CCO a RCO, protoZze mozek neni schopen efektivné
koordinovat dal$i konCetiny. Tento postih je zruSen, pokud ma
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Kyberneticky mozek. V3echny bonusy/postihy se aplikuji jen bé-
hem ¢&innosti, kdy jsou paze vyuZity. Existuji tfi typy:

Hydraulicka: velmi silng; +4 ke STR

Pneumaticka: stejné silna i obratng; +2 ke STR, +2 k AGI
Servomotoricka: velmi obratna; +4 k AGI

Pridavné chapadlo

Cena: 4.000

UZivatel ma k torzu nebo na konec patefe (jako ocas) implantova-
no pfidavné mechanické chapadlo. Lze ho pouzit az do vzdale-
nosti 3 metrl. Mize mit az Ctyfi chapadla. Kazdé chapadio mu
dovoluje drzet jeden dalSi jednoruéni pfedmét — pokud méa dve,
pak mize drzet jeden dalsi obouruéni pfedmét. UzZivatel ma také
postih —4 na CCO a RCO, protoze mozek neni schopen efektivné
koordinovat dalSi konCetiny. Tento postih je zruSen, pokud ma
Kyberneticky mozek. Postihy se aplikuji jen b&hem Einnosti, kdy
jsou chapadla vyuzita.

AORad sit' <C>

Cena: 10.000

Podkozni sit vlaken, které jsou nasycené AORad, radiaci schop-
nou potlacovat omnifaktorskou moc. Postava ji mize aktivovat (v
boji je to jedna akce), diky ¢emuz po k20 minut ziska imunitu proti
omnifaktorské moci (interlinkdm, seancim atd.). Sit' Ize znovu
aktivovat za 1 hodinu.

APRad sit' <C>

Cena: 10.000

Podkozni sit viaken, které jsou nasycené APRad, radiaci schop-
nou potladovat psioniku. Postava ji muze aktivovat (v boji je to
jedna akce), diky ¢emuz po k20 minut zisk& imunitu proti psioni-
ce. Sit Ize znovu aktivovat za 1 hodinu.

Ambréziova sit' <B>

Cena: 10.000

Podkozni sit' viaken, které obsahuji ambrozii, omnifaktorsky po-
krm. Postava ji mize aktivovat (v boji je to jedna akce), diky
¢emuz po k20 minut provadi pfi interlinkovani a seancich pouze
Kontrolni hody na CHA. Sit Ize znovu aktivovat za 1 hodinu.

Manova sit' <B>

Cena: 10.000

Podkozni sit vlaken, které obsahuji manu, psychicky prasek. Po-
stava ji mize aktivovat (v boji je to jedna akce), diky cemuz po
k20 minut provadi pfi sesilani psioniky pouze Kontrolni hody na
WIL. Sit Ize znovu aktivovat za 1 hodinu.



Korupneticke implantaty

Tyto implantaty existuji pouze v Korupnetické verzi a jsou zasvé-
ceny ur€itym Temnym omnifaktordm. Vice informaci viz Temna
ruka.

Monomolekularni vysavaci jehly (Vampiroth)

Cena: 20.000, vyZaduje 5 bod( prestize

Vlysunovaci extra-ostré trubice na koneckach prsti respektive
v zapésti, kterymi Ize vysavat krev ze zasazené obéti. Mohou
projit i brnénim. Dovoluje provést aZ dva Utoky za akci (podle
toho, jestli ma postava volné obé ruce nebo jen jednu), oba musi
byt zaméfeny na jeden cil. Za kazdy zasah si cil musi hodit proti
ARM. Pokud v hodu neuspéje, musi si hodit jeté proti DUR. Po-
kud v ném neuspéje, ziska jeden bod Unavy a postava zahnala
svoji Zize. Nelze mit spole¢né s jinymi Vysavacimi jehlami.

Monomolekuldrni adamantiové vysavaci jehly (Vampiroth)
Cena: 40.000, vyzaduje 10 bod( prestize

Vlysunovaci extra-ostré adamantiové trubice na koneckach prstl
respektive v zapésti, kterymi Ize vysavat krev ze zasazené obéti.
Snadno proniknou brnénim. Dovoluje provést aZ dva Utoky za
akci (podle toho, jestli ma postava volné obé ruce nebo jen jed-
nu), oba musi byt zaméfeny na jeden cil. Ignoruji ARM. Za kazdy
zasah si cil musi hodit proti DUR. Pokud neuspéje, ziska jeden
bod Unavy a postava zahnala svoji Zizefi. Nelze mit spoletné s
jinymi Vysavacimi jehlami.

Monomolekularni poziraci Eelisti (Lycantroth)

Cena: 20.000, vyZzaduje 5 bodU prestize

Kovové Celisti s extra-ostrymi zuby v dlanich, kterymi Ize vytrhdvat
maso se zasazené obéti. Mohou projit i brnénim. Dovoluje pro-
vést az dva utoky za akci (podle toho, jestli mé postava volné obé
ruce nebo jen jednu), oba musi byt zaméfeny na jeden cil. Za
kazdy zasah si cil musi hodit proti ARM. Pokud v hodu neuspéje,
musi si hodit je$té proti DUR. Pokud v ném neuspéje, utrpi zrané-
ni za 10 HP a postava zahnala sv0j hlad. Nelze mit spolecné
s jinymi PoZiracimi &elistmi.

Monomolekularni adamantiové poziraci ¢elisti (Lycantroth)
Cena: 40.000, vyzaduje 10 bodU prestize

Adamantiové Celisti s extra-ostrymi zuby v dlanich, kterymi Ize
vytrhdvat maso se zasazené obéti. Snadno proniknou brnénim.
Dovoluje provést az dva Utoky za akci (podle toho, jestli méa posta-
va volné obé ruce nebo jen jednu), oba musi byt zaméfeny na
jeden cil. Ignoruji ARM. Za kazdy zasah si cil musi hodit proti
DUR. Pokud neuspéje, utrpi zranéni za 10 HP a postava zahnala
svij hlad. Nelze mit spole¢né s jinymi Poziracimi &elistmi.

Hyper-mutator (Mutanoth)
Cena: 20.000, vyzaduje 5 bodu prestize

Posilovaé mutace, ktery Mutantovi dovoluje mit o jednu mutaci
navic. Jednu mutaci dovoluje kdykoliv vyménit za jinou. Zabira to
jednu akci, neni na to potfeba Temna interlinka. Nelze mit spole¢-
né se standardnim Mutatorem.

Nekro-regenerator (Necroth)

Cena: 20.000, vyZzaduje 5 bod( prestize

Struktura ze zvlastnich vldken, ktera Zombie lichovi dovoluje odo-
lat zranéni na hod 1-10 a Kostlivému lichovi dovoluje sestavit se
na hod 1-15. Mohou pfi tom provadét Opravné hody. Nelze mit
spolecné s Nekro-rekonstruktorem.
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Podprahové hypnoticka kuze (Eclipsoth)

Cena: 20.000, vyzaduje 5 bodu prestize

Uméla vrstva na kuzi, kterd dokaze zobrazovat rizné symboly a
obrazce. Bytost, ktera na né pohlédne, je zhypnotizovana. Ztraci
-10 od iniciativy a =5 od WIL. Pokud na néj chce néjak negativné
zareagovat (napf. zautogit), musi nejdfive uspét v hodu proti WIL.
Béhem hod( na WIL navic musi provadét Kazici hody. Pokud
neuspéje, jeji akce je promarnéna. Nelze mit spoleéné se stan-
dardni Hypnotickou kdzi.




