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Toto je pouze ,mod“ pro RPG hru Void: Science Fiction - pravidla jsou uvedena v jeji Zakladni knize. Systém vytvafeni
postav, zbrané, vybaveni, dopravni prostfedky, protivniky a dovednosti pouZiva své vlastni.

V této pfirucce jsou obsazeny prvky ze vSech ¢asovych obdobi sérii Alien, Predator i Aliens vs. Predator. Je tedy moz-
né hrat ve vSech, i kdyZ v nékterych pfipadech bude technologie asi dosti zastarala ¢i naopak pfilis moderni. Pfirucka
je zasazena primarné do obdobi mezi roky 2179 a 2231 (film Aliens a hra Aliens versus Predator 2). Polozky oznagené
* pochazeji ze vzdalenéjsi budoucnosti (z filmu Alien Resurrection).

Prirucka obsahuje prvky z nasledujicich dél:

Filmy: Alien, Aliens, Alien 3, Alien Resurrection, Prometheus, Alien: Covenant, Predator, Predator 2, Predators, The
Predator, Prey, Alien vs. Predator, Aliens vs. Predator: Requiem

Hry: Aliens versus Predator, Aliens versus Predator 2, Aliens versus Predator 2: Primal Hunt, Aliens versus Predator:
Extinction, Aliens vs. Predator (2010), Aliens: Colonial Marines, Alien: Isolation, Predator: Hunting Grounds, Aliens:
Fireteam Elite

Komiksy: Aliens vs. Predator (1990), Aliens: Rogue, Fire and Stone, Aliens: Defiance, Aliens: Resistance

Knihy: Aliens: Colonial Marines Technical Manual



Za marinaka USCMC ¢i Zoldaka pracujiciho pro Weyland-Yutani je mozné hrat. Tym postav muze byt slozen z marifia-
kd, korporacnich Zoldaku nebo, v ramci spoluprace, i obou dohromady. Je mozné hrat i za marifiaka USM ve vzdale-
néjSi budoucnosti.

Zkusenosti: vojaci vydélavaji body zkudenosti, stejné jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu.
Prestiz: vojaci vydélavaji body prestize, stejné jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu.

Rekviziéni body: vojaci nevydélavaji penize, ale rekviziéni body. Za ty si pofizuji vystroj a vyzbroj. Rekvizicni body
jsou ovliviiovany prestizi stejné jako penize, jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu. Dopravni prostfedky jim pfidéluji
jejich nadfizeni, podle poZadavk( mise. Ideélni startovni pocet rekvizi¢nich bodu do prvni mise je 10.

Dovednosti: vojaci ovladaji dovednost fizeni vSech typl pozemnich vozidel. U vech TéZkych zbrani se podita, Ze
jsou vybaveny trojnozkou: Ize je tedy fixovat bez nutnosti dokupovat néjaké vybaveni.

Vladni poveéreni: Marifiaci USCMC maji pravomoc pfevzit veleni nad viadnim personalem na jakékoliv kolonii, vesmir-
né lodi &i stanici. Mohou velet Kolonialnim mar8alim: pfi Pfikazovani ziskavaji bonus +5 k CHA. Tuto schopnost maji i
marifaci USM.

Pfistupova prava: Zoldaci Weyland-Yutani maji pfistupova prava ke viem systémam, které vyrobily korporace Wey-
land Corp, Yutani a Weyland-Yutani, to zahrnuje poCitace a rizné bezpecnostni systémy na koloniich, vesmirnych
lodich i stanicich, at uz je jejich souCasny majitel kdokoliv. Mohou velet Al palubnim pogitac¢im, Pracovnim, Védeckym
a Bojovym androidim a Xenoborgim: pfi Pfikazovani ziskavaji bonus +5 k CHA. Tuto schopnost maji i marifiaci USM
-V jejich pfipadé se vztahuje na systémy schvalené vladou Spojenych systéma.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 10 10 10 10 10 10 10 10 | (DUR+STR)x2 | (INT+WIL)x2

Velikost: 2

Hra¢ mlze vySe uvedené atributy upravit. Ma 5 bodu, které mize mezi atributy libovolné rozdélit. Za kazdé zvyseni
v8ak musi jiny atribut snizit. HP a SP se pak odvodi podle nich.

Hrac si vybere jednu specializaci (viz str. 4-5). KaZzda poskytuje bonusové body na nakup uvedeného vybaveni a zbra-
ni. Nevyuzité body propadaji. Bonusové body jsou k dispozici na za¢atku kazdé mise.

Hra¢ ma 10 bod0 zkuSenosti, které muze vyuzit na nakup Dovednosti (viz str. 86).




® Vojik
Standardni ¢len oddilu.

Vystroj: 8 bodu na brnéni a pfilbu

Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouru¢ni stfelnou zbran, 3 body na granaty/miny/naloze

MuzZete vybrat jeden podtyp:
Pilot: Ma jiz od zaCatku zdarma schopnosti Pilotovani VTOL letadel a Kormidlovani vesmirnych plavidel.
Radista: Ma zdarma radiostanici. Umi ji pouzit k odposlouchavani cizich frekvenci.

Velitel: Velitel oddilu. V tymu mlZe byt jen jeden. AKCE: mlZe vyburcovat zpanikafené osoby k odvaze & odvazné osoby k hrdinstvi. Diky
této schopnosti mlize Velitel napravit zZlomenou moralku svych spolubojovnik(. Musi si hodit proti svému CHA. Pokud se vyburcovani povede,
postavy prestanou panikafit (pokud panikafily) nebo se jejich viastnosti CCO, RCO, PER, INT, WIL a CHA zvys3i 0 4 na dobu 5 minut.

Poskytuje palebnou podporu.
Vystroj: 8 bod( na brnéni a pfilbu
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stelnou zbran, 6 bodl na téZkou stfelnou zbrari

Devastacni palba (AKCE): TéZkopalnik mdze spustit mocnou palbu. Jeho RCO pro tento vystiel je snizeno o 10, ale pokud zaséhne, zasah-
ne s efektem Stésti (nemusi nutné padnout 1). Tuto schopnost Ize provést pouze téZkou zbrani.

Kosici palba (AKCE): TéZkopalnik muze provést kosici palbu, ktera rychle zni¢i Oddil, popf. Roj. Jeho RCO pro tento vystel je snizeno o 5,
ale pokud zasahne, Utok ma proti Oddilu/Roji desetinasobnou niivost. Kosici palba se nejlépe provadi automatickymi zbranémi, tehdy méa
TéZkopalnik RCO sniZené pouze o 2. Kosici palbu Ize provést jen tézkymi zbranémi, nemuze byt vedena jednorannymi zbranémi.

Palebna pozice: Tézkopalnik miZe zaujmout pozici, ze které povede obrannou palbu. Hra¢ urci, jakym smérem mifi hlaven zbrané. Jakmile
se v tomto sméru objevi neprfatelé, Tézkopalnik na né mize ihned vystfelit — bez ohledu na iniciativu, nestoji to ani zadnou akci. Stale vSak
musi uspét v hodu proti RCO. Pokud chce TéZzkopalnik drZet palebnou pozici, nesmi se pohnout z mista. Schopnost ma efekt pouze pfed
zapocetim souboje, b&hem néj uZ ne. Tuto schopnost Ize provést pouze t&Zkou zbrani.

Eliminuje prioritni Zivé cile na velkou vzdalenost.

Vystroj: 8 bodd na brnéni a pfilbu

Vyzbroj: bojovy nliz, 2 body na jednoru¢ni stfelnou zbrari, 4 body na obouru¢ni stfelnou zbrari

Snipersky vycvik: Odstrelovacova zbran ma desetindsobnou ni¢ivost. Schopnost Ize vyuzit i mimo boj — pokud Odstielovac stravi alespori 10
minut nepferuSovanym zaméfovanim vybrané bytosti Bézné velikosti a uspéje v hodu proti RCO, tuto bytost automaticky zabije. Zasahu se

nelze nijak ubranit. Snipersky vycvik Ize vyuzit pouze se samonabijeci projektilovou nebo energetickou puskou (nikoliv Rojovou resp. Rozpty-
lovou ani VrhaCem vybusnin). Odstfelova¢ se b&hem zaméfovani nesmi pohnout z mista.

Eliminacni vystrel (AKCE): Odstfelova¢ mize trefit vybranou &ast bytosti tak, aby byla vyfazena z boje. Mize trefit nohu (popf. kfidlo a po-
dobné), ¢imz ji znehybni. Mlze trefit ruku, ¢imz ji zabrani v ¢innostech vyZadujicich alespon jednu ruku. Mize trefit zbraf nebo jedno vybave-
ni, ¢imz je zni¢i. Chova se to jako normalni vystfel, ovSem nezpusobi ztratu HP a nelze se mu ubranit hodem proti ARM. Tuto schopnost Ize
provést pouze samonabijeci projektilovou nebo energetickou pudkou (nikoliv Rojovou resp. Rozptylovou ani Vrhagem vybusnin).

Skrytost: KdyZ se Odstfelova& schova, je t&Zké odhalit jeho pfitomnost. VSichni, ktefi se ho budou snazit najit, maji postih -5 na PER.



@® Technik

Zajistuje veskerou technickou podporu oddilu.
Vystroj: 8 bod( na brnéni a pfilbu
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouruéni stfelnou zbran

Oprava a naprava (AKCE): Oprava se pouziva v pfipadech, kdy byl pfedmét poSkozen &i rozbit. Technik si hodi proti svému INT a pokud
uspéje, pfedmét je opét funkéni. Pokud se jedna o komplexni stroje, které maji hodnotu HP (napf. vozidla, androidi), pak jedna Oprava vrati 10
HP. Pokud méa Smdilu, pfedmét je nenavratné znicen (resp. stroj ztrati dalich 10 HP). Pokud mé Stésti, stroj m& automaticky piny pocet HP.
Opravu Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedna oprava 15 minut.

Néprava se pouziva v pfipadech, kdy predmét utrpél néjakou funkéni poruchu, byl zasazen energetickymi vyboji, poSkozen sabotazi a dalSimi
podobnymi negativnimi efekty, které u sebe maji uvedeno, Ze mohou byt napraveny Technikem. Technik si hodi proti svému INT a pokud
uspéje, pfredmét je opét piné efektivni. Napravu Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedna naprava 15 minut.

Stara se o zdravi oddilu.
Vystroj: 8 bod( na brnéni a pfilbu
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbraf, 4 body na obouruéni stfelnou zbran

Osetieni a 1é¢ba (AKCE): OSetfeni se pouziva v pfipadech, kdy byla postava zranéna &i zabita. LékaF si hodi proti svému INT a pokud uspé-
je, postava ziskala zp&t 10 HP. Pokud m& Smulu, postava je nenavratné mrtva (resp. ztrati dalSich 10 HP). Pokud mé Stésti, postava ma au-
tomaticky piny poCet HP. OSetfeni Ize pouzit i mimo boj, tehdy trva jedno oSetfeni 15 minut.

Lécba se pouziva v pfipadech, kdy byla postava zasazena nemoci, jedem, radiaci a dalSimi podobnymi negativnimi efekty, které u sebe maji
uvedeno, ze mohou byt vyléCeny Lékafem. Lékar si hodi proti svému INT a pokud uspéje, postava je vylé&ena. Lé&bu Ize pouzit i mimo boj,
tehdy trva jedna Ié¢ba 15 minut.

@ Prizkumnik

Prozkoumava terén a analyzuje nepfitele.
Vystroj: 8 bodu na brnéni a pfilbu
Vyzbroj: bojovy niiz, 2 body na jednoruéni stfelnou zbran, 4 body na obouruéni stfelnou zbrar

Utajeni: Prizkumnik je expert na utajeni své pfitomnosti a nenapadny pohyb. Nepotfebuje k tomu zadny nastroj, ma pouze svdj vycvik a ob-
ratnost. Prizkumnik se mize schovat i v terénech, které to neumoziuji a mize se plizit plnou rychlosti. Pokud se vSak plizi v terénu, ktery
normalné neumoziuje schovavani, je tu 8ance, ze ho nepfatelé objevi. Pokazdé, kdyZ urazi vzdalenost jedné akce Pohyb, si musi hodit proti
AGI. Pokud se hod nepovede, vSichni nepfatelé v dosahu si mohou okamZité hodit proti PER a pokud uspéji, jeho pfitomnost odhali. Schop-
nost funguje stejné v boji i mimo néj.

K odhaleni schovaného Priizkumnika zakladnimi smysly (zrakem, sluchem, ¢ichem) musi nepratelé provadét Kazici hod.

Preziti v divociné a Kartograf: Prizkumnik standardné ovlada tyto dvé schopnosti (nemusi si je kupovat). Ovlada vSechny verze schopnosti
Preziti v divoCiné a planetarni i vesmirnou verzi schopnosti Kartograf.

Prizkum: Prizkumnik dokaZe provést detailni priizkum svého okoli. Mlze si vybrat jeden ze tfi druh(: terénni (zaméfen na nastrahy pfirody),
bojovy (zaméfen na vojaky a bojovou techniku) a civilni (zaméfen na civilni aktivity). Kazdy prizkum trva 1 hodinu, nelze tedy pouzit v boji. Je
to jako hledani zrakem, vyZaduje hod proti PER. Pokud je uspé&sny, Prizkumnik odhali vSechny objekty daného typu ve svém vyhledu a do-

Oznaceni cile (AKCE): Priizkumnik m0Ze oznacit objekt — nahlasit jeho pfesnou pozici svym koleglim. Dokud se tento objekt nepfesune z
mista, vSechny hody na CCO a RCO proti nému vyZaduiji jen Kontrolni hod.

Analyza protivnika (AKCE): Prizkumnik mdze analyzovat protivnika podle stylu boje a odhalit jeho silné a slabé stranky. Jakmile vidi zvole-
ny subjekt bojovat, mize si hodit proti svému PER. Pokud uspéje, Prizkumnik i jeho kolegové maji proti nému bonus +5 k CCO a RCO a
dvojnasobné DAM vSech zbrani. Prizkumnik se mize o Analyzu pokusit t6Z na konci kazdého kola, kdy on sdm zauto€il na subjekt ¢i subjekt
na néj. Tehdy to nezabira zadnou akci.



Prilba M10

Cena: 3 body

Ma vestavénou vysilacku, taktickou kameru a monokular-
ni zaméfovaci HUD. Pfidava +2 k ARM a +1 k RCO.

Pilotni pfilba Mk.30

Cena: 4 body

Ma vestavénou vysilacku, taktickou kameru a monokular-
ni zaméfovaci HUD. Pfidava +2 k ARM a +1 k RCO. P¥i-
dava dal3i bonus +1 ke v8em atributdm (kromé ARM), na
které si postava hodi pfi pilotovani letadla Ci vesmirné
lodi. Jen pro Vojaka—Pilota.

Lehké brnéni M3
Cena: 5 bodu
Pridava +8 k ARM.

Lehké brnéni M4X

Cena: 7 bodu .

Pridava +10 k ARM. Poskytuje imunitu proti Ziravym uto-
kam.

Ochranné brnéni Apesuit (brnéni + pfilba)

Cena: 10 bodu

Pridava +12 k ARM. Postih —2 na AGI. Poskytuje imunitu
proti Ziravym Gtok(im a Facehuggerdm/Trilobitim. Pfilba
ma vestavénou vysilacku.

Pokrogily skafandr SE (brnéni + prilba)

Cena: 10 bodu

Skafandr pouzivany védeckymi a technickymi tymy. Po-
skytuje zasobu vzduchu na 10 hodin a imunitu proti Bio-
logickym, Chemickym a Radiacnim utokdm. Pfilba ma
vestavénou vysilacku a taktickou kameru. Za pfiplatek 5
bodu muze mit pancéfovani, které pridava +8 k ARM.

Skafandr IRC Mk.35 (brnéni + prilba)

Cena: 15 bodu

Skafandr pouzivany USCMC. Pfidava +10 k ARM. Po-
skytuje zasobu vzduchu na 5 hodin a imunitu proti Biolo-
gickym, Chemickym a RadiaCnim Utokdm. Pfilba ma ve-
stavénou svitilnu, vysilacku a taktickou kameru.

Skafandr IRC Mk.50 (brnéni + pfilba)

Cena: 17 bodu

Odolny skafandr pro univerzalni pouziti. Pfidava +10 k
ARM. Postih =2 na AGI. Poskytuje zasobu vzduchu na
10 hodin a imunitu proti Biologickym, Chemickym a Radi-
acnim tok(m. Prilba mé& vestavénou svitilnu, vysilacku a
taktickou kameru.

EVA skafandr (brnéni + prilba)

Cena: 20 bodu

Odolny vesmirny skafandr. Umoznuje postavé preZit ve
vesmirném prostoru po dobu 12 hodin. Nelze v ném cho-
dit v prostfedi se standardni ¢i vysokou gravitaci. Pfidava
+10 k ARM. Postih -4 na AGI. Ma vestavené magnetické
boty a manévrovaci trysky, pfilba ma vestavénou svitiinu
a vysilacku. Trysky lze pouzit jen ve vesmiru. UZivatel
diky nim mlZze létat &i vznaSet se v prostoru na misté a
ma lepsi obratnost. Rychlost letu v boji je 10 km za akci.
Cestovni rychlost letu pfi Putovani je 1000 km/h (mé pali-
vo na 1000 km). Rusi postih skafandru na AGI. PouZiva-
ni tohoto vybaveni vyZaduje Astronautsky vycvik.

Hazmat oblek (brnéni + pfilba)

Cena: 5 bodu

Hazmat oblek poskytuje imunitu proti Zapalnym, Mrazi-
cim, Radia¢nim, Chemickym a Biologickym utokim.

Prilba USM *
Cena: 1 bod
Ma vestavénou vysilacku. Pfidava +2 k ARM.

Lehké brnéni USM *
Cena: 5 bodu
Pridava +8 k ARM.



Svitilna
Cena: 1 bod
Svitilna noSena obvykle na rameni. Dosah 10 metrd.

Osvétlovaci svétlice

Cena: 1 bod

Rucni svétlice na jedno pouZiti (ackoliv jeden slot zabira
cela sada). Jakmile je zapélena, osvétluje okoli jasnou
bilou zafi. Hofi i pod vodou. Mize byt vrzena (hod na
RCO). Rusi postihy za sniZzenou €i nulovou viditelnost po
dobu 10 minut. Dosah svétlice je 5 metrl vSemi sméry.

Vysilac¢ka
Cena: 1 bod
Vysilacka s dosahem 10 km.

Takticka kamera

Cena: 1 bod

Nahrava vSe, co uzivatel vidi, a souCasné to odesila do
velitelského stanovisté (dosah spojeni 10 km).

Noktovizor

Cena: 1 bod

Umozniuje vidét ve tmé, avSak obraz je pouze v odsti-
nech zelené. Rusi postih za Sero €i tmu.

Kolimator

Cena: 1 bod

Pfidavné vybaveni ke stfelné zbrani. Kolimator je opticky
zaméfovaC, ktery dovoluje pfesné zamifeni na kratSi
vzdalenosti. Nelze kombinovat s puskohledem. Pokud
postava pouZije akci Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO,
namisto +2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud
stfili v dosahu Optimalniho dostfelu.

Laserovy zamérovac

Cena: 1 bod

Pfidavné vybaveni ke stfelné zbrani. Zbran s laserovym
zaméfovaCem je vzdy povaZzovana za zamifenou, tzn.
postava uz nemusi pouZzivat akci Mifeni. Tato vyhoda
vSak nemUze byt vyuzita v kombinaci s Kolimatorem (i
Puskohledem - jejich pouziti stale vyzaduje akci Mifeni.

Tlumié

Cena: 1 bod

Tlumi¢ potlacuje zablesk a hluk pfi vystfelu. Lze namon-
tovat jen na projektilové zbrané (kromé tézkych).

Urychlovaé hojeni

Cena: 1 bod

Sada jednorazovych auto-injekci. Uzivateli 1é€i zranéni —
ztracenych 5 HP. Jeho aplikovani v boji zabira jednu ak-
ci. Jedna sada Urychlovace hojeni obsahuje 10 davek.

Detektor pohybu

Cena: 2 body

Tento detektor zachycuje vSechen pohyb v okoli a mize
tak odhalit i objekty, které se pohybuji nepozorované.
Jeho dosah je 100 metr( pro venkovni prostfedi a 10
metrl pro interiéry. Na odhaleni pfesné pozice je potfeba
uspésny hod proti PER (v boji to je jedna akce).

Autogen

Cena: 1 bod

Autogen pomoci soustfedéného plamene feze nebo sva-
fuje kov. Lze pouzit napf. k profezani se kovovymi dvef-
mi, nebo naopak k jejich zavareni. 1 minuta (akce) prace
vytvofi/zavafi otvor o priméru 1 metr, vyZaduje ale
Uspésny hod proti AGl. Smila znamena rozbiti autogenu.
Autogen Ize pouzit na plochy tlusté maximélné 10 cm.
Jen pro Technika.

Bezpecnostni pfistupovy tuner

Cena: 2 body

Speciélni pocitac pro interakci s elektronickymi systémy.
Dovoluje ovladat zamek dvefi, bezpe€nostni systémy
atd. Je nutné do néj vlozit datovou kartu, ktera obsahuje
informace o mistnich systémech. Zluta zpFistupiuje nizsi
zabezpeceni, oranzova vysSi a Cervena nejvysSi. Bez
potfebné karty nelze pouZzit na dané zabezpecCeni. Vyza-
duje hod proti INT, davé na néj bonus +4. Jen pro Tech-
nika.

Hackovaci zafizeni ComTech

Cena: 2 body

Speciélni pocitac pro interakci s elektronickymi systémy.
Dovoluje ovladat zamek dvefi, bezpe€nostni systémy
atd. Vyzaduje hod proti INT. Jen pro Technika.

Parameter Uplink Spectagraph

Cena: 4 body

Znamy také jako PUPS, toto malé levitujici kulovité zafi-
zeni mapuije okoli pomoci laserovych paprsku. Informace
vysila do zvoleného pocitace, kde se vytvafi 3D obraz
prostfedi (dosah spojeni 10 km). Dokaze také detekovat
pfitomnost forem Zivota, i mikroskopickych. Dosah sni-
macl 50 metrd. Dokaze byt aktivni 10 hodin. Jen pro
Prizkumnika.




Automaticky palpost

Cena: 5 bodU

Automatickéd stfelecka véz, ,Automated Sentry Gun®.
Palpost mize fungovat v automatickém nebo dalkové
ovladaném rezimu. V automatickém ma RCO 10 a muze
sam stfilet bud jen po nepratelskych cilech nebo po
vSech bez rozdilu. V kazdém kole boje jedna vzdy jako
prvni, nehledé na iniciativu. Stfelba je jediny typy akce,
které mlze délat. V dalkové ovladaném rezimu pouziva
svoji kameru a radiovy ovlada¢ s dosahem 100 metr(,
ovladd ho uzivatel pomoci svého RCO a svych akci.
Palpost je velmi kiehky. Jakykoliv utok ho automaticky
zni¢i. Jen pro Technika. Existuji tfi verze:

» UA 571-C: vyzbrojena kulometem.
Projektilova zbran, automaticka. OR 1000, MR 2000, RP
-4 0od RCO, DAM 20.

» UA 571-F: vyzbrojena granatometem.
Projektilova zbran, samonabijeci, Vrha¢ vybusnin. OR
500, MR 1000, RP -2 od RCO, DAM 20. Exploze 5 metr(.

» UA 571-D: vyzbrojena laserovym kanonem.
Energetickd zbran, samonabijeci. OR 1000, MR 2000,
RP -10 od DAM, DAM 20.

Velky automaticky palpost

Cena: 10 bodu

Automaticka stfelecka véz WY-ADT, ,Remote Sentry
Turret®. Palpost muze fungovat v automatickém nebo
dalkové ovladaném reZzimu. V automatickém ma RCO 12
a mize sam stfilet bud jen po nepfatelskych cilech nebo
po vSech bez rozdilu. V kazdém kole boje jedna vzdy
jako prvni, nehledé na iniciativu. Stfelba je jediny typy
akce, které muze délat. V délkové ovladaném rezimu
pouziva svoji kameru a radiovy ovlada¢ s dosahem 100
metr{, ovlada ho uzivatel pomoci svého RCO (mé bonus
+2) a svych akci. Palpost ma 20 HP a ARM 10. Je vy-
zbrojen kulometem. Projektilova zbran, automaticka. OR
1500, MR 3000, RP -2 od RCO, DAM 20. Je velky, neza-
pisuje se do slotl—mUZze ho pfenaset dvojice vojakul ne-
bo jeden Pracovni exoskelet (ktery unese jeden palpost v
kazdé ruce).

Dalekohled / IR dalekohled

Cena: 1 bod / 2 body

Dalekohled dovoluje ziskat vizuaini informace o vzdale-
nych objektech. MlZe byt také pouZit k hledani. Patraci
dosah hledani zrakem pomoci dalekohledu je desetina-
sobny. IR dalekohled navic umozriuje lépe vidét objekty
vydavajici teplo, avSak obraz je pouze v barvach od Cer-
né (nejstudené;jsi), pfes modrou, ¢ervenou a zlutou az po
bilou (nejteplejsi). Pridava bonus +4 k PER, ale pouze pfi
zrakovém hledani objektu teplejSich nez okoli.

Kamuflazni souprava

Cena: 1 bod

Souprava obsahuje maskovaci barvy na kuozi
(odpovidajici barvdm mistniho prostfedi) a maskovaci
sitovy plast s kapi protkany imitaci listi a jehlici, respekti-
ve jiné mistni flory. Nepfatelé maiji postih -2 od PER pfi
hodech na hledani pomoci zraku.

Zachranny lokaéni majak

Cena: 2 body

DileZity nastroj, ktery pomaha zachranit trose¢niky. Ma-
jak vysila SOS na v8ech radiovych frekvencich a také
zobrazuje své koordinaty na GPS mapach. Navic inten-
zivné blika, takze ho je mozné spatfit na velkou vzdale-
nost i v mize ¢i ve tmé. VydrZi fungovat 10 dni bez pre-
stavky. Je velmi odolny, vodotésny a na vodé plave.

Dvojnozka

Cena: 1 bod

Dvojnozka Ize pfipevnit k obouruéni stfelné zbrani
(pusce). Postava mlze pusku opfit o dvojnozku a tim
zvysit jeji stabilitu pfi stfelbé a tim i pfesnost.

Radiostanice
Cena: 2 body
Velka vysilacka s dosahem 100 km. Nosi se na zadech.

Zachytna harpuna

Cena: 2 body

Zachytna harpuna s lanem dlouhym 10 metr(. Dokaze
uZivatele sama rychle a bezpecné vytahnout i spustit —
nemusi Splhat. Funguije jako jednoruéni projektilova strel-
na zbran. Optimalni dostfel 5 metr(i, maximalni dostfel 10
metr(i, vzdalenosti postih -1 od RCO. Zachytna harpuna
nezabirg slot Specialniho vybaveni, ale slot jednorucni
zbrané.



Letové trysky "jetpack"

Cena: 10 bodu

Jetpack je batoh s piné fiditelnymi raketovymi tryskami.
UzZivatel jeho pomoci mlZe létat i vznaSet se ve vzduchu
na misté. Vydava hluk a jasnou z&f z trysek. Rychlost
letu v boji je 1000 metr( za akci. Cestovni rychlost letu
pfi Putovani je 100 km/h (méa palivo na 100 km). PouZiva-
ni tohoto vybaveni vyzaduje Astronautsky vycvik. Umis-
téni: zada.

Zamérova¢ AURORA

Cena: 15 bodu

Zaméfova¢ koordinatd pro AURORA laserovy kanon,
kterym jsou vybaveny lodé tfidy Conestoga a Bougain-
ville. Zaméfeni zabira jednu akci a vyZaduje uspésny hod
na INT. Pokud hod uspéje, cil je zasaZen laserovym pa-
prskem s DAM-V 10, Exploze 5 metrl. Pokud hod neu-
spéje, kanon mine o tolik metrd, o kolik bylo pfehozeno.
AURORA kanon se po vystfelu musi 10 minut nabijet.
Pokud padla Smiula, k vystfelu nedoSlo vibec a znovu
Ize vystfelit az za 20 minut. Funguje pouze proti cilim v
exteriéru. Dosah zaméfovaCe je 100 metrd. Jen pro
Technika.

Pauling MedPod 720i

Lunarni rover

Cena: 5 bodu

Lunarni rover je malé terénni vozidlo na dalkové ovlada-
ni. Je vybaven svitilnou, taktickou kamerou a detektorem
pohybu. Dosah od ovladaciho panelu je az 50 km. Rover
se pohybuje rychlosti 50 km/h. Rover je velmi kiehky.
Jakykoliv utok ho automaticky znici. Jen pro Technika.

Toto je plné automaticky lékarsky modul. Pacient si do néj lehne a o vSe ostatni se postaraji bio-skenery a mechanicke
paze. MedPod regeneruje 1 HP za minutu. Za jednu hodinu odstrani efekt Chemického, Biologického ¢i Radiacniho
utoku, vylé¢i nemoc Ci otravu. Dokaze i vyjmout embryo Trilobita, Neomorfa a Xenomorfa. Modul se nachazi jen v po-
krocilych Iékafskych zafizenich a na lodich, které to u sebe maji uvedeno.




@® Ibrané

Bojovy nliz

Cena: 1 bod

Jednoruéni bodna/seéna zbran. DAM 10.

Sokovy obusek
Cena: 2 body
Jednorucni uderna zbran. DAM 10. Elektricky utok.

Pistole M4A3 9 mm

Cena: 1 bod

Jednoruéni projektilova zbran, samonabijeci.

OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 5.

» AP munice: stoji 1 bod a zabira slot Speciélniho vyba-
veni. Cil ma postih -5 na ARM.

Pistole M4A4 .45

Cena: 1 bod

Jednorucni projektilova zbran, samonabijeci.

OR 5, MR 10, RP -4 od RCO, DAM 10.

» AP munice: stoji 1 bod a zabira slot Specialniho vyba-
veni. Cil ma postih -5 na ARM.

Pistole 88 Mod 4

Cena: 1 bod

Jednorucni projektilova zbran, samonabijeci. Za +1 bod
Ize modifikovat na automatickou (mé dvojnasobné RP).
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 5.

Pistole VP78

Cena: 2 body

Jednorucni projektilova zbran, automaticka.
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 5.

Revolver Spearhead Armoury .357

Cena: 2 body

Jednorucni projektilova zbran, samonabijeci.
OR 5, MR 10, RP -2 od RCO, DAM 10.

Laserova pistole RXF-M5 EVA

Cena: 2 body

JednoruCni energeticka zbran, samonabijeci.
OR 5, MR 10, RP -5 od DAM, DAM 10.

Samopal M39

Cena: 3 body

Obouruéni projektilova zbrar, automaticka. Za +1 bod Ize
modifikovat na vy$Si kadenci; zplisobi vzdy o jeden za-
sah vice (ma dvojnasobné RP).

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.
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Utoéna puska M41A

Cena: 4 body

Obouru¢ni projektilova zbrari, automaticka.

OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany granatomet (samonabijeci, Vrha€ vybus-
nin), ktery vystfeluje vybusné granaty:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.

Utoéna puska M41A Mk.2

Cena: 5 bodu

Obouruéni projektilova zbran, automaticka. Za +1 bod Ize
modifikovat na vy$8i kadenci; zpUsobi vzdy o jeden za-
sah vice (ma dvojnasobné RP).

OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany granatomet nebo brokovnici, zvolte na
zaCéatku kazdé mise.

Granatomet (samonabijeci, Vrha¢ vybu$nin) vystieluje
vybusné granaty:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.
Brokovnice (samonabijeci, Rojova):

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

» Zapalné granaty (pro granatomet): stoji 1 bod a zabi-
raji slot Specialniho vybaveni. DAM 10, Exploze 5 m,
Zapalny utok.

Utoéna puska M41A/2

Cena: 5 bodu

Obouruéni projektilova zbrar, automaticka.

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany granatomet (samonabijeci, Vrha€ vybus-
nin), ktery vystfeluje vybusné granaty:

OR 25, MR 50, RP -1 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.

Utoéna puska Weyland Storm

Cena: 5 bodu

Obouruéni projektilova zbrar, automaticka.

OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany granatomet (samonabijeci, Vrha€ vybus-
nin), ktery vystfeluje vybusné granaty:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.

Je opatfena kolimatorem s orbitalni navigaci: Pokud po-
stava pouzije akci Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, na-
misto +2. Tento bonus je aplikovan ale pouze pokud stfili
v dosahu Optimalniho dostrelu. Ziskava dalsi bonus +2 k
RCO, pokud se na orbité nachazi druzice Ci lod, ktera je
na kolimator napojena (napf. velitelska lod).



Utoéna puska NSG 23

Cena: 4 body

Obourucni projektilova zbran, automaticka.

OR 100, MR 200, RP -2 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany granatomet, brokovnici nebo plameno-
met, zvolte na zaCatku kazdé mise.

Granatomet (samonabijeci, Vrha¢ vybusnin) vystfeluje
vybusné granaty:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.
Brokovnice (samonabijeci, Rojova):

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

Plamenomet (latkova, Rozptylova):

OR 5, MR 10, RP n/a, DAM 10, Zapalny utok.

Bitevni puska M4ARA

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbrar, samonabijeci. Za +1 bod
Ize modifikovat delSi hlavni; ma dvojnasobny dostfel (ale
nemuze mit Tlumic).

OR 200, MR 400, RP -2 od RCO, DAM 10.

Je opatfena puskohledem: pokud uzivatel pouzije akci
Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2. Tento bo-
nus je aplikovan ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
malniho dostfelu. Puskohled mdze byt vyménén za vy-
konngéjsi puskohled (dava bonus +6 k RCO, namisto +2)
nebo za puskohled s IR-senzorem, ktery asistuje pfi sle-
dovani cile (dava bonus +8 k RCO, namisto +2, ale pou-
ze proti objektim teplejSich nez okoli). Tyto puSkohledy
zvySuji cenu 0 1 bod. Ma integrovany granatomet nebo
brokovnici, zvolte na zaCatku kazdé mise.

Granatomet (samonabijeci, Vrha¢ vybusnin) vystfeluje
vybusné granaty:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.
Brokovnice (samonabijeci, Rojova):

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

» AP munice (pro pusku): stoji 1 bod a zabira slot Speci-
alniho vybaveni. Cil ma postih -5 na ARM.

» Senzorové miny (pro granatomet): stoji 1 bod a zabi-
raji slot Specialniho vybaveni. Po dopadu zlstanou lezet
na misté. Vybuchnou, kdyZ je nékdo v jejich blizkosti
(dosah 5 m). DAM 10, Exploze 5 m.

Odstrelovaci puska WY-102

Cena: 6 bodu

Obourucni projektilova zbrar, samonabijeci.

OR 1500, MR 3000, RP -4 od RCO, DAM 20.

Cil ma postih -5 na ARM. Je opatfena puSkohledem:
pokud uZivatel pouZzije akci Mifeni, ziskava bonus +4 k
RCO, namisto +2. Tento bonus je aplikovan ale pouze
pokud stfili za hranicemi Optimalniho dostfelu.
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Odstrelovaci puska M42A

Cena: 6 bodu

Obouruéni projektilova zbraf, samonabijeci.

OR 500, MR 1000, RP -2 od RCO, DAM 10.

Je opatfena IR/EM-puskohledem: pokud uZivatel pouzije
akci Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2. Ziska-
va dalSi bonus +2 k RCO, ale pouze pfi zaméfeni objekt
teplejSich nez okoli nebo objektt s EM polem
(Mechanické bytosti, yautja maskovani...). Tyto bonusy
jsou aplikovany ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
maliniho dostfelu. Dalekohled Ize také propojit s Detekto-
rem pohybu. Tehdy pfi Mifeni uzivatel ziskava dalSi bo-
nus +1 k RCO, ale pouze pfi zaméfeni objektl, které se
pohnuly.

» AP munice: stoji 1 bod a zabira slot Specialniho vyba-
veni. Cil ma postih =5 na ARM.

» Dalekonosna munice: stoji 1 bod a zabira slot Special-
niho vybaveni. Dostfel je dvojnasobny.

Odstrelovaci puska M42C

Cena: 6 bodu

Obouru¢ni projektilova zbrari, samonabijeci.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 10.

Je opatfena IR/EM-puskohledem: pokud uZivatel pouzije
akci Mifeni, ziskava bonus +4 k RCO, namisto +2. Ziska-
va dal$i bonus +2 k RCO, ale pouze pfi zaméfeni objektu
teplejSich nez okoli nebo objekti s EM polem
(Mechanické bytosti, yautja maskovani...). Tyto bonusy
jsou aplikovany ale pouze pokud stfili za hranicemi Opti-
maliniho dostrelu.

Sipkova puska P9 SHARP

Cena: 6 bodu

Obouruéni projektilova zbrar, samonabijeci.

OR 250, MR 500, RP -4 od RCO, DAM 10. Exploze 5 m.

Plazmova puska XM99A

Cena: 6 bodu

Obouruéni energeticka zbrari, samonabijeci.
OR 250, MR 500, RP -4 od RCO, DAM 20.

Brokovnice Lupara

Cena: 3 body

Obouru¢ni projektilova zbran, jednoranna. Rojova. Dvoj-
hlaviiova.

OR 10, MR 25, RP -2 od RCO, DAM 10.

Lze ji zapsat do slotu pro Jednoruéni nebo Obourucni
zbran. Lze pouZivat i jako Jednoruéni, tehdy ma ale uzi-
vatel postih -2 na RCO.

Brokovnice Henjin-Garcia Model 37-12

Cena: 3 body

Obourucni projektilova zbrari, samonabijeci. Rojova.
OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 10.



Brokovnice Mossberg

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbrari, samonabijeci. Rojova.

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

» Jednotnd munice: stoji 1 bod a zabira slot Specialniho
vybaveni. Zbrar neni Rojova. DAM 20.

Brokovnice M37A2

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbrar, samonabijeci. Rojova.

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

» Sipkova munice: stoji 1 bod a zabira slot Specialniho
vybaveni. Dvojnasobné OR a MR. DAM 10.

» Tristiva munice: stoji 1 bod a zabira slot Specialniho
vybaveni. Zbran neni Rojova. DAM 10, Exploze 5 m.

» Expanzivni munice: stoji 1 bod a zabira slot Specialni-
ho vybaveni. DAM 20.

Brokovnice MK221

Cena: 4 body

Obourucni projektilova zbran, samonabijeci. Rojova. Za
+1 bod Ize modifikovat na automatickou (ma dvojnasob-
né RP).

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany vrha¢ paralyzérQ, vrha¢ zapalnych pro-
jektill nebo granatomet, zvolte na zaCatku kazdé mise.
Vrha¢ paralyzérd (samonabijeci):

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO. DAM 10. Neuralni utok.
Vrha¢ zapalnych projektildi (samonabijeci):

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO. DAM 10. Z&palny Utok.
Granatomet (samonabijeci, Vrha¢ vybusnin) vystfeluje
tfistivé granaty:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO. DAM 10. Exploze 10 m.

Brokovnice ZX-76

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbran, samonabijeci. Rojova.
Dvojhlavriova.

OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM 10.

Granatomet USCMC

Cena: 4 body

Obouruéni projektilova zbran, samonabijeci. VrhaC vy-
busnin. Muze provadét Nepfimou stfelbu.

OR 50, MR 100, RP -4 od RCO, DAM—uviz typy munice
Muze vystfelovat rizné typy munice, pfi kazdém vystielu
si postava mUze zvolit. Jeden typ munice je zakladni a
zdarma, dal$i typy munice si postava mlze koupit za 1
bod, kazdy zabira slot Specialniho vybaveni.

» Tristivé granaty: DAM 10, Exploze 10 metr{

» Vybusné granaty: DAM 20, Exploze 5 metrd

» Senzorové miny: po dopadu zlstanou lezet na misté.
Vlybuchnou, kdyz je nékdo v jejich blizkosti (dosah 5 m).
DAM 10, Exploze 5 m.
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Granatomet M92

Cena: 4 body

Obouruéni projektilové zbrari, samonabijeci. Vrha€ vy-
busnin. MlZe provadét Nepfimou stfelbu.

OR 50, MR 100, RP -2 od RCO, DAM—uviz typy munice.
Muze vystielovat rizné typy munice, pfi kazdém vystfelu
si postava mlze zvolit. Jeden typ munice je zakladni a
zdarma, dalSi typy munice si postava mize koupit za 1
bod, kazdy zabira slot Specialniho vybaveni.

» Casované granaty: vybuchnou za 4-5 vtefin po dopa-
du. Podle pravidel Nepfimé stfelby mohou byt tedy vy-
stfeleny napf. za roh, odrazem od zdi, ovSem nepfitel ma
¢as uniknout. Pokud uspéje v hodu proti AGI, granat ho
nijak nezasahl. DAM 10, Exploze 5 m.

» EMP granaty: DAM 10, Exploze 5 m, EMP utok.

» Senzorové miny: po dopadu zlstanou lezet na misté.
Vlybuchnou, kdyZ je nékdo v jejich blizkosti (dosah 5 m).
DAM 10, Exploze 5 m.

» Pavouci miny: po dopadu zlstanou lezet na misté.
Aktivuji se, kdyZ je nékdo v jejich blizkosti (dosah 5 m),
hodte k20. Na hod 1-10 mina skoCi na svuj cil a udéli mu
zasah s DAM 20.

Plamenomet M240

Cena: 4 body

Obouruéni latkova zbran. Rozptylova.

OR 15, MR 30, RP n/a, DAM 20, Zapalny Utok.

Plamenomet M260B

Cena: 4 body

Obouruéni latkova zbran. Rozptylova.

OR 15, MR 30, RP n/a, DAM 10, Zapalny utok.

MUZe vrhat i nezapalené palivo. Kdyz je poté dodatecné
nécim zapaleno (napf. zasahem projektilové ¢i energetic-
ké zbrané), zpusobi cili Zapalny utok s DAM 30.

Lehky kulomet M41AE2

Cena: 5 bodu

Obouruéni projektilova zbrari, automaticka.
OR 500, MR 1000, RP -4 od RCO, DAM 20.

Tézky kulomet M56 Smartgun

Cena: 5 bodu

Tézka projektilova zbran, automaticka.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20.

Je umisténa na servomotoricky ovlddaném a gyroskopic-
ky stabilizovaném rameni, které je pfipevnéno ke special-
nimu nosnému postroji. Gyroskopicky stabilizator umoz-
fuje, Zze se zbrani mze byt snadno manipulovano a na-
vic pohlcuje zpétny raz béhem kazdého vystielu. Nemusi
se fixovat. IR-senzor asistuje pfi sledovani cile. Dava
bonus +2 k RCO, ale pouze proti objektim teplejSich nez
okoli.



Tézky kulomet M59B Smartgun

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbran, automaticka.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20.

Je umisténa na servomotoricky oviadaném a gyroskopic-
ky stabilizovaném rameni, které je pfipevnéno ke special-
nimu nosnému postroji. Gyroskopicky stabilizator umoz-
Auje, Ze se zbrani mize byt snadno manipulovano a na-
vic pohlcuje zpétny raz béhem kazdého vystielu. Nemusi
se fixovat. IR/IEM-senzor asistuje pfi sledovani cile. Dava
bonus +2 k RCO, ale pouze proti objektiim teplejSich neZ
okoli nebo objektim s EM polem (Mechanické bytosti,
yautja maskovani...).

Tézky kulomet USCMC Minigun

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbran, automaticka. Musi se zafixovat,
jinak z ngj nejde stfilet.

OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20.

Ma rotujici svazek péti hlavni, takze ma vysokou kadenci.
Pokud uspésné zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a
vice odecte 10). Vysledné Cislo ukazuje, kolikrat je cil
zasazen. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah zvlast.

Tézky kulomet M90 Minigun

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbran, automatickd. Musi se zafixovat,
jinak z ngj nejde stfilet.

OR 1000, MR 2000, RP -6 od RCO, DAM 20.

Ma rotujici svazek tfi hlavni, takze mé vysokou kadenci.
Pokud uspésné zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a
vice odecte 10). Vysledné Cislo ukazuje, kolikrat je cil
zasazen. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah zvlast.
Hlavné Ize roztoCit naprézdno, coZz zabira jednu akci.
Pokud je nasledujici akci stfelba, uzivatel muze provést
Opravny hod na uréeni kadence.

Raketomet M5

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbran, samonabijeci. Vrha¢ vybusnin.
Lze z ni sffilet i bez fixovani. Fixovani pfidava +2 k RCO.
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 10
metra.

Raketomet M6B

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbran, samonabijeci. Vrha¢ vybus$nin.
Lze z ni stfilet i bez fixovani. Fixovani pfidava +2 k RCO.
OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5
metr.

» Navadéna munice: stoji 1 bod a zabira slot Specialni-
ho vybaveni. IR-navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své
RCO, muze si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil.
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5
metr{.
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Raketomet M83 SADAR

Cena: 6 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. Vrha¢ vybusnin.
Lze z ni sffilet i bez fixovani. Fixovani pfidava +2 k RCO.
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20.

Cil m& postih -5 na ARM. IR-navadéné: pokud uZivatel
nepodhodi své RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10
raketa zasahla cil.

Raketomet M83A2 SADAR

Cena: 7 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. VrhaC vybusnin.
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20.

Cil m& postih -5 na ARM. IR-navadéna: pokud uZivatel
nepodhodi své RCO, muze si hodit k20. Na hod 1-10
raketa zasahla cil (mize na to provést Opravny hod).

Raketomet M83AM SADAR AMAG

Cena: 8 bodu

Tézka projektilové zbran, samonabijeci. Dvojhlaviiova.
Vrha¢ vybusnin. Lze z ni stfilet i bez fixovani. Fixovani
pfidava +2 k RCO.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5
metrd, Zapalny Utok.

IR-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO, muze
si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil.

Raketomet M112 HIMAT

Cena: 7 bodu

Tézka projektilova zbran, jednoranna. VrhaC vybusnin.
Musi se zafixovat, jinak z néj nejde stfilet.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 30, Cil mé& po-
stih =5 na ARM.

MlZe provadét pouze Nepfimou stfelbu. IR-navadéna:
pokud uzivatel nepodhodi své RCO, muze si hodit k20.
Na hod 1-10 raketa zasahla cil.

Plazmovy kanon Skeeter

Cena: 8 bodu

Tézka energeticka zbran, samonabijeci. Lze z ni stfilet i
OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 40, Exploze 5
metru.

Plazmovy pulz mize byt podle pravidel Nepfimé stielby
vystfelen napf. za roh, odrazem od zdi.

Plazmovy kanon M78 PIG

Cena: 8 bodu

Tézka energeticka zbran, samonabijeci. Lze z ni stfilet i
bez fixovani. Fixovani pfidava +2 k RCO.

OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 40. Cil ma po-
stih =5 na ARM.



Vybusné granaty M40
Cena: 2 body
Ruéni granaty, ¢asované. DAM 20. Exploze 5 metr(.

Zapalné granaty U4

Cena: 3 body

Rucni granaty, narazové. DAM 10, Zapalny utok. Exploze
5 metrd.

ElektroSokové granaty G2

Cena: 3 body

Rucni granaty, Casované. DAM 10, Elektricky utok. Ex-
ploze 5 metrd.

Miny M20 Claymore

Cena: 3 body

Smérova mina, exploduje do vybraného sméru. Vytvari
laserové paprsky s dosahem 5 metr(. KdyZ je nékdo na-
rusi pohybem, mina vybuchne. DAM 20, Exploze 10 me-
trd (jen oblouk o uhlu 45 stuprit).

Miny M5A3

Cena: 4 body

Smérova mina, exploduje automaticky smérem k cili. Ma
senzor s dosahem 5 metr(. Kdyz zachyti pohyb, mina
vyskoCi a vybuchne. DAM 20, Exploze 10 metrd (jen ob-
louk o Uhlu 45 stupnia).

Plynové kanystry CN-20

Cena: 4 body

Kanystry s nervovym plynem CN-20. Funguiji jako ¢aso-
vana naloz. DAM 20, Chemicky utok. Exploze 10 metrd.
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Pistole USM 9 mm *

Cena: 2 body

Jednorucni projektilova zbrar, samonabijeci.
OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, DAM 5.

Utoéna puska Lacrima 99 *

Cena: 3 body

Obouruéni projektilova zbrar, automaticka.

OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany Soker (samonabijeci), ktery muze byt
pouzit i v boji zblizka.

OR 5, MR 10, RP -5 od DAM, DAM 10, Elektricky utok/
EMP utok/Neuralni utok (Ize pokazdé zvolit).

Utoéna puska Draco Double Burner *

Cena: 5 bodu

Obouruéni projektilova zbrar, automaticka.

OR 100, MR 200, RP -4 od RCO, DAM 10.

Ma integrovany granatomet (samonabijeci, Vrha€ vybus-
nin), ktery vystfeluje vybusné granaty:

OR 25, MR 50, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 m.
Déle ma integrovany plamenomet (latkova, Rozptylova):
OR 15, MR 30, RP n/a, DAM 20, Zapalny utok.

Granaty USM *

Cena: 4 body

Rucni granaty s moznosti odpaleni na dalku. Funguji
jako narazoveé, Casované nebo dalkové odpalované
(postava je odpali stiskem dalkového detonatoru, dosah
100 m), pfi kazdém pouziti Ize zvolit. DAM 10, Exploze
10 metrd.



@ Kolonidlni mar$al
Velikost 2, nebezpedi 3, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: nepriistrelna vesta = ARM 6

Zbrané: revolver Spearhead Armoury .357 , brokovnice Henjin-Garcia Model 37-12

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: vysilacka, svitilna

KolonidIni marsdlové z Colonial Marshal
Bureau jsou vesmirnd policie, kterd dohlizi
na porddek a udrZovdni prava v lidskych

koloniich.

@ Pirit
Velikost 2, nebezpedi 3, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: zadné
Zbrané: bojovy nliz, rizné
CCO RCO PER INT
10 10 10

Vystroj: r(izné




@ Weyland-Yutani strai
Velikost 2, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: nepristielna vesta + prilba = ARM 8

Zbrané: puska M41A, pistole M4A4, bojovy ntz

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: vysilacka, svitilna

Weyland-Yutani ma bezpecnostni jednotky,
které hlidaji vSechny dileZité objekty, napr.
administracni budovy a laboratore.

@ Seegson strii
Velikost 2, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: nepristielna vesta + prilba = ARM 8

Zbrané: revolver Spearhead Armoury .357 , brokovnice Henjin-Garcia Model 37-12

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: vysilacka, svitiina

Korporace Seegson md téZ vlastni bezpec-
nostni jednotky, ovsem nemaji tak dobrou
vystroj a vyzbroj jako strdZze Weyland-
Yutani.

Poznédmka: profil této postavy lze pouZit i
pro bezpecnostni jednotky ostatnich vét-
Sich korporaci.
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Velikost 2, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni M3 + prilba M10 = ARM 10
Zbrané: puska M41A, pistole M4A4, bojovy ntiz
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: svitilna

Velikost 2, nebezpeéi 5, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni M3 + prilba M10 = ARM 10
Zbrané: puska M41A Mk.2, pistole VP78, bojovy ntiz
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: svitilna




@ Weyland-Yutani PMC

Velikost 2, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni M3 + prilba M10 = ARM 10
Zbrané: puska M41A, pistole M4A4, bojovy niiz
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: svitilna

@ Veteransky Weyland-Yutani PMC

Velikost 2, nebezpedi 5, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni M3 + prilba M10 = ARM 10
Zbrané: puska M41A Mk.2, pistole VP78, bojovy ntiz
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: svitilna

Weyland-Yutani si Casto najima Zolddky (Private Military Contractor),
ktefi jsou ochotni plnit i ilegalni mise. Nejzndméjsi jednotkou Zolddka jsou

Iron Bears, kterym veli generdl Vassili Rykov.
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@ Mariiiak USM x

Velikost 2, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni USM + prilba USM = ARM 10
Zbrané: puska Lacrima 99, pistole USM 9 mm, bojovy niiZ

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 10 10 10 10 10 10 10 10 20 20

Vystroj: svitilna

Velikost 2, nebezpedi 5, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni USM + prilba USM = ARM 10
Zbrané: puska Lacrima 99, pistole USM 9 mm, bojovy ntz

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 12 12 12 12 12 12 12 12 40 40

Vystroj: svitilna

United Systems Military je univerzdini ozbrojend
sila Spojenych systémd, kterd byla zaloZena v
roce 2226. Nahradila vsechny starsi ozbrojené

sily, mimo jiné také USCMC.
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Velikost 2, nebezpeéi 1, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: Zzadné nebo Hazmat oblek
Zbrané: zadné
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
5 5 10 15 10 10 8 8 8 20 20

Vystroj: vétSinou zadna
Schopnosti: Mize fungovat jako Technik (schopnost Oprava a napra-
va) nebo Lékar (schopnost OSetieni a 1é¢ba).

@ Weyland-Yutani komando
Velikost 2, nebezpedi 6, Zivéa bytost (Osoba)
Brnéni: ochranné brnéni Apesuit = ARM 12

Zbrané: puska M41A, pistole VP78, bojovy niiz
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

14 14 14 14 14 14 14 14 14 80 80

Vystroj: svitilna

Komando se zodpovidd pouze nejvyssim mistim
korporace Weyland-Yutani. Hlida nejdilezZitejsi
laboratore a zafizeni a funguje také jako osobni
straZ vyznamnych osob korporace.
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Velikost 2, nebezpeci 3, Mechanicka bytost (Osoba)
Brnéni: zadné
Zbrané: zadné
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 16 10 10 10 14 14 40 n/a

Vystroj: vétSinou zadna

Schopnosti: Miize fungovat jako Technik (schopnost Oprava a naprava) nebo Lékar (schopnost OSetfeni a lécba).

Model David 8 firmy Wey- Model Walter firmy Weyland- Model 120-A/2 firmy Hyper- Model 341-B firmy Hyperdy-
land Corp. Yutani. dyne Systems. ne Systems.

@ Android Auton *

Velikost 2, nebezpeci 4, Mechanicka bytost (Osoba)
Brnéni: zadné nebo ruzné
Zbrané: ruzné
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 16 12 12 10 14 14 40 n/a

Vystroj: rizné

Autoni jsou druhd generace androidtu (androidi
stvofeni androidy). Vzbourili se proti lidstvu,
které proto zahdjilo , The Recall” - ddlkové vsem
prikdzalo, aby se dostavili ke zniceni. Nékteri
stacili vcas spdlit své modemy, takZe tento roz-
kaz je nemohl ovlivnit. Androidi jsou od téch dob

postaveni mimo zdkon.
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@ Pracovni android
Velikost 2, nebezpeci 3, Mechanicka bytost (Osoba)
Brnéni: zadné
Zbrané: 74dné
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 8 8 8 10 14 14 30 n/a

Skafandr: Mohou byt oble¢eni v ochranném skafandru, ktery poskytuje imunitu
viici Zapalnym, Mrazicim, Ziravym, Magnetickym, Elektrickym a EMP Gtokdm.

Agresivni rezim: Kdyz je jejich velici pocita¢ z néjakého diivodu pfepne do agre-
sivniho rezimu, jejich o¢i zacnou svitit Cervené. V boji zblizka pouZivaji jen holé
ruce.

Pracovni androidi vykondvaji zdkladni fyzické prd-
ce. Jsou koordinovdni Al pocitacem, se kterym
jsou v neustdlém spojeni. Androidi od firmy
Seegson, oznacovani jako ,Working Joes”, jsou
fizeni poc¢itacem APOLLO.

@ Administraéni android

Velikost 2, nebezpedi 4, Mechanicka bytost (Osoba)
Brnéni: zadné

Zbrané: zadné (popft. pistole nebo brokovnice)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 16 10 10 10 14 14 40 n/a

Vystroj: rlizné

Administracni androidi slouZi jako vedouci pracovnici v koloniich a ddleZitych stanicich. Maji sloZi-
téjsi systémy. Nékteri androidi maji i vzhled vyznamnych osob a jejich mysl je digitalizovand kopie
mysli jejich vzoru. Pak mohou slouZit v podstaté jako dvojnici, coZ se hodi pro zmateni neprdtel.

Dvojnik Karla Bishopa Weylanda.

Dvojnik Michaela Bishopa. Dvojnik Amauda Eisenberga.
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@ Bojovy android
Velikost 2, nebezpeci 5, Mechanicka bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni M3 + prilba M10 = ARM 10
Zbrané: puska M41A, pistole M4A4, bojovy ntz
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
14 14 10 10 10 10 12 16 16 80 n/a

Vystroj: svitilna

. /]

Model pouzivany kolem roku Model pouzivany kolem roku Model Davis firmy Weyland- Model Franklin firmy Weyland-
2200. 2230. Yutani. Yutani.

@ Eitni bojovy android
Velikost 2, nebezpeci 6, Mechanicka bytost (Osoba)
Brnéni: ochranné brnéni Apesuit = ARM 12
Zbrané: puska M41A, pistole VP78, bojovy niiz
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
16 16 12 10 10 10 14 16 16 80 n/a

Vystroj: svitilna

Tento model bojovych android(i firmy Weyland-Yutani pouZi-

vd brnéni Apesuit.
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@ Specialni bojovy android
Velikost 2, nebezpeci 7, Mechanicka bytost (Osoba)
Brnéni: ochranné brnéni Apesuit = ARM 12

Zbrané: puska M41A, pistole VP78, bojovy niiz

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

STR

HP

SP

16 16 14 10 10 10 14

Vystroj: svitilna

Maskovani: Tento systém okolo objektu vytvafi elektromagnetické pole, které ohyba
viditelné svétlo. Objekt je tak vizualné zcela neviditelny, ovSem pomoci senzord a
radar(i je stale zachytitelny. Jedna se o aktivni maskovaci systém. Vinéni svétla pfi
rychlém pohybu vSak mlZze prozradit jeho pfitomnost. Aby bylo maskovani piné efek-
tivni, objekt se miize pohybovat maximainé poloviéni rychlosti. Pokud se pohne plnou
rychlosti, mdze byt vizualné odhalen (avSak s postihem —10 na PER). Maskovani
mUZe byt aktivni jen 1 hodinu, poté se musi 1 hodinu dobijet. Nefunguje ve vodé.

@ XKenohory
Velikost 2, nebezpeéi 7, Ziva bytost (Zvite)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 30), drapy (DAM 15), ocas (DAM 10), 2x laserovy kanon

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI

DUR

STR

HP

SP

14 14 12 8 10 10 12

16

16

n/a

Xenomorf: Plati pro néj vSechna obecna pravidla pro Xenomorfy. Nem(iZze ovéem
Iézt po zdech a po stropech.

Pancéfovani: Jeho pancif poskytuje ARM 16.

Kybernetické implantaty: Pokud ma pfijit o HP, m{Ze si hodit k20 a na hod 1-5
tomu odolat.

Zbrané: Ocas funguije jako bodna, se¢na nebo uderna zbran, Xenoborg miize zvolit
typ Utoku. V jedné akci mize zautocit obéma pazemi, ale jen na jeden cil. Pfi Gtoku
Celistmi m0ze vystFelit vnitini elist. Pfi tom ma postih =7 na CCO, ale cil méa postih
-5na ARM.

Laserové kanony: Tézka energetickd zbran, samonabijeci. OR 1000, MR 2000,
RP -10 od DAM, DAM 20. V jedné akci mlze zadto€it obéma, i na dva rizné cile.

Xenoborgové jsou vysledkem tajného projektu
Weyland-Yutani, ktery byl veden na stanici
Odobenus. Jsou to kyberneticky vylepSeni a
ovlddani Xenomorfové.

24




@ ATUNRG

Velikost 2, Vozidlo (oteviené, kolové, Malé vozidlo), Cestovni rychlost: 50 km/h, palivo: 3
Posadka: ridic¢

Pasazéri: 1

CCO AGI | DUR | STR HP ARM

@ Transportér série RT

Velikost 6, Vozidlo (uzaviené, kolové), Cestovni rychlost: 70 km/h, palivo: 6
Posadka: ridic¢

Pasazéri: 20

=

(ol




@ Traktor Daihotai

Velikost 6, Vozidlo (uzaviené, kolové), Cestovni rychlost: 70 km/h, palivo: 6
Posadka: ridic¢

Pasazéri: 4

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 10 16 18 200 10

Stavebni stroj: Mize byt vybaven libovolnym nastrojem pro
stavbu a opravu kolonie, napf. rypadlem, nizkami, jefabem,
vrtakem, autogenem, manipulaénimi rameny, sbéraéem vzorki
a buldozerovou radlici. Toto vybaveni dokazi pfipadné ovladat i
pasazéfi.

P I 4 P

Velikost 3, Vozidlo (otevirené, kracedlo), Cestovni rychlost: 5 km/h, palivo: 6
Posadka: pilot

Zbrané (ruce): zadné

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

Ruce: Ma dvé ruce, diky kterym muze manipulovat s objekty. Mize je pouZit i v boji zblizka (boj beze zbrani, DAM je jesté vynasobeno 10).

Autogeny: Exoskelet je vybaven autogeny na svarovani a fezani objektd, které drzi v rukach. To lze pouzit i v boji—pokud chyti cil podle
pravidel pro Chyceni, pilot ho muze kazdé kolo popalit (DAM 10, Zapalny utok), neni to Zadna akce.




@ Bojovy exoskelet

Velikost 3, Vozidlo (uzaviené, kracedlo), Cestovni rychlost: 5 km/h, palivo: 6
Posadka: pilot

Zbrané (ruce): dvojity rota¢ni kulomet, raketomet, plamenomet, laserovy kanon

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
X X X X X X 8 14 16 100 16

Dvojity rotacni kulomet: Tézka projektilova zbran, automaticka. Ma rotujici svazek hlavni, takze méa vysokou kadenci. Pokud uspésné zasah-
ne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odeéte 10). Vysledné ¢islo ukazuije, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na ARM pro kazdy zasah zvIast.
OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 20. Dvojhlavriova.

Raketomet: TéZka projektilova zbran, samonabijeci. Vrha¢ vybusnin. IR-navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mlZe si hodit k20. Na
hod 1-10 raketa zasahla cil. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 metr(.

Plamenomet: T&Zka latkova zbran. Rozptylova. OR 100, MR 200, RP n/a. DAM 40. Zapalny Utok.
Laserovy kanon: Tézka energeticka zbrari, samonabijeci. OR 1000, MR 2000, RP -10 od DAM, DAM 20.

NBC ochranny systém: Pilot je pIné chranén proti Chemickym, Biologickym i Radiaénim utok(im.
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@ MSTIA1APC

Velikost 6, Vozidlo (uzaviené, kolové), Cestovni rychlost: 75 km/h, palivo: 6
Posadka: ridi¢, operator (ovlada vSechny zbrané)

Pasazéri: 13

Zbrané (prid’ova véz): dvojity rotaéni kulomet

Zbrané (otoc¢na véz): dvojity plazmovy kanon

Zbrané (pevna veéz): dvojity raketomet

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 10 16 16 200 16

Dvojity rotacni kulomet Republic Electric RE700: Tézka projektilova zbran, automaticka. Ma rotujici svazek hlavni, takze ma vysokou ka-
denci. Pokud Uspésné zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odeéte 10). Vysledné Cislo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na
ARM pro kazdy zasah zvlast. OR 1000, MR 2000, RP —4 od RCO, DAM 20. Dvojhlaviiova.

Dvojity plazmovy kanon Boyars PARS-150 20mW: Té&zka energeticka zbran, samonabijeci. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 80.
Dvojhlavriova.

Dvojity raketomet (Smart rakety DSGR): Té&Zka projektilova zbran, samonabijeci. Vrha¢ vybusnin. Je laserové nebo IR navadéna, pred vy-
stfelem si uzivatel mize zvolit. Laserové navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO, mlZe si hodit proti svému PER a pokud se to podafi,
raketa zasahla cil. IR-navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil. OR 1000, MR 2000,
RP -2 od RCO, DAM 20, Exploze 5 metrd. Dvojhlavriova.

Velitelské stanovisté: Operator mize monitorovat zdravotni stav vojakl a pfijimat obrazy jejich taktickych kamer. Ma zde téz k dispozici vysi-
latku s dosahem 100 km. DokaZe zajistit spojeni mezi planetou a jeji Nizkou orbitou.
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@ MSTIA2APC

Od standardniho modelu se lisi vyzbroji. Misto dvojitého plazmového kanonu ma v otoéné vézi:

Dvojity laserovy kanon Republic Dynamics M2025 40 mW: TéZka energeticka zbrar, samonabijeci. OR 2000, MR 4000, RP -20 od DAM,
DAM 40. Dvojhlavriova.

@ MSTIA3APC

Od standardniho modelu se lisi vyzbroji. Misto dvojitého plazmového kanonu mé v otoéné vézi:

Dvojity éasticovy kanon 20 MeV: TéZka energeticka zbrar, samonabijeci. OR 1000, MR 2000, RP —40 od DAM, DAM 80. Dvojhlaviiova.

@ MST9APC

0d standardniho modelu se lisi vyzbroji. Misto dvojitého plazmového kanonu mé v otoéné vézi:

Ctyfnasobny rotaéni kulomet 20 mm: Té&zka projektilova zbrafi, automaticka. Ma rotujici svazek hlavni, takze ma vysokou kadenci. Pokud
UspésSné zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné Eislo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na ARM pro
kazdy zasah zvlast. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 40. Dvojhlaviiova.

Misto dvojitého rotaéniho kulometu ma v pfidové vézi:

Rakety SIM-118 Hornet: Rizené stfely zemé-vzduch, zbrari funguje jako samonabijeci. Vrha& vybugnin. OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO,
DAM 40. Exploze 10 m. IR-navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil. Ackoliv jsou
rakety umisténé v pfidové vézi, Ize je stfilet do vSech smérd, protoZe startuji kolmo.

@ WM572 Délostielecké vozidio

Nenese Zadné pasazéry. Posddka se sklada z fidiCe, operéatora, stfelce z minometu a nabije¢e. Misto dvojitého plazmového kanonu méa v
oto¢né vézi:

Automaticky minomet M402: Tézka projektilova zbran, automaticka. Vrha¢ vybusnin. Mize provadét pouze Nepfimou stfelbu. Vystfeluje
mnoho typl munice. Pfi kazdém vystfelu si uzivatel mize zvolit. OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, DAM-viz typy munice. Pokud nabije¢
neni pfitomen, trva vyména typu munice jednu akci. Dvojhlaviiova.

» Casované granaty: vybuchnou za 4-5 vtefin po dopadu. Podle pravidel Nepiimé stelby mohou byt tedy vystfeleny nap¥. za roh, odrazem od
zdi, ovSem nepfitel ma Cas uniknout. Pokud uspéje v hodu proti AGI, granat ho nijak nezasahl. DAM-V 1, Exploze 10 m.

» EMP granaty: DAM-V 1, Exploze 10 m. EMP utok.

» Senzorové miny: po dopadu zdstanou leZet na misté. Vybuchnou, kdyz je nékdo v jejich blizkosti (dosah 5 m). DAM-V 1, Exploze 10 m.

» Pavouci miny: po dopadu z(istanou lezet na misté. Aktivuji se, kdyZ je nékdo v jejich blizkosti (dosah 5 m), hodte k20. Na hod 1-10 mina
skoci na svij cil a udéli mu zasah s DAM-V 2.

Velitelské stanovisté: Operator mize koordinovat délostfelbu a pfijimat zaméfovaci koordinaty z lodi na orbité. Ma zde téz k dispozici vysilac-
ku s dosahem 100 km. Dokaze zajistit spojeni mezi planetou a jeji Nizkou orbitou.
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@ Lehky raketoplan tiidy Starcub

Velikost 9, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 1000 km/h, palivo: 5

Posadka: pilot, navigator, védecky diustojnik

Pasazéri: 6

CCO | RCO | PER | INT | WIL

CHA

AGlI

DUR | STR HP ARM

n/a X X X X

X

12

10 10 200 10

Vesmirné letadlo: MiZe operovat ve vesmiru (Cestovni rych-

lost 10.000 km/h).

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,06 ly/h, resp. 1,44 ly/den. Leta-

dlo je vybaveno kryokomorami pro posadku a pasazéry.

- y

Velikost 10, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 600 km/h, palivo: 6

Posadka: pilot

Pasazéri: 3

CCO | RCO | PER | INT | WIL

CHA

AGlI

DUR | STR HP ARM

n/a X X X X

12

12 12 350 12

Senzorovy prizkum: Je vybaven

men$i verzi radaru a senzorl, které

jinak pouzivaji plavidla. Mize hledat

pomoci senzor(, aktivné i pasivné.

o s Dosah je ale jen 10 km (pasivng), 20

W, L (aktivné). Toto zafizeni obsluhuje
jeden z pasazérd.

Opravaiské zarizeni: Mlze ho obsluhovat pouze Technik. Svoji schopnost Oprava a naprava mlze pouzit i na opravu Vesmirnych plavidel a
stanic. Jedna Oprava vrati 1 HP-V za hodinu resp. 1 HP-O za 10 hodin. Pokud ma Smilu, objekt ztrati dalSi 1 HP-V resp. 1 HP-O. Pokud ma
Stésti, Oprava vrati 2 HP-V resp. 2 HP-O. Jeden objekt miize najednou opravovat vice servisnich &lund.

Vesmirné letadlo: M0ze operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 6000 km/h).




@ UD-4LCheyenne

Velikost 9, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 700 km/h, palivo: 6
Posadka: pilot, stielec

Pasazéri: 60 osob NEBO jedno vozidlo velikosti 6 NEBO dvé vozidla velikosti 3
Zbrané (prid’ova véz): rotacni autokanon

Zbrané (pylony): 12x lehka raketa + 6x tézk4 raketa

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 14 10 10 300 16

Rotaéni autokanon GAU-113/B 25 mm: Tézka projektilova zbran, automaticka. Ma rotujici svazek hlavni, takze ma vysokou kadenci. Pokud
Uspésné zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné Cislo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hdzi na ARM pro
kazdy zasah zvlast. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 40.

Tézké rakety Mk. 88 120mm SGW: Rizena stfela vzduch-zemé. OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, DAM-V 40. Cil m4 postih -5 na ARM. IR
-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO, mlZe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil.

Tézké rakety AGM-220C Hellhound II: Rizen4 stfela vzduch-zem&. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM-V 80. Cil m4 postih -5 na
ARM. IR-navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit proti svému PER a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Tézké rakety AIM-90E Headlock: Rizena stfela vzduch-vzduch. OR 1000, MR 2000, RP —4 od RCO, DAM-V 40. Exploze 10 m. IR-navadéna:
pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mlZe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil.

Lehké rakety Mk. 16 150mm BANSHEE 70: Nefizena raketa vzduch-zemé. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 80. Exploze 10 m.
Lehké rakety Mk.10 70mm ZEUS: Nefizena raketa vzduch-zemé. OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, DAM 40. Exploze 10 m.

Lehké rakety AGM-204A TSAM: Rizena defenzivni stela, ktera sestreluje cizi rakety zaméfené proti letadlu. Stfelec si méize hodit proti RCO.
Pokud je hod uspésny, rakety byly zni€eny dfiv, nez stacily zasahnout a explodovat.

Vesmirné letadlo: M(iZe operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 7000 km/h).




Velikost 10, Letadlo (uzaviené, VITOL), Cestovni rychlost: 600 km/h, palivo: 6
Posadka: pilot, sttelec, diistojnik

Pasazéri: 70 osob NEBO jedno vozidlo velikosti 6 NEBO dvé vozidla velikosti 3
Zbrané (prid’ova véz): dvojity rota¢ni autokanon

Zbrané (pylony): 24x lehka raketa + 12x tézk4 raketa

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM

n/a X X X X X 12 12 12 350 17

Dvojity rotacni autokanon GAU-113/B 25 mm: TéZka projektilova zbran, automaticka. Ma rotujici svazek hlavni, takze ma vysokou kadenci.
Pokud uspésné zasahne, uzivatel hodi k20 (od hodu 11 a vice odecte 10). Vysledné €islo ukazuje, kolikrat je cil zasazen. Cil si hazi na ARM
pro kazdy zasah zvlast. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM 40. Dvojhlaviiova.

Tézké rakety Mk. 88 120mm SGW: Rizena stfela vzduch-zemé. OR 2000, MR 4000, RP -4 od RCO, DAM-V 40. Cil m4 postih -5 na ARM. IR
-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své RCO, mlZe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil.

Tézké rakety AGM-220C Hellhound II: Rizen4 stfela vzduch-zem&. OR 1000, MR 2000, RP -4 od RCO, DAM-V 80. Cil m4 postih -5 na
ARM. IR-navadéna: pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mize si hodit proti svému PER a pokud se to podafi, raketa zasahla cil.

Tézké rakety AIM-90E Headlock: Rizena stfela vzduch-vzduch. OR 1000, MR 2000, RP —4 od RCO, DAM-V 40. Exploze 10 m. IR-navadéna:
pokud uZivatel nepodhodi své RCO, mlZe si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil.

Lehké rakety Mk. 16 150mm BANSHEE 70: Nefizena raketa vzduch-zemé. OR 1000, MR 2000, RP -2 od RCO, DAM 80. Exploze 10 m.
Lehké rakety Mk.10 70mm ZEUS: Nefizena raketa vzduch-zemé. OR 2000, MR 4000, RP -2 od RCO, DAM 40. Exploze 10 m.

Lehké rakety AGM-204A TSAM: Rizena defenzivni stela, ktera sestreluje cizi rakety zaméfené proti letadlu. Stfelec si méize hodit proti RCO.
Pokud je hod uspésny, rakety byly zni€eny dfiv, nez stacily zasahnout a explodovat.

Vesmirné letadlo: M(iZe operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 6000 km/h).
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® U2

Velikost 1+, Letadlo (uzavirené, VTOL), Cestovni rychlost: 500 km/h, palivo: 10
Posadka: pilot, distojnik

Pasazéri: 4 vozidla do velikosti 10 NEBO 8 vozidel do velikosti 5

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 14 14 20 16

Prepravni prostor: Piepravni prostor je tvofen kontejnerem, ktery mize byt odstranén a nahrazen jinym podobné velkym nakladem.

Vesmirné letadlo: M(iZe operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 5000 km/h).

embedded vectoring thrusters

N7
WEYLAND-YUTANI
HEAVY-LIFT CRAFT




@ Vysadkovy Elun tFidy E
Velikost 1+, Letadlo (uzavrené, VTOL), Cestovni rychlost: 500 km/h, palivo: 10
Posadka: pilot, diistojnik

Pasazéri: 10 osob, 4 vozidla do velikosti 5

Vesmirné letadlo: Muze operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 5000 km/h).

@ Transportni ¢lun WY-378

Velikost 1+, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 500 km/h, palivo: 10

Posadka: pilot

PasazZéri: 4 osoby, 4 vozidla do velikosti 10 NEBO 8 vozidel do velikosti 5
CCO RCO PER INT WIL CHA AGI DUR STR HP-V AR\
n/a X X X X X 10 14 14 20 6

Prepravni prostor: Prepravni prostor pro naklad je oteviena plosina. Kromé vozidel mize nést riizné-piedméty podobné velikosti.

Vesmirné letadlo: M(ize operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 5000 km/h).




@ Lehka nakladni lod V-10C Mantis

Velikost 1+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 80 miliont km/h, palivo: 10
Posadka: 2
Pasazéri: 12

Naklad: 3 vozidla do velikosti 10, 6 vozidel do velikosti 5

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 16 6 6 25 6

Zachranné kapsle: Jednomistné zachranné kapsle.

Palubni pocitac: Kontrolu nad lodi mlze prevzit Al poitac, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 10, INT a WIL 14 a CHA
12. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu muze plavidlo provést véechny akce, jako by mélo pinou posadku.

Atmosféricky let: MZe se pohybovat v atmosfére planety (Cestovni rychlost 800 km/h) a pfistat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku a pasazéry.




@ Zachranna lod Lockmart CM-90S Corvus

Velikost 2+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 70 miliont km/h, palivo: 20
Posadka: 6
Pasazéri: 20

Naklad: 1 vozidlo do velikosti 10, 3 vozidla do velikosti 5

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 14 8 8 50 8

Vleéna lod": Mize viéct neletuschopné lodé do velikosti 10+. Pfi tom v§ak mUze letét maximalné Cestovni rychlosti.

Opravaiské zarizeni: M0Ze ho obsluhovat pouze Technik. Svoji schopnost Oprava a naprava mdze pouzit i na opravu Vesmirnych plavidel a
stanic. Jedna Oprava vrati 10 HP-V resp. 1 HP-O za hodinu. Pokud ma Smdilu, objekt ztrati dal$ich 10 HP-V resp. 1 HP-O. Pokud mé Stésti,
Oprava vrati 20 HP-V resp. 2 HP-O. Jeden objekt miZe najednou opravovat vice zachrannych lodi.

Zachranné kapsle: Jednomistné zachranné kapsle.

Palubni poéitaé: Kontrolu nad lodi mlze prevzit Al pocitaé MU/TH/UR 6000, ktery zcela nahradi posadku. M& hodnoty RCO a PER 12, INT a
WIL 16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu mlZe plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo plnou posadku.

Atmosféricky let: MZe se pohybovat v atmosfére planety (Cestovni rychlost 700 km/h) a pfistat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku a pasazéry.




Velikost 3+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 60 miliont km/h, palivo: 30
Posadka: 15
Pasazéri: 10

Naklad: 5 vozidel do velikosti 10, 4 vozidla do velikosti 5

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 12 10 10 100 10

Védecké senzory: Aktivni senzory maji dosah 200 km v atmosféfe a 200 miliond km ve vesmiru.
Lékarské zafizeni: Na palubé je zafizeni Pauling MedPod 720i.

Zachranny ¢lun: Luxusni zachranny modul s kryokomorami pro 5 osob.

Zachranné kapsle: Jednomistné zachranné kapsle.

Palubni pocitaé: Kontrolu nad lodi mdze prevzit Al poitac MU/TH/UR, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12, INT a WIL
16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu mlze plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo pinou posadku.

Atmosféricky let: MiZe se pohybovat v atmosfére planety (Cestovni rychlost 600 km/h) a pristat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku a pasazéry.




@ Vieéna lod Lockmart CM-88B Bison

Velikost 4+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 50 miliont km/h, palivo: 40
Posadka: 7
Pasazéri: n/a

Naklad: 3 vozidla do velikosti 10, 6 vozidel do velikosti 5

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 12 200 12

Vleéna lod”: Muze vléct nejriznéjsi nakladni moduly. Pfi tom vSak m(ze letét maximalné Cestovni rychlosti.
Zachranny ¢lun: V hangaru veze dva lehké raketoplany tfidy Starcub, které funguiji i jako zachranné moduly.

Palubni pocitac: Kontrolu nad lodi mize prevzit Al pocitaé MU/TH/UR 6000, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12, INT a
WIL 16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu mlZe plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo plnou posadku.

Atmosféricky let: MlZe se pohybovat v atmosféfe planety (Cestovni rychlost 500 km/h) a pfistat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku.




Velikost 5+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 40 miliont km/h, palivo: 50
Posadka: 20

Pasazéri: 500

Naklad: 3 vozidla do velikosti 10, 6 vozidel do velikosti 5, 2 letadla do velikosti 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 8 14 14 300 14

Zachranné kapsle: Jednomistné zachranné kapsle.

Palubni pogitac: Kontrolu nad lodi mize pfevzit Al po¢itac MU/TH/UR, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12, INT a WIL
16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu miZe plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo plnou posadku.

Atmosféricky let: MlZe se pohybovat v atmosféfe planety (Cestovni rychlost 400 km/h) a pfistat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku.




@ Nakladni lodf tFidy M

Velikost 6+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 30 miliont km/h, palivo: 60
Posadka: 10

Pasazéri: n/a

Naklad: 6 vozidel do velikosti 10, 12 vozidel do velikosti 5

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 6 16 16 400 16

Zachranny €lun: V hangaru veze Gtyfi lehké raketoplany tfidy Starcub, které funguiji i jako zachranné moduly.

Palubni pocitac: Kontrolu nad lodi mize prevzit Al pocitaé MU/TH/UR 6000, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12, INT a
WIL 16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu muze plavidlo provést véechny akce, jako by mélo pinou posadku.

Atmosféricky let: MZe se pohybovat v atmosféfe planety (Cestovni rychlost 300 km/h) a pfistat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku.




Velikost 6+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 30 milionti km/h, palivo: 60

Posadka: 70

Pasazéri: 700

Naklad: 6 vozidel do velikosti 10, 12 vozidel do velikosti 5, 3 letadla do velikosti 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X

6 16 16 400 16

Zachranné kapsle: Pétimistné zachranné kapsle s kryokomorami.

2x dvojity 80-megawattovy infracerveny laserovy kanon: Energe-
ticka zbran, samonabijeci. OR 50 km, MR 100 km, RP -10 od DAM,
DAM-V 20. Dvojhlaviiova. Muze slouZit i jako obrana proti stfelam.
Systém automaticky sestreluje vSechny malé objekty, které se pfiblizi
k lodi. Mize sestfelovat objekty od velikosti 0 do velikosti 3, véetné
dostatecné velkych projektili (palubni zbrané) a min. Jeho efektivita
je 10. Pokud je na lod zautoCeno vySe popsanymi objekty, mize si
hodit proti této hodnoté. Pokud je hod Uspésny, objekty byly zniéeny
dfiv, nez stacily zautodit.

Dvojity tézky railgun: Projektilova zbran, samonabijeci. OR 100 km,
MR 200 km, RP -4 od RCO, DAM-V 40. Cil ma postih -5 na ARM.
Dvojhlaviiova. Pouziva dva typy munice: priraznou (KCP) a zapal-
nou (KPI). Prirazna: Pokud je cil zasaZen a Uspé$né poskozen, je
kromé toho také prostifelen—je zasazen jeden dalsi cil nachazejici
se za nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru).
Takto Ize prostfelit vice cill, ale kazdy je zasaZen s poloviénim DAM.
Efekt Stésti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny
cil. Snizuje bonus poskytovany Krytim o 2. Prostieleni funguje pouze
v Optimélnim dostfelu. Zapalna: Pokud je cil zasazen a UspéSné
poskozen, je kromé toho také zapalen—utrpi Zapalny Utok s DAM-V
5, ovdem jiZ bez postihu na ARM.

Dvoijity railgun: Projektilova zbrai, samonabijeci. OR 50 km, MR
100 km, RP -2 od RCO, DAM-V 20. Cil mé& postih -5 na ARM. Dvoj-
hlaviiova. Pouziva dva typy munice: prdraznou (KCP) a zapalnou
(KPI). Viz vyse.

Renders of concept model

Rakety XIM-28A Long Lance ASAT: Projektilova zbran, samonabi-
jeci. Vrha¢ vybusnin. EM-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své
RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil. OR 1000
km, MR 2000 km, RP -4 od RCO, DAM-V 80. Exploze 50 m.

Orbitalni miny: Lod mdze pokladat miny, které vybuchnou v blizkos-
ti nepratelského objektu. Jejich zasoba je neomezena. Jedna se o
Obfi vybusniny, DAM-O 10, Exploze 50 m. Funguji jako Senzorové
miny (dosah jejich senzoru je 10 metrd) nebo jako Kontaktni miny.

Orbitalni bomby: Lod mlZe shazovat bomby, které vybuchnou po
dopadu na povrch. Jejich zasoba je neomezena. Jedna se o Obfi
vybusniny, vybusné (DAM-O 10, Exploze 50 m) nebo prirazné (DAM
-0 10, Cil ma postih -5 na ARM). Funguji jako Narazové granaty.

Servisni ¢lun: Ve specialnim hangaru nese jeden Servisni &lun.

Palubni po¢itac: Kontrolu nad lodi miiZe pfevzit Al pocitaé MU/TH/
UR 7000, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12,
INT a WIL 16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém
tahu muze plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo pinou posad-
ku.

Atmosféricky let: M(ze se pohybovat v atmosféfe planety (Cestovni
rychlost 300 km/h) a pfistat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,06 ly/h, resp. 1,44 ly/den. Lod je
vybavena kryokomorami pro posadku a pasazéry.




@ Transportni lod tfidy Conestoga

Velikost 7+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 20 milionti km/h, palivo: 70

Posadka: 9o

PasazZéri: 1000

Naklad: 8 vozidel do velikosti 10, 16 vozidel do velikosti 5, 4 letadla do velikosti 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X

4 17 17 500 17

Zachranné kapsle: Pétimistné zachranné kapsle s kryokomorami.

Dvojity 800-megavoltovy casticovy kanon: Pevné lafetovany v
trupu (po jeho bocich). Energeticka zbran, samonabijeci. OR 100
km, MR 200 km, RP -20 od DAM, DAM-V 40. EMP (tok. Dvojhlaviio-
va.

2x dvojity 80-megawattovy infracerveny laserovy kanon: Energe-
ticka zbran, samonabijeci. OR 50 km, MR 100 km, RP -10 od DAM,
DAM-V 20. Dvojhlaviiova. Mlze slouzit i jako obrana proti stfelam.
Systém automaticky sestfeluje vdechny malé objekty, které se pfibliZi
k lodi. MiiZe sestfelovat objekty od velikosti 0 do velikosti 3, véetné
dostatecné velkych projektili (palubni zbrang) a min. Jeho efektivita
je 10. Pokud je na lod zadtoéeno vySe popsanymi objekty, mlze si
hodit proti této hodnoté. Pokud je hod Usp&3ny, objekty byly zniCeny
dfiv, nez stacily zautodit.

2x dvojity railgun: Projektilova zbran, samonabijeci. OR 50 km, MR
100 km, RP -2 od RCO, DAM-V 20. Cil mé& postih -5 na ARM. Dvoj-
hlaviiova. Pouziva dva typy munice: priraznou (KCP) a zapalnou
(KPI). Prirazna: Pokud je cil zasazen a Uspé3né poSkozen, je kro-
mé toho také prostfelen—je zasaZen jeden dalsi cil nachazejici se za
nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru). Takto
Ize prostfelit vice cill, ale kazdy je zasazen s polovicnim DAM. Efekt
Stésti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny cil.
Snizuje bonus poskytovany Krytim o 2. Prostfeleni funguje pouze v
Optimalnim dostfelu. Zapalna: Pokud je cil zasazen a Uspésné po-
Skozen, je kromé toho také zapalen—utrpi Zapalny Utok s DAM-V 5,

ovsem jiz bez postihu na ARM.

Rakety XIM-28A Long Lance ASAT: Projektilova zbran, samonabi-
jeci. Vrha¢ vybusnin. EM-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své
RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil. OR 1000
km, MR 2000 km, RP -4 od RCO, DAM-V 80. Exploze 50 m.

Orbitalni miny: Lod mdze pokladat miny, které vybuchnou v blizkos-
ti nepratelského objektu. Jejich zasoba je neomezena. Jedna se o
Obfi vybusniny, DAM-O 10, Exploze 50 m. Funguji jako Senzorové
miny (dosah jejich senzoru je 10 metrd) nebo jako Kontaktni miny.

Orbitalni bomby: Lod mlZe shazovat bomby, které vybuchnou po
dopadu na povrch. Jejich zasoba je neomezena. Jedna se o Obfi
vybusniny, vybusné (DAM-O 10, Exploze 50 m) nebo prirazné (DAM
-0 10, Cil ma postih =5 na ARM). Funguiji jako Narazové granaty.

Servisni €lun: Ve speciélnim hangaru nese dva Servisni ¢luny.

Palubni po¢itac: Kontrolu nad lodi miZe pfevzit Al po¢itaé MU/TH/
UR 9000, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12,
INT a WIL 16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém
tahu muze plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo pinou posad-
ku.

Atmosféricky let: M(ze se pohybovat v atmosféfe planety (Cestovni
rychlost 200 km/h) a pfistat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,03 ly/h, resp. 0,72 ly/den. Lod je
vybavena kryokomorami pro posadku a pasazéry.




@ Vyzkumna lod

Velikost 7+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 20 miliont km/h, palivo: 70
Posadka: 9o
Pasazéri: 1000

Naklad: 8 vozidel do velikosti 10, 16 vozidel do velikosti 5, 4 letadla do velikosti 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 4 17 17 500 17

Lékarsky/technicky vyzkum: Lod mize fungovat pro Iékafsky nebo technicky vyzkum. Urcete jeji zaméreni.

Lékarska ma vSechno potfebné vybaveni pro vyzkum zivych organizm0. Lékai zde muze provadét pitvu (prozkoumat mrtvolu organizmu a
Zjistit tak co ho zabilo a kdy pfiblizné) nebo vivisekci (prozkoumat zijici organizmus a odhalit tak jeho funkci, viastnosti a pvod). Prace trva
vzdy 1 hodinu a vyzaduje UspéSny hod na INT. Pokud neuspéje ve vivisekci, organizmus zemrel a je znehodnocen natolik, Ze z né&j Zadné
informace uz nemdze ziskat.

Technicka ma vechno potfebné vybaveni pro vyzkum technologie. Technik zde mize provadét priizkum (prozkoumat vrak stroje & zafizeni a
zjistit tak co ho znicilo a kdy pfiblizné) nebo analyzu (prozkoumat technologii a odhalit tak jeji funkci, vlastnosti a pdvod). Prace trva vzdy 1
hodinu a vyzaduje Uspésny hod na INT. Pokud neuspéje v analyze, technologii rozbil a je znehodnocena natolik, ze z ni Zadné informace uz
nemize ziskat.

Védecké senzory: Aktivni senzory maji dosah 200 km v atmosféfe a 200 milionii km ve vesmiru.
Zachranné kapsle: Pétimistné zachranné kapsle s kryokomorami.

Palubni pocita¢: Kontrolu nad lodi mize pfevzit Al poéitaé MU/TH/UR, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12, INT a WIL
16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu mize plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo pinou posadku.

Atmosféricky let: MlZe se pohybovat v atmosfére planety (Cestovni rychlost 200 km/h) a pfistat.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,03 ly/h, resp. 0,72 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku a pasazeéry.




Velikost 10+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 10 miliont km/h, palivo: 100

Posadka: 15

Pasazéri: 2000 (v kryokomorach)
Naklad: 3 letadla/plavidla velikosti 1+, kolonizac¢ni vozidla a stavebni material pro vybudovani
jedné kolonie

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

HP-V

ARM

n/a

X

X

X

X

X

18

18

4000

15

Zachranné kapsle: Jednomistné zachranné kapsle s kryokomorami.

Palubni pocita¢: Kontrolu nad lodi mize prevzit Al poéitaé MU/TH/UR, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12, INT a WIL
16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu mize plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo pinou posadku.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,0175 ly/h, resp. 0,42 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku a pasazéry.




@ Transportni lod tFidy Tientsin

Velikost 1++, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 80 miliont km/h, palivo: 10

Posadka: 100

Pasazéri: 10.000

Naklad: 4 letadla/plavidla velikosti 1+, 20 letadel do velikosti 10, 20 vozidel do velikosti 10, 40

vozidel do velikosti 5

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGI | DUR | STR HP-O ARM

n/a X X X X X

16 6 6 25 6

Zachranné kapsle: Pétimistné zachranné kapsle s kryokomorami.

Dvoijity tézky casticovy kanon: Pevné lafetovany v trupu (po jeho
bocich). Energeticka zbran, samonabijeci. OR 200 km, MR 400 km,
RP -20 od DAM, DAM-O 40. EMP Utok. Dvojhlaviiova.

4x dvojity 80-megawattovy infracerveny laserovy kanon: Energe-
ticka zbran, samonabijeci. OR 50 km, MR 100 km, RP -10 od DAM,
DAM-V 20. Dvojhlaviiova. MiZe slouzit i jako obrana proti stfelam.
Systém automaticky sestreluje vSechny malé objekty, které se pfiblizi
k lodi. MiiZe sestfelovat objekty od velikosti 0 do velikosti 3, véetné
dostatecné velkych projektili (palubni zbrang) a min. Jeho efektivita
je 10. Pokud je na lod zadtoéeno vySe popsanymi objekty, mlze si
hodit proti této hodnoté. Pokud je hod Uspésny, objekty byly zniéeny
dfiv, nez stacily zautogit.

4x dvojity railgun: Projektilova zbran, samonabijeci. OR 50 km, MR
100 km, RP -2 od RCO, DAM-V 20. Cil mé& postih -5 na ARM. Dvoj-
hlaviiova. Pouziva dva typy munice: prdraznou (KCP) a zapalnou
(KPI). Prirazna: Pokud je cil zasazen a Uspé$né poskozen, je kro-
mé toho také prostfelen—je zasaZen jeden dalsi cil nachézejici se za
nim, tentokrat ale s poloviénim DAM (zaokrouhleno nahoru). Takto
Ize prostfelit vice cill, ale kazdy je zasazen s polovicnim DAM. Efekt
Stésti pfi hodu na RCO se aplikuje pouze na prvni zasazeny cil.
Snizuje bonus poskytovany Krytim o 2. Prostfeleni funguje pouze v
Optimalnim dostfelu. Zapalna: Pokud je cil zasazen a Uspésné po-
Skozen, je kromé toho také zapalen—utrpi Zapalny Utok s DAM-V 5,
ovSem jiz bez postihu na ARM.

Rakety XIM-28A Long Lance ASAT: Projektilova zbran, samonabi-
jeci. Vrha¢ vybusnin. EM-navadéna: pokud uzivatel nepodhodi své
RCO, mize si hodit k20. Na hod 1-10 raketa zasahla cil. OR 1000
km, MR 2000 km, RP -4 od RCO, DAM-V 80. Exploze 50 m.

Orbitalni miny: Lod mdze pokladat miny, které vybuchnou v blizkos-
ti nepratelského objektu. Jejich zasoba je neomezena. Jedna se o
Obfi vybusniny, DAM-O 10, Exploze 50 m. Funguji jako Senzorové
miny (dosah jejich senzoru je 10 metrd) nebo jako Kontaktni miny.

Orbitalni bomby: Lod mlZe shazovat bomby, které vybuchnou po
dopadu na povrch. Jejich zasoba je neomezena. Jedna se o Obfi
vybusniny, vybusné (DAM-O 10, Exploze 50 m) nebo prirazné (DAM
-0 10, Cil ma postih -5 na ARM). Funguji jako Narazové granaty.

Servisni €lun: Ve specilnim hangaru nese ¢&tyfi Servisni ¢luny.

Palubni po¢itac: Kontrolu nad lodi miiZe pfevzit Al pocitaé MU/TH/
UR 8500, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 12,
INT a WIL 16 a CHA 14. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém
tahu muze plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo pinou posad-
ku.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,03 ly/h, resp. 0,72 ly/den. Lod je
vybavena kryokomorami pro posadku a pasazéry.




@ Vojenska vizkumna lod *

Velikost 2++, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 70 milionti km/h, palivo: 20
Posadka: 50

Pasazéri: 20.000

Naklad: 4 letadla/plavidla velikosti 1+, 10 letadel do velikosti 10, 10 vozidel do velikosti 10, 20
vozidel do velikosti 5

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-O ARM
n/a X X X X X 14 8 8 50 8

Stealth systém: Tento systém okolo objektu vytvari elektromagnetické pole, které rusi nejr(znéjsi senzorové a radarové paprsky. Lod je tak
jimi zcela nezachytitelnd, ov§em vizuainé je stale viditelna. Kolisani frekvence pfi rychlém pohybu vSak mlze prozradit jeji pfitomnost. Aby
bylo maskovani plné efektivni, lod se mlze pohybovat maximalné polovicni rychlosti. Pokud se pohne plnou rychlosti, mize byt senzorové
odhalena (av8ak s postihem —10 na PER).

Lékarsky/technicky vyzkum: Lod muze fungovat pro Iékafsky nebo technicky vyzkum. Urcete jeji zaméfeni.

Lékarska ma vSechno potfebné vybaveni pro vyzkum Zivych organizm(. LékaF zde mlze provadét pitvu (prozkoumat mrtvolu organizmu a
Zjistit tak co ho zabilo a kdy pfiblizné) nebo vivisekci (prozkoumat Zijici organizmus a odhalit tak jeho funkci, vlastnosti a plvod). Prace trva
vzdy 1 hodinu a vyzaduje UspéSny hod na INT. Pokud neuspéje ve vivisekci, organizmus zemrel a je znehodnocen natolik, Ze z né&j Zadné
informace uz nemUze ziskat.

Technicka ma vSechno potfebné vybaveni pro vyzkum technologie. Technik zde m{ize provadét prizkum (prozkoumat vrak stroje &i zafizeni a
Zjistit tak co ho znicilo a kdy pfiblizné) nebo analyzu (prozkoumat technologii a odhalit tak jeji funkci, vlastnosti a pavod). Prace trva vzdy 1
hodinu a vyZzaduje Uspé&Sny hod na INT. Pokud neuspéje v analyze, technologii rozbil a je znehodnocena natolik, ze z ni Zadné informace uz
nemuze ziskat.

Védecké senzory: Aktivni senzory maji dosah 400 milionG km ve vesmiru.
Zachranné kapsle: Dvanactimistné zachranné kapsle.

Palubni pocita¢: Kontrolu nad lodi m{iZe prevzit Al pocitac FAR/TH/UR 2600, ktery zcela nahradi posadku. Ma hodnoty RCO a PER 14, INT
a WIL 18 a CHA 16. Je to Mechanicka bytost, Osoba. Ve svém tahu mize plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo pinou posadku.

FTL: Cestovni FTL rychlost je 0,03 ly/h, resp. 0,72 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku a pasazéry.
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Obratnost: Skace dvojnasobné dal a vy, nez jak je v daném prostfedi mozné. Mize se zranit padem teprve z vysky
od 10 metrd.

Svétélkujici krev: Pokud je yautja zranén, zaCne z néj vytékat svétélkujici krev. Nepfatelé maji bonus +2 k PER, kdyz
se snazi najit yautju zrakem. Mohou ho takto hledat i v naprosté tmé.

Za yautju je mozné hrat.
Zkusenosti: yautja vydélavaji body zkuSenosti, stejné jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu.
Prestiz: yautja vydélavaji body prestize, stejné jak je uvedeno v Zakladni knize Voidu.

Trofeje: yautja vydélavaji bohatstvi diky trofejim, které b&hem mise ulovi. Trofejemi jsou lebky, nékdy i s patefi. Cim
mocnéjsi protivnik, tim cennéjsi trofej. Trofej ma takovou hodnotu, jaka byla Nebezpecnost kofisti. Trofeje se zapisuji
do Zvlastnich slotd. Ulovek, ze kterého si yautja nevezme trofej (napf. proto, e neni tak cenny), by mél stahnout z
k(Ze a pomoci lana povésit na vyvySené misto, hlavou doll. Tim si také oznaCi své loveckeé teritorium.

Za hodnotu trofeji si pofizuji vystroj a vyzbroj. Ziskané bohatstvi je ovliviovano prestizi stejné jako penize, jak je uve-
deno v Zakladni knize Voidu. Idealni startovni vySe bohatstvi do prvni mise je 100.

Kodex cti: yautja by mél dodrzovat lovecky kodex cti.

. Lovit pouze hodnotnou kofist (ozbrojenou, bojeschopnou). Lovec mlze vyrovnat Sance tim, Ze pfestane pouzi-
vat nékteré své zbrané a vybaveni (plazmovy kanon, pfilbu, maskovani...). Nelovit mladé ani starého jedince,
nelovit nemocného jedince, nelovit téhotnou samici—i kdyz jsou ozbrojeni a bojeschopni.

. Pokud je lov neuspésny, lovec musi spachat sebevrazdu.

. Lovec si nesmi pfipsat Ulovek i sebrat trofej jiného lovce.

. Lovec nesmi lovit v cizim loveckém teritoriu, pokud nedostane souhlas.

. Yautja nesmi zavrazdit jiného yautju. Sebeobrana a ¢estny duel je povolen.

. Pokud kofist porazi lovce, lovec musi vzit Zivot sobé i ji (pomoci sebevrazedné bomby) nebo ji odménit darem.

. Pokud lovec porusi kodex, je zneuctén. Je za nim vyslan Enforcer, aby ukoncil jeho Zivot.

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 12 12 10 10 10 10 12 12 | (DUR+STR)x4 | (INT+WIL)x2

Velikost: 2

Hra¢ mlze vySe uvedené atributy upravit. Ma 5 bodu, které mize mezi atributy libovolné rozdélit. Za kazdé zvyseni
v8ak musi jiny atribut snizit. HP a SP se pak odvodi podle nich.

Muze si nakoupit libovolnou vystroj a vyzbroj.
Hra¢ ma 10 bod0 zkuSenosti, které mize vyuzit na nakup Dovednosti (viz str. 86).
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Existuji rizné poddruhy yautja. Hraci si mohou vybrat, jakého poddruhu jejich postavy budou. Klan se normalné sklada

z pfisludniku jednoho poddruhu.

< Dzunglovy: Pochazi z dzunglovych oblas-
ti domovské planety Yautja Prime. Nejbéznéj-
$i poddruh.

Poustni =: Pochazi z poustnich oblasti do-
movské planety Yautja Prime.

vivs

kladni hodnotu STR maji o 1 vy3Si, zakladni
hodnotu AGI maji 0 1 nizsi.

Hybridni =: Yautja pivodem z kland, které
praktikuji genetickou modifikaci: sva téla vy-
lepSuji pomoci DNA té nejlepsi kofisti. Hrac
mUZze zvysSit jeden atribut o dali 1 bod a jiny
atribut musi zase o dal$i 1 bod sniZit.

Miada krev

Mladé krev je oznaCeni pro mladého lovce, ktery se tepr-
ve uci. Jakmile ulovi prvniho Xenomorfa, vypali si jeho
krvi znacku na Cele a téZ na masce.

Spatna krev

Spatna krev je oznadeni pro yautju, ktery porusil Kodex
cti. Je vyhnancem a musi utikat pfed Enforcery.

Enforcer

Enforcer je yautja, jehoz Ukolem je zabijet Spatné krve.
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@ Brnéniapiilby
Prilba

Cena: 10 bod

Pfilba ma mnoho funkci:

Ochrana: poskytuje +2 k ARM.

Komunikace: vysilacka s dosahem 100 km. Dokaze za-
jistit spojeni mezi planetou a jeji Nizkou orbitou.

Filtr vzduchu: odfiltrovava ze vzduchu vSechny nebez-
pecne latky.

HUD: pfidava +2 k CCO a RCO.

Zoom: dovoluje ziskat vizualni informace o vzdalenych
objektech. MUZe byt také pouZita k hledani. Patraci do-
sah hledani zrakem pomoci zoomu je desetinasobny.

IR-vize: umoZiuje lépe vidét objekty vydavaijici teplo,
avSak obraz je pouze v barvach od ¢erné (nejstudené;si),
pfes modrou, Cervenou a Zlutou az po bilou (nejteple;jsi).
Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani
objektl teplejSich nez okoli.

UV-vize: umoziuje lepsi orientaci v terénu, protoZze ho
zobrazuje v kontrastnéjSich, ostrejSich barvach, ackoliv
tyto barvy neodpovidaji skuteCnosti. TaktéZz dokaze od-
halit i nékteré obyCejnému oku neviditelné véci, jako otis-
ky prstu, stopy bot na podlaze, laserové paprsky senzo-
rd, silova pole, plyny unikajici do okoli a podobné. Prida-
va bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani zra-
nénych bytosti (zvyrazni vytékajici krev).

EM-vize: umozniuje lépe vidét xenomorfy a neomorfy.
Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovém hledani
xenomorfli a neomorfl. Dovoluje vidét i Chestburstery a
Bloodburstery uvnitf jejich hostitelu.

PredTech-vize: umozriuje Iépe vidét yautja a jejich tech-
nologii. Pfidava bonus +4 k PER, ale pouze pfi zrakovém
hledani yautja a jejich technologie.

Analyza zvuku: mUZe nahravat, prfehravat a analyzovat
zvuky. Nahravku mize pouzit k pfilakani kofisti.

Zaznam videa: mlze nahravat vSe, co yautja vidi, a poz-
déji to prehrat.

Laserovy zamérovaé: troj-laserovy zaméfova¢ navadi
laserové navadéné zbrané.
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Lehké brnéni
Cena: 10 bodu
Pridava +10 k ARM.

Stiedni brnéni
Cena: 20 bodu
Pridava +12 k ARM. Postih -2 na AGI.

Tézké brnéni
Cena: 40 bodu
Pridava +14 k ARM. Postih —4 na AGI.

Energo-brnéni Predator Killer

Cena: 200 bodu

Sklada se z nano-platl. Pfidava +16 k ARM a +2 ke
STR. Jeho soucasti je i pfilba (pfidava +2 k ARM), za-
péstni Cepele a dva dalekonosné plazmové kanony (s
dvojnasobnym dostfelem). V jedné akci mize vystrelit z
obou kanonu, i na dva rizné cile. Dale je vybaveno mas-
kovanim a sebevrazednou nalozi. Brnéni je schopné slo-
Zit se do kompaktniho modulu neseném na pfedIokti.
Toto brnéni je normélné sloZzené a neaktivni. KdyZz se
rozloZi, pokryje uzivatelovo télo a funguje jako normalni
brnéni s pfilbou. RozloZeni i sloZeni zabira jednu akci.
Pfilbu Ize rozlozit/slozit zvlast, nezabira to zadnou akci.
Brnéni nelze rozloZit, pokud je uzivatel obleCen v jiném
brnéni. Pfilba nelze rozlozit, pokud ma uZivatel jinou pfil-
bu. Ackoliv se jedna o Brnéni + Pfilbu, zapisuje se do
slotll Specialniho vybaveni, zabira jeden slot.




Maskovani

Cena: 10 bodu

Tento systém okolo objektu vytvafi elektromagnetické
pole, které ohyba viditelné svétlo. Objekt je tak vizualné
zcela neviditelny, ovSem pomoci senzori a radaru je sta-
le zachytitelny. Jednd se o aktivni maskovaci systém.
VInéni svétla pfi rychlém pohybu v8ak mulze prozradit
jeho pfitomnost. Aby bylo maskovéni plné efektivni, ob-
jekt se muize pohybovat maximalné poloviéni rychlosti.
Pokud se pohne plnou rychlosti, mize byt vizualné odha-
len (av3ak s postihem —10 na PER). Maskovéani muze byt
aktivni jen 1 hodinu, poté se musi 1 hodinu dobijet. Ne-
funguje ve vode.

Medicomp

Cena: 10 bodu

Tato souprava obsahuje nastroje, obvazy a dezinfekci
pro zakladni oSetfeni zranéni. Uzivatel si diky ni mlze
vylécit zranéni. Pouziti v boji zabira jednu akci. UZivatel
si hodi proti svému INT a pokud uspéje, ziska zpét 10
HP. Pokud padla Smuila, zpusobi si zranéni za 10 HP.

Lécivé jehly (Health Shards)

Cena: 10 bodu

Sada jednorazovych auto-injekci. Uzivateli 1&¢i zranéni —
ztracenych 5 HP. Jejich aplikovani v boji zabira jednu
akci. Jedna sada LéCivych jehel obsahuje 10 davek.

Sebevrazedna naloz

Cena: 50 bodu

Uzivatel muze aktivovat sebevrazednou néloz, ktera ex-
ploduje za 1 minutu. Vnitini okruh exploze ma dosah 10
metru, zni€i vSechny objekty B&zné, Velké i Obfi katego-
rie. Stfedni okruh exploze ma dosah 100 metrd, znici
vSechny objekty BéZzné i Velké kategorie. VnéjSi okruh
exploze méa dosah 1 kilometr, zniCi vSechny objekty Béz-
né kategorie. Pokud uZivatel zemfe, mize si hodit k20.
Na hod 1-10 se mu je$té podafilo néloz aktivovat.

Sebevrazedné laserové disky

Cena: 30 bodu

UZivatel muze aktivovat sebevrazedny systém, ktery za 1
minutu vypusti trojici levitujicich diskd. Ty vSe v okruhu
100 metrG zasahnou s AutoDAM 100, funguje to jako
Exploze. Pokud uzivatel zemfe, mize si hodit k20. Na
hod 1-10 se mu jesté podafilo disky vypustit.

Rozpoustéci tekutina

Cena: 50 bodu

Modra tekutina, ktera dokaze zcela a beze zbytku rozlozit
jakykoliv organicky materiél. Jedna dévka staci na roz-
pusténi objektu resp. objektl o celkové velikosti 10 (napf.
10 objektd velikosti 1, 5 objektu velikosti 2 atd.).

50

Laserova mina

Cena: 20 bodu

Zafizeni se musi pfichytit k podkladu. Do okoli 5 metru
projektuje sit z laserovych paprski. V$e, co jimi projde,
utrpi zasah s DAM 50.

Sat-Com

Cena: 20 bodu

Holoprojektor umistény na zapésti, dokaze vykreslovat
ruzné informace, napf. mapy. Funguije jako digitalni kom-
pas, ktery kromé ukazovani svétovych stran mize navi-
govat smérem k zadanym koordinattim, vCetné zobrazo-
vani zbyvaijici vzdalenosti. Sat-Com funguje diky signalu,
ktery vysila yautja lod na orbité. Pokud neni pfitomna,
nelze pouzit.

Detektor pohybu

Cena: 30 bodu

Detektor pohybu se musi pfichytit k podkladu. Zachycuje
vSechen pohyb v okruhu 5 metri a mize tak odhalit i
objekty, které se pohybuji nepozorované. Jakmile zare-
gistruje pohyb, vysle signal svému majiteli.

Sokol

Cena: 50 bodu

Maly VTOL letoun na dalkové ovladani. Je vybaven ka-
merou schopnou Infra-vize, Ultra-vize, EM-vize a Pred-
Tech-vize. Dosah od ovladaciho panelu je az 50 km. So-
kol se pohybuje rychlosti az 100 km/h. Sokol je velmi
kiehky. Jakykoliv utok ho automaticky znici.




Energeticky emitor

Cena: 20 bodu

Toto zafizeni je schopné pretizit elektrické systémy a tim
je tak zniCit (napf. elektrické zamky, bezpecnostni sys-
témy). Jakmile je pouzito, musi se 10 minut dobijet.

Energeticky pohlcovaé

Cena: 20 bodu

Toto zafizeni je schopné vyCerpat elektrické systémy a
tim je tak vyfadit z provozu (napf. elektrické zamky, bez-
pecnostni systémy). Energie je pfidana do baterie a uZi-
vatel ji mZe pouzit k nabiti jedné své energetické strelné
zbrané. Zbran ma pfi prvnim nasledujicim vystfelu dvoj-
nasobné DAM.

Energeticky dobije¢ (Energy Sift)

Cena: 30 bodu

Toto zafizeni je schopné nabit jednu uzivatelovu energe-
tickou stfelnou zbran. Zbrah mé pfi prvnim nasledujicim
vystielu dvojnasobné DAM. PouZiti v boji zabira jednu
akci. Pri pouZiti dobije¢ vyzafuje jasné vyboje, které jsou
vidét na velkou vzdalenost a rusi efekt maskovani.

DNA stopovac

Cena: 40 bodu

Stopova¢ analyzuje vzorek tkané a informace pfeposle
do P¥ilby. Pfilba ziska dalSi mod vidéni, je schopna zvy-
raznit bytosti s DNA stejného typu. Pfidava bonus +4 k
PER, ale pouze pfi zrakovém hledani bytosti s DNA stej-
ného typu.

Obranny plazmovy kanon (Killscreen Generator)

Cena: 50 bodu

Maly plazmovy kanon, ktery automaticky sestfeluje
vSechny dostatecné velké projektily, které se pfiblizi k
maijiteli. Majitel si mize hodit k20. Pokud padne 1-10,
projektily byly zni€eny dfiv, nez staCily zasdhnout a ex-
plodovat.

Naslapna past (Bear Trap)

Cena: 30 bodu

Tato past vypadé jako naslapna mina. PoloZi se na zem.
Jakmile na ni stoupne bytost, chyti se do ni a utrpi zasah
s AutoDAM 5. Je chycena tak dlouho, dokud se neuvolni
uspésnym hodem proti STR (v boji to zabira jednu akci).
Neuspésny hod znamena dalSi zasah s AutoDAM 5.
Jakmile past chyti kofist, vySle signal svemu majiteli.

Zachytna harpuna

Cena: 20 bodu

Zachytna harpuna s lanem dlouhym 100 metr(i. Dokaze
uzivatele sama rychle a bezpe¢né vytahnout i spustit —
nemusi Splhat. Funguje jako jednoruéni projektilova stfel-
na zbran. Optimalni dostfel 50 metrd, maximalni dostfel
100 metrd, vzdalenosti postih -1 od RCO.
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Kujhad

Cena: 50 bodu

Zarizeni, které se pfipoji k predloketnimu panelu. Fungu-
je jako prenosny pocitaC, pfidava +2 k INT. Umi také vy-
stfelovat malé disky. Samonabijeci zbran. Je zcela ticha,
bez zablesku. OR 10, MR 20, RP -1 od RCO, DAM 10.

Smycka

Cena: 20 bodu

Smycka z tenkého a pevného dratu, kterou Ize polozit na
zem nebo ji svésit z vyvySeného mista (napf. stromu).
UZivatel ovlada smycku rucné, takze musi byt pfitomen.
Jakmile se do ni bytost chyti, uzivatel ji mize utahnout.
Pokud je bytost chycena za koncetinu (napf. za nohu), je
chycena tak dlouho, dokud se neuvolni uspéSnym hodem
proti STR (v boji to zabira jednu akci). Pokud je bytost
chycena za krk, za¢ne se navic dusit. Nastrazenou smy¢-
ku je velmi téZké spatfit, bytost ma postih —10 na PER.

Zapéstni stit (Wrist Shield)

Cena: 30 bodu

Skladaci §tit. Uzivatel maze pouzit Stit k vykryti jak utokd
v boji zblizka, tak i stfelby i explozi. Pokud ho ma rozlo-
Zeny, ziskava bonus +2 k ARM, ovSem ztraci -2 od AGI
a v dané ruce uz nemlze nic drzet. Hodem proti CCO
mUZe vykryt i stfelné Utoky &i exploze. MUzZe byt pouZit i
jako secna zbran s DAM 10.



Ceremonialni dyka (Ceremonial Dagger)

Cena: 10 bodu

Jednorucni bodna zbran. DAM 10. Cil m& postih -5 na
ARM.

Zapéstni ¢epele (Wristblades)

Cena: 20 bodu

Jednorucni bodna/secna zbrarn umisténa na predlokti. V
klidu jsou Cepele zasunuty, ale Ize je rychle vysunout.
Nepocita se do slotu pro zbrai. Misto toho se pocita do
slotu specialniho vybaveni, takze uZivatel muze v podsta-
té nést o jednu jednorucni chladnou zbran vice. DAM 15.

Zapéstni Savle (Scimitar)

Cena: 40 bodu

Jednorucni dlouha bodné/se¢na zbran umisténa na pfed-
lokti. V klidu je Savle zasunuta, ale Ize ji rychle vysunout.
Nepocita se do slotu pro zbran. Misto toho se pocita do
slotu specialniho vybaveni, takze uZivatel miZe v podsta-
té nést o jednu jednorucni chladnou zbran vice. DAM 30.

Energo-rukavice (Power Punch Glove)

Cena: 40 bodu

Jednorucni uderna zbran umisténa na ruce. V klidu je
rukavice zasunuta, ale Ize ji rychle vysunout. Nepocita se
do slotu pro zbran. Misto toho se pocita do slotu special-
niho vybaveni, takZe uzivatel mize v podstaté nést o
jednu jednorucni chladnou zbran vice. DAM 30.

Bi¢ (Whip)

Cena: 30 bodu

Specialni jednoruéni zbran. Pfi kazdém zasahu si bytost
musi hodit na odolani Bolesti. Pokud padne v hodu na
zasah Stésti, bytost utrpi efekt Bolesti automaticky. Po-
kud je oble¢ena v brnéni s ARM 10 a vice nebo neciti
bolest, je proti tomuto efektu imunni. Udertm bice nelze
uhnout. Bi¢ nem0Ze byt pouzit na vykryti Gtoku. DAM 10.

Sekyra (Predator Axe)
Cena: 30 bodu
Jednoru¢ni seéna zbran. DAM 30.

Me¢ starsich (Elder Sword)
Cena: 30 bodu
Jednoruéni bodna/se¢na zbran. DAM 20.

Vale€ny kyj (War Club)
Cena: 30 bodu
Jednoruéni uderna/bodna/seéna zbran. DAM 10.
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Kombikopi (Combistick)

Cena: 40 bodu

Obouruéni bodna zbrari. V klidu je teleskopicky sloZena.
Muaze byt pouzita i jako vrhaci zbran. DAM 20. Cil ma
postih -5 na ARM.

Rozpojitelné kombikopi (Separable Combistick)

Cena: 50 bodu

Obouruéni bodnéa zbraf. V klidu je teleskopicky sloZena.
Muze byt rozpojena na dvé jednorucni zbrané (stale se
pocita do slotu pro obouru¢ni zbran). Jako obourucni
zbraf ma DAM 20 a mize byt pouZzita i jako vrhaci zbran.
Jako jednorucni zbran m& DAM 10. V obou pfipadech
ma cil postih -5 na ARM.

Kombikusa (Glaive)

Cena: 60 bodu

Drevcova bodna/secna zbran. Dvoubfita. V klidu je teles-
kopicky sloZzena. DAM 40.

Navadény disk (Smart Disc)

Cena: 30 bodu

Vrhaci chladna zbraf, funguje jako seéna. Je laserové
navadéna, uzivatel ma bonus +4 k RCO. DAM 20.

Navadény Suriken (Shuriken)

Cena: 40 bodu

Vrhaci chladna zbran, funguje jako bodna/seéna. Je lase-
rové navadéna, uzivatel ma bonus +4 k RCO. DAM 20.

Rezaci svorky (Cut Clamps)

Cena: 20 bodu

Vrhaci chladna zbran, funguje jako bodna/seéna. DAM
10. Cil ma postih -5 na ARM.

Vrhaci miny (Remote Bombs)

Cena: 40 bodu

Virhaci zbran. Mala vybusnina, které se zasekne do cile.
UZivatel ji odpali stiskem dalkového detonatoru (dosah
100 m). DAM 10, Exploze, dosah 5 m.

Sitova puska (Netgun)

Cena: 20 bodu

Jednoruéni projektilova zbran, samonabijeci. Stfili sit. Je
zcela ticha, bez zablesku. Uspé$né zasazena bytost je
spoutana a paralyzovana. Nem(ze délat nic, dokud se
nevyprosti. Pokus o vyproSténi stoji jednu akci a bytost si
musi Uspésné hodit proti svému STR. OR 10, MR 20, RP
-1 0d RCO, DAM n/a.

Harpunova puska (Speargun)

Cena: 40 bodu

Obouruéni projektilova zbran, samonabijeci. Stfili harpu-
ny. Je zcela ticha, bez zablesku. OR 1000, MR 2000, RP
-1 0d RCO, DAM 40.



Plazmova pistole (Plasma Pistol)

Cena: 30 bodu

Jednoruéni energetickd zbrar, samonabijeci. OR 10, MR
20, RP -2 od RCO, DAM 20.

Zapéstni kanon (Energy Flechette)

Cena: 40 bodu

Jednorucni energeticka zbrar umisténa na predlokti, sa-
monabijeci. V klidu je kanon zasunut, ale Ize ho rychle
vysunout. NepoCita se do slotu pro zbran. Misto toho se
pocita do slotu specialniho vybaveni, takZe uzivatel mize
v podstaté nést o jednu jednorucni stfelnou zbran vice.
OR 10, MR 20, RP -2 od RCO, DAM 20.

Rychlopalny zapéstni kanon (Energy Flechette)

Cena: 50 bodu

Jednorucni energeticka zbran umisténa na predlokti, au-
tomaticka. V klidu je kanon zasunut, ale Ize ho rychle
vysunout. Nepocita se do slotu pro zbran. Misto toho se
pocita do slotu specialniho vybaveni, takZe uZivatel mize
v podstaté nést o jednu jednorucni stfelnou zbran vice.
OR 10, MR 20, RP -4 od RCO, DAM 20.

Plazmovy kanon (Plasmacaster)

Cena: 60 bodu

Energeticka zbran umisténa na rameni. Samonabijeci. Je
laserové navadénd, uzivatel ma bonus +4 k RCO. Pova-
Zuje se za jednorucni zbran. Nepocita se do slotu pro
zbran. Misto toho se poc€ita do slotu specialniho vybave-
ni, takZe uzivatel muze v podstaté nést o jednu jednorug-
ni stfelnou zbran vice. OR 100, MR 200, RP -2 od RCO,
DAM 40. Muze vystfelit pfetizeny pulz: uzivatel ma postih
-4 na RCO, ale DAM je 80 a zpusobuje Explozi s dosa-
hem 5 metrd.

Rychlopalny plazmovy kanon (Plasmacaster)

Cena: 80 bodu

Energeticka zbran umisténa na rameni. Automaticka. Ma
rotujici svazek nékolika hlavni, takze ma vysokou kaden-
ci. Je laserové navadéna, uZivatel ma bonus +4 k RCO.
Povazuje se za jednorucni zbran. Nepocita se do slotu
pro zbran. Misto toho se pocita do slotu specialniho vy-
baveni, takze uzivatel mize v podstaté nést o jednu jed-
norucni stfelnou zbraf vice. OR 100, MR 200, RP -4 od
RCO, DAM 40. Mlze vystfelit pretizené pulzy: uZivatel
ma postih -8 na RCO, ale DAM je 80 a zpUsobuje Explozi
s dosahem 5 metrd.

Spalovaci kanon (Blazer)

Cena: 80 bodu

Energeticka zbrar umisténa na rameni. Samonabijeci. Je
laserové navadéna, uZivatel ma bonus +4 k RCO. Pova-
Zuje se za jednoruéni zbran. Nepocita se do slotu pro
zbran. Misto toho se pocita do slotu specialniho vybave-
ni, takze uzivatel miZze v podstaté nést o jednu jednorug-
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ni stfelnou zbran vice. OR 100, MR 200, RP -20 od DAM,
DAM 40. Zapalny utok.

Sipomet (Bolt Gun)

Cena: 50 bodu

Jednoruéni projektilova zbrar, samonabijeci. Stfili lase-
rové navadéné Sipy, uzivatel ma bonus +4 k RCO. Je
zcela ticha, bez zablesku. OR 100, MR 200, RP -1 od
RCO, DAM 40.

Luk (Yautja Bow)

Cena: 50 bodu

Luk vystfelujici Sipy. Obourucni zbran, povazuje se za
samonabijeci. Je zcela tichy, bez zablesku. Mize prova-
dét i Nepfimou stfelbu. OR 40, MR 80, RP -1 od RCO,
DAM 20. Proti cili s ARM 0 ma dvojité DAM. Pokud méa
uzivatel STR 11-15, uvedeny dostfel je dvojnasobny; po-
kud ma uzivatel STR 16-19, uvedeny dostfel je trojnasob-
ny. UZivatel nemGZe luk fixovat, ale jako jednu akci pred
vystfelem ho mize silné napnout: ma dvojnasobny do-
stiel a DAM.



Velikost 2, nebezpedi 3, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: lehké brnéni + prilba = ARM 12

Zbrané: tti rtizné zbrané z arzenalu Yautja

CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
12 12 12 10 10 10 10 12 12 60 50
Vystroj: maskovani, sebevrazedna naloz
@ Elitni lovec
Velikost 2, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: stfedni brnéni + prilba = ARM 14
Zbrané: tti rtizné zbrané z arzenalu Yautja
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
14 12 12 12 12 12 10 14 14 80 70
Vystroj: maskovani, sebevrazedna naloz
@ Veteransky lovec
Velikost 2, nebezpeéi 5, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: stfedni brnéni + prilba = ARM 14
Zbrané: tti rtizné zbrané z arzenalu Yautja
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
16 12 12 14 14 14 10 16 16 80 70

Vystroj: maskovani, sebevrazedna naloZz




@ Klanovy viidce

Velikost 2, nebezpedi 6, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: tézké brnéni + prilba = ARM 16
Zbrané: Sest riiznych zbrani z arzenalu Yautja

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
16 12 12 14 14 14 10 16 16 100 90

Vystroj: maskovéni, sebevrazed-
na naloz

Vidce: vSichni Yautja stejného
klanu v dohledu maji bonus +2 k
WIL a CHA.

@ Geneticky modifikovany lovec
Velikost 3, nebezpe¢i 7, Ziva bytost (Osoba)

Brnéni: zadné

Zbrané: Sest riznych zbrani z arzenalu Yautja

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
16 12 12 14 14 14 8 17 17 100 90

Vystroj: maskovani, sebevrazedna naloZz

Obrnéna kuze a implantaty: ma pfirozenou hodnotu ARM 14 a implantaty, které pIné nahrazuji Pilbu.
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@ Yautja-Hound

Velikost 2, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 20 km/h.
Zbraneé: celisti (DAM 30)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 12 8 10 10 14 14 12 50 n/a

Lovecky pes: Je to ochocené Osobni zvife yautju. Yautja si ho mize
pofidit za 50 bodu.

Ostry ¢ich: Patraci dosah hledani ¢ichem je 400 metr( a ma bonus +4
k PER.

Vytrvalost: Nikdy si nehazi na Unavu. Bez jidla a vody vydrzi dvakrat
tak dlouho.

Svétélkujici krev: Pokud je zranén, zaCne z néj vytékat svétélkujici
krev. Nepratelé maji bonus +2 k PER, kdyz se ho snaZi najit zrakem.
Mohou ho takto hledat i v naprosté tmé.

Velikost 1, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 30 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 15), rohy (DAM 15)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 12 8 10 10 16 12 12 40 n/a

Lovecky pes: Je to ochoCené Osobni zvife yautjl. Yautja si ho mize
poridit za 50 bodd.

Ostry €ich: Patraci dosah hledani ¢ichem je 400 metr(i a ma bonus +4
k PER.

Zte€: Hell-Hound se m0ze proti cili rozeb&hnout a vrazit do néj svymi
rohy. Jedna se v podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a Utok zbliz-
ka. Hell-Hound pfibéhne k cili (pohyb o dany pocet metrd) a svoji setr-
vacnosti do ngj udefi Celistmi. NiCivost utoku je zvySena o tolik, o kolik
metr( se Hell-Hound pohnul. Bonus je maximainé za 50 metr(, je
pfiéten az po v3ech dalSich modifikatorech. Zte€ Ize provést jen kdyz
Hell-Hound utodi na nepfitele; jakmile u ngj uz je, jsou dalsi dtoky nor-
malni.
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@ Lovecky raketoplan

Velikost 6, Letadlo (uzaviené, VTOL), Cestovni rychlost: 2000 km/h, palivo: 5

Posadka: pilot

Pasazéri: n/a

Zbrané (prid’ova véz): plazmovy kanon
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 18 10 10 200 14

Plazmovy kanon: Energeticka zbran, samonabijeci. Je laserové navadény, stielec ma bonus +4 k RCO. OR 100, MR 200, RP -1 od RCO,
DAM 40. MGze vystfelit pfetizeny pulz: stfelec ma postih -4 na RCO, ale DAM je 80 a zplisobuje Explozi s dosahem 5 metrd.

Lodni maskovani: Tento systém okolo lodi vytvafi elektromagnetické pole ohybajici vSechny formy zafeni (radiové viny, mikroviny, teraherzo-
vou radiaci, infratervené zareni, viditené svétlo, ultrafialové zareni, rentgenové zareni a gama paprsky). Lod je senzory i radary zcela neza-
chytitelna a vizualné zcela neviditelna. VIinéni svétla a kolisani frekvenci pfi rychiém pohybu vSak mlze prozradit jeji pfitomnost. Aby bylo mas-
kovani pIné efektivni, lod se mize pohybovat maximainé poloviéni rychlosti. Pokud se pohne plnou rychlosti, mize byt senzorové i vizuainé
odhalena (av8ak s postihem —10 na PER). Soucasti lodniho maskovéni je i tichy chod—lodni motory nevydavaji Zadny hluk.

Dalkové ovladani: Yautja lod mize ovladat dalkové pomoci svého zapéstniho pocitace. Dosah ovladani je 1000 km.

Vesmirné letadlo: M0zZe operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 20.000 km/h).




@ Priuzkumna lod

Velikost 10, Letadlo (uzavirené, VTOL), Cestovni rychlost: 1000 km/h, palivo: 5
Posadka: pilot

Pasazeéri: 5

Zbrané (prid’ova véz): velky plazmovy kanon

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP ARM
n/a X X X X X 14 12 12 500 14

Velky plazmovy kanon: Energeticka zbran, samonabijeci. Je laserové navadény, stfelec ma bonus +4 k RCO. OR 1000, MR 2000, RP -1 od
RCO, DAM-V 40. M(ze vystfelit pfetizeny pulz: stfelec ma postih —4 na RCO, ale DAM-V je 80 a zpUsobuje Explozi s dosahem 10 metru.

Lodni maskovani: Tento systém okolo lodi vytvafi elektromagnetické pole ohybajici vSechny formy zafeni (radiové viny, mikroviny, teraherzo-
vou radiaci, infratervené zareni, viditené svétlo, ultrafialové zareni, rentgenové zafeni a gama paprsky). Lod je senzory i radary zcela neza-
chytitelna a vizualné zcela neviditelna. VIinéni svétla a kolisani frekvenci pfi rychiém pohybu vSak mlze prozradit jeji pfitomnost. Aby bylo mas-
kovani pIné efektivni, lod se mize pohybovat maximainé poloviéni rychlosti. Pokud se pohne plnou rychlosti, mize byt senzorové i vizuainé
odhalena (av8ak s postihem —10 na PER). Soucasti lodniho maskovéni je i tichy chod—lodni motory nevydavaji Zadny hluk.

Vysadkové kapsle: Nese jednomistné vysadkové kapsle.
Dalkové ovladani: Yautja lod mize ovladat dalkové pomoci svého zapéstniho pocitace. Dosah ovladani je 1000 km.

Vesmirné letadlo: M0zZe operovat ve vesmiru (Cestovni rychlost 10.000 km/h).

FTL: Pilot musi zadat cilové soufadnice a aktivovat FTL. Z pfidi lodi je vypustén pulz, ktery otevfe prostorovou trhlinu na cilové soufadnice.
Pfesun je okamZity. FTL nelze pouzit v dosahu gravita¢niho pole planety. Nabiti FTL trva 10 minut za kazdy 1 ly vzdalenosti chystaného pre-
sunu.




@ Loveckalod

Velikost 1+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 80 milionti km/h, palivo: 50
Posadka: 1

Pasazéri: 10

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 12 100 14

2x velké plazmové kanony: Energeticka zbran, samonabijeci. Jsou laserové navadéné, stfelec ma bonus +4 k RCO. OR 1000, MR 2000, RP
-1 od RCO, DAM-V 40. M0ze vystfelit pfetizeny pulz; stfelec méa postih -4 na RCO, ale DAM-V je 80 a zplsobuje Explozi s dosahem 10 metru.

Lodni maskovani: Tento systém okolo lodi vytvari elektromagnetické pole ohybajici vSechny formy zafeni (radiové viny, mikroviny, teraherzo-
vou radiaci, infratervené zareni, viditené svétlo, ultrafialové zareni, rentgenové zareni a gama paprsky). Lod je senzory i radary zcela neza-
chytitelna a vizualné zcela neviditelna. VIinéni svétla a kolisani frekvenci pfi rychiém pohybu vSak mlze prozradit jeji pfitomnost. Aby bylo mas-
kovani pIné efektivni, lod se mdze pohybovat maximainé poloviéni rychlosti. Pokud se pohne plnou rychlosti, mize byt senzorové i vizuainé
odhalena (av8ak s postihem —10 na PER). Soucasti lodniho maskovéni je i tichy chod—lodni motory nevydavaji Zadny hluk.

Vysadkové kapsle: Nese jednomistné vysadkové kapsle.
Energeticky stit: Jakmile lod' utrpi zasah, hodte k20. Pokud padne 1-10, utok je v pofadku vykryt.

Sebevrazedna naloz: Velitel mize aktivovat sebevrazednou naloz, ktera exploduje za 1 minutu. Vnitfni okruh exploze ma dosah 50 metr(,
znici vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi kategorie. Stfedni okruh exploze ma dosah 500 metrd, znici vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie. VnéjSi okruh exploze ma dosah 5 kilometr, zni¢i vSechny objekty Bézné kategorie. Pokud je lod' zniena, mize si velitel hodit k20. Na hod
1-10 se mu je3té podafilo sebevraZzednou néloz aktivovat.

Atmosféricky let: MlZe se pohybovat v atmosfére planety (Cestovni rychlost 800 km/h) a pfistat.

FTL: Pilot musi zadat cilové soufadnice a aktivovat FTL. Z pfidi lodi je vypustén pulz, ktery otevie prostorovou trhlinu na cilové soufadnice.
Pfesun je okamzZity. FTL nelze pouzit v dosahu gravitaéniho pole planety. Nabiti FTL trva 10 minut za kazdy 1 ly vzdalenosti chystaného pie-
sunu.




Velikost 5+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 40 miliont km/h, palivo: 50
Posadka: 10
Pasazéri: 100

Naklad: 4 prizkumné lodé, 20 loveckych raketoplant

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM

n/a X X X X X 8 14 14 300 14
Plazmovy paprskovy kanon: Energeticka zbran, samonabijeci. Pevné lafetovany v pfidi. OR 100 km, MR 200 km, RP -2 od DAM, DAM-O 4.

4x velké plazmové kanony: Energeticka zbran, samonabijeci. Jsou laserové navadéné, stfelec ma bonus +4 k RCO. OR 1000, MR 2000, RP
-1 od RCO, DAM-V 40. MUzZe vystfelit pretizeny pulz: stfelec méa postih -4 na RCO, ale DAM-V je 80 a zpUsobuje Explozi s dosahem 10 metrd.

Lodni maskovani: Tento systém okolo lodi vytvafi elektromagnetické pole ohybajici vSechny formy zafeni (radiové viny, mikroviny, teraherzo-
vou radiaci, infraCervené zafeni, viditelné svétlo, ultrafialové zafeni, rentgenové zafeni a gama paprsky). Lod je senzory i radary zcela neza-
chytitelna a vizualné zcela neviditelna. VIinéni svétla a kolisani frekvenci pfi rychiém pohybu vSak mlze prozradit jeji pfitomnost. Aby bylo mas-
kovani pIné efektivni, lod se mize pohybovat maximainé poloviéni rychlosti. Pokud se pohne plnou rychlosti, mize byt senzorové i vizuainé
odhalena (av8ak s postihem —10 na PER). Soucasti lodniho maskovéni je i tichy chod—lodni motory nevydavaji Zadny hluk.

Vysadkové kapsle: Nese jednomistné vysadkové kapsle.

Sebevrazedna naloz: Velitel mize aktivovat sebevraZzednou naloz, kterd exploduje za 1 minutu. Vnitfni okruh exploze ma dosah 50 metrd,
znic¢i vSechny objekty Bézné, Velké i Obfi kategorie. Stfedni okruh exploze ma dosah 500 metr(i, zni¢i vSechny objekty Bézné i Velké katego-
rie. VnéjSi okruh exploze ma dosah 5 kilometrd, zniéi vSechny objekty B&Zné kategorie. Pokud je lod' zniéena, mdze si velitel hodit k20. Na hod
1-10 se mu je3té podafilo sebevraZzednou néloz aktivovat.

Atmosféricky let: MlZe se pohybovat v atmosfére planety (Cestovni rychlost 400 km/h) a pfistat.

FTL: Pilot musi zadat cilové soufadnice a aktivovat FTL. Z pfidi lodi je vypustén pulz, ktery otevie prostorovou trhlinu na cilové soufadnice.
Pfesun je okamzity. FTL nelze pouzit v dosahu gravitaniho pole planety. Nabiti FTL trva 10 minut za kazdy 1 ly vzdalenosti chystaného pre-
sunu.




Nasledujici obecné pravidla se vztahuiji ke vSem stadiim a variacim Xenomorfa XX121:

Lokalizace kofisti: Xenomorfovo hledani funguje jako kombinace sluchu, Cichu a vnimani elektrického pole. Patraci
dosah hledani je 100 metr(i. M& bonus +4 k PER, ale pouze pii hledani Zivych bytosti. Xenomorf nema postih za $ero
Ci tmu.

Zirava krev: Pokud je Xenomorf zranén v boji zblizka, zasahne krvi viechny cile, které jsou s nim v boji zblizka, Zira-
vym utokem s DAM 10.

Pohyb: Xenomorf mlZe 1€zt po zdech i po stropé. Skace Ctyinasobné dal a vys$, nezZ jak je v daném prostiedi mozné.
Muze se zranit padem teprve z vySky od 10 metrd.

Nenapadnost: Nepratelé maji postih -5 na PER, kdyZ se snaZi najit Xenomorfa zrakem. Nem0zZe byt vidén infrasni-
maci, protoZe jeho t€lo ma stejnou teplotu, jako okolni prostfedi.

Vydrz: Xenomorf se nikdy neunavi a jeho organizmus nevyZaduje vzduch. Nemusi spat, ale mize se uloZit do libovol-
né dlouhé hibernace.

Xenomorf se liSi podle toho, kdo byl jeho hostitelem. Variace neplati pro Vejce a Facehuggery—ti se nijak nelisi.

Clovék: standardni variace uvedena v této pfirucce. Yautja: jsou mohutnéjSi, maji typickd yautja kusadla a
nervové uponky. Tato variace se oznaCuje jako
,Predalien®.

Ctyinohé zvife, typ A: dostate&né velké a uréitého typu
(vétSinou savec), napf. pes. Tito Xenomorfové se pohy-
buji po vSech Ctyfech, maji digitigradni zadni koncetiny.
Délnici a Vojaci téz postradaji typické vyristky na za-
dech. Tato variace se oznaCuje jako ,Runner.

AGI +2, STR -2

STR +2, AGI -2

Inzenyr: jsou vétsi a odoIngjSi. Tato variace se oznaCuje
jako ,Ultramorph®,

STR +2, DUR +2, AGI -4, ARM +2

Velikost +1
Ctyinohé zvife, typ B: dostate&né velké a uréitého typu
(vétSinou plaz), napf. varan. Tito Xenomorfové se pohy-
buji po v8ech &tyfech, maji digitigradni zadni kondetiny. Geneticka *: variace vznikla diky nechténému kfizeni
Maji rozifenou hlavu s Ziravinovymi vaky a vyriistky po DNA Krélovny a Ellen Ripleyové v laboratofich na lodi

stranach. Tato variace se oznaduje jako ,Spitter”. USM Auriga. VyznaCuje se digitigradnima nohama a

vyS$3i inteligenci.
STR -4, RCO 10, mohou plivat Ziravinu az do vzdale-

nosti 25 metrii. DAM 10, Ziravy Utok. INT +2
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Délnik Ctyfnohé variace, ,Runner”.
Pretorian Ctyfnohé variace,

pfezdivany ,Crusher”.

Rlzné variace xenomorfa.

Délnik yautja variace, ,Predalien”.  Vojék yautja variace, ,Predalien*.

Délnik inZenyrské variace, ,Ultramorph®, DéInik genetické variace.
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@ Veice

Velikost 0, nebezpeéi 1, Ziva bytost (Zviie)

Informace: Pozemni, nepohyblivé

Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
n/a | n/a 10 nfa | nfa | nfa | n/a 15 n/a 10 n/a

Detekce: Pokud se ve vzdalenosti 5 metr(i od
Vejce objevi Zivy tvor, Vejce si hodi proti
PER. Pokud uspéje, tvora zaregistrovalo. Z
Vejce vyskoCi Facehugger. Vejce si takto hazi
kaZdou minutu a za kazdého Zivého tvora.

@ Facehugger
Velikost 0, nebezpeéi 2, Ziva bytost (Zvire)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.
Zbrané: n/a
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 n/a 10 4 10 10 16 10 10 10 n/a

Implantace: Facehugger mlze chytit hostitele velikosti 0 az 4. Je to Utok zblizka, ktery Ize Vykryt i mu Uhnout. Pokud se povede, Facehugger
se pfichyti k obliceji hostitele. Trva 1 minutu, nez hostitele uspi. Do té doby ho mize hostitel (nebo jind postava) strhnout UspéSnym hodem
proti svému STR. Facehugger se nasilnému strhnuti mGZe branit hodem proti STR. Pokud neni strhnut v¢as, hostitel je uspan. Poté uz Face-
huggera neni moZné strhnout. Pfiblizné za hodinu se
Facehugger sam pusti a zahyne, v hostiteli je v8ak jiz
nakladeno embryo Chestburstera.

Zakryti obliCeje (napf. maskou, hledim pfilby) hostitele
pfed implantaci nijak neochréni.
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Velikost 0, nebezpeéi 2, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: Celisti (DAM 10)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 10 6 10 10 16 10 10 10 n/a

Vyvoj: Chestburster Délnika a Vojaka
se z hostitele vylihne pfiblizné za 1
hodinu po implantaci, ¢imZ ho zabije.
Chestburster Krélovny pfiblizné za 24
hodin.

@ Délnik
Velikost 2, nebezpeéi 4, Zivé bytost (Zviie)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 30), drapy (DAM 15), ocas (DAM 10)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 12 8 10 10 16 12 12 30 n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 8.

Pryskyfice: Délnik vyluuje pryskyfici, ze které stavi Hnizdo a do
které zalepuje hostitele.

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, seéna nebo uderna zbran, Délnik
mdze zvolit typ dtoku. V jedné akci miize zadtogit obéma pazemi, ale
jen na jeden cil. Pfi Gtoku Eelistmi maze vystfelit vnitfni ¢elist. Pri tom
ma postih -6 na CCO, ale cil ma postih -5 na ARM.

Nosic: Délnik unese jedno Vejce nebo jednoho omraceného hostite-
le do velikosti 2.
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@ Vojdk
Velikost 2, nebezpedi 5, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.
Zbrané: celisti (DAM 30), drapy (DAM 15), ocas (DAM 10)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

14 n/a 12 8 10 10 16 14 14 40 n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 10.

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, se¢na nebo Uderna zbran, Vojak
mUZze zvolit typ Utoku. V jedné akci mize zaltoCit obéma pazemi, ale
jen na jeden cil. Pri utoku ¢elistmi maze vystelit vnitfni Celist. PFi tom
ma postih -7 na CCO, ale cil méa postih -5 na ARM.

Metamorféza: Pokud v Ulu jiz existuje Krélovna, Vojak se mize vyvi-
nout v Pretoriana.

@ Pretorian

Velikost 3, nebezpeéi 6, Ziva bytost (Zvife
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.
Zbrané: celisti (DAM 60), drapy (DAM 30), ocas (DAM 20)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

16 n/a 12 8 15 15 14 15 15 100 n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 12.

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, secna
nebo Uderna zbran, Pretorian mlze zvolit
typ utoku. V jedné akci mize zautodit
obéma pazemi, ale jen na jeden cil. Pfi
Utoku Celistmi mize vystFelit vnitini Celist.
Pfi tom mé postih -8 na CCO, ale cil ma
postih -5 na ARM.

Strazce: V Ulu jich je vzdy jen nékolik
maélo, zalezi na jeho velikosti.
Metamorféza: Pokud je Ul dostateéné

velky a hrozi mu velké nebezpegi, Pretori-
an se muze vyvinout v Krale.
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Velikost 3, nebezpeéi 6, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 60), drapy (DAM 30), ocas (DAM 20)
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
14 n/a 14 10 15 15 14 15 15 100 n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 14,

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, se¢na nebo Uderna zbran, Vojak
mUZze zvolit typ Utoku. V jedné akci mize zaltoCit obéma pazemi, ale
jen na jeden cil. Pri utoku ¢elistmi maze vystelit vnitfni Celist. PFi tom
ma postih -7 na CCO, ale cil méa postih -5 na ARM.

Kladeni: Mlada kralovna mé provizorni rozmnozovaci systém. Do
hostitelovych tst mGZe pfimo ze své tlamy naklast embrya, podobné
jako Facehugger. Muze to provést jen na nehybnou obét. Do jedno-
ho hostitele mGZe naklast az pét embryi.

Metamorfoza: V dospélou Kralovnu se vyvine za 6 az 12 dni.

Mladd krdlovna yautja variace.

0st 5, nebezpedi 7, Ziva bytost (Zvite)
ormace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.
Zbrane: celisti (DAM 120), vétsi drapy (DAM 60), mensi drapy (DAM 30), ocas (DAM 40)

CCO RCO PER  INT ' ‘WIL cg,\"""Ael PUR. “-STRY. TED
B ST A ™ 17 17 . 200e

Expskelet: Poskytuje\ARM 16.

Zbrané: Ocas funguje jako bodnd, sétna nebo Uderné zbrari, Kralovna mize zvolit typ
titoku. Mtize jim zatitodit a2 do vzdalgnosti 5.metrti. V/ jedné akci miiZe zaltodit obéma
vétsimi i obéma mensimi pazemi; na)jeden az ét);ﬁ rizné cile. Pfi utoku Celistmi muze
vystrelit vnitini Celist. Pfi tom m& postih =8/na CCO, ale cil mapostih -5 na ARM.

Kladélko: Kralovna si muze n’é/f}hat narust kladélko, coz trva priblizné 5 hodin. Stane se
sice nepohyblivou, ale miZe klast Vejce rychlosti 10 za hodinu.

VY

,v\ﬂ

Kralovna Genetické variace $kmuzZe nechat nartst bud kladélko nebo délohu. V obou
pfipadech to trva pfiblizné 5 hodin a v obou PFipadech se stane nepohyblivou. Déloha ji
dovoluje porodit Newborna, coz trva priblizné 1 hodinu. ~




@ Cisafouna
Velikost 6, nebezpeéi 8, Ziva bytost (Zviie)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 120), vétsi drapy (DAM 60), mensi drapy (DAM 30), ocas (DAM 40)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGlI

DUR

STR

HP

SP

18 n/a 14 12 19 19

10

19

19

300

n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 18.

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, se¢na nebo Uderna zbran,
Cisafovna mize zvolit typ dtoku. Mize jim zaltoCit az do vzda-
lenosti 5 metrd. V jedné akci mize zautoit obéma vétSimi i
obéma mensimi pazemi, na jeden aZ Ctyfi rGzné cile. Pfi Utoku
Celistmi maze vystelit vnitfni Celist. Pfi tom ma postih -9 na
CCO, ale cil ma postih -5 na ARM.

Kladélko: Cisarfovna si mize nechat narlst kladélko, coZ trva
pfiblizné 5 hodin. Stane se sice nepohyblivou, ale mlze klast
Vejce rychlosti 10 za hodinu.

Vidkyné: Cisafovna vznika pouze tehdy, pokud je na planeté
vice ulu, vice Kraloven. Cisafovna je ta nejdominantnéjsi Kra-
lovna (obvykle ta nejstarsi).

Cisafovna Genetické variace si mize nechat narGst bud kladél-
ko nebo délohu. V obou pfipadech to trva pfiblizné 5 hodin a v
obou pfipadech se stane nepohyblivou. Déloha ji dovoluje poro-
dit Newborna, coz trva pfiblizné 1 hodinu.

@ Newhorn x

Velikost 3, nebezpedi 7, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 60), drapy (DAM 30)

15 o

Schopnosti: Restrada schopnosti Lokalizace koristi a Nenapadnost.

Existuje jehl:ﬁenetické variaci. % A
_—

Drapy: V jedne akci mize zattocit obéma pazemi, ale jen na jeden

cil.

Nepratelstvi: Je agresivni i viigi ostatnim %enomorfim.




® Kral
Velikost 5, nebezpedi 8, Ziva bytost (Zvife)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 120), drapy (DAM 60), ocas (DAM 40)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
16 n/a 12 8 15 15 12 17 17 200 n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 18.

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, se¢na nebo Uderna zbran, Kral mize
zvolit typ Utoku. V jedné akci mlze zadtocit obéma pazemi, ale jen na
jeden cil. PFi Gtoku Celistmi muze vystFelit vnitfni Celist. Pfi tom ma postih —
6 na CCO, ale cil ma postih -5 na ARM.

Strazce: V Ulu je vZdy jeden.

,Kral” je pfezdivka pro rozmérného Xenomorfa, ktery
se vyvine z Pretoridna jen v téch nejvétsich ulech a to
jen v pripadech vdZného ohroZeni, kdy funguje jako

super-zbrarn.

@ Rogue
Velikost 4, nebezpeéi 7, Ziva bytost (Zvire)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 60), drapy (DAM 30), ocas (DAM 20)
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

16 n/a 12 8 16 16 14 16 16 150 n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 16.

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, secna nebo udernd zbrari, Rogue
muze zvolit typ utoku. V jedné akci muze zadtocit obéma pazemi,
ale jen na jeden cil. Pfi Gtoku &elistmi maze vystrelit vnitfni Celist. PFi
tom ma postih -8 na CCO, ale cil ma postih -5 na ARM.

Nepratelstvi: Je agresivni i vi¢i ostatnim Xenomorfim.

Stvoreni: Muze se zrodit jen uméle, v laboratofi.

Rogue je hybrid DNA Xenomorfa a c¢lovéka. Byl
vytvoren na stanici Charon v ramci projektu
Chimera a jeho ucelem mélo byt prevzeti kon-
troly nad Xenomorfy. Misto toho se ukdzalo, Ze

je vici nim vysoce agresivni.
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Velikost 3, nebezpeéi 6, Ziva bytost (Zvife)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 60), drapy (DAM 30), ocas (DAM 20)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

16 n/a 12 8 14 14 14 15 15 100 n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 14,

Zbrané: Ocas funguje jako bodna,
secna nebo Uderna zbran, Raven mQ-
Ze zvolit typ Utoku. V jedné akci mize
zaltoCit obéma pazemi, ale jen na
jeden cil. Pri atoku celistmi maze vy-
stfelit vnitini Celist. Pfi tom ma postih -
8 na CCO, ale cil m& postih -5 na
ARM.

Stvoreni: Muze se zrodit jen uméle, v

laboratofi.
Raveni jsou uspésné geneticky

modifikovani Vojdci, které vytvori-
la Weyland-Yutani ve vyzkumné
zdkladné Origin.

Velikost 2, nebezpeéi 5, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.
Zbrané: celisti (DAM 30), drapy (DAM 15), ocas (DAM 10)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 10 6 8 8 14 10 10 30 n/a

Exoskelet: Poskytuje ARM 8.

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, secna nebo Uderna zbrad, Vojak mize
zvolit typ Utoku. V jedné akci mize zaltoCit obéma paZemi, ale jen na jeden
cil. Pfi utoku Celistmi m0ze vystfelit vnitini Celist. Pfi tom ma postih -6 na
CCO, ale cil ma postih =5 na ARM.

Exploze: Kdyz chce, mize explodovat. Exploze 10 metrd, Ziravy Gtok s DAM
20. Exploduje téz kdyz zemfe.

Stvoreni: Mize se zrodit jen uméle, v laboratofi.

Boileri jsou neuspésné geneticky modifikovani Vojdci,
které vytvorila Weyland-Yutani ve vyzkumné zdklad-
né Origin. Jsou pokryti nddory, jejich tela i smysly

jsou zdegenerované.
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Nasledujici obecné pravidla se vztahuji ke vSem stadiim a variacim Neomorfa:

Lokalizace kofisti: Neomorfovo hledani funguje jako kombinace sluchu, €ichu a vnimani elektrického pole. Patraci
dosah hledani je 100 metrii. Ma bonus +4 k PER, ale pouze pfi hledani Zivych bytosti. Neomorf nema postih za $ero &i
tmu.

Pohyb: Neomorf miZe Iézt po zdech i po stropé. Skace Ctyinasobné dal a vys, nez jak je v daném prostiedi mozné.
MuzZe se zranit padem teprve z vySky od 10 metrd.

Nenapadnost: Nemuze byt vidén infrasnimadi, protoze jeho télo ma stejnou teplotu, jako okolni prostfedi.

Vydrz: Neomorf se nikdy neunavi a jeho organizmus nevyzaduje vzduch. Nemusi spét, ale miZe se uloZit do libovolné
dlouhé hibernace.

Poznamka: Do této &asti jsou zahmuti i Trilobite a Deacon z filmu Prometheus a bytosti zmutované Cernou kapalinou.
Maji stejna obecna pravidla jako Neomorfove.
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Mocna biologické zbrar. Pokud se dostane do organizmu v malém mnoZzstvi, hodte k20. Na hod 1-15 infikovaného Zivého tvora proméni v
Anathemu, na hod 16-20 uvnitf né&j vytvori zarodek Trilobita. V&tsi mnozstvi Cemné kapaliny zplisobi rychly rozpad organizmu na sliz, tedy
okamzitou smrt. VSechny tyto efekty se povazuji za Biologicky Utok. Cerné kapalina, které byla rozptylena volng do prostedi, zaéne po nékoli-
ka dnech reagovat se vzduchem tak, Ze se transformuje na Vejce, viz nize.

S CE DATA 0394.104 S033.48- e T A — —d
>0U$LC- A 0394.104 5033.4841 DATA TRANSFER RANGE // ALL DATA BANKS =v‘v=

WEYLAND CORP

'CHEMICAL_A0-395
5

o
A

Prostfedi: pokud se Zivy tvor dostane do prostfedi pokrytého vejci, kazdou hodinu si musi hodit proti svému AGI. Pokud neuspéje, Slapl na
vejce, které ihned vypustilo neomorfské spory. Spory do téla proniknou t&lesnymi otvory, poyaiuji se za Biologicky Utok. Dale viz Bloodburster.




@ Anathema (Zvife)
Velikost X, nebezpeéi X+1, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost X km/h.

Zbrané: stejné jako ptivodni tvor

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

X X X X-10 X X X X+5 | X+45 Xx2 n/a

Vyvoj: Anathema se z tvora vyvine pfiblizné za 5 hodin po
infekci Cernou kapalinou.

Vlastnosti: Jeho atributy jsou upraveny podle tabulky vy3e.
Zachovava si stejné pfirozené zbrané a schopnosti, pokud
néjaké mél.

Poznamka: profil této bytosti pouzijte pro zmutovana
Zvirfata, jiné nez Xenomorfy XX121.

@ Anathema (Xenomorf)
Velikost X, nebezpeéi X+1, Ziva bytost (Zvitfe)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost X km/h.

Zbrané: stejné jako ptivodni tvor

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

X X X X-10 X X X X+5 | X+5 Xx2 n/a

Vyvoj: Anathema se z tvora vyvine pfiblizné za 5 hodin po infekci
Cernou kapalinou.

Vlastnosti: Jeho atributy jsou upraveny podle tabulky vySe. Za-
chovava si stejné pfirozené zbrané. Anathema ztréci schopnost
jakéhokoliv vyvoje a metamorfézy. Anathema-Facehugger postra-
dé schopnost Implantace, misto toho ma jako zbraf ocas s DAM
10. Anathema-Kralovna (a jeji variace) ztraci schopnost rozmno-
Zovani.

Anathema si zachovava schopnost Zirava krev, ale ztraci schop-
nost Nenapadnost.

Pozndamka: profil této bytosti pouZijte pro zmutované Xe-
nomorfy XX121.
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Velikost X, nebezpeéi X+1, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: stejné jako ptivodni tvor

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

X X X X-10 X X X X+5 | X+45 Xx2 n/a

Vyvoj: Anathema se z tvora vyvine pfiblizné za 5 hodin po infekci
Cernou kapalinou.

Vlastnosti: Jeho atributy jsou upraveny podle tabulky vySe. Zacho-
vava si stejné pfirozené zbrané, pokud néjaké mél. Jiné zbrané ani
vybaveni uz nedokéze pouzivat.

Poznamka: profil této bytosti pouZijte pro zmutované Osoby.

@ Trilobite

Velikost 3, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: n/a

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 10 4 10 10 12 14 14 30 n/a

Vyvoj: Trilobite se z tvora vylihne pfiblizné za 5 hodin po infekci
Cernou kapalinou, &imz ho zabije.

Implantace: Trilobite mdze chytit hostitele velikosti 1 az 5. Je to Gtok
zblizka, ktery Ize Viykryt i mu Uhnout. Pokud se povede, Trilobite
chapadly obmotéa télo hostitele. Trva 1 minutu, nez hostitele uspi. Do
té doby ho mlZe hostitel (nebo jina postava) strhnout UspéSnym
hodem proti svému STR. Trilobite se nasilnému strhnuti mize branit
hodem proti STR. Pokud neni strhnut v€as, hostitel je uspan. Poté uz
Trilobita neni moZné strhnout. Pfiblizné za hodinu se Trilobite sém
pusti a zahyne, v hostiteli je v3ak jiz nakladeno embryo Deacona.

Zakryti obliGeje (napf. maskou, hledim pfilby) hostitele pfed implanta-
ci nijak neochrani.
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Velikost 0-1, nebezpedi 1-2, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.
Zbrané: celisti (DAM 10), drapy (DAM 15)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 n/a 10 6 10 10 16 10 10 10-20 n/a

Vyvoj: Bloodburster se z hostitele vylihne
pfiblizné za 1 hodinu po infekci Neomorf-
skymi sporami, ¢imZ ho zabije. Pfiblizné za
30 minut se zvétsi na velikost 1, jeho maxi-
mélni HP se zvysi na 20 a Nebezpedi se
zvySi o 1. Pfiblizné za dalSich 30 minut se
promeéni v dospélého Neomorfa.

Drapy: V jedné akci mize zautoGit obéma
pazemi, ale jen na jeden cil.

@ Neomorf
Velikost 2, nebezpedi 3, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 30), drapy (DAM 15), ocas (DAM 10)

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 12 8 10 10 16 12 12 30 n/a

Zbrané: Ocas funguje jako bodna, secna nebo uderna zbran, Neo-
morf m0Ze zvolit typ Utoku. V jedné akci mize zautocit obéma paze-
mi, ale jen na jeden cil.
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@ Deacon, miadé
Velikost 1-2, nebezpeéi 4-5, Ziva bytost (Zvite)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.
Zbrané: celisti (DAM 30), drapy (DAM 15)
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
12 n/a 12 8 10 10 16 12 12 80-160 n/a

Vyvoj: Deacon se z hostitele vylihne pfiblizné za 1 hodinu po implantaci, ¢imz ho zabije. Pfiblizné za 1 hodinu se zvétsi na velikost 2, jeho
maximalni HP se zvys$i na 160 a Nebezpedi se zvysi o 1. Pfiblizné za dalsi 1 hodinu se proméni v dospélého Deacona.

Drapy: V jedné akci mUZze zautogit obéma pazemi, ale jen na jeden cil.




@ Deacon, dospélec
Velikost X, nebezpeéi 6, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.
Zbrané: celisti (DAM 60), drapy (DAM 30)
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
14 n/a 14 8 12 12 14 14 14 320 n/a

Velikost: Dospély Deacon je vzdy o 1 stupen vétsi nez hostitel, ze kterého se narodil. Velikost 3 ma uvedené atributy, velikost 2 ma AGI 15 a
STR 13, velikost 4 ma AGI 13 a STR 15, kazda dalsi velikost ma AGI o jedna nizSi a STR o jedna vy$si.

Exoskelet: Poskytuje ARM 10.

Drapy: V jedné akci miize zaltocit obéma pazemi, ale jen na jeden cil.
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Nésledujici obecna pravidla se vztahuji ke vSem Inzenyrim:

Oblek: InZzenyfi, ktefi jsou Cleny ozbrojenych sil, jsou chranéni specialnim oblekem. Je biomechanicky propojen s je-
jich télem, takze nelze sundat. ZvySuje odolnost a dovoluje obléct Bio-oblek.

Bio-oblek: Toto brnéni si muze Inzenyr obléci. Poskytuje vy$si odolnost a je vybaveno pfilbou s typickou dychaci tru-
bici. Umozriuje preZit ve vesmirném prostoru po neomezenou dobu. Poskytuje imunitu proti Biologickym, Chemickym

a Radia¢nim atokdam.

@ Civilista
Velikost 3, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: zadné

Zbrané: 7adné

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA

AGlI

DUR

STR

HP

SP

10 10 10 12 12 12

10

12

12

80

40

Vystroj: vétSinou zadna
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@ Vojak
Velikost 3, nebezpedi 5, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: oblek = ARM 14
Zbrané: Bio-puska
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
14 14 10 12 12 12 10 14 14 100 50

Vystroj: Vojak si mize obléci Bio-oblek, ¢imz ziska ARM 16.

Bio-puska: Obouruéni energeticka zbrari, samonabijeci. OR 200, MR 400, RP -1
od RCO, DAM 40.




@ Knéz
Velikost 3, nebezpeéi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: zadné
Zbrané: zadné
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
10 10 10 14 14 14 10 12 12 80 60

Artefakt: Knéz mlZe nést zafizeni, které v okruhu 500 metri vytvari pole zahanéjici vSechny Neomorfy a Xenomorfy.

Cerna kapalina: Knéz mize nést nadobu s Cernou kapalinou.
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Velikost 3+, Vesmirné plavidlo, Cestovni rychlost: 60 miliont km/h, palivo: 30
Posadka: 1 az 4 (miniméalné 1 pilot)
Pasazéri: n/a

Naklad: tisice kapsli s Cernou kapalinou nebo vajec Xenomorfi

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP-V ARM
n/a X X X X X 10 12 12 100 12

Nakladovy prostor: MlZze vyloZit ¢i nalozit naklad, aniz by pfistala na povrch.
Atmosféricky let: MiZe se pohybovat v atmosféfe planety (Cestovni rychlost 600 km/h) a pfistat.

FTL: Maximalni FTL rychlost je 1 ly/h, resp. 24 ly/den. Lod je vybavena kryokomorami pro posadku.




Juggernaut je standardni vesmirna lod' Inzenyr(. Je schopna FTL rychlosti a k jejimu oviadani staci ¢tyfélenna posadka. Mstek je tvofen
velkou sini s holoprojektorem, ovl&dacimi terminaly a &tyfmi kryokomorami. Pfed startem se z podlahy vysune ovladaci kfeslo a aktivuje se
holograficka mapa vesmiru. Pilot tak mdze snadno nastavit soufadnice. Juggernaut ma rozmérny nakladovy prostor, ktery pojme tisice kapsli s
Cernou kapalinou nebo vajec Xenomorfil. Tento naklad dokaze vypustit ze spodnich kruhovych vrat. Pole umélé gravitace dokaze naklad le-
hce dopravit az na povrch—nebo, v piipadé Cerné kapaliny, rozptylit po celém okoli. Diky tomu Juggernaut funguije také jako efektivni orbitalni
bombardér.

InZenyfi maji pro své lodé specialni servisni stanice, které levituji
vysoko nad zemi. Nachazeji se jen u vyznamnych mist, jako jsou
tfeba velkd mésta. Ke stanici se dokaze pfipojit sou¢asné jen jeden
Juggernaut. Jakmile je pfipojen, zane se mu doplfiovat palivo a
regenerovat pfipadné podkozeni. Doplnéni paliva probiha rychlosti 1
bod za 10 minut, regenerace probiha rychlosti 1 HP-V za 10 minut.




@ Kriltic
Velikost 1, nebezpedi 2, Ziva bytost (Zvite)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 5 km/h.

Zbrané: klepeta (DAM 5), zihadlo (DAM 10)

CCo

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

HP

SP

8

n/a

6

2

4

4

14

10

Klepeta: V jedné akci mize zautodit obéma klepety, ale jen na jeden cil.

Jedovaté bodnuti: Bytost zasazena zihadlem je otravena jedem ze zavaznos-
ti 7. Jed zplsobuje postih =3 na PER a AGI a navic ubird 5 HP na konci kaz-

dého dne.

Clenovci podobni $korpionim. Ziji ve skupindch.
Pochdzeji z planety LV-742.

Velikost 2, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Zvite)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 30 km/h.

Zbraneé: celisti (DAM 10)

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGlI

DUR

SP

12

n/a

12

6

10

10

12

n/a

Krunyi: M pfirozenou hodnotu ARM 5.

MasoZravci podobni jestériim a vikim. Pochad-

zeji z planety Ryushi.
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@ Chameleon

Velikost 2, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Zvie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.
Zbrané: 7adné

CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP
12 n/a 10 6 10 10 10 14 14 30 n/a

Nenapadnost: Nem(ze byt vidén infrasnimaci, protoZe jeho
télo ma stejnou teplotu, jako okolni prostfedi.

Mimikry: Mdze ménit barvu svého téla. Kdyz se ukryje, nepfa-
telé maji postih 5 na PER, kdyZ se ho snaZi najit zrakem.

Jestérovita zvifata schopnd zménit barvu
své kiZe a lépe se tak skryt v terénu. Po-
chadzeji z planety LV-1201.

Velikost 3, nebezpedi 3, Ziva bytost (Zviie)
Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 20 km/h.

Zbrané: rohy (DAM 20)
CCO | RCO | PER INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

12 n/a 10 6 12 12 6 14 14 60 n/a

Ztec: Bhulagh se mliZe proti cili rozebéhnout a vrazit do né&j svymi rohy. Jedna se
v podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a Utok zblizka. Bhulagh pfib&hne k cili
(pohyb o dany pocet metrl) a svoji setrvaénosti do néj udefi rohy. Niivost utoku je
zvySena o tolik, o kolik metrd se Bhulagh pohnul. Bonus je maximainé za 50 metrd,
je pficten az po vSech dalSich modifikatorech. Zte€ Ize provést jen kdyz Bhulagh
utodi na nepfitele; jakmile u néj uz je, jsou dalSi Gtoky normaini.

Jestérovitd zvirata s ostrymi rozeklanymi rohy.

Pochdzeji z planety LV-1201.
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@ Tentacle

Velikost 3, nebezpeéi 3, Ziva bytost (Zvite)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: Celisti (DAM 10)

CCOo

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

SP

12

n/a

10

4

8

8

12

8

n/a

Podzemni: Pohybuje se vzdy pod zemi, kde je chranén proti vSem utok(im. Lze na néj

zauto€it jen v kole, ve kterém vylezl ven, aby sam zautocil.

Cervu podobnd zvifata, kterd se pohybuji pod zemi.
Uto¢i vZdy ve skupindch. Pochdzeji z planety LV-1201.

@® Grotye

Velikost 5, nebezpedi 7, Ziva bytost (Zviie)

Informace: Pozemni, Cestovni rychlost 10 km/h.

Zbrané: celisti (DAM 80), drapy (DAM 40)

CCO

RCO

PER

INT

WIL

CHA

AGlI

DUR

STR

HP

SP

12

n/a

10

6

12

12

16

16

200

Tuha khize: Ma pfirozenou hodnotu ARM 14,

Drapy: V jedné akci mlze zautodit obéma pazemi, ale jen na jeden cil.

Gro'tye jsou nebezpecnd zvifata, kterd Yautja

povaZzuji za cennou korist. Pochdzeji z planety

LV-742.
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@ River Ghost
Velikost 2, nebezpedi 4, Ziva bytost (Osoba)
Brnéni: zadné
Zbrané: drapy (DAM 15)
CCO | RCO | PER | INT | WIL | CHA | AGI | DUR | STR HP SP

10 10 10 8 8 8 10 12 12 50 50

Exoskelet: Ma pfirozenou hodnotu ARM 10.

Drapy: V jedné akci mUze zautogit obéma pazemi, ale jen na jeden cil.
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Hracskeé postavy (lidé i yautja) si za body zkuSenosti mo-
hou koupit tyto dovednosti.

Dvé chladné zbrané (5 bod)

Postava muze pouzivat dvé jednoruéni chladné zbrané
najednou. Diky tomu mlZe zasahnout dva protivniky na-
jednou, nebo na jednoho soustfedit oba utoky. Staci je-
den uspésny hod na CCO a oba utoky jsou Uspésné.
Pokud mu padne Stésti, pak oba Utoky zplisobi automa-
tické zranéni. Pokud mu ale padne Smula, obé zbrané
jsou rozbité.

Dvé stielné zbrané (5 bod)

Postava mlze pouzivat dvé jednorucni stfelné zbrané
najednou. Diky tomu muze zasahnout dva protivniky na-
jednou, nebo na jednoho soustfedit oba utoky. Staci je-
den uspésny hod na RCO a oba utoky jsou Uspésné.
Pokud mu padne Stésti, pak oba Utoky zptisobi automa-
tické zranéni. Pokud mu ale padne Smila, obé zbrané
jsou rozbité.

Astronautsky vycvik (5 bodu)

Postava umi pouzivat vesmirné skafandry a dalSi vyba-
veni, které vyzaduje tento vycvik. Tato dovednost je jen
pro lidi.

Pilotovani VTOL letadel (15 bodii)

Postava umi pilotovat vSechny druhy atmosférickych i
vesmirnych letadel typu VTOL.

Kormidlovani vesmirnych plavidel (20 bod)

Postava umi kormidlovat vSechny druhy vesmirnych pla-
videl.

Expert na boj proti vozidlim (5 bod)

Postava dokaze identifikovat typ a plvod vozidel (jaka
konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich slabiny. V boji

se mlze rozhodnout, Ze poSkozeni, které vozidlu pravé
udélila, je desetinasobné.
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Expert na boj proti letadlim (15 bod)

Postava dokaze identifikovat typ a plvod atmosférickych
i vesmirnych letadel (jaka konkrétni frakce je vyrobila) a
odhalit jejich slabiny. V boji proti letadlim ma bonus +5

Skozeni, které letadlu pravé udélila, je desetinasobné.
Expert na boj proti vesmirnym plavidliim (20 bodu)

Postava dokaZe identifikovat typ a plvod vesmimnych
plavidel (jakéa konkrétni frakce je vyrobila) a odhalit jejich
slabiny. V boji proti plavidlim ma bonus +5 K iniciativé a
jednou za boj se mize rozhodnout, Ze poSkozeni, které
plavidlu pravé udélila, je desetinasobné.

Preziti v divo€iné (5 bod za druh)

Postava je expert na preziti v nehostinném prostredi.
Umi rozdélat ohen, umi si obstarat pitnou vodu, dokaze
vyhledat &i vybudovat vhodny pfistfeSek (mé stejny efekt
jako stan), umi odhalit nebezpeény terén (tekuty pisek,
baziny...), umi pfedvidat pogasi podle oblohy, rozezna,
jaka fauna a flora je jedovata a jaka je jedla. DokaZe pre-
Zit zcela bez zasob jidla i piti, pouze s vyuZitim pfirod-
nich zdrojd. Postava muze vyrobit Improvizovanou chlad-
nou zbraf z dostupnych materialt, coZ vyzaduje hod pro-
ti INT. Pokud je hod uspésny, zbran je vyrobena. Pokud
ne, €as byl vyplytvan zbytecné. Vyroba jednorucni a vr-
haci trva 10 minut, obouruéni trva 30 minut, dfevcové
trva 1 hodinu. M0Ze to byt bodna, se¢na ¢i Uderna zbrar.
Druhy:

Poust, Dzungle, Baziny, Skaly, Ledové pustiny, Vulkanic-
ké pustiny, Mofe, Podzemi

Zte& (AKCE) (10 bodu)

Postava mlZze provést zte¢, neboli Utok s rozbéhem. Jed-
na se v podstaté o dvé akce v jednom kole: pohyb a utok
zblizka. Postava pfibéhne k cili (pohyb o dany pocCet me-
trl) a svoji setrvacnosti do néj udefi chladnou zbrani.
Nigivost utoku je zvySena o tolik, o kolik metri se postava
pohnula. Bonus je maximalné za 50 metrQ, je pfi¢ten az
po vSech dalSich modifikatorech. Zte¢ Ize provést jen



kdyz postava utoCi na nepfitele; jakmile u néj uz je, jsou
dal$i Utoky normalni. Zte€ nelze kombinovat se schop-
nosti Dvé zbrané.

Kryci palba (AKCE) (10 bod)

Postava miZe provést kryci palbu, jejimz Ucelem neni
protivniky zasahnout, ale donutit je zalehnout k zemi a
neprovadét zadné protiakce. Musi si hodit proti svému
RCO snizenému o 4 a pokud se mu hod podafi, vSichni
protivnici v dostfelu a v palebném rozsahu (oblouk o uhlu
90 stupnd) si musi hodit proti svému WIL. Pokud neuspé-
ji, pristi akci musi vyuzit k zalehnuti. Pokud mu padne
Stésti, pak protivnici musi pouzit akci k zalehnuti auto-
maticky. Pokud mu padne Smdla, zbran se rozbila. Kryci
palba se nejlépe provadi automatickymi zbranémi, tehdy
mé postava RCO sniZené pouze o 2. Kryci palba nemU-
Ze byt vedena jednorannymi zbranémi.

Akrobat (10 bodu)

Postava umi skakat dvojnasobné vys a dvojnasobné dal,
nez obvykle. Mize také provést Opravny hod na Uhyb
(v boji zblizka i pfed vrzenymi zbranémi), Vylézani, Slé-
zani a Slanovani.

Expert na bitevni pole (5 bodl za druh)

Postava se vyzna v boji na daném terénu. V boji na tom-
terénu, postih za Obtizny terén ma jen polovicni. Kryti ji
pfidava dalsi bonus +1 k ARM a pokud se schova, nepfa-
telé budou mit postih -1 od PER pfi jejim hledani. Druhy:

Poust, Dzungle, Baziny, Skaly, Ledové pustiny, Vulkanic-
ké pustiny, More, Mésto, Podzemi, Umélé interiéry

Expert na taktiku (5 bodu za druh)

Postava se vyzna v bézné taktice majoritnich galaktic-
kych ras. V boji proti vojakim, vozidldm, letadlim, na-
mornim i vesmirnym plavidlim zvolené skupiny ma bo-
nus +5 Kk iniciativé a jednou za boj se muze rozhodnout,
Ze Utok, ktery na ni byl z jejich strany veden, misto toho
zasahl jednoho z nich (postava sama zvoli jaky cil, musi
to byt jiny cil nez atocnik). Druhy:

Lidé, Yautja, Inzenyfi
Expert na partyzanskou valku (20 bodu)

Postava se umi |épe schovavat v terénu. Nepratelé maji
postih =5 na PER, pokud se ji snazi najit zrakem. Jako
jednu akci také umi vyrobit skry$, do které se mize scho-
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vat. Skrys slouZi jako Ukryt v terénech, kde se normainé
schovat neda (napf. step, poust, pustina...). Pokud je ale
skryS vyrobena tam, kde se schovavat da i normaing,
nepratelé maji pfi hledani zrakem postih —10 na PER.

Expert na zakopovou valku (20 bod()

Postava se umi 1épe kryt v terénu. Kryti ji poskytuje dvoj-
nasobny bonus k ARM. Jako jednu akci také umi vyhra-
bat zakop, ktery poskytuje bonus +5 k ARM. Zékop slou-
Zi jako kryti v terénech, které samy o sobé z&dné kryti
neposkytuji (napf. step, poust, pustina...). Pokud je ale
zakop vyhraban tam, kde se da kryt i normainé, jeho bo-
nus k ARM je zvy3en o lokélni bonus.

Expert na bleskovou valku (20 bodu)

Postava se vyzna v taktice bleskové valky. Jednou akci
Pohyb urazi dvojnasobné velkou vzdalenost. Akci Utdk
z boje muze provést i pokud je obkli¢ena oddilem protiv-
nikd, musi ovéem uspét v hodu proti AGI. Akci Utdk
z boje mlZe pouzit i k prdniku pfes nepfitele, musi
ovSem uspét v hodu proti AGI.

Kartograf (10 bod( / 20 bodu)

Postava dokaze efektivné mapovat planetarni terén &i
vesmirné prostfedi. Diky nému miZzete do mapy zakres-
lovat trasu, po které putovala (at uz pésky, na jizdnim
zvifeti nebo v dopravnim prostfedku). KdyZ po ni bude
putovat znovu, putuje dvojnasobnou Cestovni rychlosti.
Tuto vyhodu poskytuje v8em, ktefi putuji s ni. Zakreslena
trasa se ,vymaze®, pokud dojde k razantni zméné terénu
respektive prostfedi. 10 bodd stoji schopnost planetarni
kartografie, 20 bodu stojni schopnost vesmirné kartogra-
fie.

Stopai (5 bodu)

Postava umi rozeznat stopy bytosti &i stroju zanechanych
v pfirodé. Pokud je najde (pomoci Hledani), dokaZe pres-
né zjistit, jakym tvordm ¢i strojim patfi a jak jsou staré.
Také dokaze zjistit, jakym smérem putovali a kolik jich
bylo.

Lovec (5 bodi)

Postava dokaze identifikovat druh a plvod zvifete (v jaké
lokalité jaké planety bézné zije) a odhalit jeho slabiny.
boj se mize rozhodnout, ze zranéni, které zvifeti pravé
udélila, je desetinasobné.



Zachranna operace: Bylo zachyceno nouzové volani z
vesmirné lodi nebo kolonie. Je nutné ji rychle pomoci.
Tento typ mise je ur¢en vétsinou pro USCMC (resp. USM
ve vzdalengjsi budoucnosti).

Provérovaci operace: Byl ztracen kontakt s vesmirnou
lodi nebo kolonii. Je nutné Zzjistit, co se stalo, a v pfipadé
potiZi pomoci. Tento typ mise je urCen vétsinou pro US-
CMC (resp. USM ve vzdalengjsi budoucnosti).

Bezpecnostni operace: Cilem mise je eliminace piratd,
paSeraku nebo teroristl. Pfedpoklada se Uzka spolupra-
ce s Koloniélnimi marsaly. Tento typ mise je urCen vétsi-
nou pro USCMC (resp. USM ve vzdalenéjSi budoucnos-
ti).

Zatah: VysSetfovani odhalilo nezékonnou operaci Wey-
land-Yutani. Je nutné ji ukonCit, vSechny zodpovédné
osoby zatknout a oblast zabezpecit. Tento typ mise je
uren jen pro USCMC. USM ve vzdalenégjsi budoucnosti
muze délat zatah proti Autonim. Cilem je obvykle jejich
zniceni.

Tajna operace: Weyland-Yutani provadi tajnou operaci,
mimo dohled statnich autorit a konkurenénich korporaci.
Je nutné ji udrZet v utajeni, tzn. odstranit vSechny svéd-
ky. Tento typ mise je urCen jen pro Zoldaky Weyland-
Yutani.

Eskorta: Byla zahajena védeckéa nebo kolonizacni expe-
dice, které je nutné poskytnout ochranu.

Vyhlazeni: Neomorfové nebo Xenomorfové zamofili sta-
nici, kolonii nebo S$irSi oblast. Je nutné je zcela vyhladit
dfiv nez se rozsifi dal.

Ukonéeni lovu: Yautja v oblasti zahdjili lov. Je nutné ho
ukoncit.

Ukonéeni pland Inzenyrd: Inzenyfi zahdjili dalsi ze
svych biologickych experimentt nebo vyhlazovacich ta-
Zeni. Je nutné je vCas zastavit.

Potirani minoritnich ras: Oblast ¢i kolonii ohroZuji mino-
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ritni mimozemské rasy, napf. River Ghosti.

Ziskani biologického vzorku: Je nutné chytit urcitého
mimozemstana pro vyzkum. Tento typ mise je uréen vét-
Sinou pro Zoldaky Weyland-Yutani (resp. USM ve vzdale-
né&jSi budoucnosti).

Ziskani technologického vzorku: Je nutné ziskat urci-
tou mimozemskou technologii pro vyzkum. Tento typ mi-
se je ur€en vétSinou pro Zoldaky Weyland-Yutani (resp.
USM ve vzdalenéjsi budoucnosti).

Lov: Lov na kofist. Lovu se UcCastni jeden lovec, nebo
skupina az tfi lovcd.

Tréninkovy lov: Lov, béhem kterého se uci mladi lovci.
Lov ma rlizna zjednodu$eni, napf. lovisté zabezpecené
lodi na orbité, kterda mize kdykoliv vyslat pomoc. Miadi
lovci jsou doprovazeni zkuSenymi uciteli. Ucitelé mohou
byt napf. hraci, zatimco mladi lovci mohou byt NPC.

vivs

odvést ji do loveckého teritoria. Popfipadé je nutné chytit
a uvéznit Kralovnu Xenomorfu, aby produkovala vejce
pro lov.

Osvobozeni ¢lena klanu: Cizinci zajali ¢lena klanu, je
nutné ho osvobodit.

Osvobozeni technologie: Cizinci ziskali technologii
yautja, je nutné ji ziskat zpét nebo znicit.

Vyhlazeni: Neomorfové nebo Xenomorfové zamoafili lo-
vecké teritorium. Je nutné je zcela vyhladit, aby lovisté
zUstalo bezpecéné pro lovce.

Boj proti Spatnym krvim: Je nutné zabit yautja, ktefi
porusili kodex.



Zemé: Domovska planeta lidstva. Na jeji orbité se nacha-
zi stanice Gateway, hlavni pfistav. Na Bouvetové ostrové
se nachazela pyramida Yautja, ktera byla v roce 2004
zniena sebevrazednou naloZi jistého lovce.

Luna: Mésic Zemé. Prvni lidska kolonie. PIné terraformo-
vana a kolonizovana od roku 2039.

Mars: Prvni cizi planeta, kterou lidstvo kolonizovalo. PIné
terraformované a kolonizovana od roku 2040. Weyland
Corp na ni vybudovala dvé velkd mésta, Valles Colony a
Leo Colony. Obé se zabyvaiji tézbou a vyrobou. V kario-
nu Valles Marineris se nachazi Camp Hanneken, zaklad-
na USCMC.

O’Neill: Vesmirna stanice v Solarnim systému, hlavni
zakladna a velitelstvi sil USCMC pro oblast Sol (Solarni
systém a okolni soustavy).

Georgia 525: Planeta v soustavé 70 Ophiuchi. Na jeji
orbité se nachazi stanice Chinook 91 GSO, hlavni za-
kladna a velitelstvi sil USCMC pro oblast Herculis (Cast
galaxie kolonizovana Risi tfi svét().

Helene 215: Planeta v soustavé 82 Eridani. Na jejim po-
vrchu se nachézi zakladna Happy Days, hlavni zakladna
a velitelstvi sil USCMC pro oblast Eridani (Cast galaxie
kolonizovana Spojenymi Amerikami a Cinou).

Aurore 510: Planeta v soustavé Alfa Centauri. Je zaklad-
nou dvou regimentd USCMC.

Calpamos: Plynna planeta v soustavé Zeta Reticuli.

LV-426 Acheron: Jeden ze tfi mésict planety Calpa-
mos. V minulosti zde ztroskotal inZenyrsky Juggermaut s
nakladem vajec Xenomorfu. V roce 2157 zde byla vybu-
dovana lidsk& kolonie Hadley's Hope, ktera byla v roce
2179 zniCena explozi nestabilniho atmosférického vyrob-
niku. Zahy zde byla vybudovana vyzkumna zékladna
Origin, ktera zkoumala Xenomorfy a technologii Inzenyrd.
Provadéla experimenty na Xenomorfech, genetickou mo-
difikaci vytvofila Raveny a Boilery.

LV-223: Jeden ze tfi mésicu planety Calpamos. Nachazi
se zde vyzkumné zakladny Inzenyr( a hangary pro jejich
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Juggernauty, ackoliv vSe bylo nékdy v minulosti opusté-
no. Prizkumna lod USCSS Prometheus sem pfistala v
roce 2093 a jeji posadka objevila posledniho Inzenyra.

Fiorina "Fury" 161: Vézefska pracovni planeta. Po inci-
dentu se Xenomorfem v roce 2179 byla uzaviena.

Thedus: Tézebni planeta patfici Weyland-Yutani.
Origae-6: Planeta vhodna pro kolonizaci lidmi.
Yautja Prime: Domovska planeta Yautja.

Planeta Inzenyri: Domovska planeta Inzenyrd. VSechen
zivo€idny Zivot byl vyhlazen, kdyz android David do atmo-
sféry vypustil cely naklad Cerné kapaliny. Planeta je nyni
zamorena vejci Neomorf.

LV-1201: Nachazela se zde prastara vyzkumna zakladna
InZenyrd. Pogatkem 23. stoleti zde byla vybudovana lid-
ska kolonie, slozena z obytné Casti Primary Operations
Complex (POC) a vyzkumné casti Forward Observation
Pods (FOP). Zkoumala Xenomorfy a technologie InZeny-
ri a Yautja. VSe bylo znieno explozi inzenyrské zaklad-
ny v roce 2231.

BG-386: Nachézela se zde pyramida Yautja. Byla zde
vybudovana lidska kolonie Freya’s Prospect, ktera zkou-
mala Xenomorfy a technologii Yautja. VSe bylo zni¢eno
explozi sebevrazedné naloze Yautja odpalené v pyrami-
dé.

Odobenus: Vesmirna vyzkumna stanice Weyland-Yutani
na orbité mésice LV-426 Acheron. Aktivni kolem roku
2189. Byli zde vytvareni Xenoborgové.

Charon: Vyzkumna zakladna Z.C.T. Corporation vybudo-
vana v asteroidu. Provadéla experimenty na Xenomor-
fech, genetickou modifikaci vytvofila hybrida Xenomorfa
a Clovéka, znamého jako Rogue.

Lovecka planeta: Planeta pokryta lesy, dzunglemi a ba-
Zinami, ktera slouZi jako lovecka obora. Yautja sem una-
Seji nejlepsi bojovniky vSech ras (i s vystroji a vyzbroji) a
poté je zde lovi. Je tu nékolik loveckych tabort. Opusté-
né dulni stroje mimozemského puvodu mohou slouZit
kofisti jako ukryt.



Tientsin: Planeta, na které Spojené Ameriky vedly roz-
sahlou valku proti Unii progresivniho lidu. Velké nasazeni
jednotek USCMC. Valka skoncila kolem roku 2165.

KG-348: Plynna planeta v regionu Zeta Reticuli.

Sevastopol: Velkd stanice na orbité planety KG-348.
Dokoncena v roce 2105, v roce 2124 ji koupila korporace
Seegson. Slouzila jako pfistav a obchodni centrum pro
region Zeta Reticuli. Mohla pojmout az 3000 obyvatel,
ovéem diky ekonomickému Upadku jich méla jen 500.
V roce 2137 byla zamofena Xenomorfy a nasledné znice-
na v atmosféfe planety poté, co byly poSkozeny jeji gravi-
tacni stabilizatory. Skladala se ze tfi hlavnich ¢asti: Lo-
renz SysTech Spire (komunikacni a poCitadové centrum,
zde se nachazel hlavni Al pocitat APOLLO), SciMed
Tower (Iékafska a védecka sekce) a Solomons Habitati-
on Tower (obytna sekce).

Korari: DZunglova planeta, na které Weyland-Yutani vy-
budovala vyzkumnou stanici. V roce 2211 zde Yautja
provadéli lov, béhem kterého byla zmasakrovana cela
jednotka Kolonialnich marifakd. PreZil pouze desatnik
Vassili Rykov.

Ryushi: Poustni planeta v soustavé Beta Cygni, ktera
ma dvé hvézdy. Pfes den tu panuji vysoké teploty. Plane-
ta patfi korporaci Chigusa, ktera tu vybudovala rancer-
skou kolonii Prosperity Wells.

LV-742: Tézebni planeta patfici Weyland-Yutani. Je to
oblibené lovisté Yautja, protoze zde Ziji Gro'tye, nebez-
pecna zvifata povaZzovana za cennou kofist.

LV-895: Mésic plynné planety v soustavé HIP53020. Po-
vrch je pokryt dZzunglemi. Inzenyfi zde kdysi davno posta-
vili zakladny, ale ty jsou nyni opusténé. Weyland-Yutani
tu vybudovala vyzkumnou stanici Pala Station, ktera je
studovala. Téz v ni probihaly experimenty s Cernou ka-
palinou a Xenomorfy.

Katanga: Vesmirna rafinérie uréena pro vyboru vodiku a
kysliku z vody. PlOvodni maijitelé ji prodali korporaci
Seegson. Nasledné byla zamofena Xenomorfy, ktefi tu
vybudovali hnizdo. Seegson nahlasila znieni rafinérie,
ve skuteCnosti byla ale tajné prfedana Weyland-Yutani,
ktera ji pfesunula na orbitu mésice LV-895 a Xenomorfy
pouzivala k vyzkumu. V roce 2202 byla zni¢ena Kolonial-
nimi marinaky.
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