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Vd
1. VIRA
Zde je uvedeno, jak se vira promitd do chovani uctiva¢t. Pokud chce hra¢ realisticky zobrazit svoji
postavu, zde jsou naboZenska dogmata, kterymi by se pfi hrani mél fidit. Neni to povinné — hrac se
mize rozhodnout, Ze se jimi bude fidit a vydélavat tak body FP. OvSem je tu riziko, Zze bude FP i
ztracet, pokud se z néjakého divodu nebude schopen dogmatem fidit. Nékdy to mize byt napiiklad
nutné k tispésnému splnéni mise.

Pokud se dogmaty bude tidit, na konci mise ziska 1 FP. Pokud se mise odehrava delsi dobu, pak ziska 1
FP na konci kazdého dne, kdy se jimi ridil. Naopak pokud se jimi fidit nebude, na konci mise (dne) 1
FP ztrati. Pokud se dogmaty bude tidit az s fanatickou posedlosti, ziskava pétindsobek. Naopak pokud
se bude muset zachovat pfimo opacné, pétinisobek ztrati. Pokud oddanost témto dogmatiim pifimo
povede ke splnéni mise, ziskava dalsich 5 FP.

o
Dyrnusia
Dyrnusia, Bohyné Zivota, fauny a flory
Uctivacdi chrani zivot a $ifi ho tam, kde neni. Nikdy zbyte¢né nezabiji Zivého tvora a pokud ano, jeho
télo navrati prirodé, aby poslouzilo jako potrava pro zvifata a Ziviny pro rostlinstvo. Uctivadi radi
chovaji zvirata a péstuji rostliny. Kdyz se ocitnou na pustém uzemi, do zemé zasadi seminka, ktera pro
tento ptipad vZdy nosi u sebe.

Obvyklé vlastnosti frakei:
» vynikaji v terraformaci planet
e §ifi rtzné formy Zivota po celé galaxii
» chréani zivotni prosttfedi a ohrozZené formy zivota
» vyhlazuji frakce, které nici zivotni prosttedi a formy zivota
e nesnasi stroje, které zastupuji alohu Zivych tvora
e nepouzivaji automatony, misto nich jen homunkuly
o  Cernym ¥i$im se snazi znicit technologii umélé inteligence a uko¥istit technologii klonovani

Biernith

Biernith, Biih skromnosti, pilnosti a asketismu

Uctivacdi jsou skromni, vedou az asketicky zivot. Nejde jim o zisk osobniho majetku. Vse, co ziskaji,
vyuzivaji ve prospéch vSech uctiva¢i Biernitha, nebo rovnou rozdavaji potfebnym. Jsou pracoviti,
disciplinovani a maji silnou vili. Nosi jednoduché nevyrazné obleceni, Zzadné ozdoby. Nevyhledavaji
Zadnou zabavu nebo rozptyleni, vSechen ¢as vyuzivaji jen na préci nebo klidny odpocinek.

Obvyklé vlastnosti frakei:
* nepouzivaji penize
e obcané nepracuji pro osobni zisk, ale pro dobro celé frakce
e vSechen majetek patii frakci, osobni majetek neexistuje
e vSechny vyrobky a sluzby jsou pferozdélovany podle zasluh a aktualni potieby
e tvrda perzekuce téch, kdo nepracuje
o vyhlazuji frakce, kterou jsou prili§ hamizné a hedonistické
e nici umélecka dila a cennosti



Finersha

Finersha, Bohyné miru, diplomacie a budovani

Uctivaci davaji prednost vyjednavani. Pokud vSak k boji stejné€ dojde, snazi se, aby byl co nejkratsi a s
co nejmensimi kolateralnimi ztratami. BEhem néj jsou stéle otevieni vyjednavani. Pokud s protivnikem
vyjednavat nelze (napt. s Temnou rukou), snazi se ho kompletné a co nejrychleji vyhladit.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e prosazuji a udrzuji mir a to jakymikoliv prosttedky
e valku vnimaji jen jako nutné zlo
e obsahuji piislusniky mnoha jinych ras
e vyhlazuji frakce, které odmitaji ptijmout jejich mir

Ponturos

Ponturos, Biih pokroku, zvédavosti a civilizovanosti

Uctivaci jsou zvédavi a moudii. Nejprve sbiraji v€édomosti jako priizkumnici a vyzkumnici a poté je $iii

jako uditelé a instruktori. Jsou zvykli na Zivot v obrovskyjch slozitych komunitach. V divociné vsak maji
problémy s prezitim, jsou prilis zavisli na vydobytcich civilizace.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e vynikaji v priizkumu a vjzkumu
e jejich kultura se rychle vyviji
» maji obsahlé databéze a encyklopedie
e vyhlazuji primitivni frakce, které odmitaji pfijmout jejich civilizaci
e zvédavé, oteviené — vyménuji si védomosti s jinymi frakcemi

Lugona

Lugona, Bohyné svétla, dne a odvahy

Uctivadi jsou prizpisobeni svétlu — maji tmavsi kizi a jsou Seroslepi. Nosi luminiscenéni obleceni,
které jim jejich zrakovy handicap pomaha redukovat (jeho svitivost vSak lze vypnout, napt. aby je
neprozradila v noci). Maji posvatnou tctu k bilym déram. Jsou odvazni, schopni az sebevrazedného
hrdinstvi. Umi také dobfe motivovat ostatni.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e bojuji proti terorismu
» vynikaji v patracich operacich, nikdo se pred nimi neschovéa
» zkoumaji bilé diry

Jokarag

Jokarag, Bih intelektu, logiky a efektivnosti

Uctivadi se 1idi pouze logikou, potlacuji vSechny emoce. Jsou inteligentni a chladnokrevné efektivni.
Diky tomu s nimi lze obtizné vyjednéavat. Nosi jednoduché, praktické obleceni.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e emoce jsou v nich zakazany - kdo je projevi, je tvrdé perzekuovan
e vyhlazuji frakee, které jakkoliv snizuji jejich efektivnost



Ranaka

Ranaka, Bohyné zdravi, evoluce a regenerace

Uctivacdi nesnési neéistotu a nemoci. Obvykle trpi fobii z nemoci a Spiny, vSe se snazi dezinfikovat.
Vsude nosi né€jaky ochranny oblek, nebo alespoii plynovou masku ¢ jiné filtraéni zatizeni. Jejich téla
nemaji zadné genetické vady, po fyzické strance jsou dokonala. Nemaji ani zadné jizvy ¢i popaleniny,
protoZe zranéni se jim dobie hoji.

Obvyklé vlastnosti frakei:
o vynikaji v1ékarstvi a genovém inZenyrstvi
e vyhlazuji zmutované, nakazené a kontaminované formy zivota
* jejich mésta jsou sterilné Cista a hermeticky izolovana od okoli
e vyhlazuji frakce, které siii kontaminaci a nakazu

Hurconyr

Hurconyr, Bih prava, spravedlnosti a cti

Uctivadi jsou Cestni, vidy se ridi néjakym prisnym kodexem cti. Nikdy neporusi zakon a nikdy nelZou.
Bojuji proti zlofinu a nékdy i dost chladnokrevné. Pokud narazi na zlodince, nemaji vii¢i nému
slitovani.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e pocetna policie, soudy a véznice
» policejni kontroly, vyslechy a vefejné popravy jsou béZnym jevem
e snazi se odhalit pravdu jakymikoliv prostredky
e hojné pouzivaji tajné agenty a Spiony, ob¢ané jsou dosti paranoidni
» vyhlazuji frakce, které jsou zlo¢inné nebo jinak podporuji zlocin

Nelevra

v vz

Nelevra, Bohyné fadu, kauzality a plant

Uctivacdi jsou byrokraté, prisné€ se drzi predpisii a schvalenych postupii. Jsou to netdstupni pedanti.
Jsou opatrni. VaZnéjsi rozhodnuti, na které neexistuje zadny znamy postup, nejdiive provéruji vypocty
a testy. Dokazi odhadnout tah soupete o mnoho krokt napted.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e byrokratické, témér na vse je potreba aredni povoleni a vSe je zaznamenavano
» orientovat se v tomto fadu dokazi jen ony samy
e netoleruji Zadné chyby ¢i nepresnosti
e psychicky narusSeni jedinci jsou tvrdé perzekuovani
» vyhlazuji frakce, které narusuji rad
e odstranuji anomalie (pomoci technologie, kouzel, ritualt...)



[ ]
Xim
Xim, Btih vybéru, zmény a nadéje

Uctivadi jsou idealisté a optimisté, pro které zZadny problém nepredstavuje prekazku. Tvrdé jdou za
svym vysnénym cilem, i kdyz se zd4 nedosazitelny. Jsou pro néj schopni obétovat témér cokoliv, jsou
schopni na néj ale i dlouho ¢ekat. Rozhoduji se na zakladé svobodné viile.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e demokracie — ob¢ané rozhoduji, kdo bude viidce
e maji svobodnou vili — Xim je jen strazce této svobody, zasahuje minimalné
*  bojuji proti vSem, kdo jim upird moznost volby
» ve snaze dosahnout zvoleného cile nikdy nepolevi, jsou schopny udélat cokoliv
e jedinci, ktefi se chtéji poddat svému osudu, jsou tvrdé perzekuovani

Talhisa

Talhisa, Bohyné litosti, 1asky a potéSeni

Uctivaci jsou milostivi a obétavi, snazi se poméahat potiebnym. Jsou smiflivi, dokazi odpustit témér
kazdé zlo. Pro zachranu druhych jsou ochotni klidné obétovat sviij vlastni zivot.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e poskytuji atocisté uprchlikiim, vyhnanctim i zlo¢incim
e obsahuji prislusniky mnoha jinych ras
e provadi humanitarni akce

Vakmir

Vakmir, Bih prostoru, sub-prostoru a hyper-prostoru

Uctivacdi jsou cestovatelé a poutnici, ktefi nikdy nevydrzi na jednom misté. Maji rozvinuty orientac¢ni
smysl (podle terénu, hvézd...). Nosi komplikované vyhliZejici kompasy, specidlni vybaveni stvoiené
knézimi a techniky. Kresli podrobné mapy vSech mist, na kterych byli. Ty pak prodavaji Vakmirovym
védclim ¢i knézim.

Obvyklé vlastnosti frakei:
o vynikaji v piepravé a mapovani
* maji nejlepsi navigatory a kartografy
e zkoumaji sub-prostor, hyper-prostor a prostorové anomalie

VY2

e nemaji zadné stabilni Gzemi, nomadi



Wilsar

Wilsar, Btih smrti, Zivli a pocasi

Uctiva¢i nemaji zadnou udctu k Zivotu, zabijeni jim nedé€la zadny problém. Nemaji strach ze smrti.
Naopak maji posvatnou tctu k zivlim. Dokazi predvidat pocasi. Fakt, Ze oni sami jsou Zivymi tvory, si
vysvétluji tak, Ze jsou jen nastrojem k niceni ostatniho Zivota.

Obvyklé vlastnosti frakei:
» vynikaji v ni¢eni planetarni biosféry
e nici vSechny formy Zivota
e vynikaji v pfedvidani a ovladani pocasi
e vyhlazuji frakce, které chrani Zivotni prostfedi a formy Zivota
e radi pouzivaji stroje, které zastupuji alohu zivych tvort
* nepouzivaji homunkuly, misto nich jen automatony
o  Cernym ¥i$im se snazi znicit technologii klonovani a ukofistit technologii umélé inteligence

Cintana

Cintana, Bohyné hamiznosti, lenosti a hedonismu

Uctivadi jsou hamizni a lini pozitkari. Jsou bohati, nosi drahé obleceni a Sperky. Vétsinou jsou zavisli
na néjaké latce, napt. na alkoholu nebo drogach. Mnoho ¢asu vénuji zabavé. Jsou dost marnotratni
(nakupuji drahé véci), lakomi (nikomu nic nedavaji zadarmo) a zavistivi.

Obvyklé vlastnosti frakei:
*  hromadi majetek, maximalizuji zisk
* lze je snadno uplatit
o veskerou tézkou préci vykonava sluzebnictvo a otroci
e ozbrojené sily se skladaji vyhradné z Zoldnéta
e tvrda perzekuce téch, kdo neplati dané
e vyhlazuji frakce, které ohrozuji jejich majetek
» vyhlazuji frakee, jejichz majetek nemohou koupit — nasledné ho ukofisti
* zaméiuji se jen na cennosti — vSe, co nema hodnotu, ignoruji

Olrenor

Olrenor, Biih valky, agrese a niceni

Uctivaci jsou horkokrevni, agresivni a bojovni. Vyhledavaji konflikt, 1ze je snadno vyprovokovat. Nikdy
s nikym nevyjednavaji a vétSinou ani neberou zajatce. Po jejich ttoku nezistavaji zadni zranéni —
vsichni protivnici jsou zabiti.
Obvyklé vlastnosti frakei:

e rozpoutavaji a $ifi valky a to jakymikoliv prostiedky

e mir vnimaji jen jako dobu k pfipravé na dalsi valku

e spojuji se s jinymi frakcemi jen za G¢elem vojenského znic¢eni protivnika

e pokud se s nékym spoji, tak spojenectvi je diive ¢i pozdéji ukonceno valkou

e vyhlazuji frakce, které ve valce porazily



Gonolia

Gonolia, Bohyné tpadku, lhostejnosti a barbarstvi

Uctivadi jsou velmi povércivi. Jsou to tradicionalisté, kteii stoji proti pokroku a civilizovanosti.
Moderni filozofie a technologie jsou pro né tabu. Jsou mistry pteziti v divocin€, dokazi dobie
improvizovat. Jsou zvykli na Zivot vmalych skupinkach, ¢i dokonce jako osaméli jednotlivci. Ve
velkych méstech jsou v§ak pon€kud zmateni a podrazdéni.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e konzervativni, Ipi na prastarych zvycich
e jejich kultura se od dob zaloZeni nezménila
* neprodukuji zadné moderni technologie — ziskavaji je jen darem ¢i jako korist
e technologie pouzivaji tak dlouho, dokud se nerozbiji
e vyhlazuji vyspélé frakce, které §iii pokrok a narusuji jejich tradice a teritorium
» xenofobni, uzaviené — nemaji radi cizince

Uliun

Uliun, Bth tmy, noci a strachu

Uctivacdi jsou prizptsobeni tmé — maji bledou kiizi a na svétle jsou oslnéni. Nosi tmavé oblecCeni a
ochranné bryle proti ostrému svétlu. Maji posvatnou tctu k ¢ernym déram. Neciti strach — ale naopak
velmi radi ho $iii. Dési a terorizuji ostatni.

Obvyklé vlastnosti frakei:
» provadi teroristické utoky
» vynikaji v kamuflazi, jejich sidla jsou na utajenych mistech
e zkoumaji ¢erné diry

Elarinia

Elarinia, Bohyné instinktu, emoci a efektnosti

Uctivadi se vyZivaji v emocich a davaji na svij instinkt. Maji radi velkolepost a efekt. Provozuji néjaké
uméni, napt. malifstvi, sochafstvi... Nosi bohaté zdobené obleceni, stejné tak si zdobi i své vybaveni.
Casto s sebou nosi né&jaké zidznamové zatizeni (fotoaparat, kameru) a sbiraji efektni zabéry. Ty pak
prodavaji Elariniinym umeélctim ¢i knézim.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e produkuji velké mnozstvi kvalitnich umeéleckych dél
e vyhlazuji frakce (ok4zalym zptisobem), jen kviili vyvolani intenzivnich emoci

Melnak

Melnak, Biih nemoci, mutace a degenerace

Uctivacdi jsou neustale Spinavi, nemoci a mutace povazuji za bozi dar. Jejich téla maji genetické vady,
deformace a znetvoreni, jsou vSak odolna proti béznym nemocem. Ostatnimi jsou povazovani za
fyzicky odpudivé. Jejich téla jsou navic obvykle pokryta popaleninami a jizvami, protoZe zranéni se
$patné hoji.

Obvyklé vlastnosti frakei:
» vynikaji ve vyvoji biologickych, chemickych a radiologickych zbrani
» okolni prosttedi zahlcuji nebezpeénym odpadem
* jejich mésta jsou Spinava, plna moru a hniloby
e  vitaji mezi sebou vSechny nakazené, kontaminované a zmutované jedince



Qelona

Qelona, Bohyné zlo¢inti, bezpravi a podlosti

Uctivadi jsou notori¢ti zlodinci, poruseni zadkona jim nedéld zZadny problém. Jsou nedtveryhodni,
necestni a zradni. Velmi ¢asto lZou — a velmi dobfe.

Obvyklé vlastnosti frakei:
» jsou to frakce banditd, pirati a zlo¢ineckych gangii
» loupeze, vrazdy a znésilnéni jsou béZnym jevem
e snaZi se skryvat pravdu jakymikoliv prostiedky
* hojné pouzivaji tajné vrahy a Spehy, ob¢ané jsou dosti paranoidni
e vyhlazuji frakce, které ohrozuji jejich zlo¢inné akce

Yusinyr

Yusinyr, Btih chaosu, paradoxii a nahody

Uctivadi jsou nepredvidatelni a impulzivni. Néktera rozhodnuti nechévaji na ndhodé€, hodi si naptiklad
minci nebo kostkou. Obvykle trpi néjakou psychickou poruchou, nebo to alesporii tak vypada. Dokazi
najit spojitosti tam, kde by je nikdo necekal. Zda se, Ze v chaosu vidi jakysi vlastni ,rad“...

Obvyklé vlastnosti frakei:
e anarchistické, nemaji zddnou pevné danou strukturu ani zakony
e orientovat se v tomto chaosu dokazi jen ony samy
e nepredvidatelné, jednu chvili mohou byt spojenci, v dalsi chvili mohou byt nepiateli
e  vitaji mezi sebou vSechny psychicky narusené jedince
e zplsobuji anomaélie (pomoci technologie, kouzel, ritualt...)

Iskia

Iskia, Bohyné osudu, neménnosti a beznadéje

Uctivacdi chtéji naplnit osud, ktery jim byl urcen pfi narozeni. Tomuto poslani jsou fanaticky oddani,
obétuji mu cely sviij Zivot. Kromé tohoto nemaji zddné jiné ambice. Jsou to fatalisté.

Obvyklé vlastnosti frakei:
» osud rozhoduje, kdo bude viidce (pomoci rituald a vésteb)
e véfina osud — Iskia je sudicka, kter4 jim ho stanovuje
e bojuji proti véem, kdo jim brani v dosazeni osudu
» ve snaze naplnit osud nikdy nepolevi, jsou schopny udélat cokoliv
e jedinci, ktefi se chtéji svému osudu vzeprit, jsou tvrdé perzekuovani

Kronil

Kronil, Biih krutosti, nenavisti a utrpeni

Uctivaci jsou morbidni a sadisticti. Pii zabijeni upfednostiiuji pomalou a bolestivou smrt. Nemaji
slitovani s nikym. Jsou mstivi, nikdy neodpousti. Jsou pomérné dosti odolni proti bolesti.

Obvyklé vlastnosti frakei:
o utlacuji, zotrocuji a vykotistuji ostatni
e obsahuji prislusniky mnoha jinych ras (otroci)
e provadi kruté njezdy, béhem kterych vrazdi a drancuji



Sulosa

Sulosa, Bohyné ¢asu, vzpominky a predtuchy

Uctivaci se 1idi presnym ¢asovym harmonogramem, ktery si ur¢i na za¢atku dne. Ve snech se jim ¢asto
zjevuji vzpominky i predtucha jejich budoucnosti. Nosi komplikované vyhliZejici hodinky, specialni
vybaveni stvorené knézimi a techniky. Pom4aha jim udrzovat ptehled o jejich harmonogramu. Sepisuji
podrobné osobni deniky. Ty pak prodéavaji Sulosiinym védctim ¢i knézim.

Obvyklé vlastnosti frakei:
» vynikaji ve vyzkumu minulosti a pfedvidani budoucnosti
* maji nejlepsi historiky a prognostiky
e zkoumaji cestovani casem a ¢asové anomalie
e provadi rtizné akce, kterymi méni casovou osu ve sviij prospéch

Zegurnské cirkve

Stoupenci Zegurny.

Uctiva¢i pohrdaji bozstvy Nebe i Pekla, povazuji je za prili§ zdegenerovana a slaba. Jejich Zivotni
prioritou je podpora v§eho, co pomtze zrodit bohyni Zegurnu — dostate¢né mocnou na to, aby ovladla
Nebe i Peklo a nastolila novy fad. Maji posvatnou tctu k pamatkdm a historii zaniklych cirkvi boha
Anrugeze. Sbiraji védomosti a artefakty té€chto cirkvi a prodavaji je Zegurninym védctm ¢i knézim.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e chtéji dosahnout zrozeni Zegurny a to jakymikoliv prostiedky
*  bojuji proti Temnoté
e kacifi — jsou kviili tomu teréem ttok uctivaci vSech ostatnich bohi

Cerneé rise

Lidé z Cernych ¥8i. Misto bodii viry (FP) samoziejmé vydélavaji resp. ztraci body povzneseni (EP).

Lidé z Cernych 81 se snaZi povznést nad bohy a v$e nadp¥irozené. Proti bozi moci a magii bojuji védou
a technologii. Véri, ze dostatecné vyspéla technologie mize snadno nahradit jakékoliv nadptirozené
sily, a tim tak de facto zrusit vliv bohti na vesmir. Opovrhuji uctivaci vSech bohi, jejich tradicemi a

artefakty.

Obvyklé vlastnosti frakei:
e jejich technologie jsou nejpokrocilejsi
+ své technologie a védomosti si nechévaji jen pro sebe (popf. i pro jiné Cerné ¥ise)
» snazi se stale zdokonalovat, aby se mohly vymanit z bozi moci
e bezvérci — jsou kviili tomu teréem ttoku uctivaci vSech bohi
» vyhlazuji ndbozenské fanatiky, ni¢i svaté a magické artefakty a stavby
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2, FRAKCE

Ideal Ceg’nych a Bilych risi
Vsechny Cerné a Bilé fiSe maji ideal dokonalosti, kterého se snazi dosahnout.

Lidé Bilych 1isi maji spiritualni filozofii ,Bilé transformace”. Chtéji splynout s bozskou moci, oprostit
se od vseho, co stvorila ruka smrtelnika. To zahrnuje vzdani se veskeré technologie a védeckého
pokroku. Kazdy ¢loveék se posune na vyssi Groven existence, ve které bude vladnout nadprirozenou
moci. Tento posun mtize mit riznou podobu, u kazdé rise se vice ¢i méne lisi. Nékteré chtéji proménu
na astralni nebo magické bytosti, jiné davaji prednost plnému pochopeni magie ¢i hlubokému
porozuméni Svétlym bohim. Teprve tak mohou definitivné porazit Temnotu a nastolit v galaxii novy
rad.

Lidé Cernych ¥i§i maji materialistickou filozofii ,Cerné transformace“. Cht&ji se zcela sjednotit
s technologii, oprostit se od vseho, co stvorili bohové. To zahrnuje také vymanéni se zjejich moci a
ziskani imunity proti magii. Kazdy ¢lovék se s pomoci kybertechnologie nebo biotechnologie stane
dokonalou bytosti. Toto zdokonaleni mtze mit rtznou podobu, u kazdé rise se vice ¢i méné lisi.
Nékteré chtéji presunout duse lidi do mechanickych tél ¢i piimo do virtualni reality pocitaci, jiné
davaji prednost genetické modifikaci nebo nano-implantatim. Teprve tak mohou definitivné porazit
Temnotu a nastolit v galaxii novy rad.

Kardinalstvi Dovewhite

Druh: teokratickd monarchie

Vidce: Kardinal

Centrum: Mikau (TemRel+)

Nabozenstvi: Zegurnski cirkev

Jedna z mala Tisi, ktera dosihla Bilé transformace, avSak ta nejmocnéjsi z nich. VSichni jeji obyvatelé
jsou astralni bytosti znamé jako Spiritoni. Jeji zvlastni vyslanci, Holubice, cestuji mezi ostatnimi Bilymi
iSemi a §ii{ rady, jak dosdhnout dokonalosti. Cerné ¥ige tyto vyslance nemilosrdné likviduji, kdekoliv
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na né narazi. Casté atoky Cernych 1isi zptisobuji, Ze Dovewhite je prevazné v defenzive.

Kancléistvi Ravenblack

Druh: technokraticka monarchie

Viudce: Kanclér

Centrum: Lizedron (TemSci+)

Nabozenstvi: bezvérci

Jedna z mala ¥i8i, ktera dosahla Cerné transformace, av$ak ta nejmocné&jsi z nich. VSichni jeji obyvatelé
jsou hi-tech roboti znami jako Robotoni. Jeji zvlastni vyslanci, Krkavci, cestuji mezi ostatnimi Cernymi
fiSemi a $ifi rady, jak dosahnout dokonalosti. Bilé Fise tyto vyslance nemilosrdné likviduji, kdekoliv na
né narazi. Casté atoky Bilych ¥i&i zpiisobuji, Ze Ravenblack je pfevazné v defenzivé.

Kralovstvi Eaglegrey

Drubh: aristokratickd monarchie

Vidce: Kral

Centrum: Qaama Liaa (TemMil+)

Nabozenstvi: Olrenor (Peklo)

Zcela militarizovana tiSe, vSichni jeji obc¢ané jsou ¢leny ozbrojenych sil. Veskerou manualni civilni
praci vykonavaji valecni zajatci, fiSe mnoho surovin a vyrobkid také musi dovazet. Ideologie rise je
postavena na vyhlazeni Temnoty brutalni vojenskou silou, stejné tak cht€ji bez slitovani rozdrtit Bilé a

Cerné tise. Tato politika je znama jako ,Sedy rezim“ a pomalu se zac¢ina §itit i do ostatnich Sedych isi.
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Konspiraé¢ni eklipso-sekta Cerné hvézdy

Centrum: planeta Grathor (IceCit+)

Rasa: Lidé (Cerné Fi$e), Zatemnéli

Cern4 hvézda je nebezpe¢na konspira¢ni sekta Temné ruky, kterd operuje uvnitf mnoha Cernych ¥si.
Zneuziva jejich pokrocilé technologie a védecké informace pro tcéely Temné ruky. Kromé toho také

MY

podnécuje valky mezi Cernymi a Bilymi ¥i$emi.

Konspirac¢ni eklipso-sekta Bilé hvézdy

Centrum: planeta Wis-Asor (MagCit-)

Rasa: Lidé (Bilé rise), Zatemnéli

Bila hvézda je nebezpecna konspiracni sekta Temné ruky, kterd operuje uvnitt mnoha Bilych Fisi.
Zneuziva jejich pokrocilé magie a naboZzenské moudrosti pro tcely Temné ruky. Kromé toho také
podnécuje valky mezi Bilymi a Cernymi Fi$emi.

Cirkevni sekta Pekelného plamene

Centrum: planeta Idram Primus (MagRel-)

Rasa: Temni elfové

Pekelny plamen je fanaticka sekta Temnych elfti, ktera je posedla vyhlazenim VzneSenych elfi. Snazi se
sjednocovat rise Temnych elfti a pod svym velenim je vést do krvavych svatych valek. Na své strané ma
mnoho Temnych démon, které pouZziva jako svoji hlavni bojovou silu.

Cirkevni sekta Nebeského paprsku

Centrum: planeta Xorm IX (IceRel+)

Rasa: Vzneseni elfové

Nebesky paprsek je fanaticka sekta Vznesenych elfi, ktera je posedla vyhlazenim Temnych elfd. Snazi
se sjednocovat fiSe VzneSenych elfti a pod svym velenim je vést do krvavych svatych vélek. Na své strané
méa mnoho Vznesenych andéld, které pouziva jako svoji hlavni bojovou silu.

Cirkevni sekta Sjednoceného Pantheonu

Centrum: planeta Noshen (JunRel+)

Rasa: Lesni elfové

Sjednoceny Pantheon je fanaticka sekta Lesnich elfi, jejimz hlavnim cilem je zastavit nepratelstvi mezi
Vznesenymi a Temnymi elfy, a to jakymkoliv zptisobem a za jakoukoliv cenu. Na své stran€ ma mnoho
Lesnich vili, které pouziva jako svoji hlavni bojovou silu. Vroce 13-102 vni doslo k nazorovému
rozkolu, béhem kterého se od ni oddélila dvé extrémisticka kiidla — Cirkevni sekta Finalni jednoty a
Cirkevni sekta Finalniho vyhlazeni.

Zachrana Elicaru

Elicar je mirna planeta na okraji galaxie, fidce obydlena potomky troseénikt z lodi Greydust, ktera tu
musela nouzove pristat poté, co z neznamé priciny utrpéla tézké poskozeni. O tti sta let pozdéji, v roce
13-526, dostal mistni knéz varovani od boha Ponturose, Ze planeta bude za dva tydny znic¢ena, pokud
obyvatelé neodhali dtivod ztroskotani lodi. Zacal zavod z ¢asem... Nakonec tym dobrovolniki zjistil, Ze
Greydust byla sesttelena sektou Vznesenych elfti, ktera na planeté celou dobu tajné pobyvala. Elfové
z lodi potiebovali nuklearni reaktor, aby mohli spustit své seismické zatizeni, znic¢it planetu a splnit tak
ukol bohyné Nelevry. Dobrovolnici se pokusili tuto sektu zastavit, ale ta jiz sviij plan zapocala. Masivni
zemeéttreseni zacalo trhat povrch celé planety. Vzneseni elfové ji opustili, ovSem nevS§imli si, Ze na
palubu jedné jejich lodé infiltroval tym onéch dobrovolnikt. Elfové ho odhalili az pozdéji a predali do
rukou Arcivévodstvi Dustgrey, nejblizii Sedé iise, aby s nim nalozila jako se $piony a sabotéry. Tym byl
vyslychan a vSe vysvétlil. Dustgrey vyslalo jednu lod, aby planetu Elicar zkontrolovala a ovéfila jejich
informace. Kdyz se potvrdily, knéZi Ponturose piemluvili, aby apokalypsu zastavil. Rise Dustgrey
planetu zaclenila do svého zemi a obyvatelé, jejichz predkové byli beztak jeji obcéané, konecné obnovili
spojeni se svym lidem. Elfska sekta, identifikovana jako Cirkevni sekta VzneSeného radu, zmizela bez
potrestani...
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3. PROTIVNICI

Specialni ¢lenové oddila

0ddil vojakt galaktickych ras (civilizovanych i barbarskych) a Temné ruky miize obsahovat riizné
specialisty, ktefi mu pridavaji dalsi schopnosti a zvySuji tak jeho bojovou efektivitu. Oddil mize mit
jednoho specialistu od kazdého typu. Protoze je specialista vizualné odliSen od fadovych vojaki, mtze
byt zaméten zvlast, ackoliv Gtocnik mé postih — 10 na CC respektive RC. Jinak se pocita, Ze specialisté
z oddilu umiraji vzdy az jako posledni, tzn. v oddile jsou pritomni tak dlouho, jak je to mozné.

Specialni ¢lenové mohou byt i v posadce dopravnich prostredki. MiZete napriklad uréit, Ze posddka
tézkého tanku obsahuje technika a kouzelnika.

Tézky sticelec: je vyzbrojen tézkou stielnou zbrani (standardn€ opatfena trojnozkou) a ma Strelcovu
schopnost Cistici palba. NemtiZe byt obsaZen v oddile, ktery ma t&7ké stfelné zbrané standardné.
Tézky zapasnik: je vyzbrojen direvcovou chladnou zbrani a ma Zapasnikovu schopnost Rozméachnuti.
NemiiZe byt obsazen v oddile, ktery ma dfevcové chladné zbrané standardné.

Lékai*: ma Lékafovu schopnost Osetieni a 1é¢ba, kterou miize aplikovat na sviij oddil.

Technik*: ma Technikovu schopnost Oprava a naprava, kterou miiZze aplikovat na sviij oddil
respektive dopravni prostfedek (pokud je Technik soucasti jeho posadky).

Knéz*: ma Knézovy schopnosti Rituél a Inspirace. Jaké ritualy miize ovladat, viz tabulka.
Kouzelnik*: ma Kouzelnikovi schopnosti Sesilani a Negace. Jaké kouzla miize ovladat, viz tabulka.
Priizkumnik: m4 Infiltratorovu schopnost Spehovani.

Vlajkonos: je vybaven véaleénym praporem. ZvySuje moralku vlastnim spolubojovnikiim. Dokud je
nazivu, mé oddil bonus + 5 k Will a Charisma a nemiize se schovavat.

Radista: je vybaven radiostanici. ZajiStuje spojeni jednotky s velitelstvim — miZe zavolat posily,
privolat d€lostielbu nebo letecky nalet.

* U Temné ruky to jsou Biomancer, Technomancer, Temny knéz respektive Temny kouzelnik. Technik
a Lékar neni ptitomen v oddilech vojakt Bilych i$i, Kouzelnik a Knéz neni ptitomen v oddilech vojakt
Cernych 1isi.

. Pocet Maximalni aroven
Typjednotky | 4 ali/kouzel |  ritualii/kouzel
Zalozni 1 0
Zakladni 3 2
Veteranské 5 4
Elitni 7 6
Hrdinska 9 8
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