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1. VYBAVENI

Energo-kompaktobrnéni (brnéni + p¥ilba) (Cerné ¥ise)

Cena: 60.000 / 70.000 / 80.000

Energo-brnéni schopné slozit se do kompakiniho modulu neseném na hrudi nebo na zadech. Toto
brnéni je normélné slozené a neaktivni. Kdyz se rozlozi, pokryje uzivatelovo t€lo a funguje jako
normalni energo-brnéni s ptilbou. RozlozZeni i sloZeni zabira jednu akci. Pfilbu lze rozlozit/slozit zvIast,
nezabira to zadnou akci. Kompaktobrnéni nelze rozlozit, pokud je uzivatel oblecen v jiném Brnéni.
Prilba nelze rozlozit, pokud ma uzivatel jinou Ptilbu. Ackoliv se jedna o Brnéni + Ptilbu, zapisuje se do
slotti Speciélniho vybaveni, zabira dva sloty. Jednoru¢ni zbrané drzené brnénim se povazuji za drzené
obouru¢, obouru¢ni a drevcové chladné zbrané maji + 2 k CC, obourucni a t€zké stielné zbrané se
povazuji za zafixované. Existuji tfi typy pancéfovani a tii typy exoskeletu — zvolte si jednu kombinaci.
Cena se odviji od pancéfovani.

Pancérovani:

Lehké: dava + 10 k Armor. Pfilba dava + 1 k Armor.

Stiredni: dava + 12 k Armor. Prilba dava + 2 k Armor, ale — 1 od Perception.
Tézké: dava + 14 k Armor. Ptilba dava + 3 k Armor, ale — 2 od Perception.

Exoskelet:

Hydraulické: Ptid4ava + 6 ke Strength. Ubira — 6 od Agility.
Pneumatické: Pridava + 4 ke Strength. Ubira — 4 od Agility.
Servomotorické: Pridava + 2 ke Strength. Ubira — 2 od Agility.

ExRaF

ExRaF (Exorcism Radiation Field) je hlavni zbrati Cernych ¥si proti astralnim bytostem a boZské sile
jako takové. Tato radiace ma neblahy efekt na astrilni bytosti. ExRaF zareni vznika, kdyz je ichor
rozloZen energii z Meta-reaktoru. Je nutné tedy nejdrive ichor ziskat — coz znamena chytit Zivou
astralni bytost Svétla. Alternativné je mozné do komory reaktoru vlozit zajatého knéze — béhem
procedury je beze zbytku rozloZzen. Knézi vsak produkuji jen malé mnozstvi ExRaF zareni.

NeRaF

NeRaF (Negation Radiation Field) je hlavni zbrati Cernych ¥i§i proti magickym bytostem a kouzléim
jako takovym. Tato radiace mé neblahy efekt na magické bytosti. NeRaF zateni vznika, kdyz je dukh
rozlozen energii z Meta-reaktoru. Je nutné tedy nejdiive dukh ziskat — coz znamena extrahovat ho z
magiamantu. Alternativné je mozné do komory reaktoru vlozit zajatého kouzelnika — béhem procedury
je beze zbytku rozlozen. Kouzelnici vSak produkuji jen malé mnozstvi NeRaF zareni.

Meta-reaktor

Meta-reaktor je jedno z technologicky nejpokroéilej§ich zatizeni, které Cerné ¥ige vynalezly. Vyrabi
meta-energii, coz je energie vznikla z deformace struktury samotného vesmiru. Meta-reaktor se sklada
ze dvou kulovych komor, kazda o priméru 100 metrt. V jedné kouli je udrzovana uméla cerna dira,
v druhé kouli uméla bila dira. Obé jsou propojeny 100 metrii dlouhou trubici; pfesné uprostred je
reakéni komora, kde se sily cerné a bilé diry stietavaji. Po obvodu reakéni komory je Sest dimenznich
rezonatorli, které maji tvar 100 metrti dlouhych antén. V komoie dochazi k masivni deformaci
casoprostoru, fyzikalni zakony tu jsou v chaosu a magie ani bozska moc tu nefunguji. Koule i trubice
jsou zevnitf chranéné mocnym dimenznim $titem — komora vsak nikoliv. Stit je napajen bud hvézdou
(obklopenou energetickymi kolektory) nebo gigantickym faznim reaktorem (o stejném vykonu). Pokud
je §tit néjakym zpusobem vyfazen zprovozu, meta-reaktor je ihned znicen a celé okoli zahlceno
casoprostorovymi anomaliemi. Ziskanad meta-energie se uzavira naptiklad do Technotront a jejich
vybaveni. Pouziva se téz béhem nejriznéjsich experimentt, jejichZ cilem je vymytit magii a porazit
bohy. Meta-reaktor byva umistén na orbité hvézdy ¢i v hlubokém vesmiru a vzdy je tézce branén. Jeho
vyroba je velmi draha a zdlouhava — pouze velké Cerné ¥iSe maji dostatek prostredku na to, aby ho
mohly sestavit a provozovat. Mensi Cerné ¥ise ho mohou vyrobit jen ve spoluprac1 S Jlnyml Cernymi
tiSemi. Okolo takového meta-reaktoru se tedy vytvori aliance, ktera ho spole¢né vyuziva.




2. CHLADNE ZBRANE

2.1. Modifikace chladnych zbrani

Svétlé zbrané

Cena:x 5

Zbran obsahuje Svétlo, kterym miZe rozlozit dusi sluzebnika Temnoty. Kromé zranéni ziska cil také
k20 Decay Pointt. Pokud si tuto zbran pofidi sluzebnik Temnoty, ziskava 1 Decay Point na konci
kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Temné zbrané

Cena:x 5

Zbrarn obsahuje Temnotu, kterou miuiZe zahltit dusi sluzebnika Svétla. Kromé zranéni ziska cil také k2o
Corruption Point{i. Pokud si tuto zbran poridi sluzebnik Svétla, ziskava 1 Corruption Point na konci
kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Anti-upiii zbrané

Cena: x 10

Upir zranény touto zbrani je pod stejnym efektem, jako by byl na slune¢nim svétle po k20 minut. Efekt
neni kumulativni. Zbran ma efekt i na Upifi stroje.

Anti-vlkodlaéi zbrané

Cena: x 10

Vlkodlak zranény touto zbrani je pod stejnym efektem, jako by byl na slune¢nim svétle — zméni se do
své zakladni podoby a nemuze se zménit do vl¢i podoby po dobu k20 hodin. Efekt neni kumulativni.
Zbran ma efekt i na Vlkodladi stroje.

Anti-nemrtvé zbrané

Cena: x 10

Zombie zranéna touto zbrani nemuze vyuzit svoji schopnost Vysoka odolnost. Kostlivec zabity touto
zbrani nemiiZe vyuzit svoji schopnost Sestaveni. Zbran miiZze normalné zranit i Ducha. Zbran m4 efekt
ina Nemrtvé stroje.

Anti-mutanti zbrané

Cena: x 10

Mutant zranény touto zbrani prichdzi o jednu mutaci. O jakou mutaci pfijde, to rozhodne GM. Zbran
ma4 efekt i na Mutanti stroje.

Anti-zatemnélé zbrané

Cena: x 10

Zatemnély zranény touto zbrani je pokryt zvlastni vyrazkou, ktera prozrazuje jeho ptislu$nost k Temné
ruce vSem, ktefi ho spatii. Efekt trva k2o dni, neni kumulativni. Zbraii ma efekt i na Zatemnélé stroje.

Anti-astralni zbrané

Cena: x5

Cepel zbrané je pokrytd spiritudlnimi runami exorcismu. Proti Astralni bytosti ma tato zbran
dvojnasobnou nicivost. Pokud pfi atoku padne Stésti, zasaZena bytost je okamZité zabita. Zbrané

MV 2

Cernych Fisi nevyuzivaji runy, ale ExRaF-emitor.

Anti-magické zbrané

Cena: x5

Cepel zbrané je pokryta mystickymi runami negace. Proti Magické bytosti ma tato zbrati dvojnasobnou
ni¢ivost. Pokud p¥i ttoku padne Stésti, zasazena bytost je okamZité zabita. Zbrané Cernych ¥si
nevyuzivaji runy, ale NeRaF- emitor.




3. STRELNE ZBRANE

3.1. Munice

Zde uvedena Speciidlni munice se vztahuje jen pro zakladni projektilové zbrané, nikoliv pro Vrhace
vybusnin.

Svétla munice

Cena munice je rovna cené zbrané.

Munice obsahuje Svétlo, kterym muze rozlozit dusi sluzebnika Temnoty. Kromé zranéni ziska cil také
k2o Decay Pointii. Pokud si tuto munici pofidi sluzebnik Temnoty, ziskdva 1 Decay Point na konci
kazdého dne, kdy ji ma u sebe.

Temna munice

Cena munice je rovna cené zbraneé.

Munice obsahuje Temnotu, kterou muze zahltit dusi sluzebnika Svétla. Kromé zranéni ziska cil také
k20 Corruption Pointli. Pokud si tuto munici poiidi sluZzebnik Svétla, ziskava 1 Corruption Point na
konci kazdého dne, kdy ji méa u sebe.

Anti-upii‘i munice

Cena munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Upir zranény touto munici je pod stejnym efektem, jako by byl na slune¢nim svétle po k2o minut.
Efekt neni kumulativni. Munice ma efekt i na Upiii stroje.

Anti-vlkodlaé¢i munice

Cena munice je rovn dvojnasobku ceny zbrané.

Vlkodlak zranény touto munici je pod stejnym efektem, jako by byl na slune¢nim svétle — zméni se do
své zékladni podoby a nemiiZe se zménit do vl¢i podoby po dobu k20 hodin. Efekt neni kumulativni.
Munice ma efekt i na Vlkodladi stroje.

Anti-nemrtva munice

Cena munice je rovn dvojnasobku ceny zbrané.

Zombie zranéna touto munici nemiize vyuzit svoji schopnost Vysoka odolnost. Kostlivec zabity touto
munici nemuze vyuZit svoji schopnost Sestaveni. Munice mtize normélné zranit i Ducha. Munice mé
efekt i na Nemrtvé stroje.

Anti-mutanti munice

Cena munice je rovn dvojnasobku ceny zbrané.

Mutant zranény touto munici ptichazi o jednu mutaci. O jakou mutaci ptijde, to rozhodne GM. Munice
ma efekt i na Mutanti stroje.

Anti-zatemnéla munice

Cena munice je rovna dvojnasobku ceny zbrané.

Zatemnély zranény touto munici je pokryt zvlastni vyrazkou, kterd prozrazuje jeho prislu$nost
k Temné ruce vSem, ktefi ho spatii. Efekt trvd k20 dni, neni kumulativni. Munice mé efekt i na
Zatemnélé stroje.

Anti-astralni munice

Cena munice je rovna cené zbrané.

Projektily jsou pokryté spiritudlnimi runami exorcismu. Proti Astralni bytosti ma tato zbran
dvojnasobnou ni¢ivost. Pokud pfi ttoku padne Stésti, zasaZeni bytost je okamzité zabita. Projektily

MV,

Cernych & nevyuZivaji runy, ale ExRaF- emitor.

Anti-magicka munice

Cena munice je rovna cené zbrané.

Projektily jsou pokryte mystickymi runami negace. Proti Maglcke bytosti mé tato zbran dVOJnasobnou
ni¢ivost. Pokud p¥i Gtoku padne Stésti, zasaZena bytost je okamzité zabita. Projektily Cernych ¥isi
nevyuZzivaji runy, ale NeRaF- emitor.




4. IMPLANTATY

Zde je seznam dalSich Kybernetickych respektive Korupnetickych implantatd. Implantaty oznacené *
mohou mit jen lidé z Cernych Fisi.

*Energo-nanobrnéni (brnéni + prilba)

Cena: 120.000 / 140.000 / 160.000

Do uzivatelova téla je implantovano energo-brnéni slozené z mikroskopickych plati, Supin a nanovlaken.
Toto brnéni je normalné zasunuté a neaktivni. Kdyz se vysune, pokryje uzivatelovo télo a funguje jako
normaélni energo-brnéni s ptilbou. Vysunuti i zasunuti zabira jednu akeci. Prilbu lze vysunout/zasunout
zvlast, nezabira to Zadnou akci. Nanobrnéni nelze vysunout, pokud je uZivatel oblecen v jiném Brnéni.
Ptilba nelze vysunout, pokud ma uzivatel jinou Ptilbu. Zabira dva sloty. Jednoru¢ni zbrané drzené
brnénim se povazuji za drZené obouru¢, obouru¢ni a dievcové chladné zbrané maji + 2 k CC,
obouruéni a tézké stfelné zbrané se povazuji za zafixované. Existuji tii typy pancéfovani a tii typy
exoskeletu — zvolte si jednu kombinaci. Cena se odviji od pancéiovani.

Pancérovani:

Lehké: dava + 10 k Armor. Pfilba dava + 1 k Armor.

Stiredni: dava + 12 k Armor. Prilba dava + 2 k Armor, ale — 1 od Perception.
Tézké: dava + 14 k Armor. Ptilba dava + 3 k Armor, ale — 2 od Perception.

Exoskelet:

Hydraulické: Pridava + 6 ke Strength. Ubira — 6 od Agility.
Pneumatické: Pridava + 4 ke Strength. Ubira — 4 od Agility.
Servomotorické: Pridava + 2 ke Strength. Ubira — 2 od Agility.

Kouzelnici a knézi u Cernych ¥isi 5
Lidé s darem ovladat magii ¢i vnimat bohy se rodi i v Cernych fiSich. Zde je vSak ¢eka smrt, a nebo hur
— poslouzi jako testovaci subjekty pfi nejriznéjsich experimentech. Takovi lidé se proto skryvaji nebo
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co nejdrive ute¢ou. Sedé rise je mezi sebe rady prijimaji, Bilé fiSe jim ale moc nedaveéruji.

Pokrocila véda a technologie u Bilych risi

Moderni véda a technologie jsou v Bilych fisich prisné€ zakazany. Bilé fiSe se chtéji osvobodit od vseho,
co stvorila ruka smrtelnika — technologicka troven kazdé Bilé fise tedy v pribéhu let upada, naopak
schopnosti kouzelniki a knézich se neustale zdokonaluji. Ti, ktefi zkoumaji pokrocilou technologii a
studuji moderni védu, se proto dopoustéji zlo¢inu a Bilé fiSe je nemilosrdné popravuji. Takovi lidé se
proto skryvaji nebo co nejdrive utecou. Sedé fise je mezi sebe rady prijimaji, Cerné rise jim ale moc
nedaveéruji.




5. PROTIVNICI

5.1. Bojovnici

Trasgu Mechanoid

Mechanoidi zkonstruovani rasou Trasgu. Maji humanoidni postavu, digitigradni nohy s drapy, dlouhy
ocas a CtyTi ¢ervené zarici oci. Vyznacuji se temné modrym pancéirovanim.

Velikost: 4 \ \ | Nebezpeéi: 6
Brnéni: pancéirovani (Armor 16)

Zbrané: TraSﬁu rail—Buéka + TrasEu mec

CC|RC| P I W | CH | A D S HP SP
16 | 16 | 16 | 16 | 16 | 16 | 16 | 16 | 16 160 n/a
Mechanicka bytost.

Trasgu zbrané: Puska se chova jako samonabijeci rail-puska Temnych elfti, me¢ jako obouruéni. Obé
zbrané v§ak Mechanoid pouziva jako jednorucni.

Eloko Mechanoid

Mechanoidi zkonstruovani rasou Eloko. Maji humanoidni postavu, digitigradni nohy s kopyty, dvé velka
chapadla vy¢nivajici ze zad a jedno modie zatici oko. Vyznacuji se temné ¢ervenym pancéirovanim.
Velikost: 4 \ \ | Nebezpedi: 6
Brnéni: pancéirovani (Armor 16)

Zbrané: Eloko coil—Buéka + Eloko meé

CC|RC| P I W | CH | A D S HP SP
16 | 16 | 16 | 16 | 16 | 16 | 16 | 16 | 16 160 n/a
Mechanicka bytost.

Eloko zbrané: Puska se chova jako samonabijeci coil-puska VzneSenych elfii, me¢ jako obourucni.
Obé zbrané vsak Mechanoid pouziva jako jednorucni.

Nekonecna valka

Arméady mechanoidti Trasgu a Eloko spolu vedou valku jiz téméf 300.000 let — je to nejdéle trvajici
valka, jakou kdy galaxie zazila. Pfesouvaji se na palubach velkych automatickych lodi, které nemaji FTL
technologii, protoZe v dobé jejich vyroby jesté neexistovala. K rychlému presunu ale nevahaji vyuzivat
Cervi diry. Vysadek armad probiha tak, Ze lod pfistane na povrch planety, kde zacne fungovat jako
podptirna zékladna. Obsahuje totiZ opravarské systémy a tovarny na vyrobu munice a energie, takze
dokaze mechanoidy udrzovat bojeschopné. Mechanoidé jsou naprogramovani pouze kboji proti
nepratelskym mechanoidim, vSe ostatni ignoruji. Jejich bitvy jsou vsak intenzivni, takZze mohou vazné
ohrozit vSechny v okoli. Kolateralni ztraty neberou v tivahu. ProtoZe Trasgu a Eloko jiz davno vymfeli,
valka ztratila vyznam, ale mechanoidé své programovani musi stale poslouchat.



Trasgu Ultramechanoid

Trasgu Mechanoid, ktery funguje jako podpora fadovych jednotek. Od bézného Mechanoida se lisi tim,
Ze je vétsi a na konci ocasu nese zbran — chladnou nebo stielnou.

Velikost: 5 \ \ | Nebezpeéi: 7
Brnéni: pancéfovani (Armor 18)

Zbrané: Trasgu rail—Euéka + Trasgu mecC + Trasgu rail-kanon NEBO éeEel

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
16 16 | 16 | 16 | 16 | 16 14 | 18 | 18 320 n/a
Mechanicka bytost.

Trasgu zbrané: Puska se chova jako samonabijeci rail-puska Temnych elfti, mec jako obouruc¢ni. Obé
zbrané v§ak Mechanoid pouziva jako jednoru¢ni. Na konci ocasu mé samonabijeci rail-kanon nebo
bodnou/se¢nou cepel s DAM 40. Kdyz pouZziva tuto ocasni zbran, ma bonus + 2 k CC/RC a na zasah
miiZe provadét Opravny hod.

Eloko Ultramechanoid
Eloko Mechanoid, ktery funguje jako podpora fadovych jednotek. Od bézného Mechanoida se lisi tim, Ze
je vétsi a na konci zadovych chapadel nese zbrané — chladné nebo stirelné.

Velikost: 5 \ \ | Nebezpeéi: 7
Brnéni: pancéiovani (Armor 18)

Zbrané: Eloko coil—Buéka + Eloko mec¢ + 2x Eloko coil-kanon NEBO 2x éeBel

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
16 16 | 16 | 16 | 16 | 16 14 | 18 | 18 320 n/a
Mechanicka bytost.

Eloko zbrané: Puska se chova jako samonabijeci coil-puska VzneSenych elfti, me¢ jako obouruéni.
Obé zbrané vSak Mechanoid pouziva jako jednorucni. Na konci kazdého chapadla ma samonabijeci
coil-kanon nebo bodnou/se¢nou ¢epel s DAM 40. Vjedné akci miZe zattodit obéma zbranémi, na
jeden i dva rizné cile.



6. FRAKCE

Kanclérstvi Darkblack

Drubh: technokraticka monarchie

Vidce: Kanclét

Centrum: Dark Sky (TemSci+)

NaboZenstvi: bezvérci

Ve svych ozbrojenych sildch m4 deset Cernych gigantii, obrovskych kracedel. Od roku 13-623 vede
vélku s Kardinalstvim Brightwhite. Je znima jako Axlemoratsk4 Cernobila valka.

Kardinalstvi Brightwhite

Druh: teokratickd monarchie

Viudce: Kardinél

Centrum: Bright Sky (TemRel+)

Nabozenstvi: Olrenor (Peklo)

Ve svych ozbrojenych silich ma deset Bilych giganti, obrovskych kracedel. Od roku 13-623 vede valku
s Kanclé¥stvim Darkblack. Je zndma jako Axlemoratsk4 Cernobila valka.

Kralovstvi Shadowgrey

Drubh: aristokratickd monarchie

Vudce: Kral

Centrum: Shadow Prime (TemMil+)

NaboZenstvi: Zegurnska cirkev

Ve svych ozbrojenych silach maji deset Sedych giganti, obrovskych kracedel.

Adeptstvi Murogus

Drubh: technokraticka monarchie

Vidce: Adept

Centrum: Robotecha (TemSci+)

Nabozenstvi: bezvérci

Mals, ale velmi vyspél4 fiSe — excelovala v Al technologii. Od roku vedla 13-565 vedla Cernobilou valku
s biskupstvim Rogeshi. Béhem ni vytvorila Sérii 1101, ultra-moderni roboty. BEhem Sedmé bitvy o
Taisan v roce 13-607 se vSak Série 1101 necekané vzboutila. Zatutoc¢ila na Murogus a celé ho znicila.
Série 1101 je dnes znama jako Cerny Jin.

Planeta Robotecha je nyni opusténd, pokryta ruinami mést, vraky stroji a kostmi obyvatel. Stale tu je
vSak mozné najit cenné technologické artefakty.

Biskupstvi Rogeshi
Druh: teokratickd monarchie

Vidce: Biskup

Centrum: Golemagia (TemRel+)

NaboZenstvi: Ponturos (Nebe)

Mal4, ale velmi vyspéla FiSe — excelovala v golemové magii. Od roku vedla 13-565 vedla Cernobilou
véalku s adeptstvim Murogus. B€hem ni vytvotila Falangu XIII, super-mocné golemy. Behem Sedmé
bitvy o Taisan v roce 13-607 se vSak Falanga XIII nec¢ekané vzbourila. Zatutocila na Rogeshi a celé ho
znicila. Falanga XIII je dnes znama jako Bily Jang.

Planeta Golemagia je nyni opusténa, pokryta ruinami mést, vraky stroji a kostmi obyvatel. Stale tu je
vSak mozné najit cenné magické artefakty.



Historicky vyznamné planety

EIf

Typ: TemRel+

Domovska planeta Elfti, zde se vyvinuli. Je povazovana za posvatnou. Dnes je obklopena bozskym
polem, skrze které nikdo a nic neprojde. Chrani ji pfed vlivem VzneSenych a Temnych elfti, jejichz
vzajemna nenavist by sem jisté ptinesla jen zkazu.

Gnomus

Typ: TemInd+ / TemUni-

Domovska planeta Gnémdi, zde se vyvinuli. Na poc¢atku Tretiho véku dominance, kdy se Gnémové plné
soustiedili na strojirenstvi, byla zcela zneéisténa primyslovym odpadem. Béhem nésledné Gnémské
primyslové expanze byla opusténa. Dnes je to pusté misto, kde diky chemické kontaminaci jiz nelze
7it.

Dwerrow

Typ: RocMin+ / MagUni-

Domovska planeta Trpasliki, zde se vyvinuli. Na poc¢atku Tietiho véku dominance, kdy se Trpaslici
plné soustiedili na téZbu, byly jeji nerostné suroviny zcela vytézeny a struktura litosféry narusena.
Béhem nasledné Trpasli¢i téZebni expanze byla opusténa. Dnes je to pusté misto, kde diky castym
zemeétfesenim a sopecné aktivité jiz nelze Zzit.

Hauflin

Typ: JunFar+ / DesUni-

Domovska planeta Piiléikd, zde se vyvinuli. Na pocatku Tretiho véku dominance, kdy se Piléici plné
soustiedili na zemédélstvi, byla vSechna mistni fléra sklizena a fauna vylovena. Béhem nasledné
Pilcické zemédélské expanze byla opusténa. Dnes je to pusté misto, kde diky nepfitomnosti biosféry jiz
nelze 7it.

Leipreachan

Typ: JunCit+

Domovska planeta Leprechaunt, zde se vyvinuli. Bylo to centrum jejich civilizace. KdyZz byla
ustanovena Tteti velkd trojice, Triumvirat, byla jednou znejmocnéjsich clenskych planet. Béhem
Vzestupu Titan byla napadena a zcela zdevastovana. Dnes tu ze slavné minulosti zbyvaji jen trosky.

Cobalus

Typ: DesCit+

Domovska planeta Koboldd, zde se vyvinuli. Bylo to centrum jejich civilizace. Kdyz byla ustanovena
Tteti velka trojice, Triumvirat, byla jednou z nejmocnéjsich ¢lenskych planet. BEhem Vzestupu Titant
byla napadena a zcela zdevastovana. Dnes tu ze slavné minulosti zbyvaji jen trosky.

Gremian

Typ: SwaCit+

Domovska planeta Gremlind, zde se vyvinuli. Bylo to centrum jejich civilizace. KdyZ byla ustanovena
Tteti velka trojice, Triumvirat, byla jednou z nejmocnéjsich ¢lenskych planet. BEhem Vzestupu Titant
byla napadena a zcela zdevastovana. Dnes tu ze slavné minulosti zbyvaji jen trosky.

Skratte

Typ: JunNor+

Domovska planeta Skretdi, zde se vyvinuli. Je pokryta hustymi dZzunglemi plnymi smrticich rostlin a
zvirat. Navstévnici zvendi, ktefi sem prisli kvili tézbé a lovu, si odsud odnéseli semena skietovniki — at
uz védome ¢i nevédomé. Tak se rasa Skietl rozsirila i na desitky dalsich planet.

Felidae Prima

Typ: JunNor+

Domovska planeta Feliri, zde se vyvinuli. Dnes je to hlavni planeta nejmocnéjs$i Prime-skupiny Great
Sabretooth.
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Canidae Primus

Typ: DesNor+

Domovska planeta Canird, zde se vyvinuli. Dnes je to hlavni planeta nejmocnéjsi Alfa-smecky Great
Wolfhound.

Ursa Prime

Typ: RocNor+

Domovska planeta Ursarti, zde se vyvinuli. Dnes je to hlavni planeta nejmocnéjsi Proto-rodiny Great
Nanook. LeZi v nejhlubsi ¢asti nehostinné oblasti Les, takZe nikdy nebyla p¥ili§ nav§tévovana.

Titania

Typ: TemNor+

Domovska planeta Titant, zde se vyvinuli. Na planeté Zije nezvykle mnoho obrovitych zvifat, a to jak
pozemnich, tak i vodnich a 1étajicich — navstévnici se mohou snadno stat jejich potravou. Planeta byla
v minulosti pomérné ¢asto navstévovana Draky, ktefi zde mohli lovit piijatelné velkou kofist. Dnes tu
jsou vSak Draci k vidéni jen vzacné. KdyZ na planetu priletéli prizkumnici Tieti velké trojice, rychle ji
kolonizovali a zaclenili do Triumviratu.

Historicky vvznamné vyhynulé rasy

Permonik

(anglicky Dweorg). Evoluéni pfedchiidci Trpaslikd. Od nich se lisili predev§im srsti, mensima o¢ima a
mohutnéj$imi pazemi s drapy, které pouzivali k hrabani pod zemi. Posledni zminky o této rase pochazi
z pocatku Véku kolonizace.

Gnefro

Evoluéni pfedchiidci Gnémi. Od nich se lisili piredevsim srsti, vétsima citlivéjs$ima o¢ima a del$imi
$tétinami obodi a knira — slouZily jako hmatové organy. Posledni zminky o této rase pochézi z po¢atku
Veéku kolonizace.

Haltija

Evoluéni piredchiidci Piléiki. Od nich se lisili pfedevsim srsti, vétsim citlivéjsim nosem a chapavyma
nohama — mohli snadno 1ézt po stromech. Posledni zminky o této rase pochazi zpocatku Véku
kolonizace.

Skritek

Evolu¢ni predchtidei Skieti a vSech pribuznych ras. Od Skietd se lisili ,srsti“ sloZenou z kratkych
stébel travy. Méli protahlejsi Celisti a jejich zuby se podobaly zubim masozravé rostliny mucholapky.
Posledni zminky o této rase pochazi z poc¢atku Véku kolonizace. Ve své dobé byli znami jako Uriskové.

Alp

Evolu¢ni piedchiidci dnes$nich Elfti. Od nich se liSili predev§im pies dva metry vysokou Stihlou
postavou s tenkymi koncéetinami a dlouhymi prsty. Jejich kiize byla bleda — Seda az bila. TéZ méli delsi
usi. Posledni zminky o této rase pochézi z poc¢atku Véku kolonizace. Zachovalo se mnoho jejich svatyii

vvvvvv

tehdejsi galaxie. Byli velmi obavani, protoZe chytali zajatce, které obétovavali bohtim.

Felisoid

Evoluéni predchiidci dnesnich Felirti. Od nich se lisili méné humanoidni postavou — dokazali se jesté
dobie pohybovat i po vSech étyfech koncetinach. Posledni zminky o této rase pochazi z poc¢atku Véku
kolonizace. Ve své dobé byli znami jako Nekomatové (jednotné ¢islo: Nekomata).

Canisoid

Evolu¢ni pfedchtidci dnesnich Canirti. Od nich se lisili méné humanoidni postavou — dokéazali se jesté
dobte pohybovat i po vSech ¢tyfech koncetinach. Posledni zminky o této rase pochazi z pocatku Véku
kolonizace. Ve své dobé byli znami jako Adletové.
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Ursaroid

Evoluéni pfedchtidci dnesnich Ursart. Od nich se liSili méné humanoidni postavou — dokazali se jesté
dobte pohybovat i po vSech ¢tyfech koncetinich. Posledni zminky o této rase pochazi z poc¢atku Véku
kolonizace. Ve své dobé byli znami jako Otso (nesklonuje se) a mnohymi byli povaZovani za
mytologické bytosti — na jejich domovskou planetu, dnes zvanou Ursa Prime, se diky jeji pozici prilis
navstévnikd nedostalo.

Gigant

Evolu¢ni predchtidci Titant. Méli delsi a mohutnéjsi paze, jejich téla byla porostla srsti. Mohli se dobte
pohybovat i po vSech ¢tyrech koncetinach, podobné jako gorily. Byli téZ vétsi — ve vzprimené poloze
dosahovali vysky okolo 15 metri. Posledni zminky o této rase pochézi zpocéatku Prvniho véku
dekadence.

Kobalos
(mnozné ¢islo: Kobaloi). Evoluéni pfedchiidci Koboldi. Od nich se lisili pfedevsim stavbou téla — neméli
humanoidni postavu, misto toho se hodné podobali klasickym teropodnim dinosaurtim, byt s del§imi a

Vv

obratnéj$imi pazemi. Posledni zminky o této rase pochézi z pocatku Véku kolonizace.

Clurichaun
Evoluéni predchtidci Leprechaunt. Od nich se li$ili piedevsim srsti, ktera pokryvala vétSinu jejich téla.
Posledni zminky o této rase pochazi z poc¢atku Véku kolonizace.

Iratxoak
Evolué¢ni pfedchiidci Gremlinéi. Od nich se lisili pfedev§$im ocasem a mensima us$ima. Posledni zminky
o této rase pochazi z pocatku Véku kolonizace.

Trasgu a Eloko
Technologicky vyspélé rasy Veéku kolonizace. Rozhoiela se mezi nimi giganticka mezihvézdna valka,

béhem které se vyhubily navzajem. Zlstaly po nich jen armady mechanickych vojaki, které v bojich
pokracuji dodnes.

Phooca

(nebo také Phooka). Rasa nehumanoidnich ménavci, ktera byla zdevastovdna Triumviratem, protoze
ohroZovala jeho expanzni operace. Posledni zbytky civilizace se béhem Vzestupu Titanid ptidaly na
stranu Titand, aby se mohly pomstit. Phoocové bojovali jako Zoldnéri a prispéli k vitézstvi Titand.
Béhem valky vsak zcela vymfreli.
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Muazy

Muzy jsou malé astralni bytosti fungujici jako prostiednici pro knézi Zegurnskych cirkvi. Jsou tedy
ekvivalentem Cherubt u stoupenci Nebe, Impt u stoupenct Pekla a Mandragor u sluZzebnik Temné
ruky. Muzy pripominaji zmensené Bludicky — jsou to drobné levitujici body Svétla. Miiza je se svym
knézem duchovné propojena, posloucha jeho ptikazy; hlasové na kratkou vzdalenost, telepaticky na
dlouhou. Rozumi Vyssi i Nizsi bozské feci, sama vSak mluvit neumi. Miza posiluje pouto mezi knézem
a Svétlem a zvySuje tak pravdépodobnost ispéchu kazdé knézovy zvlastni schopnosti.

Poznamka: Milza ma stejné atributy a schopnosti, jako bézny Prostiednik.

mandragora imp
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