
1 . tábor s oddílem 1 0 Gardistů.

2. tábor s oddílem 1 0 Gardistů.

3. tábor s oddílem 1 0 Gardistů.

4. tábor s oddílem 1 0 Elitních gardistů, v
hlavním stanu je velitel (Boss, vzorová
jednotka: Klanový gardista).

5. tábor s oddílem 1 0 Gardistů a jedním
Lehkým vozidlem (s plnou posádkou).

6. tábor s oddílem 1 0 Gardistů a jedním
Lehkým vozidlem (s plnou posádkou).

7. stanoviště hlídky, 2 jednotl iví Gardisté.

8. stanoviště hlídky, 2 jednotl iví Gardisté.

9. stanoviště hlídky, 2 jednotl iví Gardisté.

1 0. hnízdo Griffina.

MISE 1: OPERACE DWARF STORM

Primární mise: Bojová podpora (zničit alespoň 50 % jednotek Trpaslíků, odměna 5.000)
Sekundární mise: Atentát (zabít vel itele Trpaslíků, odměna 5.000)

Taktické informace: Trpaslíci uctívají bohyni Lugonu (Nebe).

Primární terén: Kamenitá pustina
Sekundární terén: Řídký les

Měřítko: 1 cm = 1 km
Lokace: Planeta TemNor+

Briefing: "Strategicky významnou oblast na této planetě okupují trpaslíci. Zredukujte jej ich
počty, potom sami odejdou. Pokud to bude možné, zl ikvidujte jej ich velitele."




