
1. Záchrana 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste zachránili: 

1: člena jeho rodiny 

2: šlechtice 

3: vědce 

4: kouzelníka 

5: důstojníka 

6: dvorního šaška 

7: artefakt 

8: posvátné místo  

9: sídlo (hrad, zámek…) 

10: vesnici/město 

2. Přinesení 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste mu přinesli: 

1: poklad 

2: náboženský artefakt 

3: magický artefakt 

4: část těla vzácného zvířete (např. roh) 

5: vzácnou rostlinu 

6: důležitý dokument 

7: prapor 

8: vzácné jídlo/nápoj 

9: lék 

10: umělecké dílo 

3. Přivedení 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste mu přivedli: 

1: živé zvíře 

2: hledaného zločince 

3: uprchlého vězně 

4: lékaře 

5: vědce 

6: kouzelníka 

7: paladina 

8: slavného dobrodruha 

9: umělce 

10: šlechtice 

4. Porážka 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste porazili: 

1: bandity 

2: nebezpečná zvířata 

3: povstalce 

4: nepřátelskou armádu 

5: čaroděje/čarodějnici 

6: djinna 

7: démona 

8: upíra 

9: temný kult 

10: draka 

5. Vyjednávání 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste vyjednávali: 

1: s obchodníky 

2: se zloději 

3: se šlechticem 

4: s povstalci 

5: s nepřátelskou armádou/vládcem 

6: s kouzelníkem 

7: s vědcem 

8: s církví 

9: s dryádou 

10: s Cechem dobrodruhů 

6. Zničení 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste zničili: 

1: poklad 

2: hnízdo/doupě nebezpečných zvířat 

3: hrob prokleté osoby 

4: důkaz nějakého činu 

5: nebezpečné rostliny 

6: náboženský artefakt 

7: magický artefakt 

8: menší stavbu (bránu, věž…) 

9: sídlo (hrad, zámek…) 

10: vesnici/město 

7. Průzkum 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste prozkoumali: 

1: hluboký les 

2: jeskynní systém 

3: novou obchodní trasu 

4: prastarou hrobku 

5: ruiny prastarého města 

6: opuštěné sídlo (hrad, zámek…) 

7: opuštěné město 

8: zázračné místo 

9: vrak lodi 

10: neobydlený ostrov 

8. Odnesení 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste odnesli: 

1: poklad 

2: náboženský artefakt 

3: magický artefakt 

4: část těla vzácného zvířete (např. roh) 

5: vzácnou rostlinu 

6: důležitý dokument 

7: prapor 

8: vzácné jídlo/nápoj 

9: lék 

10: umělecké dílo 

9. Odvedení 

Hlavní Quest 

Místní vládce chce, abyste odvedli: 

1: živé zvíře 

2: diplomata 

3: vězně 

4: lékaře 

5: vědce 

6: kouzelníka 

7: kněze 

8: slavného dobrodruha 

9: obchodníka 

10: paladina 



1. Úkol od lékárníka 

Vedlejší Quest 

Lékárník chce: 

1: přinést magické houby/rostliny 

2: přinést vodu z mystického/posvátného místa 

3: přinést prášek z vílích křídel 

4: přinést srst meepa 

5: přinést drápy cheetaura/ghúla 

6: přinést trollí vousy 

7: přinést šupiny hydry 

8: přinést peří pegase/griffina 

9: přinést magický plod květiny/stromu 

10: doručit lék nemocné osobě 

2. Úkol od čaroděje/čarodějnice 

Vedlejší Quest 

Čaroděj/čarodějnice chce: 

1: přinést mandragoru 

2: přinést koláč z podivných přísad 

3: přinést svitek kouzla 

4: přinést magický artefakt 

5: pomstít se kouzelníkovi 

6: uškodit církvi 

7: uškodit paladinovi 

8: probudit nemrtvého 

9: doručit vzkaz temnému kultu 

10: vyvolat démona 

3. Úkol od ducha 

Vedlejší Quest 

Duch chce najít klid. Musíte: 

1: informovat jeho příbuzného 

2: dokončit jeho práci 

3: pomstít jeho smrt 

4: pohřbít jeho tělo 

5: opravit jeho hrob 

6: zajistit vykonání jeho závěti 

7: darovat jeho tělo pro vědecké účely 

8: zabít nemrtvého, který mu škodí 

9: zrušit kletbu, která na něj byla seslána 

10: najít cestu do posmrtného života 

4. Úkol od dobrodruha 

Vedlejší Quest 

Místní dobrodruh chce: 

1: přinést mapu 

2: přinést cennou starožitnost 

3: přinést náboženský artefakt 

4: přinést magický artefakt 

5: přinést vodu z mystického/posvátného místa 

6: doručit vzkaz jinému dobrodruhovi 

7: doručit vzkaz vládci 

8: peníze  

9: přinést cennou trofej 

10: založit Cech dobrodruhů 

5. Úkol od dryády 

Vedlejší Quest 

Dryáda chce:  

1: přinést semeno vzácné rostliny 

2: zasadit semeno vzácné rostliny 

3: přinést vejce vzácného zvířete 

4: přinést květ černého lotosu 

5: přinést vodu z mystického/posvátného místa 

6: potrestat toho, kdo ničí přírodu 

7: zachránit vzácnou rostlinu  

8: zachránit vzácné zvíře 

9: zachránit jinou dryádu 

10: zbavit přírodu kletby 

6. Úkol od vědce 

Vedlejší Quest 

Vědec chce: 

1: sliz z bažiny 

2: mrtvolu Zvířete 

3: mrtvolu Osoby 

4: rostlinu 

5: pizzu 

6: uškodit kouzelníkovi 

7: součástky k vynálezu 

8: otestovat vynález 

9: provést experiment 

10: doručit vzorek/informaci svému kolegovi 

7. Úkol od šerifa/starosty 

Vedlejší Quest 

Šerif/starosta chce: 

1: chytit zloděje  

2: chytit bandity  

3: najít ukradené peníze  

4: najít ukradenou věc  

5: najít ztracený dokument  

6: najít ztraceného obyvatele  

7: najít místní Cech zlodějů 

8: odvést vězně jinam 

9: pomoc s výběrem daní/pokuty 

10: pomoc s pořádáním slavnosti 

8. Úkol od obchodníka 

Vedlejší Quest 

Obchodník chce: 

1: najít ztracené/ukradené peníze  

2: najít ztracené/ukradené zboží  

3: doručit peníze někomu  

4: doručit zboží někomu 

5: najít zákazníky  

6: uškodit konkurenci 

7: odstranit konkurenci  

8: přivést cenné zboží 

9: propašovat ilegální zboží 

10: najít dodavatele 

9. Úkol od žebráka 

Vedlejší Quest 

Žebrák chce: 

1: peníze   

2: jídlo  

3: pití  

4: nové oblečení 

5: někde přenocovat 

6: obydlí 

7: vyléčit z nemoci / ošetřit zranění 

8: práci  

9: odcestovat jinam  

10: pořádně zbohatnout 



10. Úkol od kouzelníka 

Vedlejší Quest 

Kouzelník chce: 

1: přinést magický artefakt  

2: odnést magický artefakt někam 

3: přinést svitek kouzla  

4: doručit svitek kouzla někam  

5: pomoct kolegovi v nesnázích  

6: přivést ztraceného familiara 

7: se stát členem WIT 

8: se stát paladinem 

9: uškodit vědci 

10: pomoc v sesílání složitého kouzla 

11. Úkol od zloděje 

Vedlejší Quest 

Zloděj chce: 

1: ukrást peníze 

2: ukrást cenný předmět 

3: ukrást magický artefakt 

4: ukrást sošku černého ptáka 

5: pomoct kolegovi v nesnázích 

6: zničit důkazy 

7: se stát členem Cechu zlodějů 

8: se stát paladinem 

9: uškodit šerifovi 

10: pomoc v riskantní krádeži 

12. Úkol od bojovníka 

Vedlejší Quest 

Bojovník chce: 

1: přinést zbraň/zbroj  

2: nechat opravit zbraň/zbroj  

3: porazit protivníka typu Osoba  

4: porazit protivníka typu Zvíře  

5: pomoct kolegovi v nesnázích 

6: ošetřit zranění 

7: se stát členem Věčného řádu bojovníků  

8: se stát paladinem 

9: uškodit nepřátelskému bojovníkovi 

10: pomoc ve velkém boji 

13. Úkol od paladina 

Vedlejší Quest 

Paladin chce: 

1: zachránit civilistu  

2: dopadnout zločince  

3: vyjednat mír  

4: zničit zlý artefakt  

5: přinést artefakt dobra 

6: ochránit posvátné místo  

7: pomoct kolegovi v nesnázích  

8: najít nemrtvé 

9: najít temný kult 

10: najít démony 

14. Úkol od nemrtvého 

Vedlejší Quest 

Nemrtvý chce: 

1: přinést živé Zvíře 

2: přinést živou Osobu 

3: zničit artefakt dobra 

4: přinést zlý artefakt 

5: znesvětit posvátné místo 

6: uškodit paladinovi 

7: uškodit místní církvi 

8: uškodit kouzelníkovi 

9: probudit další nemrtvé 

10: probudit mocného nemrtvého 

15. Úkol od démona 

Vedlejší Quest 

Démon chce: 

1: přinést živé Zvíře 

2: přinést živou Osobu 

3: zničit artefakt dobra 

4: přinést zlý artefakt 

5: znesvětit posvátné místo 

6: uškodit paladinovi 

7: uškodit místní církvi 

8: uškodit kouzelníkovi 

9: vyvolat další démony 

10: vyvolat mocného démona 

16. Úkol od temného kultu 

Vedlejší Quest 

Temný kult chce: 

1: přinést živé Zvíře 

2: přinést živou Osobu 

3: zničit artefakt dobra 

4: přinést zlý artefakt 

5: znesvětit posvátné místo 

6: uškodit paladinovi 

7: vyvolat djinna 

8: probudit nemrtvé 

9: vyvolat démony 

10: vyvolat Temného 

17. Úkol od lešije 

Vedlejší Quest 

Lešij chce: 

1: přinést semeno vzácné rostliny 

2: zasadit semeno vzácné rostliny 

3: zachránit rostlinu  

4: najít zvíře, které se ztratilo 

5: zachránit zvíře 

6: potrestat toho, kdo ničí les 

7: si s hrdiny hrát na schovávanou 

8: zachránit jiného lešije 

9: vyhnat z lesa nebezpečné bytosti 

10: zbavit les kletby 

18. Úkol od domovoje 

Vedlejší Quest 

Domovoj chce: 

1: najít věc, která byla ukradena z domu 

2: najít zloděje, který vykradl dům 

3: najít obyvatele domu, který se ztratil 

4: opravit dům 

5: zachránit dům 

6: najít dům, který by mohl být jeho domovem 

7: zachránit jiného domovoje 

8: přivést nové obyvatele do opuštěného domu 

9: vyhnat z domu nebezpečné bytosti 

10: zbavit dům kletby 



1. Kořist 

Ulehčení Questu 

Použijte po zabití Osoby. Má u sebe: 

1: k20 peněz 

2: klíč 

3: doklady 

4: zprávu (dopis, svitek apod.) 

5: měch na vodu (plný) 

6: jídlo 

7: lektvar/pilulky zdraví 

8: lektvar/pilulky výdrže 

9: lektvar/pilulky proti jedu 

10: šperky 

2. Nepřátelské zvíře 

Ulehčení Questu 

Použijte po kontaktu se Zvířetem: 

1: spí  

2: jí/pije, hrdinů si nevšímá (prozatím)  

3: jí/pije, hrdinů si nevšímá (prozatím)  

4: jakmile uvidí hrdiny, uteče  

5: jakmile uvidí hrdiny, uteče  

6: je přátelské, dá se ochočit 

7: je přátelské, dá se ochočit 

8: je přátelské, dá se ochočit 

9: je nemocné (např. postih na atribut) 

10: je zraněné (má méně HP) 

3. Nepřátelská osoba 

Ulehčení Questu 

Použijte po kontaktu s Osobou: 

1: spí  

2: jí/pije, hrdinů si nevšímá (prozatím) 

3: čte si, hrdinů si nevšímá (prozatím) 

4: jakmile uvidí hrdiny, uteče  

5: jakmile uvidí hrdiny, vzdá se  

6: je přátelská, nabízí spolupráci 

7: je přátelská, nabízí dar 

8: je přátelská, nabízí radu 

9: je nemocná (např. postih na atribut) 

10: je zraněná (má méně HP) 

4. Obchodník 

Ulehčení Questu 

Použijte po kontaktu s obchodníkem: 

1: má slevu 10 % na vše  

2: má slevu 30 % na vše  

3: má slevu 50 % na vše 

4: má slevu 70 % na vše 

5: má slevu 90 % na vše  

6: nabízí jedno zboží/službu zdarma 

7: nabízí jedno tajné zboží/službu za plnou cenu 

8: nabízí jedno tajné zboží/službu se slevou 

9: nabízí jedno tajné zboží/službu zdarma 

10: nabízí zákaznickou kartu (na slevy atd.) 

5. Setkání s osobou 1 

Ulehčení Questu 

Použijte kdykoliv. Setkáte se: 

1: s obchodníkem 

2: se skupinou vojáků 

3: se žebrákem 

4: se šlechticem 

5: s dobrodruhem 

6: s vědcem 

7: s kouzelníkem 

8: s bojovníkem 

9: se zlodějem 

10: s paladinem 

6. Setkání s osobou 2 

Ulehčení Questu 

Použijte kdykoliv. Setkáte se: 

1: s bludičkou (jen v noci) 

2: s vílou (jen v noci) 

3: s duchem (jen v noci) 

4: s domovojem (jen v noci) 

5: s faery folkem (jen v noci) 

6: s koboldím kouzelníkem 

7: s gnómím šaškem 

8: s meepem 

9: s lešijem 

10: s dryádou 

7. Odvrácení smrti sílou přírody 

Ulehčení Questu 

Použijte, když Hrdinovi hrozí smrt: 

1: zachrání ho zvíře/zvířata s Nebezpečím 1 

2: zachrání ho zvíře/zvířata s Nebezpečím 2 až 3 

3: zachrání ho zvíře/zvířata s Nebezpečím 4 až 5 

4: zachrání ho zvíře/zvířata s Nebezpečím 6 až 7 

5: zachrání ho zvíře/zvířata s Nebezpečím 8 až 9 

6: zachrání ho zvíře/zvířata s Nebezpečím 10 

7: zachrání ho počasí (déšť, vítr, blesk apod.) 

8: zachrání ho meepové 

9: zachrání ho lešij 

10: zachrání ho dryáda 

8. Odvrácení smrti osobami 1 

Ulehčení Questu 

Použijte, když Hrdinovi hrozí smrt: 

1: zachrání ho skupina civilistů 

2: zachrání ho skupina vojáků 

3: zachrání ho žebrák 

4: zachrání ho právník 

5: zachrání ho dobrodruh 

6: zachrání ho vědec 

7: zachrání ho kouzelník 

8: zachrání ho bojovník 

9: zachrání ho zloděj 

10: zachrání ho paladin 

9. Odvrácení smrti osobami 2 

Ulehčení Questu 

Použijte, když Hrdinovi hrozí smrt: 

1: zachrání ho bludičky (jen v noci) 

2: zachrání ho víly (jen v noci) 

3: zachrání ho duch (jen v noci) 

4: zachrání ho domovoj (jen v noci) 

5: zachrání ho faery folk (jen v noci) 

6: zachrání ho koboldí kouzelník 

7: zachrání ho gnómí šašek 

8: zachrání ho gargoyl 

9: zachrání ho elementál  

10: zachrání ho djinn 



10. Událost ve městě 1 

Ulehčení Questu 

Použijte po příchodu do města: 

1: slaví se tu církevní svátek 

2: slaví se tu velké výročí 

3: slaví se tu vítězství 

4: je tu na návštěvě šlechtic 

5: je tu na návštěvě vysoce postavený kněz 

6: je tu na návštěvě slavný vědec 

7: je tu na návštěvě slavný dobrodruh 

8: je tu jarmark 

9: je tu výstava umění 

10: je tu kulturní akce (koncert, představení…) 

11. Událost v lese 1 

Ulehčení Questu 

Použijte po příchodu do lesa: 

1: poletují tu bludičky (jen v noci) 

2: tancují tu víly (jen v noci) 

3: bloudí tu duchové (jen v noci) 

4: nacházíte vzácnou rostlinu 

5: nacházíte vejce vzácného zvířete 

6: nacházíte vzácné zvíře 

7: mají tu sraz faery folkové (jen v noci) 

8: mají tu sraz meepové 

9: mají tu sraz lešijové 

10: mají tu sraz dryády 

12. Událost v podzemí 1 

Ulehčení Questu 

Použijte po příchodu do podzemí: 

1: bloudí tu duchové (jen v noci) 

2: nacházíte naleziště vzácných kamenů 

3: nacházíte naleziště vzácného kovu 

4: nacházíte podivné zářící krystaly 

5: nacházíte vzácnou rostlinu 

6: nacházíte vejce vzácného zvířete 

7: nacházíte vzácné zvíře 

8: mají tu sraz faery folkové (jen v noci) 

9: mají tu sraz koboldi 

10: nacházíte opuštěnou skrýš trolla 

13. Událost ve městě 2 

Ulehčení Questu 

Použijte po příchodu do města: 

1: mají tu sraz bojovníci 

2: mají tu sraz zloději 

3: mají tu sraz kouzelníci 

4: je tu na návštěvě paladin 

5: je tu na návštěvě vysoce postavený důstojník 

6: je tu na návštěvě slavný kouzelník 

7: je tu na návštěvě slavný umělec 

8: mají tu sraz vědci 

9: nacházíte opuštěnou skrýš zlodějů 

10: mají tu sraz gnómí šašci 

14. Událost v lese 2 

Ulehčení Questu 

Použijte po příchodu do lesa: 

1: nacházíte hrob 

2: nacházíte poklad 

3: nacházíte zkratku, která výrazně ulehčí cestu 

4: nacházíte opuštěný tábor 

5: nacházíte mapu lesa 

6: potkáváte dřevorubce 

7: potkáváte lovce  

8: potkáváte vědce 

9: nacházíte opuštěnou skrýš banditů 

10: nacházíte Eranino místo 

15. Událost v podzemí 2 

Ulehčení Questu 

Použijte po příchodu do podzemí: 

1: nacházíte hrob 

2: nacházíte poklad 

3: nacházíte zkratku, která výrazně ulehčí cestu 

4: nacházíte opuštěný tábor 

5: nacházíte mapu podzemí 

6: potkáváte horníky 

7: potkáváte lovce 

8: potkáváte vědce 

9: nacházíte opuštěnou skrýš banditů 

10: nacházíte Eranino místo 

16. Zvláštní událost 

Ulehčení Questu 

Použijte kdykoliv: 

1-2: nacházíte informaci/stopu, kde by se mohl 

nacházet Černý pták, legendární soška 

3-4: nacházíte elitní členskou kartu Cechu dobro-

druhů 

5-6: nacházíte členskou kartu Korespondenční 

školy hrdinů Slavného dobrodruha 

7-8: nacházíte medailon, kterým se můžete 

prokázat jako členové Kultu Temného 

9-10: kouzelník Erasmus vás teleportoval k sobě, 

aby vám zadal úkol (viz Vedlejší quest: Úkol od 

kouzelníka) 

17. Zvláštní artefakt 1 

Ulehčení Questu 

Použijte kdykoliv: 

1-2: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

přivolat víly, 11-20 zahnat je 

3-4: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

vyvolat hexapoda, 11-20 zničit ho 

5-6: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

sochu proměnit v gargoyla, 11-20 zničit ho 

7-8: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

vyvolat elementála, 11-20 zničit ho 

9-10: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

vyvolat djinna, 11-20 zničit ho 

18. Zvláštní artefakt 2 

Ulehčení Questu 

Použijte kdykoliv: 

1-2: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

přivolat bludičky, 11-20 zahnat je 

3-4: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

vzkřísit mrtvého jako Nemrtvého, 11-20 zničit 

Nemrtvého 

5-6: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

otevřít bránu do podsvětí Hades, 11-20 zavřít ji 

7-8: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

otevřít bránu do Pekla, 11-20 zavřít ji 

9-10: nacházíte artefakt, kterým je možné: 1-10 

otevřít bránu do Chaosu, 11-20 zavřít ji 


