1. Zachrana

2. Pfineseni

3. Privedeni

Hlavni Quest

Mistni vladce chce, abyste zachranili:
1: ¢lena jeho rodiny

2: Slechtice

3:védce

4: kouzelnika

5: dUstojnika

6: dvorniho Saska

7: artefakt

8: posvatné misto

Hlavni Quest

Mistni vladce chce, abyste mu pfinesli:
1: poklad

2: naboZensky artefakt

3: magicky artefakt

4: Cast téla vzacného zvifete (napf. roh)

u

: vzécnou rostlinu

(o2}

: duleZity dokument
7: prapor

8: vzacné jidlo/napoj

Hlavni Quest

Mistni vladce chce, abyste mu pfivedli:
1: Zivé zvite

2: hledaného zlocince

3: uprchlého vézné

4: |ékare

5: védce

6: kouzelnika

7: paladina

8: slavného dobrodruha

9: sidlo (hrad, zdmek...) 9: lék 9: umélce
10: vesnici/mésto 10: umélecké dilo 10: Slechtice
4. Porazka 5. Vyjednavani 6. Zniceni

Hlavni Quest

Mistni vladce chce, abyste porazili:
1: bandity

2: nebezpecna zvifata

3: povstalce

4: nepratelskou armadu

5: ¢arodéje/Carodéjnici

6: djinna

7: démona

8: upira

9: temny kult

10: draka

Hlavni Quest

Mistni vladce chce, abyste vyjednavali:
1: s obchodniky

2: se zlodéji

3: se Slechticem

4: s povstalci

w

: s nepratelskou armadou/vladcem

(o)}

: s kouzelnikem
7: s védcem

8: s cirkvi

9: s dryadou

10: s Cechem dobrodruh(

Hlavni Quest

Mistni vladce chce, abyste znicili:
1: poklad

2: hnizdo/doupé nebezpeénych zvirat

3: hrob prokleté osoby

4: dikaz néjakého c¢inu

5: nebezpecné rostliny

6: ndbozZensky artefakt

7: magicky artefakt

8: mensi stavbu (branu, véz...)

9: sidlo (hrad, zamek...)

10: vesnici/mésto

7. Pruzkum

8. Odneseni

9. Odvedeni

Hlavni Quest
Mistni vladce chce, abyste prozkoumali:
1: hluboky les
2: jeskynni systém
3: novou obchodni trasu
4: prastarou hrobku
5: ruiny prastarého mésta
6: opusténé sidlo (hrad, zamek...)
7: opusténé mésto
8: zazra¢né misto
9: vrak lodi

10: neobydleny ostrov

Hlavni Quest

Mistni vladce chce, abyste odnesli:
1: poklad

2: nabozensky artefakt

3: magicky artefakt

4: Cast téla vzacného zvifete (napf. roh)

w

: vzacnou rostlinu

(o)}

: duleZity dokument
7: prapor

8: vzacné jidlo/napoj
9: 1ék

10: umélecké dilo

Hlavni Quest

Mistni vladce chce, abyste odvedli:
1: Zivé zvife

2: diplomata

3:vézné

4: |ékare

5: védce

(o)}

: kouzelnika

7: knéze

oo

: slavného dobrodruha
9: obchodnika

10: paladina




1. Ukol od lékarnika

2. Ukol od ¢arodéje/¢arodéjnice

3. Ukol od ducha

Vedlejsi Quest
Lékarnik chce:

1: pfinést magické houby/rostliny

2: pfinést vodu z mystického/posvatného mista

3: pfinést prasek z vilich kridel

4: pfinést srst meepa

5: pfinést drapy cheetaura/ghdla

6: pfinést trolli vousy

7: prinést Supiny hydry

8: pfinést pefi pegase/griffina

9: pfinést magicky plod kvétiny/stromu

10: dorucit Iék nemocné osobé

Vedlejsi Quest

Carodéj/¢arodéjnice chce:

[y

: pfinést mandragoru

N

: pfinést kolac z podivnych prisad

w

: pfinést svitek kouzla

4: pfinést magicky artefakt

u

: pomstit se kouzelnikovi

(o2}

: uskodit cirkvi

~

: uskodit paladinovi
8: probudit nemrtvého
9: dorucit vzkaz temnému kultu

10: vyvolat démona

Vedlejsi Quest
Duch chce najit klid. Musite:
1: informovat jeho pfibuzného
2: dokondit jeho praci
3: pomstit jeho smrt
4: pohfbit jeho télo
5: opravit jeho hrob
6: zajistit vykonani jeho zavéti
7: darovat jeho télo pro védecké ucely
8: zabit nemrtvého, ktery mu Skodi
9: zrusit kletbu, kterd na néj byla seslana

10: najit cestu do posmrtného Zivota

4. Ukol od dobrodruha

5. Ukol od dryady

6. Ukol od védce

Vedlejsi Quest
Mistni dobrodruh chce:
1: pfinést mapu
2: pfinést cennou staroZitnost
3: pfinést naboZensky artefakt

4: pfinést magicky artefakt

5: pfinést vodu z mystického/posvatného mista

6: dorucit vzkaz jinému dobrodruhovi
7: dorucit vzkaz vladci

8: penize

9: pfinést cennou trofej

10: zaloZit Cech dobrodruhd

Vedlejsi Quest
Dryada chce:

1: pfinést semeno vzacné rostliny

2: zasadit semeno vzacné rostliny

w

: pfinést vejce vzacného zvirete

4: ptinést kvét ¢erného lotosu

w

(o)}

: potrestat toho, kdo nici pfirodu

~

: zachranit vzacnou rostlinu
8: zachranit vzacné zvire
9: zachranit jinou dryadu

10: zbavit pfirodu kletby

: pfinést vodu z mystického/posvatného mista

Vedlejsi Quest
Védec chce:
1: sliz z baziny
2: mrtvolu Zvifete
3: mrtvolu Osoby
4: rostlinu
5: pizzu
6: uskodit kouzelnikovi
7: soucastky k vynélezu
8: otestovat vynalez
9: provést experiment

10: dorucit vzorek/informaci svému kolegovi

7. Ukol od Serifa/starosty

8. Ukol od obchodnika

9. Ukol od Zebraka

Vedlejsi Quest
Serif/starosta chce:
1: chytit zlodéje
2: chytit bandity
3: najit ukradené penize
4: najit ukradenou véc
5: najit ztraceny dokument
6: najit ztraceného obyvatele
7: najit mistni Cech zlodé&ju
8: odvést vézné jinam
9: pomoc s vybérem dani/pokuty

10: pomoc s pofadanim slavnosti

Vedlejsi Quest

Obchodnik chce:

Jany

: najit ztracené/ukradené penize

N

: najit ztracené/ukradené zbozi

w

: dorucit penize nékomu

4: dorucit zboZi nékomu

w

: najit zdkazniky

(o)}

: uskodit konkurenci

~

: odstranit konkurenci
8: privést cenné zbozi
9: propasovat ilegalni zbozi

10: najit dodavatele

Vedlejsi Quest
Zebrak chce:
1: penize
2: jidlo
3: piti
4: nové obleceni
5: nékde pfenocovat
6: obydli
7: vylécit z nemoci / o3etfit zranéni
8: praci
9: odcestovat jinam

10: poradné zbohatnout




10. Ukol od kouzelnika

11. Ukol od zlodéje

1

2. Ukol od bojovnika

Vedlejsi Quest

Kouzelnik chce:

8:

9:

: pfinést magicky artefakt

: odnést magicky artefakt nékam
: pfinést svitek kouzla

: dorucit svitek kouzla nékam

: pomoct kolegovi v nesnazich

: pfivést ztraceného familiara

: se stat clenem WIT

se stat paladinem

uskodit védci

10: pomoc v sesilani sloZitého kouzla

Vedlejsi Quest

Zlodéj chce:

1:

2:

w

u

(o2}

~

8:

9:

ukrdst penize

ukrdst cenny predmét

: ukrdst magicky artefakt

: ukrdast sosku Cerného ptaka

: pomoct kolegovi v nesnazich
: znicit dUkazy

: se stat clenem Cechu zlodéju

se stat paladinem

uskodit Serifovi

10: pomoc v riskantni kradezi

Vedlejsi Quest

Bojovnik chce:

1

2:

8:

9:

: pfinést zbrari/zbroj

nechat opravit zbrari/zbroj

: porazit protivnika typu Osoba

: porazit protivnika typu Zvire

: pomoct kolegovi v nesnazich

: oSetfit zranéni

: se stat clenem Vécného radu bojovnik
se stat paladinem

uskodit nepratelskému bojovnikovi

10: pomoc ve velkém boji

13. Ukol od paladina

14. Ukol od nemrtvého

15. Ukol od démona

Vedlejsi Quest

Paladin chce:

8:

9:

zachranit civilistu

: dopadnout zlo¢ince

: vyjednat mir

: znicit zly artefakt

: pfinést artefakt dobra

: ochranit posvatné misto

: pomoct kolegovi v nesnazich

najit nemrtvé

najit temny kult

10: najit démony

Vedlejsi Quest

Nemrtvy chce:

1:

2:

w

w

(o)}

~

o

©

pfinést Zivé Zvire

prinést Zivou Osobu

: znicit artefakt dobra

: prinést zly artefakt

: znesvétit posvatné misto
: uskodit paladinovi

: uskodit mistni cirkvi

: uskodit kouzelnikovi

: probudit dal$i nemrtvé

10: probudit mocného nemrtvého

Vedlejsi Quest

Démon chce:

[y

8:

9:

: pfinést Zivé Zvire

: pfinést Zivou Osobu

: znicit artefakt dobra

: pfinést zly artefakt

: Znesveétit posvatné misto
: uskodit paladinovi

: uskodit mistni cirkvi
uskodit kouzelnikovi

vyvolat dal$i démony

10: vyvolat mocného démona

16. Ukol od temného kultu

17. Ukol od lesije

18. Ukol od domovoje

Vedlejsi Quest

Temny kult chce:

1

2:

8:

9

prinést Zivé Zvire

prinést Zivou Osobu

: znicit artefakt dobra

: pfinést zly artefakt

: znesveétit posvatné misto
: uskodit paladinovi

: vyvolat djinna

probudit nemrtvé

: vyvolat démony

10: vyvolat Temného

Vedlejsi Quest

Lesij chce:

1:

2:

w

w

(o)}

~

8:

9:

pfinést semeno vzacné rostliny

zasadit semeno vzacné rostliny

: zachranit rostlinu

: najit zvite, které se ztratilo
: zachranit zvite

: potrestat toho, kdo nici les

: si s hrdiny hrat na schovavanou

zachranit jiného lesije

vyhnat z lesa nebezpecné bytosti

10: zbavit les kletby

Vedlejsi Quest

Domovoj chce:

1

2:

8:

9

: najit véc, ktera byla ukradena z domu

najit zlodéje, ktery vykradl dim

: najit obyvatele domu, ktery se ztratil

: opravit diim

: zachranit dm

: najit dm, ktery by mohl byt jeho domovem
: zachranit jiného domovoje

privést nové obyvatele do opusténého domu

: vyhnat z domu nebezpeéné bytosti

10: zbavit dim kletby




1. Kofist

2. Nepratelské zvire

3. Nepratelska osoba

Ulehéeni Questu

PouZijte po zabiti Osoby. Ma u sebe:

1: k20 penéz

2: kli¢

w

: doklady

4: zpravu (dopis, svitek apod.)
5: méch na vodu (plny)

6: jidlo

7: lektvar/pilulky zdravi

8: lektvar/pilulky vydrze

9: lektvar/pilulky proti jedu

10: Sperky

Ulehéeni Questu

Pouzijte po kontaktu se Zvifetem:
1: spi

2: ji/pije, hrdin( si nevsima (prozatim)

3: ji/pije, hrdind si nevsima (prozatim)

4: jakmile uvidi hrdiny, utece

5: jakmile uvidi hrdiny, utece

6: je pratelské, da se ochocit

7: je pratelské, da se ochocit

8: je pratelské, da se ochocit

9: je nemocné (napf. postih na atribut)

10: je zranéné (ma méné HP)

Ulehéeni Questu

Pouzijte po kontaktu s Osobou:
1: spi

2: ji/pije, hrdinG si nevsima (prozatim)
3: ¢te si, hrdind si nevsima (prozatim)
4: jakmile uvidi hrdiny, utece

5: jakmile uvidi hrdiny, vzda se

6: je pratelskd, nabizi spolupraci

7: je pratelska, nabizi dar

8: je pratelskd, nabizi radu

9: je nemocna (napf. postih na atribut)

10: je zranéna (ma méné HP)

4. Obchodnik

5. Setkani s osobou 1

6. Setkani s osobou 2

Ulehceni Questu

Pouzijte po kontaktu s obchodnikem:

1: ma slevu 10 % na vse
2: md slevu 30 % na vie
3: ma slevu 50 % na vse
4: ma slevu 70 % na vse
5: md slevu 90 % na vie

6: nabizi jedno zboZi/sluzbu zdarma

7: nabizi jedno tajné zbozi/sluzbu za plnou cenu

8: nabizi jedno tajné zboZi/sluzbu se slevou
9: nabizi jedno tajné zboZi/sluzbu zdarma

10: nabizi zdkaznickou kartu (na slevy atd.)

Ulehceni Questu

Pouzijte kdykoliv. Setkate se:
1: s obchodnikem

2: se skupinou vojaka

w

: se zebrakem

4: se Slechticem

w

: s dobrodruhem

(o)}

:s védcem

7: s kouzelnikem
8: s bojovnikem
9: se zlodéjem

10: s paladinem

Ulehceni Questu

PouZijte kdykoliv. Setkate se:
1: s bludic¢kou (jen v noci)

2: s vilou (jen v noci)

3: s duchem (jen v noci)

4: s domovojem (jen v noci)

5: s faery folkem (jen v noci)

6: s koboldim kouzelnikem

7: s gnomim Saskem

8: s meepem

9: s leSijem

10: s dryadou

7. Odvraceni smrti silou prirody

8. Odvraceni smrti osobami 1

9. Odvraceni smrti osobami 2

Ulehceni Questu

PouZijte, kdyZ Hrdinovi hrozi smrt:

1: zachréni ho zvife/zvitata s Nebezpedim 1

2: zachrani ho zvife/zvifata s Nebezpedim 2 az 3
3: zachrani ho zvife/zvifata s Nebezpecim 4 az 5
4: zachrani ho zvife/zvitata s Nebezpetim 6 az 7
5: zachrani ho zvife/zvifata s Nebezpedim 8 az 9

6: zachrani ho zvife/zvifata s Nebezpecim 10

7: zachrani ho pocasi (dést, vitr, blesk apod.)
8: zachrani ho meepové
9: zachrani ho lesij

10: zachrani ho dryada

Ulehceni Questu

Pouzijte, kdyZ Hrdinovi hrozi smrt:

1: zachrani ho skupina civilistd
2: zachrani ho skupina vojaku
3: zachrani ho Zebrak

4: zachrani ho pravnik

w

: zachrani ho dobrodruh

(o)}

: zachrani ho védec

~

: zachrani ho kouzelnik

oo

: zachrani ho bojovnik
9: zachréni ho zlodéj

10: zachrani ho paladin

Ulehceni Questu

Pouzijte, kdyZ Hrdinovi hrozi smrt:
1: zachrani ho bludicky (jen v noci)

2: zachréni ho vily (jen v noci)

3: zachrani ho duch (jen v noci)

4: zachrani ho domovoj (jen v noci)

5: zachrani ho faery folk (jen v noci)

6: zachrani ho koboldi kouzelnik

7: zachrani ho gnomi sasek

8: zachrani ho gargoyl

9: zachrani ho elemental

10: zachrani ho djinn




10. Udalost ve mésté 1

11. Udalost v lese 1

12. Udalost v podzemi 1

Ulehéeni Questu
PouZijte po prichodu do mésta:
1: slavi se tu cirkevni svatek

2: slavi se tu velké vyroci

w

: slavi se tu vitézstvi

4: je tu na navstéve slechtic

5: je tu na navstéveé vysoce postaveny knéz
6: je tu na ndvstéveé slavny védec

7: je tu na navstéve slavny dobrodruh

8: je tu jarmark

9: je tu vystava uméni

10: je tu kulturni akce (koncert, pfedstaveni...)

Ulehéeni Questu

Pouzijte po pfichodu do lesa:

[y

: poletuji tu bludicky (jen v noci)

N

: tancuji tu vily (jen v noci)

w

: bloudi tu duchové (jen v noci)

4: nachazite vzacnou rostlinu

u

: nachazite vejce vzacného zvitete

(o2}

: nachdzite vzacné zvite

~

: maji tu sraz faery folkové (jen v noci)
8: maji tu sraz meepové
9: maji tu sraz lesijové

10: maji tu sraz dryady

Ulehéeni Questu

PouZijte po prichodu do podzemi:

[y

: bloudi tu duchové (jen v noci)

2: nachazite nalezisté vzacnych kament
3: nachdzite nalezisté vzacného kovu

4: nachazite podivné zarici krystaly

5: nachdzite vzacnou rostlinu

6: nachazite vejce vzacného zvirete

7: nachdzite vzacné zvire

8: maji tu sraz faery folkové (jen v noci)
9: maji tu sraz koboldi

10: nachdzite opusténou skrys trolla

13. Udalost ve mésté 2

14. Udalost v lese 2

15. Udalost v podzemi 2

Ulehceni Questu
PouZijte po prichodu do mésta:
1: maji tu sraz bojovnici
2: maji tu sraz zlodéji
3: maji tu sraz kouzelnici
4: je tu na navstéveé paladin
5: je tu na ndvstéveé vysoce postaveny dlstojnik
6: je tu na navstéve slavny kouzelnik
7: je tu na navstévé slavny umélec
8: maji tu sraz védci
9: nachazite opusténou skrys zlodéja

10: maji tu sraz gndmi Sasci

Ulehceni Questu

Pouzijte po pfichodu do lesa:
1: nachazite hrob

2: nachazite poklad

3: nachazite zkratku, kterd vyrazné ulehci cestu

4: nachazite opustény tabor

5: nachazite mapu lesa

6: potkavate drevorubce

7: potkavate lovce

8: potkavate védce

9: nachazite opusténou skrys$ banditl

10: nachdazite Eranino misto

Ulehceni Questu

PoufZijte po ptichodu do podzemi:

1: nachazite hrob

2: nachazite poklad

3: nachdzite zkratku, ktera vyrazné ulehdi cestu
4: nachazite opustény tabor

5: nachazite mapu podzemi

6: potkavate horniky

7: potkavate lovce

8: potkavate védce

9: nachazite opusténou skrys banditl

10: nachdzite Eranino misto

16. Zvlastni udalost

17. Zvlastni artefakt 1

18. Zvlastni artefakt 2

Ulehéeni Questu
Pouzijte kdykoliv:

1-2: nachazite informaci/stopu, kde by se mohl
nachazet Cerny ptak, legendarni soska

3-4: nachazite elitni ¢lenskou kartu Cechu dobro-
druhi

5-6: nachazite ¢lenskou kartu Korespondenc¢ni
Skoly hrdinG Slavného dobrodruha

7-8: nachdzite medailon, kterym se mdlzete
prokazat jako ¢lenové Kultu Temného

9-10: kouzelnik Erasmus vas teleportoval k sobé,
aby vam zadal tkol (viz Vedlej$i quest: Ukol od
kouzelnika)

Ulehceni Questu

Pouzijte kdykoliv:

1-2: nachazite artefakt, kterym je mozné:

privolat vily, 11-20 zahnat je

3-4: nachazite artefakt, kterym je mozné:

vyvolat hexapoda, 11-20 znicit ho

5-6: nachazite artefakt, kterym je mozné:

sochu proménit v gargoyla, 11-20 znicit ho

7-8: nachazite artefakt, kterym je mozné:

vyvolat elementala, 11-20 znicit ho

9-10: nachazite artefakt, kterym je mozné:

vyvolat djinna, 11-20 znicit ho

1-10

1-10

1-10

1-10

1-10

Ulehceni Questu

Pouzijte kdykoliv:

1-2: nachazite artefakt, kterym je mozné: 1-10
pfivolat bludi¢ky, 11-20 zahnat je

3-4: nachazite artefakt, kterym je moziné: 1-10
vzkfisit mrtvého jako Nemrtvého, 11-20 znicit
Nemrtvého

5-6: nachazite artefakt, kterym je moziné: 1-10
otevrit branu do podsvéti Hades, 11-20 zavfit ji

7-8: nachazite artefakt, kterym je moziné: 1-10
otevrit branu do Pekla, 11-20 zavfit ji

9-10: nachazite artefakt, kterym je mozné: 1-10
otevrit branu do Chaosu, 11-20 zavfit ji




