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1. OVOD

Ocelové bestie
»0celové bestie“ jsou dodatecni prirucka ke hie Void: Sci-Fantasy, ktera obsahuje nova vozidla,
letouny, namoini i vesmirn4 plavidla a spousty dalsich ptidavnych vybaveni a zatizeni.

Bojové stroje

Kazda frakce ma ve svych ozbrojenych silach néjaké bojové stroje. Vozidla a ndmotni plavidla pati
mezi zakladni vyzbroj. Letouny jsou také velmi hojné. Mnoho frakei pouziva i velka obla¢na plavidla,
hlavné na plynnych planetach, kde prebiraji tlohu ndmotnictva. Meziplanetarni (systémové) lodé jsou
nutné u frakci, které ovladaji vice planet v ramci jedné hvézdné soustavy, zatimco obfi mezihvézdné
(galaktické) lod€ jsou jen u frakei, jejichZ tizemi zahrnuje mnoho soustav. Ty patii mezi nejvétsi stroje
viibec, ale jsou nalezit€ drahé a jejich vyroba je zdlouhava. Malé vesmirné letouny, jako jsou naptiklad
stihac¢ky a vysadkové lodé, jsou podptirné prostredky, které operuji jen z palub velkych kiiznikt nebo
stanic. Samy nemaji moznost cestovat na delsi vzdalenosti, nemaji FTL motory a i jejich podsvételné
motory maji omezené palivo. Produkci stroji zajistuji statni spolec¢nosti nebo vyrobni gildy. Gildy jsou
prevazné nezavislé, takZze si mohou dovolit stroje prodavat témér komukoliv. Proto jsou urcité modely
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bojovych strojl pouziviny mnoha riznymi ozbrojenymi silami napti¢ galaxii.

Pravidla pro nalod’ovani

Nepratelské plavidlo je mozné dobyt — tim, Ze na jeho palubu proniknou invazni sily. K tomu lze pouzit
nalodovaci tunely nebo ¢luny (viz Zarizeni plavidel). Urcete, jaké rasy je invazni sila (vétSinou se jedna
o tu rasu, které patii Gtocici lod), kviili stanoveni jejich zakladnich atributd. Invazni sila i napadena
posadka si na konci kazdého kola boje hodi proti svému CC nebo RC. Strana, ktera v hodu neuspéje,
neudélala nic. Strana, ktera v hodu uspéje, zabila tolik protivnik{, kolik ma sama ¢lend. Pokud padne
Stésti, strana nepiiteli zptisobila desetindsobné ztraty. Pokud padne Smiila, strana piisla o tolik ¢lend,
kolik je protivniki. Jako prvni si hazi Invazni sila a pokud posadka Gtok preZije, je na fad€ ona.

Nap#. Bitevni lod’ vysle nalod'ovaci ¢luny s celkem 1000 vojaky na k¥iznik s posadkou 10.000 ¢lenti.
Vojaci si hodi proti CC a uspéji, posadka tedy piichazi o 1000 clenil. Posadka si hodi proti RC a
padne ji Smiila, piichazi tedy znovu o 1000 ¢lenii. Na konci dal$tho kola si obé strany opét hodi CC
resp. RC. Vojakiim padne Stésti, posadka tedy p¥isla o 10.000 ¢lenti (coZ je uZ vic, nez dost).

Invazni sila se muze skladat z ¢leni NPC posadky a nebo NPC pasazérti.

Specialni akce
Invazni sily nemusi byt zaméfeny jen na eliminaci posddky. Mohou splnit specialni tkoly. BEéhem

téchto tkold si atoénik nehazi proti CC ani RC. Pokud pii nékterém z hodd padne Smiila, znamena to
jako obvykle ztratu ve vlastnich radach.

Vyrrazeni motort: hod proti Intelligence. Pokud uspéji, podatilo se jim vyradit motory. U
vesmirnych lodi si lze vybrat mezi STL nebo FTL motory.

Vytazeni zbrani: hod proti Intelligence. Pokud uspéji, podatilo se jim vyradit jeden nebo vsechny
zbranové systémy.

Vytazeni podpory Zivota: hod proti Intelligence. Pokud uspéji, podarilo se jim vyradit podporu
Zivota. Posddka za¢ne za k20 hodin umirat. Pokud jsou utocnici eliminovani, podpora Zivota je
obnovena. Toto lze pouZzit pouze u vesmirnych lodi a ponorek.

KradeZ / Unos: hod proti Agility nebo Strength. Pokud uspéji, podafilo se jim ziskat cilovy objekt
respektive zajmout cilovou osobu.

PretiZzeni reaktoru / Autodestrukce: hod proti Intelligence. Pokud uspéji, podarilo se jim pretizit
palubni reaktor respektive zapnout autodestrukci. Za k20 minut bude lod znicena. Pokud jsou ito¢nici
eliminovani, zniceni je odvraceno.

Teleportéry
K nalodéni 1ze pouZit i teleportéry (viz Zdkladni kniha). Jeden teleportér dokaze pomoci jedné akce

presunout 10 vojakda.
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2. ZBRANE

V této kapitole jsou uvedeny dalsi délostielecké zbrané. Pro lepsi prehlednost jsou uvedeny jen rozdily
oproti bézné verzi ze Zakladni knihy.

2.1. Lidé Bilych riSi

TEZKY KANON (P)

Vzor: Prachovy ¢i Pyronicky kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouZziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA HOUFNICE (P)

Vzor: Prachova ¢i Pyronicka houfnice

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA HOUFNICE (P)

Vzor: Prachové ¢i Pyronicka kanonova houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY RAKETOMET (P)

Vzor: Standardni ¢ Etericky délostfelecky raketomet

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY ETERICKY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy étericky kanon

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY ETERICKY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy étericky kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Standardni ¢ Etericky torpédomet

OR a MR ma polovié¢ni. Jako munici pouZziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: pétinova.

VELKY PLAMENOMET (L)

Vzor: Tézky plamenomet

Jeho ni¢ivost mid DAM-V.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

OBRI PLAMENOMET (L)

Vzor: Tézky plamenomet

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

»Dvé divize tézkych tanki, osm super-tézkiych kracedel a tri oblaéné fregaty? Hm... Poslete na né
bojového kouzelnika, tiroven Super-Majoris.“
- Taisho Lea
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2.2, Lidé Sedych ¥isi

TEZKY KANON (P)

Vzor: Kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA HOUFNICE (P)

Vzor: Houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZziva granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY RAKETOMET (P)

Vzor: Délosttelecky raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY LASEROVY KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy laserovy kanon
Jeho nic¢ivost ma DAM-V.
Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY LASEROVY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy laserovy kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho ni¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma poloviéni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: pétinova.

VELKY PLAMENOMET (L)

Vzor: Tézky plamenomet

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbrar. Cena: desetinasobna.

OBRI PLAMENOMET (L)

Vzor: Tézky plamenomet

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobné.

Bitva o Piexro IV

V roce 13-539 vyslalo Kralovstvi Shadowgrey ozbrojené sily na planetu Piexro IV, aby zajistilo tamni
technologické a nabozenské artefakty z davnych dob. Brzy ale vyslo najevo, Ze o cennosti ma zajem
také Temna ruka, ktera na planeté jiz byla ptitomna. Doslo k rozsahlé bitve, ve které méla Temnota ale
prevahu — a to hlavné diky mistnim pokladtm, které se ji jiz podarfilo ziskat. Shadowgrey se planety
nechtélo vzdat a tak nasadilo mocnou zbrati — Sedého giganta. Transportni lod’ dorazila pravé véas,
aby vysadila bitevni kracedlo pfimo doprostted nepratelské armady. Gigant kolem sebe rozséval smrt a
zkazu, sluzebnici Temnoty neméli Sanci a to ani s pomoci artefakti. O pét hodin pozdéji byl nepfitel
rozpréasen, zatimco Sedy gigant neutrpél jediné poskozeni.
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2.3. Lidé Cernych ¥isi

TEZKY KANON (P)

Vzor: Prachovy ¢i Termalni kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA HOUFNICE (P)

Vzor: Prachova ¢i Termalni houfnice

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouZziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbramn. Cena: desetindsobné.

TEZKA KANONOVA HOUFNICE (P)

Vzor: Prachova ¢i Termalni kanonova houfnice

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY RAKETOMET (P)

Vzor: Standardni ¢i Plazmovy délostielecky raketomet

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY PLAZMOVY KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy plazmovy kanon
Jeho ni¢ivost ma DAM-V.
Je to Délostrelecka zbrar. Cena: desetindsobna.

TEZKY DELOSTRELECKY PLAZMOVY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢ Paprskovy plazmovy kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobné.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Standardni ¢i Plazmovy torpédomet

OR a MR ma polovi¢ni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délosttelecka zbran. Cena: pétinova.

VELKY PLAMENOMET (L)

Vzor: Tézky plamenomet

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

OBRi PLAMENOMET (L)

Vzor: Tézky plamenomet

OR a MR ma desetinisobny. Jeho ni¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

Bitva o Naggralth

V roce 13-651 probéhla bitva o planetu Naggralth — jako sou¢ast Axlemoratské Cernobilé valky mezi
Kancléfstvim Darkblack a Kardinalstvim Brightwhite. Planeta byla strategickym tizemim a obé strany
ji chtély jen pro sebe. Nasadily proto mohutné pozemni, ndmotni i letecké sily, to vS§e podporovano
vesmirnymi lodémi na orbité. Bitva trvala 13 hodin, ale neprinesla zadny vysledek. Tak byla na obou
stranach nasazena ta nejlepsi zbrati — jeden Cerny a jeden Bily gigant. Obé kracedla zpiisobila nepiiteli
masivni $kody, az se konecné stretla a utkala ve vzijemném duelu. I kdyz tento souboj trval déle, nez
cela dosavadni bitva, nedokazal nic vytesit, protoze sily obou stroji byly vyrovnané. Darkblack i
Brightwhite se nakonec z planety stihly, nechtély pro ni déle plytvat prostredky.
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2.4. Puléici a Goblini

TEZKY SIPKO-KANON (P)

Vzor: Sipko-kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA SIPKO-HOUFNICE (P)

Vzor: Sipko-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA SIPKO-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova Sipko-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY SIPKO-RAKETOMET (P)

Vzor: Délostielecky Sipko-raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

PULCICI — DELOSTRELECKY MAGNETICKY KANON (E)
GOBLINI — DELOSTRELECKY SONICKY KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy magneticky kanon
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy sonicky kanon

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délosttelecka zbran. Cena: desetindsobna.

PULCICI — TEZKY DELOSTRELECKY MAGNETICKY KANON (E)
GOBLINI — TEZKY DELOSTRELECKY SONICKY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢ Paprskovy magneticky kanon

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy sonicky kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma polovié¢ni. Jako munici pouZziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délosttelecka zbran. Cena: pétinova.

PULCICI — VELKY MAGNETOMET (L)
GOBLINI — VELKY BIOMET (L)

Vzor: Tézky magnetomet

Vzor: Tézky biomet

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecké zbran. Cena: desetinasobna.

PULCICI — OBRi MAGNETOMET (L)

GOBLINI — OBRi BIOMET (L)

Vzor: Tézky magnetomet

Vzor: Tézky biomet

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.




2.5. Gnomové a Hobgoblini

TEZKY HREBIKO-KANON (P)

Vzor: Hiebiko-kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Ob#i vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA HREBIKO-HOUFNICE (P)

Vzor: Hiebiko-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetindsobnA.

TEZKA KANONOVA HREBIKO-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova hiebiko-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY HREBIKO-RAKETOMET (P)

Vzor: Délostielecky hiebiko-raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

GNOMOVE — DELOSTRELECKY SOKOVY KANON (E)
HOBGOBLINI — DELOSTRELECKY MIKROVLNNY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy Sokovy kanon

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy mikrovinny kanon

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecké zbran. Cena: desetinasobna.

GNOMOVE — TEZKY DELOSTRELECKY SOKOVY KANON (E)
HOBGOBLINI — TEZKY DELOSTRELECKY MIKROVLNNY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢ Paprskovy Sokovy kanon

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy mikrovinny kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stondsobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma polovié¢ni. Jako munici pouZziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délosttelecka zbran. Cena: pétinova.

GNOMOVE — VELKY ELEKTROMET (L)
HOBGOBLINI — VELKY CHEMOMET (L)
Vzor: Tézky elektromet

Vzor: Tézky chemomet

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

GNOMOVE — OBRI ELEKTROMET (L)
HOBGOBLINI — OBRi CHEMOMET (L)

Vzor: Tézky elektromet

Vzor: Tézky chemomet

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobné.
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2.6. Trpaslici a Orkové

TEZKY HARPUNO-KANON (P)

Vzor: Harpuno-kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA HARPUNO-HOUFNICE (P)

Vzor: Harpuno-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA HARPUNO-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova harpuno-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY HARPUNO-RAKETOMET (P)

Vzor: Délostielecky harpuno-raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TRPASLICI — DELOSTRELECKY FUZNI KANON (E)
ORKOVE — DELOSTRELECKY GAMMA KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy fizni kanon

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy gamma kanon

Jeho nicivost ma DAM-V.

Je to Délosttelecka zbran. Cena: desetindsobna.

TRPASLICI — TEZKY DELOSTRELECKY FUZN{ KANON (E)
ORKOVE — TEZKY DELOSTRELECKY GAMMA KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy fzni kanon

Vzor: Pulzni éi Paprskovy gamma kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.

Vzor: Torpédomet
OR a MR ma polovié¢ni. Jako munici pouZziva granaty s Velkou vybusninou.
Je to Délosttelecka zbran. Cena: pétinova.

TRPASLICI — VELKY PAROMET (L)
ORKOVE — VELKY RADIOMET (L)

Vzor: Tézky paromet

Vzor: Tézky radiomet

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TRPASLIiCI — OBRi PAROMET (L)

ORKOVE — OBRi RADIOMET (L)

Vzor: Tézky paromet

Vzor: Tézky radiomet

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stondsobna.
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2.7. Vzneseni elfové

TEZKY COIL-KANON (P)

Vzor: Coil-kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA COIL-HOUFNICE (P)

Vzor: Coil-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA COIL-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova coil-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbramn. Cena: desetinasobné.

TEZKY DELOSTRELECKY ANTIGRAVITACNT RAKETOMET (P)
Vzor: Délostielecky antigravitacni raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouZziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY ELEKTRONOVY KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy elektronovy kanon
Jeho nic¢ivost ma DAM-V.
Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY ELEKTRONOVY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy elektronovy kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma poloviéni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délostrelecka zbrai. Cena: pétinova.

VELKY PYROKANON (L)

Vzor: Pyrokanon

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbrar. Cena: desetinasobna.

OBRi PYROKANON (L)

Vzor: Pyrokanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stondsobna.

Bitva o Nasai

Vodni planeta Nisai je cenné posvatné tzemi elfii. V roce 13-122 o ni probéhla intenzivni bitva mezi
VzneSenym sluzebnictvem Sekéshe a Temnym sluzebnictvem Zodroga. Obé strany se utkaly na orbité
ve vesmirné bitve, zatimco na planetu vysadily mnoho namotnich plavidel. Tak byla rozpoutana i
masivni namorni bitva. Necekanym a zdsadnim zvratem byla ale nakonec niciva globalni boure, kterou
vyvolali knézi z Lesniho sluzebnictva Unthaly. Velké vilny a vodni viry potopily vSechny lodé obou
znepratelenych stran. VznesSeni i Temni elfové se pak z planety stahli, protoze jim dosly prostiedky.
SluZebnictvo Sekéshe bylo odhodlané pomstit se sluzebnictvu Unthaly, ale ¢ekalo na vhodny zptsob a

vhodnou dobu.
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2.8. Temni elfové

TEZKY RAIL-KANON (P)

Vzor: Rail-kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA RAIL-HOUFNICE (P)

Vzor: Rail-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZziva granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA RAIL-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova rail-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbramn. Cena: desetinasobné.

TEZKY DELOSTRELECKY ANTIGRAVITACNI RAKETOMET (P)
Vzor: Délostielecky antigravitacni raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouZziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY PROTONOVY KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy protonovy kanon
Jeho nic¢ivost ma DAM-V.
Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY PROTONOVY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy protonovy kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma poloviéni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délostrelecka zbrai. Cena: pétinova.

VELKY KRYOKANON (L)

Vzor: Kryokanon

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbrar. Cena: desetindsobna.

OBRi KRYOKANON (L)

Vzor: Kryokanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

Bitva o Myrial

Plynna planeta Myrial je cenné posvatné Gzemi elfii. V roce 13-122 o ni probé€hla intenzivni bitva mezi
Temnym sluzebnictvem Zodroga a Vznesenym sluzebnictvem Sekéshe. Obé strany se utkaly na orbité
ve vesmirné bitvé, zatimco na planetu vysadily mnoho obla¢nych plavidel. Tak byla rozpoutana i
masivni letecka bitva. Necekanym a zasadnim zvratem byla ale nakonec niciva globalni boute, kterou
vyvolali knézi z Lesniho sluZebnictva Unthaly. Silny vitr a vzdusné viry pohltily vS§echny lodé obou
znepratelenych stran. VznesSeni i Temni elfové se pak z planety stahli, protoze jim dosly prostiedky.
SluZebnictvo Zodroga bylo odhodlané pomstit se sluzebnictvu Unthaly, ale ¢ekalo na vhodny zptisob a
vhodnou dobu.
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2.9. Lesni elfové

TEZKY GRAV-KANON (P)

Vzor: Grav-kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA GRAV-HOUFNICE (P)

Vzor: Grav-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA GRAV-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonové grav-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY ANTIGRAVITACNI RAKETOMET (P)
Vzor: Délostielecky antigravitacni raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouZziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY NEUTRONOVY KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy neutronovy kanon
Jeho nic¢ivost ma DAM-V.
Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY NEUTRONOVY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy neutronovy kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né veze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma poloviéni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délostrelecka zbrai. Cena: pétinova.

VELKY KOROZIKANON (L)

Vzor: Korozikanon

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetindsobna.

OBRi KOROZIKANON (L)

Vzor: Korozikanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stondsobna.

Iozadorsky masakr

Dzunglova planeta Iozador je cenné posvatné tizemi elfd. V roce 13-248 o ni probéhla velka bitva mezi
Lesnim sluzebnictvem Unthaly a ursarskou Arcirodinou Wise Grizzly. Ursarové nasadili obrovskou

Vv,

armadu, ale knézi Lesnich elfti ji béhem par chvil znicili privolanim silného zemétteseni. SluZebnictvo
Unthaly se radovalo ze snadného vitézstvi, kdyz v tu chvili se na orbité objevily rovnou dvé dalsi flotily
Ursarti — jedna od Arcirodiny Fire Grizzly, druhd od Arcirodiny Ice Grizzly. Nové piichozi protivnici
vysadili elitni armady a vSechny elfské jednotky rozdrtily. Sluzebnictvo Unthaly se z této porazky uz
nikdy nevzpamatovalo. Netusilo, Ze Fire Grizzly byla najata Vznesenym sluzebnictvem Sekéshe a Ice
Grizzly zase Temnym sluZebnictvem Zodroga, aby poslouzily jako nastroj jejich pomsty.
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2.10. Canirové

TEZKY TRiISKO-KANON (P)

Vzor: Trisko-kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Ob#i vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA TRiISKO-HOUFNICE (P)

Vzor: Trisko-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZziva granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA TRiSKO-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova tfisko-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobné.

TEZKY DELOSTRELECKY TRISKOVY RAKETOMET (P)

Vzor: Délostielecky ttiskovy raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouZziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY DISPERZNI KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy disperzni kanon
Jeho nic¢ivost ma DAM-V.
Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY DISPERZNI KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy disperzni kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma poloviéni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délostrelecka zbrai. Cena: pétinova.

VELKY ALFA-KRYSTALIZER (L)

Vzor: Tézky alfa-krystalizér

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbrarn. Cena: desetindsobna.

OBRI ALFA-KRYSTALIZER (L)

Vzor: Tézky alfa-krystalizér

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stondsobna.

Gulldorsky lov

Canirska arcismecka Dawn Wolf v roce 13-655 zahajila v sektoru Raghoos velké taZeni proti Felirim.
Jako prvni zattocila na planetu Gull’'Dor v sub-sektoru Olymuss, potom pokracovala dal napric¢ péti
sub-sektory. TaZeni bylo velmi krvavé, mnoho felirskych 1isi bylo vazné oslabeno, zatimco Canirové
ziskavali zkusSenosti a také nové spojence. Ve svych rfadach mély desitky regiment super-elitnich
Vlkodavich vale¢niki se $pi¢kovou loveckou vyzbroji a bitevni vozidla, letouny a plavidla prizptisobené
pro nic¢ivou stirelbu a vysoké pancérovani. Gulldorsky lov skoncil v roce 13-668, kdyz se jednotky Dawn
Wolf stretly s jednotkami felirské arciskupiny Dusk Tiger v sub-sektoru Carrnak. Obé€ sily se prakticky

znicily navzajem.
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2.11. Felirové

TEZKY STREPO-KANON (P)

Vzor: Stfepo-kanon

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetindsobna.

TEZKA STREPO-HOUFNICE (P)

Vzor: Stiepo-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA STREPO-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova stirepo-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY STREPOVY RAKETOMET (P)

Vzor: Délostielecky stiepovy raketomet

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY DISRUPCNi KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy disrupéni kanon

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY DISRUPCNi KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy disrupcni kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma poloviéni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délostrelecka zbrai. Cena: pétinova.

VELKY OMEGA-KRYSTALIZER (L)

Vzor: Tézky omega-krystalizér

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbrarn. Cena: desetindsobna.

OBRi OMEGA-KRYSTALIZER (L)

Vzor: Tézky omega-krystalizér

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stondsobna.

Uwolozsky lov

Felirska arciskupina Dusk Tiger v roce 13-655 zahajila v sektoru Raghoos velké tazeni proti Canirdm.
Jako prvni zattocila na planetu Uwoloz Prima v sub-sektoru Lewyos, potom pokracovala dal naptic

N

péti sub-sektory. Tazeni bylo velmi krvavé, mnoho canirskych 1isi bylo vazné oslabeno, zatimco
Felirové ziskavali zkusenosti a také nové spojence. Ve svych fadach mély desitky regiment super-
elitnich Savlozubych véleéniki se $pi¢kovou loveckou vyzbroji a bitevni vozidla, letouny a plavidla
prizptisobené pro presnou strelbu a vysokou rychlost. Uwolozsky lov skoncil v roce 13-668, kdyz se
jednotky Dusk Tiger stretly s jednotkami canirské arcismecky Dawn Wolf v sub-sektoru Carrnak. Obé

sily se prakticky znicily navzajem.
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2.12. Ursaroveé

TEZKY KRYSTALO-KANON (P)

Vzor: Krystalo-kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KRYSTALO-HOUFNICE (P)

Vzor: Krystalo-houfnice

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA KRYSTALO-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonové krystalo-houfnice

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Ob#i vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetindsobna.

TEZKY DELOSTRELECKY KRYSTALOVY RAKETOMET (P)

Vzor: Délosttelecky krystalovy raketomet

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZziva granaty s Ob¥i vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY IONTOVY KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy iontovy kanon
Jeho ni¢ivost ma DAM-V.
Je to Délostrelecka zbrar. Cena: desetindsobna.

TEZKY DELOSTRELECKY IONTOVY KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢ Paprskovy iontovy kanon

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né véze.
Vzor: Torpédomet

OR a MR ma polovi¢ni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délosttelecka zbran. Cena: pétinova.

VELKY FILAMENTOR (L)

Vzor: Tézky filamentor

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

OBRi FILAMENTOR (L)

Vzor: Tézky filamentor

OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

Bitva o Zorlo Prax

Arcirodina Wise Grizzly v roce 13-687 zattodila na planetu Zorlo Prax, ktera je strategicky vyznamnou
planetou Lesnich elft v oblasti Les. Pouzivaji ji jako opérny bod pti vedeni mnoha operaci zamérenych
proti Ursarim. Vojaci Wise Grizzly provedli rychly ttok. Pronikli skrz orbitalni obranu a na povrch
vysadili desitky elitnich jednotek. Zde vSak jiz byly armady nékolika elfskych risi. Ursarové tak celili
obrovské pocetni presile. Brzy bylo jasné, Ze jejich ttok selze. Posledni preZivsi regiment Nanoocich
valecnikt tedy presel k zaloZznimu planu — odpalil masivni iontovou bombu. Vybuch smetl nejvétsi
meésto planety i s Sirokym okolim. Lesni elfové Zorlo Prax sice ubranili, ale kviili ndpravam skod museli
na celych sto let prerusit vSechny své tito¢né akee.
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2.13. Trollové, Zlobri a Obri

TEZKY KAPSLO-KANON (P)

Vzor: Kapslo-kanon (v8echny tti verze)

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KAPSLO-HOUFNICE (P)

Vzor: Kapslo-houfnice (vSechny tii verze)

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouZzivi granaty s Ob¥i vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKA KANONOVA KAPSLO-HOUFNICE (P)

Vzor: Kanonova kapslo-houfnice (vSechny tii verze)

OR a MR ma desetinisobny. Jako munici pouziva granaty s Obti vybus$ninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY KAPSLOVY RAKETOMET (P)

Vzor: Délostielecky kapslovy raketomet (vSechny tti verze)

OR a MR ma desetinasobny. Jako munici pouziva granaty s Obfi vybusninou.
Je to Palubni zbran. Cena: desetinasobna.

DELOSTRELECKY ANIHILACNI KANON (E)

Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy anihila¢ni kanon (vSechny tti verze)
Jeho nic¢ivost ma DAM-V.
Je to Délostrelecka zbran. Cena: desetinasobna.

TEZKY DELOSTRELECKY ANTHILACNI KANON (E)
Vzor: Pulzni ¢i Paprskovy anihila¢ni kanon (vSechny tfi verze)
OR a MR ma desetinisobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.

Je to Palubni zbran. Cena: stonasobna.

LEHKY KAPSLOVY TORPEDOMET (P)

Lehké torpédomety jsou mensi vrhace torpéd, které 1ze namontovat i na oto¢né veze.
Vzor: Kapslovy torpédomet (vSechny tii verze)

OR a MR ma poloviéni. Jako munici pouziva granaty s Velkou vybusninou.

Je to Délostrelecka zbrai. Cena: pétinova.

VELKY PALIVOMET (L)

Vzor: Tézky palivomet (vSechny tii verze)

Jeho nic¢ivost ma DAM-V.

Je to Délostrelecka zbrar. Cena: desetindsobna.

OBRI PALIVOMET (L)

Vzor: Tézky palivomet (vSechny tii verze)

OR a MR ma desetinasobny. Jeho nic¢ivost ma DAM-O.
Je to Palubni zbran. Cena: stonasobné.

Tertesky incident

v’ 7

V roce 13-856 se u planety Tertesk patrici Juytheské tyranii Obrti znenadani objevila tajemna flotila
Triskelion. Planeta méla jen slabou orbit4lni obranu, navic cizi lodé svymi senzory viibec nezachytila.
Lodé cely povrch ozatovaly zvlastnim polem energie. Teprve tehdy si obyvatelé vsimli, Ze se dé€je néco
neobvyklého a vyhlasili poplach. Béhem organizovani obrany vSak nahle zmizel jeden z viidcii, Obr
Claw Bracchei — v ziblesku jasného svétla, primo pred o¢ima svych podtizenych. Nez se vzpamatovali,
na planetu zacaly dopadat nic¢ivé paprsky. Palba Triskelionu byla drtiva, b€hem par hodin byla vS§echna
mésta znicena a vsichni obyvatelé zabiti. Kdyz konecné dorazila flotila bitevnich lodi, Triskelion byl uz

pry¢. Claw Bracchei nebyl nikdy nalezen.

17




2.14. Doplnky stirelnych zbrani

Délostrelecka tazena lafeta

Cena: 10.000

Lze na ni usadit jakoukoliv Délostreleckou zbran.

Priprava zbrané ke sttelbé trva 5 minut, stejné tak jako opétovna priprava k presunu.

Mtize nést i specifické typy zbrani uvedenych u délostieleckych vozidel.

MiZe byt tazena vozidlem velikosti 5 a vice. Nelze zapiahnout za kracedlo.

Protivnik si mtize vybrat, jestli zatito¢i na vozidlo nebo na lafetu. Lafeta m4 100 HP a Armor 5.

Tézka délostirelecka tazena lafeta

Cena: 100.000

Lze na ni usadit jakoukoliv Palubni zbrar.

Ptiprava zbrané ke stielbé trva 10 minut, stejné tak jako opétovna priprava k presunu.

MiiZe nést i specifické typy zbrani uvedenych u tézkych délostieleckych vozidel.

MiiZe byt tazena vozidlem velikosti 10 a vice. Nelze zaptahnout za kracéedlo.

Protivnik si mtize vybrat, jestli zatito¢i na vozidlo nebo na lafetu. Lafeta m4 1000 HP a Armor 5.

Super-tézka délostielecka tazena lafeta

Cena: 1 milion

Lze na ni usadit jakoukoliv Velkou palubni zbran.

Priprava zbrané ke sti‘elbé trva 20 minut, stejné tak jako opétovna priprava k pfesunu.

Mtize nést i specifické typy zbrani uvedenych u super-tézkych délostieleckych vozidel.

MiiZe byt tazena vozidlem velikosti 1+ a vice. Nelze zaptahnout za kracedlo.

Protivnik si mtze vybrat, jestli zatito¢i na vozidlo nebo na lafetu. Lafeta m4 100 HP-V a Armor 5.

Pozic¢ni lafety

Cena: polovi¢ni

Vyse uvedené lafety existuji i v pozicni verzi. Nemaji kola, pouze stabilni podstavec. Jejich vyhodou je
to, Ze zbran je na plné oto¢né vézi. Zbran s pozi¢ni lafetou miize byt premistovana letecky v podvésu
pod letounem. Lehka transportni helikoptéra (resp. vysadkova lod’) unese jednu Délostieleckou zbran.
Tézka transportni helikoptéra (resp. vysadkova lod) unese jednu Palubni nebo dvé Délostrelecké
zbrané. Oblacné plavidlo (jakékoliv velikosti) unese jednu Velkou palubni nebo dvé Palubni nebo ¢tyti
Délostielecké zbrané.

Délostielecky stit

Cena: 300 (Délosttelecka), 3000 (Palubni), 30.000 (Velka palubni)

Tento §tit se pripevni na Délostreleckou, Palubni nebo Velkou palubni zbran, takze stielec je pii sttelbé
zni chranén pfed neptatelskou palbou. Stit poskytuje + 5 k Armor, a to jak stielci, tak lafeté samotné.
Lze prikoupit pouze ke zbrani na Tazené nebo Pozi¢ni lafeté.

houtnice
na tazené lafete

protiletadlovy kanon
na pozicni lafeté

tézky protitankovy destrukéni
kanon na tazené lafeté s
delostreleckym stitem
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2.15. Specialni munice
Tato munice miiZze byt pofizena pouze pro Vrhace vybusnin. Cena této munice je rovna desetin€ ceny
dané zbrané, pokud neni feceno jinak.

Submuni¢ni munice

Lze poridit jen pro Délosttelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Projektily maji misto hlavice s vybusninou prepravni kontejner, ve kterém je umisténo velké mnozstvi
malych vybusnin. Tyto vybusniny jsou rozptyleny na cilovou oblast. Vybusniny se mohou chovat jako
Nérazové ¢i Casované granaty a nebo jako Kontaktni & Senzorové miny (zvolte pii nidkupu).
Délostielecké zbrané rozptyli 10 béZnych vybus$nin na oblast o poloméru 10 metra.

Palubni zbrané rozptyli 10 Velkych vybusnin na oblast o poloméru 100 metrt.

Velké palubni zbrané rozptyli 10 Obtich vybusnin na oblast o poloméru 1 kilometr.

Rojova munice

Lze poridit jen pro Délosttelecké, Palubni a Velké palubni zbrané€, ovSem ne pro raketomety ani
torpédomety.

Velky rojovy naboj podobny tomu, ktery pouzivaji brokovnice. Nenese zZadnou vybus$ninu. Funguje
jako Rojova zbran. Pro Délostielecké zbrané se DAM odviji od DAM tézké rojové zbrané daného
arzenalu, jedna se vSsak o DAM-V. Pro Palubni zbrané je to totéz, ale DAM-O. Pro Velké palubni zbrané
je to desetinasobné DAM-O. SniZuje dosttel na polovinu.

Raketova munice (Lidé)

Projektily jsou pohanény raketovym motorem, takze maji vyssi dostiel. U raketometi a torpédometti
se jedna o vykonnéjsi motor. Zvysuje dostiel o polovinu. Nese vybusninu, kterou je nutno pfipocitat
k jeji cené. Cena vybusniny se pocita jako obvykle, tedy BéZna naplin desetina z ceny a Specificka napln
polovina z ceny — celek se samoziejmeé pocita jako jeden typ Specialni munice.

Napi. houfnice za 20.000 penéz ma jako Specialni munici raketové pohanéné tristivé granaty. Tato
munice bude stat 4000 penéz (2000 za tristivou vybusninu a 2000 za raketovou munici).

Protipancérova munice (Lidé)

Nelze potidit pro jednoruéni (pistole) ani obouruc¢ni zbrané (pusky).

Znama také jako AP munice. Tato munice nenese zZadnou vybu$ninu, pouze pevné kovové jadro. Pro
tézké zbrané ma DAM 40. Pro Délosttelecké zbrané ma DAM-V 40. Pro Palubni zbrané ma DAM-O 4o0.
Pro Velké palubni zbrané ma DAM-O 400. Cil ma postih — 5 od Armor. Proti cili bez Armor nemaji
zadny zvlastni efekt. Munice je ale pomérné tézk4, odchyluje se. Zvysuje RP na dvojnésobek.

Protipancéiova podkaliberni munice (Lidé)

Nelze potidit pro jednoruéni (pistole) ani obouruc¢ni zbrané (pusky).

Znama také jako APDS munice. Tato munice nenese zadnou naloZ. Je tvofena pevnym ,Sipem®, ktery
je v hlavni fixovan pomoci sabotu. Pro tézké zbrané ma DAM 10. Pro Délostielecké zbrané ma DAM-V
10. Pro Palubni zbran€ ma DAM-O 10. Pro Velké palubni zbrané ma DAM-O 100. Cil mé postih — 10 od
Armor. Proti cili bez Armor nemaji Zadny zvlastni efekt.

Protipancéiova stabilizovana podkaliberni munice (Lidé)

Nelze poridit pro jednorucni (pistole) ani obourucni zbrané (pusky).

Cena této munice je rovna dvéma desetindm ceny dané zbrané.

Znama také jako APFSDS munice. Tato munice nenese zZadnou naloz. Je tvofena pevnym ,S$ipem“ se
stabiliza¢nimi kiidélky, ktery je v hlavni fixovdn pomoci sabotu. Pro tézké zbrané ma DAM 10. Pro
Délosttelecké zbrané ma DAM-V 10. Pro Palubni zbrané m4 DAM-O 10. Pro Velké palubni zbrané€ mé
DAM-O 100. Cil ma postih — 10 od Armor. Proti cili bez Armor nemaji Zddny zvlastni efekt. Je velmi
presna. Snizuje RP na polovinu.

Adamantiové Sipky (Palcici, Goblini)

Nelze poridit pro jednorucni (pistole) ani obouruéni zbrané (pusky).

Tato munice nenese zadnou vybusninu, jedn4 se pouze o velkou adamantiovou Sipku. Pro tézké zbrané
ma DAM 20. Pro Délostielecké zbrané ma DAM-V 20. Pro Palubni zbrané ma DAM-O 20. Pro Velké
palubni zbrané ma DAM-O 200. Cil m4 postih — 10 od Armor. Proti cili bez Armor nemaji zZadny
zvlastni efekt. Munice je ale pomérneé tézka, odchyluje se. ZvySuje RP na dvojnéasobek.
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Adamantiové hirebiky (Gnémové, Hobgoblini)

Nelze potidit pro jednoruéni (pistole) ani obouruc¢ni zbrané (pusky).

Tato munice nenese zZadnou vybusninu, jedna se pouze o velky adamantiovy hiebik. Pro tézké zbrané
méa DAM 40. Pro Délosttelecké zbrané ma DAM-V 40. Pro Palubni zbrané ma DAM-O 40. Pro Velké
palubni zbrané ma DAM-O 400. Cil m4 postih — 10 od Armor. Proti cili bez Armor nemaji zadny
zvlastni efekt. Munice je ale pomérné tézka, odchyluje se. ZvySuje RP na dvojnasobek.

Adamantiové harpuny (Trpaslici, Orkové)

Nelze potidit pro jednoruéni (pistole) ani obouruc¢ni zbrané (pusky).

Tato munice nenese zadnou vybu$ninu, jedni se pouze o velkou adamantiovou harpunu. Pro tézké
zbrané ma DAM 80. Pro Délosttelecké zbrané ma DAM-V 80. Pro Palubni zbrané ma DAM-O 80. Pro
Velké palubni zbrané ma DAM-O 800. Cil ma postih — 10 od Armor. Proti cili bez Armor nemaji Zadny
zvlastni efekt. Munice je ale pomérné tézka, odchyluje se. ZvySuje RP na dvojnasobek.

Magnetocelova munice (Pualéici)

Lze poridit jen pro Délosttelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Projektily misto vybu$niny nesou jadro z magnetoceli. To se uchyti k cili a obklopi ho magnetickym
polem. Zptisobuje Magneticky atok. U Délostfeleckych zbrani m4 DAM-V 10 (Sila odhozeni 5), u
Palubnich ma DAM-O 10 (Sila odhozeni 5) a u Velkych palubnich ma DAM-O 100 (Sila odhozeni 50).

Vibrocelova munice (Goblini)

Lze poridit jen pro Délosttelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Projektily misto vybus$niny nesou jadro z vibroceli. To se uchyti k cili a obklopi ho sonickym polem.
Zptsobuje Sonicky atok. U Délostteleckych zbrani ma DAM-V 10, u Palubnich ma DAM-O 10 a u
Velkych palubnich ma DAM-O 100.

Tesla munice (Gnémové)

Lze potidit jen pro Délostrelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Projektily misto vybusniny nesou tesla-civku. Ta se uchyti kcili a zacne do néj poustét elektiinu.
Zpusobuje Elektricky ttok. U Délostieleckych zbrani ma DAM-V 10, u Palubnich m4 DAM-O 10 a u
Velkych palubnich ma DAM-O 100.

Mikro munice (Hobgoblini)

Lze poridit jen pro Délosttelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Projektily misto vybusniny nesou mikro-lampu. Ta se uchyti k cili a za¢ne do n€j poustét mikroviny.
Zptsobuje Mikrovinny ttok. U Délostteleckych zbrani ma DAM-V 10, u Palubnich ma DAM-O 10 a u
Velkych palubnich ma DAM-O 10o0.

Fazni munice (Trpaslici)

Lze poridit jen pro Délosttelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Projektily misto vybusniny nesou fazni ¢lanek. Ten se uchyti k cili a za¢ne do néj poustét extrémni
horko. Zptisobuje Zapalny ttok. U Délostteleckych zbrani ma DAM-V 10, u Palubnich ma DAM-O 10 a
u Velkych palubnich ma DAM-O 100.

Gamma munice (Orkové)

Lze potidit jen pro Délostrelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Projektily misto vybus$niny nesou gamma ¢lanek. Ten se uchyti k cili a za¢ne do néj poustét extrémni
radiaci. Zptsobuje Radia¢ni atok. U Délostieleckych zbrani ma DAM-V 10, u Palubnich ma DAM-O 10
a u Velkych palubnich ma DAM-O 100.

Antigravitaéni munice (Elfové)

Projektily jsou pohanény antigravitacnim generatorem, takze maji vyssi dostfel. U raketometd a
torpédometii se jedna o vykonnéjsi generator. Zvysuje dostiel o polovinu. Nese vybusninu, kterou je
nutno pripo¢itat k jeji cené. Cena vybusniny se pocita jako obvykle, tedy Bézn4 napln desetina z ceny a
Specificka napln polovina z ceny — celek se samoziejmé pocita jako jeden typ Specialni munice.

Napi. houfnice za 20.000 penéz ma jako Specialni munici antigravitaéné pohanéné tiistivé granaty.
Tato munice bude stat 4000 penéz (2000 za tiiStivou vybusninu a 2000 za antigravitacni munici).
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Tech-kapsle (Trollové, Zlobri, Obri)

Lze poridit jen pro Délosttelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Tato munice nenese zadnou vybusninu, jedna se o specidlni parazitni Automaton. Ten se uchyti k cili a
zatne ho pomalu rozkladat. Zptsobuje Ziravy ttok. U Délostfeleckych zbrani ma DAM-V 10, u
Palubnich ma DAM-O 10 a u Velkych palubnich ma DAM-O 100. Funguje jen proti anorganickym cilim.

Bio-kapsle (Trollové, Zlobri, Obri)

Lze poridit jen pro Délostrelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Tato munice nenese zddnou vybusninu, jedna se o specialniho parazitniho Homunkula. Ten se uchyti
k cili a zaéne ho pomalu rozkladat. Zpiisobuje Ziravy ttok. U Délostieleckych zbrani ma DAM-V 10, u
Palubnich ma DAM-O 10 a u Velkych palubnich ma DAM-O 100. Funguje jen proti organickym cilim.

Gun-kapsle (Trollové, Zlobi'i, Obi'i)

Lze poridit jen pro Délosttelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Tato munice nenese zddnou vybu$ninu, jedna se o modul, ze kterého se béhem letu vysune stielna
zbran (projektilova ¢i energeticka, avSak vzdy s automatickym rezimem palby), ktera strili po vSech
objektech, které modul mine. U Délostteleckych zbrani se jedna o jednu zbran, u Palubnich o tfi a u
Velkych palubnich o pét zbrani. Pro kazdy cil do vzdéalenosti 100 metrti od drahy letu (pratelsky i
neprételsky) si hod'te k2o. Hod Stésti a Smiily m4 stejny efekt jako pii béZné stielbé.

Délosttelecka zbran: Na hod 10 a méné utrpél cil zasah s DAM 10.

Palubni zbran: Na hod 12 a méné utrpél cil zasah s DAM 20.

Velka palubni zbran: Na hod 14 a méné utrpél cil zasah s DAM 4o.

Blade-kapsle (Trollové, Zlobii, Obii)

Lze poridit jen pro Délostrelecké, Palubni a Velké palubni zbrané.

Tato munice nenese zadnou vybusninu, jedna se o modul, ze kterého se béhem letu vysune dlouha
secné Cepel, ktera rotuje a seka do vSech objekti, které modul mine. U Délostteleckych zbrani se jedna
o jednu Cepel, u Palubnich o tfi a u Velkych palubnich o pét ¢epeli. Pro kazdy cil v draze letu (pratelsky
i nepratelsky) si hod'te k2o. Hod Stésti a Smiily m4 stejny efekt jako p¥i bé&zném boji zblizka. Zasahy
cepele nelze Vykryt a nelze jim ani Uhnout.

Délosttelecka zbran: Na hod 10 a méné utrpél cil zasah s DAM 20.

Palubni zbran: Na hod 12 a méné utrpél cil zasah s DAM 4o0.

Velka palubni zbran: Na hod 14 a méné utrpél cil zasah s DAM 80.

Vrtajici munice (Trpaslici)

Projektily jsou na ptidi vybaveny mohutnym vrtakem, ktery jim dovoluje proniknout skrz terén. Vrtani
skrz 100 metrt terénu ubira z dostielu 1000 metrii. Napt. Torpédomet s dostielem 8 km prostieli 100
metrd terénu a torpédo pak pokracuje 7 km normalné.

Nese vybusninu, kterou je nutno pripocitat k jeji cené. Cena vybusniny se pocita jako obvykle, tedy
Bézna napln desetina z ceny a Specifickd napln polovina z ceny — celek se samoziejmé pocita jako
jeden typ Specialni munice.

Napr. houfnice za 20.000 penéz ma jako Specialni munici vrtajici tifistivé granaty. Tato munice bude
stat 4000 penéz (2000 za tiistivou vybusninu a 2000 za vrtajici munici).

Vrtajici munice (Orkové)

Projektily jsou na ptidi vybaveny rotujicimi ¢epelemi, které jim dovoluji zavrtat se do cile. Pokud cil
neuspéje vhodu proti Armor (nebo Armor nemé vibec), hodi si proti Durability. Pokud v tomto
uspé€je, projektil ma obvyklou nicivost. Pokud neuspéje, jeho nicivost je dvojnasobna.

Nese vybusninu, kterou je nutno pripocitat k jeji cené. Cena vybusniny se pocita jako obvykle, tedy
Bézna napln desetina z ceny a Specifickd naplii polovina z ceny — celek se samoziejmé pocita jako
jeden typ Specialni munice.

Napi. houfnice za 20.000 penéz ma jako Specialni munici vrtajict tristivé granaty. Tato munice bude

Vv

stat 4000 penéz (2000 za tiistivou vybusninu a 2000 za vrtajici munici).

Prepravni schranka

Nelze poridit pro jednorucni (pistole) ani obouruéni zbrané (pusky).

Projektily maji misto hlavice s vybusSninou prepravni schranku, do které 1ze umistit néjaky dostatecné
maly a lehky pfedmét. Tento predmét pak mtize byt snadno dorucen na cilové misto. Do urcité miry je
chranén proti poskozeni pii vystielu i dopadu. Jestli se zvoleny predmét do schranky vejde, to uré¢i GM.
Prepravni schranka mutze byt doplnéna malym padidkem, vodnim plovakem, signaliza¢nim majakem ¢i
dymovnici — aby byla zvysena bezpe¢nost pfedmétu a usnadnéna jeho lokalizace v terénu.
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3. DOPRAVNI PROSTREDKY

3.1 Mala vozidla

Velky motocykl

Typ: oteviené, kolové Cena: 5.000

Nosnost: 4

Velikost: 3

Cestovni rychlost: 150 km/h Palivo: 4
CC|RC| P I W | CH | A D S HP Armor
X X X X X X 14 12 12 75 0

Velka trikolka

Typ: oteviené, kolové Cena: 5.000

Nosnost: 4

Velikost: 3

Cestovni rychlost: 100 km/h Palivo: 4
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 13 12 13 75 0

Velka c¢tyrkolka

Typ: oteviené, kolové Cena: 5.000

Nosnost: 4

Velikost: 3

Cestovni rychlost: 50 km/h Palivo: 4
CC|RC| P I W | CH | A D S HP Armor
X X X X X X 12 12 14 75 0

Vznasedlovy skitr

Typ: oteviené, vznasedlo Cena: 4.000

Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovni rychlost: 100 km/h Palivo: 3
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 15 5 10 25 0

Manévruje jako kolové, nemiize couvat.

Vznasedlovy motocykl

Typ: oteviené, vznasedlo Cena: 6.000

Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovni rychlost: 300 km/h Palivo: 3
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 14 | 10 12 50 0

Manévruje jako kolové, nemiize couvat.
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Velky vznasedlovy motocykl

Typ: otevirené, vznasedlo Cena: 10.000

Nosnost: 4

Velikost: 3

Cestovni rychlost: 150 km/h Palivo: 4
CC|RC| P I W | CH | A D S HP Armor
X X X X X X 14 12 12 75 0

Manévruje jako kolové, nemiiZe couvat.

Mini-kracedlo

Typ: otevirené, kracedlo Cena: 6.000

Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovni rychlost: 30 km/h Palivo: 3
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 13 10 13 50 o

Velké mini-kracedlo

Typ: otevirené, kracedlo Cena: 12.000

Nosnost: 4

Velikost: 3

Cestovni rychlost: 15 km/h Palivo: 4
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 13 12 13 75 0

Vznasedlovy bob

Typ: oteviené, vznisedlo Cena: 6.000

Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovni rychlost: 200 km/h Palivo: 3
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 14 10 12 50 0

Manévruje jako kolové, miize i couvat.

Velky vznasedlovy bob

Typ: otevirené, vznasedlo Cena: 10.000

Nosnost: 4

Velikost: 3

Cestovni rychlost: 100 km/h Palivo: 4
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 14 12 12 75 0

Manévruje jako kolové, miiZe i couvat.

Série Speed Skimmer

Speed Skimmer je série bobii vyrabénych Kellakskou vyrobni gildou Lesnich elfd. Patii sem dva hlavni
modely — vznasedlovy bob Surface SuSS a 1étajici bob Sky SySS. Oba vyuzivaji elfskou anti-gravitacni
technologii. Jedna se o zavodni stroje, ale jsou oblibené i mezi lovci odmén a zoldnéri.
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3.2 Bojova vozidla

Prazkumneé vozidlo
Prizkumné vozidla jsou lehk4 vozidla uréena pro prizkum bojisté a mapovani oblasti. Nemaji Zadné
zbrang, ale nesou vykonné senzorové a kamerové systémy.

Typ: oteviené, kolové Cena: 40.000
Posadka: ridi¢, operator

Pasazéri: 2

Zbrané: n/a

Cestovni rychlost: 120 km/h Palivo: 6

CC | RC P I W | CH| A D S HP AR
n/a| X X X X X 16 | 10 | 10 100 10
Velikost: 5

Senzorovy pruzkum: Prizkumna vozidla jsou vybavena mensi verzi radaru a senzori, které jinak
pouzivaji plavidla. Mohou hledat pomoci senzori, aktivné i pasivné. Dosah je ale jen 10 km (pasivne),
20 km (aktivné). Toto zatizeni obsluhuje operator.

ECM vozidlo: Existuji verze prizkumnych vozidel, které maji misto radarti a senzort vybaveni pro
radioelektronicky boj. Do vzdalenosti 20 km kolem sebe znemoziuji nepratelim bezdratovou
komunikaci, senzorové patrani a pouzivani teleportéri, rusi také dalkové ovladané nebo navadéné
systémy (stroje na dalkové ovladani, fizené sttely atd.). Toto zatizeni obsluhuje operator.

Lehké transportni vozidlo

Transportni vozidla jsou univerzalni vojenské transportéry. Mohou slouzit k pfevozu materialti i vojakd.
Existuji dvé verze — s otevienou korbou a uzavienou korbou. Vyhoda prvni verze je v tom, Ze pasazéri
mohou pouZit své zbrané k obran€é vozidla. Vyhoda té druhé je v tom, Ze nédklad i pasazéri jsou 1épe
chranéni. Kazdopadné tato vozidla nejsou uréena pro primy boj. Na kabiné, v misté pro spolujezdce, je
vs$ak palebna véz pro vlastni sebeobranu.

Typ: uzaviené, kolové Cena: 40.000
Posadka: ridic, stielec

Pasazéri: 25 (otevirena ¢i uzaviena korba)
Zbrané (oto¢na véz): 1x tézka zbran

Cestovni rychlost: 60 km/h Palivo: 6

CC | RC P I W |CH | A D S HP AR
n/a| X X X X X 14 12 10 150 10
Velikost: 6

Uzavirena korba: Verze s uzavienou korbou stoji 50.000 penéz.

Strredni transportni vozidlo
Vétsi verze transportnich vozidel. Obvykle maji tfi napravy.

Typ: uzaviené, kolové Cena: 60.000
Posadka: ridié, strelec

Pasazéri: 50 (oteviena ¢i uzaviena korba)
Zbrané (oto¢na véz): 1x tézka zbran

Cestovni rychlost: 50 km/h Palivo: 5

CC | RC P I W |CH | A D S HP AR
n/a| X X X X X 12 14 12 250 12
Velikost: 8

Uzaviena korba: Verze s uzavienou korbou stoji 70.000 penéz.
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Tézké transportni vozidlo
Jeste vétsi verze transportnich vozidel. Obvykle maji ¢tyii napravy.

Typ: uzaviené, kolové Cena: 80.000
Posadka: ridic, stielec

Pasazéri: 100 (oteviena ¢i uzaviena korba)

Zbrané (otoéna véz): 1x tézka zbran

Cestovni rychlost: 40 km/h Palivo: 4
CC | RC P I W | CH A D S HP AR
n/a| X X X X X 10 16 14 350 14

Velikost: 10
Uzavirena korba: Verze s uzavienou korbou stoji 90.000 penéz.

Super-tézké transportni vozidlo
Nejvétsi verze transportnich vozidel. Maji bud’ mnoho naprav nebo obrovska kola.

Typ: uzaviené, kolové Cena: 90.000
Posadka: ridic, stielec

Pasazéri: 200 (oteviena ¢i uzaviena korba)

Zbrané (oto¢na véz): 1x tézka zbran

Cestovni rychlost: 20 km/h Palivo: 3
CC | RC P I W | CH| A D S HP-V AR
n/a| X X X X X 8 18 16 40 14

Velikost: 1+
Uzavitena korba: Verze s uzavienou korbou stoji 100.000 penéz.

Zenijni vozidlo
Zenijni vozidla poskytuji technickou podporu pozemnim jednotkam.

Typ: uzaviené, pasové Cena: 80.000
Posadka: ridic, strelec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (prid’ova stiilna): 1x tézk4 zbran

Cestovni rychlost: 20 km/h Palivo: 4

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

n/a| X X X X X 8 16 | 16 400 16

Velikost: 10

Odminovaci radlice: specilni radlice na ptidi, ktera dovoluje odhrnout prekazky, které by jinak
staly v cesté (napt. kef, plot, mal zed). Vozidlo za né nemé postihy. Také bezpec¢né odpaluje vSechny
miny, které mu lezi v cesté.

Skladaci most: most dlouhy az 50 metrt, ktery vozidlo mtize polozit a umoznit tak ptekonat feku,
propast ¢i jiny nepriichodny terén. PoloZeni mostu je 1 akce, stejné jako jeho opétovné slozeni.
Navijaky: dva navijaky (jeden na zadi, jeden na pridi) s odolnym 100 metri dlouhym lanem. Mohou
pritdhnout objekt — vyzaduje to hod proti Strength. Mohou zahaknout nepojizdné vozidlo a vléct ho
(na taZeni vozidla Velké kategorie je nutné tolik Zenijnich vozidel, kolik je desetinasobek jeho velikosti,
napt. na odtazeni vozidla velikosti 1+ bude nutné 10 Zenijnich vozidel).

Mechanicka paze: jerab, ktery mtize manipulovat s nejrizné€j$imi objekty. Vozidlo mtze odstranit
tézké pirekazky, které mu stoji v cesté — odstranéni je 1 akce a vyzaduje hod proti Strength.

Série Warhorse
Warhorse je série bitevnich tankd produkovanych Nalgoorskou vyrobni gildou. Zahrnuje lehky tank

WL, stfedni tank WM, t&7ky tank WH a super-té7ky tank WS. Tanky se prodavaji mnoha Sedym #{§im.
Jsou velmi popularni pro svoji nizkou cenu a snadnou adrzbu.

25




Tézké podptirné délostrrelectvo

Tézké podptirné délostielectvo (H-SA) jsou slabé opancéfovana vozidla, ktera nejsou uréena pro primy
boj. Zbezpecné vzdalenosti ostteluji bojisté svymi dalekonosnymi zbranémi. Jsou pomald a velmi
zranitelna.

Typ: uzaviené, pasové Cena: 100.000
Posadka: ridic, stielec, nabijec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (pevna véz): 1x t€zka houfnice (nemizZe stiilet za pohybu) NEBO 1x té7k4 kanonova houfnice
(nemiize sttilet za pohybu) NEBO 1x tézky délostielecky raketomet (nemuze stfilet za pohybu)
Cestovni rychlost: 10 km/h Palivo: 5

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

n/a| X X X X X 10 14 14 | 2000 10

Velikost: 10

Tézké protiletadlové délostrelectvo

Tézké protiletadlové délostfelectvo (H-AA) jsou slabé opancéfovana vozidla, ktera nejsou uréena pro
piimy boj. Jejich tkolem je sestfelovat nepratelské letouny svymi dalekonosnymi zbranémi. Jsou
pomala a velmi zranitelna.

Typ: uzaviené, pasové Cena: 100.000
Posadka: tidi¢, stielec, nabijec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (otocéna véz): 1x tézky protiletadlovy dalekonosny kanon (nemize strilet za pohybu) NEBO
1x tézky protiletadlovy rychlopalny kanon (nemize stiilet za pohybu) NEBO 1x tézky protiletadlovy
dalekonosny raketomet (nemtze stiilet za pohybu) NEBO 1x tézky protiletadlovy rychlopalny
raketomet (nemuze strilet za pohybu)

Cestovni rychlost: 10 km/h Palivo: 5

CC|RC| P I W I CH| A D S HP AR

n/a| X X X X X 10 | 14 | 14 | 2000 10

Velikost: 10

Tézky protiletadlovy dalekonosny kanon: pro jeho zaklad pouzijte standardni tézky
délosttelecky kanon. Oproti nému mé vSak ¢tyfnasobny dostiel, polovi¢ni dosah exploze, polovi¢ni
nicivost a muze sttilet jen na vzdusné cile. Jedna se o samonabfijeci zbra.

Tézky protiletadlovy rychlopalny kanon: pro jeho ziklad pouZijte standardni tézky délostielecky
kanon. Oproti nému ma vsak dvojnasobny dostiel, polovi¢ni dosah exploze, poloviéni nic¢ivost a mize
stiilet jen na vzdusné cile. Jedna se o automatickou zbrar.

TéZzky protiletadlovy dalekonosny raketomet: pro jeho zaklad pouzijte standardni tézky
délostrelecky raketomet. Oproti nému ma vsak ¢tyfnasobny dosttel, poloviéni dosah exploze, polovi¢ni
ni¢ivost a mize stiilet jen na vzdu$né cile (mtze provadét jen ptimou stelbu). Stéle se vSak jedna o
jednorannou zbran.

Tézky protiletadlovy rychlopalny raketomet: pro jeho ziklad pouZijte standardni tézky
délosttelecky raketomet. Oproti nému ma vSak dvojnasobny dostiel, polovi¢ni dosah exploze, poloviéni
ni¢ivost a mizZe strilet jen na vzdusné cile (mize provadét jen piimou stfelbu). Jedni se o
samonabijeci zbran.

Bitevni tank Trium

Stredni tank Trium byl pateri planetarnich sil Triumviratu, Tteti velké trojice. Jeho vyroba byla levna,
snadna a rychl4, vyrobily se desitky miliont kust v riznych modifikacich. Prave diky nému Triumvirat
zvitézil v tolika bitvach. Nékteré fise Titant vyrabi tank dodnes. Zakladni verze je vyzbrojena béznym
kapslo-kanonem, verze Trium-A m4 anihila¢ni kanon a verze Trium-F m4 velky palivomet.
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Tézké utocéné délo

Tézka ttocna déla (H-AG) jsou obrnéna vozidla obvykle vyzbrojend kratkonosnymi velkoraznimi
kanony. Ty jsou umistény v pevné neotocné lafeté, vétSinou na pridi. Kanony sttili velké projektily
s tristivé-vybusnymi nalozemi, které jsou schopné snadno znicit nepratelské opevnéni. Proti ostatnim
cilim vsak nejsou ptilis efektivni.

Typ: uzavicené, pasové Cena: 100.000
Posadka: tidic, stielec, nabijec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (prid’): 1x té€zky protipevnostni demoli¢ni kanon (nemuze st¥ilet za pohybu)

Cestovni rychlost: 10 km/h Palivo: 5

CC|RC| P I W | CH| A D S HP AR

n/a| X X X X X 10 14 14 | 2000 15

Velikost: 10

TéZzky protipevnostni demoli¢ni kanon: pro jeho zaklad pouzijte standardni tézky de€lostielecky
kanon. Oproti nému ma vsak polovi¢ni dostiel, dvojndsobny dosah exploze a proti budovam ma
dvojnasobnou nicivost.

T&7ky niditel tankd

Tézké nicitele tankd (H-TD) jsou obrnéna vozidla obvykle vyzbrojend dalekonosnymi priiraznymi
kanony. Ty jsou umistény v pevné neotocné lafeté, vétSinou na pridi. Kanony stfili vykonné projektily
s kumulativné-vybusnymi naloZzemi, které jsou schopné snadno znicit nepratelské tanky. Proti
ostatnim cilém vs$ak nejsou prilis efektivni.

Typ: uzavirené, pasové Cena: 100.000
Posadka: tidic, stielec, nabijec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (prid’): 1x té€zky protitankovy destrukéni kanon (nemtize stiilet za pohybu)

Cestovni rychlost: 10 km/h Palivo: 5

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

n/a| X X X X X 10 14 14 | 2000 15

Velikost: 10

Tézky protitankovy destrukéni kanon: pro jeho zaklad pouZijte standardni tézky délostielecky
kanon. Oproti nému ma vsak dvojnasobny dosttel, poloviéni dosah exploze a proti vozidlim ma
dvojnasobnou nicivost.

tézke utocne délo tézky nicitel tanku

tézkeé podpirné délostrelectvo tézke protiletadlove délostrelectvo
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Super-tézky tank, konfigurace H

Super-tézké tanky (SBT) jsou obrovské obrnéné stroje, které nezastavitelné postupuji po bitevnim poli.
Tézka zbranova konfigurace (SBT-H) je vyzbrojena tézkym délostieleckym kanonem, ovsem za cenu
slabsiho pancéfovani.

Typ: uzaviené, pasové Cena: 90.000
Posadka: ridic, 2 vézovi stielci, 2 ptidovi stielci, 4 boéni stielci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (oto¢na véz): 1x délosttelecky té€zky kanon NEBO tézky energeticky kanon, 2x tézka zbran
Zbrané (prrid’ova strilna): 2x tézka zbran

Zbrané (2x boéni véz): 2x tézk4i zbran

Cestovni rychlost: 5 km/h Palivo: 1

CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V AR
n/a| X X X X X 6 18 | 18 50 16

Velikost: 1+

Super-tézké kracedlo, konfigurace H
Super-tézka kracedla jsou obii ocelové bestie stézkou vyzbroji a pancéfovanim. Tézka zbranova
konfigurace je vyzbrojena tézkymi dé€lostteleckymi zbranémi, ovSem za cenu slabsiho pancéfovani.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: 1 milion
Posadka: ridic, 4 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (2x paZze): 1x d€lostrelecka zbran NEBO 1x palubni zbran

Zbrané (prid’ova véz): 2x délostielecka zbran NEBO 2x palubni zbran, 2x tézka zbran

Cestovni rychlost: 5 km/h Palivo: 1
CC | RC P I W |CH | A D S HP-V AR
X X X X X X 6 18 18 50 16

Velikost: 1+

super-tézké kracedlo,
H konfigurace

super-tézké transportni
vozidlo

super-tézky tank,
H konfigurace

ft
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Sedy gigant (super-tézké kracedlo)

Sedych giganti je jen deset, patii kralovstvi Shadowgrey. Nejsou na prode;.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 4 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (2x paze): 1x délostielecka zbran, 1x chladna zbran kracedla

Zbrané (prid’ova véz): 2x délostielecka zbran, 2x té€zka zbrai

Cestovni rychlost: 20 km/h Palivo: 10
CC | RC P I W |CH| A D S HP-V AR
X X X X X X 9 18 18 50 18

Velikost: 1+

Trup z adamantia: Mlze provadét Opravny hod na Armor.

Velka vydrz: Pokud je znic¢en, hod'te k20. Na hod 1-5 zlistava aktivni s 5 HP-V.

Silovy stit: Jakmile utrpi zasah, hod'te k20. Na hod 1-10 je Gtok v potadku vykryt. Pokud je vybaven
doplitkem Stitovy generator, tak toto vybaveni mu dovoluje provadét Opravny hod.

Laserova bodova obrana: Malé samozaméiované laserové kanony, které automaticky sestieluji
prilétavajici projektily. Jesté nez se vyhodnoti zasah, hod'te k20. Na hod 1-10 je projektilovy atok
sesttelen a vozidlu jiz nemize uskodit.

Kyberneticko-talismanové propojeni: Systémy Sedého giganta jsou podpoteny kybernetickymi
systémy i mystickymi talismany. Posadce ptidavaji bonus + 2 k CC, RC P, I, W a CH.
Kyberneticko-talismanova ochrana: Kdykoliv ma byt Sedy gigant postizen negativnim efektem
ptivodu technologického (sabotéaz, dampery) ¢i nadprirozeného (magie, ritualy), hod'te k20. Na hod 1-
10 ho efekt nijak nepostihl.

TéZsi vyzbroj: Misto Délostieleckych zbrani mohou nést Palubni nebo i Velké palubni zbrané. Pro
Velkou palubni zbran vsak mohou nést jen 5 kusti munice, kazdy kus se plati zvlast.

Ocelové bestie Prvni velké trojice

Nemocnéjsimi pozemnimi stroji ras Prvni velké trojice byla obrovska kracedla inspirovana hmyzem,
pavoukovci respektive korysi. Jejich stabilita byla vysoka, diky mnoha koncéetinAm mohly pirekonavat
clenity terén a bylo obtizné je srazit k zemi. Nesly mohutnou vyzbroj a to jak pro boj zblizka, tak i pro
stielbu. A mély téz rtizné zvlastni schopnosti — kracedla Insektidit mohla létat, kracedla Araknidt
mohla vrhat syntetické pavuéinové vlakno a kracedla Krustacidi mohla plavat i vtéch nejvétsich
hloubkach. O vysoké kvalité téchto stroji sveéd¢i to, Ze se riizné exemplare zachovaly i do dnesnich dob.
Jsou velmi vzacné, protoZe je jiz nelze vyrabét.

Ocelové bestie Druhé velké trojice

Rasy Druhé velké trojice se zjevné inspirovaly svymi predchiidci a zkonstruovaly specidlni bitevni
kracedla inspirovana ptaky, jestéry respektive obojzivelniky. Svoji konstrukei a ovladacimi systémy jiz
znacné pripominaly soudobé stroje. Byly vyzbrojeny pro stielbu i pro boj zblizka a i ony mély uzite¢né
speciélni vlastnosti — kracedla Pteraviorti mohla létat, kracedla Reptiliori méla ocas zakoncéeny velkou
univerzalni ¢epeli, zatimco kracedla Amphibiort mohla plavat. Mnoho z téchto jedine¢nych stroji se
téz zachovalo dodnes a to ve v€t§im mnozZstvi, nez stroje predchozi Trojice. Nelze je znovu vyrobit,
takZe jsou pomérné cenné, avsak riizné statni instituce i soukromé gildy ¢asti jejich technologie ziskaly
reverznim inzenyrstvim.

Bili a Cerni giganti

Chloubou ozbrojenych sil kardinalstvi Brightwhite jsou ,,Bili giganti“, kanclérstvi Darkblack ma zase
,Cerné giganty“. V obou ptipadech se jedna o obrovska kracedla, jejichZ palubni zbrané patii mezi ty
nejnicivéjsi, které ma kardinalstvi i kanclérstvi k dispozici. Bili giganti obsahuji mocné magické
talismany, Cerni giganti jsou naopak vybaveni pokro¢ilymi kybernetickymi systémy. Diky tomu mohou
oba typy kracedel odolat vétsin€ ttoki a porazit vétSinu protivnikd. Dokaze je ovladat ale jen specialné
vytrénovana posadka. BohuZel, vyroba Bilych i Cernych gigantfi je nesmirné ndkladna. Od kazdého
typu proto existuje jen deset stroji, které jsou peclivymi opravami udrzovany v plné efektivnim stavu.
Obvykle jsou nasazovani v Axlemoratské Cernobilé vélce, kde plni ty nejdelikatnéjsi mise zahrnujici
destrukei ve velkém. Ani jedna skupina Gigantii v§ak nikdy neziskala rozhodujici prevahu nad tou druhou.
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Bily gigant (super-tézké kracedlo)

Bilych gigantti je jen deset, patii kardinalstvi Brightwhite. Nejsou na prode;.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 4 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (2x paze): 1x délostielecka zbran, 1x chladné zbran kracedla

Zbrané (prid’ova véz): 2x délostielecka zbran, 2x té€zka zbrai

Cestovni rychlost: 20 km/h Palivo: 10
CC | RC P I W |CH| A D S HP-V AR
X X X X X X 9 18 18 50 18

Velikost: 1+

Trup z astralnich krystalti: M{zZe provadét Opravny hod na Durability a Armor.

Magicky stit: Jakmile utrpi zasah, hodte k2o. Na hod 1-15 je Gtok v poradku vykryt. Pokud je
vybaven doplitkem Stitovy generator, tak toto vybaveni mu dovoluje provadét Opravny hod.

Etericka bodova obrana: Malé samozaméfované éterické kanony, které automaticky sestieluji
prilétavajici projektily. Jesté nez se vyhodnoti zésah, hod'te k2o. Na hod 1-5 je projektilovy ttok
sestielen a vozidlu jiz nemutze uskodit.

Mystické védomi: Systémy Bilého giganta jsou ocaroviny podobnymi kouzly, jaké tvoii Golemy.
Posadce ptidavaji bonus + 2 k CC, RC P, I, W a CH. Kracedlo vSak diky tomu miiZe fungovat i jako
autonomni Magicka bytost — tehdy jsou jeho atributy CC, RC, P, I, W a CH rovné 14 a ve svém tahu
miiZe provést vSechny akce, jako by mélo plnou posadku.

Astralni ochrana: Kdykoliv m4 byt Bily gigant postiZen negativnim efektem nadpfirozeného ptivodu
(magie, ritualy), hod'te k20. Na hod 1-15 ho efekt nijak nepostihl.

Ochranna magie: Kdykoliv ma byt Bily gigant postiZen negativnim efektem technologického ptivodu
(sabotéz, dampery), hod'te k20. Na hod 1-5 ho efekt nijak nepostihl.

Tézsi vyzbroj: Misto Délostieleckych zbrani mohou nést Palubni nebo i Velké palubni zbrané. Pro
Velkou palubni zbran vS§ak mohou nést jen 5 kusti munice, kazdy kus se plati zvlast.

Cerny gigant (super-tézké krac¢edlo)

Cernych gigantt je jen deset, patii kanclé¥stvi Darkblack. Nejsou na prodej.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 4 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (2x paze): 1x délostielecka zbran, 1x chladné zbran kracedla

Zbrané (prid’ova véz): 2x délostielecka zbran, 2x té€zka zbrai

Cestovni rychlost: 20 km/h Palivo: 10
CC | RC P I W |CH| A D S HP-V AR
X X X X X X 9 18 18 50 18

Velikost: 1+

Trup z nano-material: Mize provadét Opravny hod na Durability a Armor.

Dimenzni stit: Jakmile utrpi zasah, hod'te k2o. Na hod 1-15 je atok v poradku vykryt. Pokud je
vybaven doplitkem Stitovy generator, tak toto vybaveni mu dovoluje provadét Opravny hod.
Plazmova bodova obrana: Malé samozamétfované plazmové kanony, které automaticky sestieluji
prilétavajici projektily. Jesté nez se vyhodnoti zésah, hod'te k2o. Na hod 1-5 je projektilovy ttok
sestielen a vozidlu jiz nemutze uskodit.

Uméla inteligence: Systémy Cerného giganta jsou doplnény umélou inteligenci bitevnich Robotii.
Posadce ptidavaji bonus + 2 k CC, RC P, I, W a CH. Kracedlo vSak diky tomu miiZe fungovat i jako
autonomni Mechanicka bytost — tehdy jsou jeho atributy CC, RC, P, I, W a CH rovné 14 a ve svém tahu
miiZe provést vSechny akce, jako by mélo plnou posadku.

Nanoboticka ochrana: Kdykoliv m4 byt Cerny gigant postizen negativnim efektem technologického
puvodu (sabotaz, dampery), hod'te k2o. Na hod 1-15 ho efekt nijak nepostihl.

Ochranné meta-pole: Kdykoliv mé byt Cerny gigant postizen negativnim efektem nadp¥irozeného
ptvodu (magie, ritualy), hod'te k20. Na hod 1-5 ho efekt nijak nepostihl.

Tézsi vyzbroj: Misto Délostieleckych zbrani mohou nést Palubni nebo i Velké palubni zbrané. Pro
Velkou palubni zbran vS§ak mohou nést jen 5 kusti munice, kazdy kus se plati zvlast.
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Insektimech (super-tézké kracedlo)

Insektimech je velké kracedlo, které pouZzivala rasa Insektidti. Vypada jako mechanicky hmyz — ma Sest
nohou a kiidla (krytd krovkami), diky kterym umi dobie 1état. Jeho zbrani pro boj zblizka jsou
rozmeérna kusadla. Je to technologicky artefakt, existuje jich jen omezené mnozstvi.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 2 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané: mechanicka kusadla (DAM-V 20)

Zbrané (prid’ova stiilna): 2x délostrelecka zbran Insektidd, 2x tézka zbran Insektida

Cestovni rychlost: 40 km/h Palivo: 5
CC | RC P I W | CH A D S HP-V AR
X X X X X X 10 16 16 50 16

Velikost: 1+

Kridla: MiiZe 1état v atmosféfe, jako VTOL. Jeho Cestovni rychlost je v tom ptipadé 80 km/h.
Stabilita: Kdyz se pohybuje po zemi, nemutze podlehnout efektu Ztraty kontroly.
Mechanicka kusadla: ovlada je fidic.

Zbrané Insektidti: chovaji se stejné jako zbrané Pul¢ikt a Goblind.

Verze Insektimecht

Uvedena verze je Lehky insektimech. Existuji dalsi velikosti. Ni¢ivost kusadel se nasobi velikosti. Mega-
insektimech a Giga-insektimech se mohou dostat i do Sub-orbitalni letové vysky.

Stiredni insektimech: velikost je 2+,100 HP-V.

Tézky insektimech: velikost je 3+,200 HP-V.

Mega-insektimech: velikost je 5+, 500 HP-V. Misto Délostieleckych nese Palubni zbrané.
Giga-insektimech: velikost je 10+, 1000 HP-V. Misto Délostieleckych nese Velké palubni zbrané. Pro
Velkou palubni zbraii v§ak miiZe nést jen 5 kusti munice, kazdy kus se plati zvIast.

Araknimech (super-tézké kracedlo)

Araknimech je velké kracedlo, které pouzivala rasa Araknidd. Vypada jako mechanicky pavoukovec —
méa osm nohou a zafizeni, diky kterému umi vyrabét pevné ,pavouci“ vlakno. Jeho zbrani pro boj
zblizka je dlouhy $korpioni ocas. Je to technologicky artefakt, existuje jich jen omezené mnozstvi.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 2 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané: mechanicky ocas (DAM-V 10)

Zbrané (prid’ova stirilna): 2x délostreleck4 zbran Araknidd, 2x tézk4 zbran Araknidd

Cestovni rychlost: 20 km/h Palivo: 5
CC | RC P I W | CH| A D S HP-V AR
X X X X X X 8 17 17 50 17

Velikost: 1+

Pavouéi vlakno: MizZe zachytit cil az do vzdalenosti 500 metri. Funguje jako Laso (viz Zdkladni
kniha).

Stabilita: Nemize podlehnout efektu Ztraty kontroly.

Mechanicky ocas: ovlada ho Fidi¢. Lze s nim bojovat az na vzdalenost 50 metrda.

Zbrané Araknidii: chovaji se stejné jako zbrané Gnémit a Hobgoblind.

Verze Araknimechu

Uvedena verze je Lehky araknimech. Existuji dalsi velikosti. Ni¢ivost ocasu se nasobi velikosti. Mega-
arachnimech ma dosah Mechanického ocasu 100 metrti a Pavouc¢iho vlakna 1 km, Giga-arachnimech
ma dosah Mechanického ocasu 200 metri a Pavouéiho vlakna 2 km.

Stiredni araknimech: velikost je 2+, 100 HP-V.

Tézky araknimech: velikost je 3+,200 HP-V.

Mega-araknimech: velikost je 5+, 500 HP-V. Misto Délostteleckych nese Palubni zbrané.
Giga-araknimech: velikost je 10+, 1000 HP-V. Misto Dé€lostteleckych nese Velké palubni zbrané. Pro
Velkou palubni zbrai v§ak miiZe nést jen 5 kusti munice, kazdy kus se plati zvlast.

31




Krustacimech (super-tézké kracedlo)

Krustacimech je velké kracedlo, které pouzivala rasa Krustacidd. Vypada jako mechanicky korys — ma
deset nohou a humfii ocas, diky kterému umi plavat ve vodé. Jeho zbrani pro boj zblizka je par
obrovskych klepet. Je to technologicky artefakt, existuje jich jen omezené mnozstvi.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 2 strelci, velitel

PasazZéri: o

Zbrané: mechanicka klepeta (DAM-V 10, dva atoky v jedné akei)

Zbrané (prid’ova stiilna): 2x délostrelecka zbran Krustacidii, 2x tézka zbran Krustacid

Cestovni rychlost: 10 km/h Palivo: 5
CC | RC P I W | CH| A D S HP-V AR
X X X X X X 6 18 18 50 18

Velikost: 1+

Plavani: MiZe plavat ve vodé (na hladiné i pod ni). Jeho Cestovni rychlost je v tom piipadé 20 km/h.
MiiZe se ponorit az do hloubky 5 km. MizZe chodit po dné.

Stabilita: KdyZ se pohybuje po zemi, nemutze podlehnout efektu Ztraty kontroly.

Mechanicka klepeta: ovlada je fidic.

Zbrané Krustacidi: chovaji se stejné jako zbrané Trpaslikd a Orkd.

Verze Krustacimechi

Uvedena verze je Lehky krustacimech. Existuji dalsi velikosti. Ni¢ivost klepet se nasobi velikosti. Mega-
krustacimech se mtize ponotit do hloubky 10 km, Giga-krustacimech 20 km.

Stiredni krustacimech: velikost je 2+,100 HP-V.

TéZzky krustacimech: velikost je 3+,200 HP-V.

Mega-krustacimech: velikost je 5+, 500 HP-V. Misto Délostteleckych nese Palubni zbrané.
Giga-krustacimech: velikost je 10+, 1000 HP-V. Misto Délostteleckych nese Velké palubni zbrané.
Pro Velkou palubni zbran v§ak mtize nést jen 5 kusti munice, kazdy kus se plati zvlast.

Pteromech (super-tézké kracedlo)

Pteromech je velké kracedlo, které pouzivala rasa Pteraviori. Vypada jako mechanicky ptidk — ma
pohybliva kridla a nohy zakonéené ostrymi paraty. Jeho zbrani pro boj zblizka je také zobak. Je to
technologicky artefakt, existuje jich jen omezené mnozstvi.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 2 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané: mechanicky zobak (DAM-V 10)

Zbrané: mechanické paraty (DAM-V 5, dva ttoky v jedné akci)

Zbrané (prid’ova stiilna): 2x délosttelecka zbran Pteraviorti, 2x tézka zbran Pteraviora

Cestovni rychlost: 30 km/h Palivo: 5
CC | RC P I W |CH| A D S HP-V AR
X X X X X X 8 17 17 50 17

Velikost: 1+

Kiidla: MiZe 1état v atmosféie, jako VTOL. Jeho Cestovni rychlost je v tom ptipadé 60 km/h.
Mechanicky zobak: ovlad4 ho ridic.

Mechanické paraty: ovlada je ridi¢. Lze s nimi bojovat jen kdyz je Pteromech ve vzduchu.
Zbrané Pteraviort: chovaji se stejné jako zbrané Canird.

Verze Pteromechua

Uvedena verze je Lehky pteromech. Existuji dalsi velikosti. Nicivost zobaku a paratti se nasobi velikosti.
Super-pteromech a Hyper-pteromech se mohou dostat i do Sub-orbitalni letové vysky.

Stirfedni pteromech: velikost je 2+,100 HP-V.

Tézky pteromech: velikost je 3+,200 HP-V.

Super-pteromech: velikost je 5+, 500 HP-V. Misto Délostteleckych nese Palubni zbrané.
Hyper-pteromech: velikost je 10*, 1000 HP-V. Misto Délostieleckych nese Velké palubni zbrané.
Pro Velkou palubni zbran v§ak mtize nést jen 5 kusti munice, kazdy kus se plati zvlast.
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Reptilimech (super-tézké kracedlo)

Reptilimech je velké kracedlo, které pouzivala rasa Reptiliorti. Vypada jako mechanicky jestér — ma
¢tyfi nohy a dlouhy ocas s rozmérnou ¢epeli na konci. Jeho zbrani pro boj zblizka jsou také silné Celisti.
Je to technologicky artefakt, existuje jich jen omezené mnozstvi.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 2 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané: mechanické celisti (DAM-V 10)

Zbrané: mechanicky ocas (DAM-V 5, bodn4/se¢né/tderna zbrar)

Zbrané (prid’ova stifilna): 2x d€lostrelecka zbran Reptiliord, 2x té€zk4 zbran Reptiliori

Cestovni rychlost: 60 km/h Palivo: 5
CC | RC P I W | CH| A D S HP-V AR
X X X X X X 8 17 17 50 17

Velikost: 1+

Mechanické celisti: ovlada je ridic.

Mechanicky ocas: ovlada ho tidi¢. Lze s nim bojovat az na vzdalenost 50 metrt.
Zbrané Reptiliora: chovaji se stejné jako zbrané Ursart.

Verze Reptilimechu

Uvedena verze je Lehky reptilimech. Existuji dalsi velikosti. Ni¢ivost Celisti a ocasu se nasobi velikosti.
Super-reptilimech ma dosah Mechanického ocasu 100 metr, Hyper-reptilimech 200 metr.

Sti‘edni reptilimech: velikost je 2+,100 HP-V.

TéZzky reptilimech: velikost je 3+,200 HP-V.

Super-reptilimech: velikost je 5+, 500 HP-V. Misto D€lostreleckych nese Palubni zbrané€.
Hyper-reptilimech: velikost je 10+, 1000 HP-V. Misto Dé€lostrieleckych nese Velké palubni zbrané.
Pro Velkou palubni zbran v§ak mtize nést jen 5 kustt munice, kazdy kus se plati zv1ast.

Amphibimech (super-tézké kracedlo)

Amphibimech je velké kracedlo, které pouzivala rasa Amphibiori. Vypada jako mechanicky mlok nebo
Zaba — ma ¢tyfi nohy a dlouhy mechanicky jazyk, ktery umi velmi rychle vystielovat. Umi dobfe plavat,
dokonce i pod hladinou. Je to technologicky artefakt, existuje jich jen omezené mnozstvi.

Typ: uzaviené, kracedlo Cena: n/a
Posadka: ridic, 2 strelci, velitel

Pasazéri: o

Zbrané: mechanické celisti (DAM-V 10)

Zbrané: mechanicky jazyk (DAM-V 5)

Zbrané (prid’ova stiilna): 2x d€lostielecka zbrant Amphibiord, 2x tézka zbrani Amphibiori

Cestovni rychlost: 30 km/h Palivo: 5
CC | RC P I W | CH A D S HP-V AR
X X X X X X 8 17 17 50 17

Velikost: 1+

Plavani: Mize plavat ve vodé (na hladiné i pod ni). Jeho Cestovni rychlost je v tom pifipadé 60 km/h.
MiiZe se ponorit az do hloubky 5 km. MiiZe chodit po dné.

Mechanické éelisti: ovlada je ridic.

Mechanicky jazyk: ovlada ho ridi¢. Jeho tatok nelze Vykryt ani mu Uhnout.

Zbrané Amphibiort: chovaji se stejné jako zbrané Felird.

Verze Amphibimechi

Uvedena verze je Lehky amphibimech. Existuji dalsi velikosti. Ni¢ivost Celisti a jazyka se nasobi velikosti.
Super-amphibimech se miize ponoftit do hloubky 10 km, Hyper-amphibimech 20 km.

Stiredni amphibimech: velikost je 2+,100 HP-V.

Tézky amphibimech: velikost je 3+,200 HP-V.

Super-amphibimech: velikost je 5+, 500 HP-V. Misto Délostieleckych nese Palubni zbrané.
Hyper-amphibimech: velikost je 10+, 1000 HP-V. Misto Délostieleckych nese Velké palubni zbrané.
Pro Velkou palubni zbran v§ak mtize nést jen 5 kusti munice, kazdy kus se plati zvlast.
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Specialni vozidla
Specialni atmosférické letouny jsou specifické pro uréitou rasu, nebo skupinu ras.

Lidé Bilych risi:

Magicky ovladana vozidla. Nemaji posddku, ani Zadny prostor pro ni. Ovlada je magie, takze de facto
funguji podobné jako Golemové. VSechna vozidla mohou mit tuto modifikaci, i vozidla s jinymi
modifikacemi. Hodnoty CC, RC, P, I, W a CH jsou 10. Vozidlo je povazovano za Magickou bytost. Ve
svém tahu muze vozidlo provést vSechny akce, jako by mélo plnou posiddku. ZvySuje cenu vozidla
desetinasobné.

Lidé Cernych ¥isi:

Vozidla fizena umeélou inteligenci. Nemaji posadku, ani zadny prostor pro ni. Ovlada je inteligentni
pocitaé, takze de facto funguji podobné jako Roboti. VSechna vozidla mohou mit tuto modifikaci, i
vozidla s jinymi modifikacemi. Hodnoty CC, RC, P, I, W a CH jsou 10. Vozidlo je povaZovano za
Mechanickou bytost. Ve svém tahu miZe vozidlo provést vSechny akce, jako by mélo plnou posadku.
ZvySuje cenu vozidla desetinasobné.

Felirové a Canirové:

Vsechna kolova vozidla existuji také ve specialni ,lovecké verzi“. Pohybuji se po jediném kole, pricemz
trup vozidla je uvniti tohoto kola. Gyrostabilizatory zabranuji, aby se vozidlo prevratilo a zajistuji také
zménu smeru jizdy. Agility je zvySeno o 2, rychlost je dvojnasobna. Cena vozidla je dvojnasobna.
Vsechna pasova vozidla existuji také ve specilni ,lovecké verzi“. Pohybuji se po dvou kolech umisténych
vedle sebe, pricemz trup vozidla je uvnitt téchto kol. Gyrostabilizatory zabraiiuji, aby se vozidlo
pretocilo dopredu ¢i dozadu. Zména sméru jizdy je zajisténa tim, Ze jedno kolo ptibrzdi nebo se ptepne
do zpétného chodu. Ve vysledku vozidlo dosahuje stejnych vlastnosti, jako klasicka pasova vozidla.
Agility je zvy$eno o 2, rychlost je dvojnasobnéa. Cena vozidla je dvojnasobna.

Paléici:

Vsechna kolovi a pasova vozidla Puléiki existuji také v magnetické verzi. Jejich podvozek je nahrazen
deskami z magnetoceli, které reaguji na magnetické pole planety. Vznési se, ale jen velmi nizko nad
zemi, takZe nemaji vyhody vznasedel. Stéle se chovaji jako kolova respektive pasova vozidla. Rychlost
je dvojnasobna a mohou provadét Opravny hod na Agility. Pokud je vozidlo teréem Magnetického
atoku, musi si hodit na Ztratu kontroly. Cena vozidla je dvojnasobna.

Goblini:

Vsechna kolova a pasova vozidla Goblini existuji také ve vibracni verzi. Jejich podvozek je nahrazen
deskami z vibroceli, které reaguji na okolni vzduch. Vznasi se, ale jen velmi nizko nad zemi, takze
nemaji vyhody vznasedel. Stale se chovaji jako kolova respektive pasova vozidla. Rychlost je
dvojnasobni a mohou provadét Opravny hod na Agility. Pokud je vozidlo ter¢em Sonického ttoku,
musi si hodit na Ztratu kontroly. Cena vozidla je dvojnisobna.

Gnoémové:

Vsechna kolova a pasova vozidla existuji také v multi-vektorové verzi. Kola a pasy jsou zavéSeny na
kloubech schopnych otacet se 0 360° nezavisle na ostatnich. Vozidlo se miiZze oto¢it na misté nebo se
pohybovat tfeba i bokem napted. MiiZe téZ couvat plnou rychlosti. Ziskavaji + 2 k Agility a mohou na
néj provadét Opravny hod. Cena vozidla je dvojnasobna.

Hobgoblini:

Vsechna kolova a pasova vozidla existuji také v defenzivni verzi. MiiZou se transformovat na obrannou
véz, kterd je pevné prichycena k zemi. Nemohou se sice hybat z mista, ale ziskavaji + 5 k Armor a
mohou se otacet 0 360 °, takze v§emi svymi zbranémi pokryji celé okoli. Transformace trva 1 minutu (v
boji 1 akei). Cena vozidla je dvojnasobna.

Vsechny Civilizované i Barbarské rasy:

Kazdé kracedlo existuje ve verzi s kolovym ¢i pasovym podvozkem misto nohou. Kola jsou zavéSena
tak, ze se mohou libovolné naticet, takze i ty z pohledu manévrovani funguji jako ,pasové®. Cestovni
rychlost je dvojnasobna. Kracedlo si vSak stdle miize potizovat specialni vybaveni, které je pristupné
jen pro kracedla. Cena vozidla je stejni. Tuto modifikaci je mozné kombinovat s dal§imi modifikacemi
(uréenymi pro pasova vozidla).
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3.3 Bojové cluny

Priazkumny ¢lun
Priizkumné ¢luny jsou plavidla uréena pro prizkum bojisté a mapovani oblasti. Nemaji Zadné zbrané,
ale nesou vykonné senzorové a kamerové systémy.

Typ: oteviené, hladinové Cena: 40.000
Posadka: kormidelnik, operator

Pasazéri: 2
Zbrané: n/a

Cestovni rychlost: 100 km/h Palivo: 5

CC | RC P I W | CH| A D S HP AR
n/a| X X X X X 16 | 10 | 10 100 10
Velikost: 5

Senzorovy pruzkum: Prizkumné ¢luny jsou vybaveny mensi verzi radaru a senzord, které jinak
pouzivaji velka plavidla. Mohou hledat pomoci senzord, aktivné i pasivné. Dosah je ale jen 10 km
(pasivné), 20 km (aktivné). Toto zatizeni obsluhuje operator.

ECM ¢lun: Existuji verze prizkumnych ¢lund, které maji misto radari a senzordi vybaveni pro
radioelektronicky boj. Do vzdalenosti 20 km kolem sebe znemoziuji nepfratelim bezdratovou
komunikaci, senzorové patrani a pouzivani teleportéri, rusi také dalkové ovladané nebo navadéné
systémy (stroje na dalkové ovladani, Fizené stiely atd.). Toto zatizeni obsluhuje operator.

Ponorné priuzkumné a ECM ¢luny: typ: uzavicené, ponorné. Maximalni hloubka ponoru je 50 m.
Cena je dvojnasobna.

Torpédovy ¢lun

Tézsi bitevni ¢luny vyzbrojené lehkymi torpédomety.

Typ: uzaviené, hladinové Cena: 100.000
Posadka: kormidelnik, stfelec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (prid’ova véz): 1x lehky torpédomet (miiZe strilet i na podvodni cile)

Zbrané (zad’ova véz): 1x tézk4i zbran

Cestovni rychlost: 40 km/h Palivo: 7

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

n/a| X X X X X 10 | 16 | 16 200 14

Velikost: 10
Ponorné torpédové ¢luny: typ: uzaviené, podvodni. Maximalni hloubka ponoru je 100 m. Cena je
dvojnasobna. Ze zbrani mohou strilet pod vodou i na hladiné.

Cistici ¢lun
Tézsi bitevni ¢luny vyzbrojené vrhaci latek — plamenomety, rozprasovaci ziravin a podobné.

Typ: uzaviené, hladinové Cena: 100.000
Posadka: kormidelnik, stfelec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (prid’ova véz): 1x délostielecka latkova zbran

Zbrané (zad’ova véz): 1x tézk4i zbran

Cestovni rychlost: 40 km/h Palivo: 7

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

n/a| X X X X X 10 | 16 | 16 200 14

Velikost: 10
Ponorné cistici ¢luny: typ: uzaviené, podvodni. Maximéalni hloubka ponoru je 100 m. Cena je
dvojnasobné. Ze zbrani mohou sttilet pod vodou i na hladiné.
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Zenijni ¢lun
Zenijni ¢luny poskytuji technickou podporu namoinim jednotkam.

Typ: uzaviené, hladinové Cena: 100.000
Posadka: kormidelnik, stielec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (prid’ova véz): 1x tézka zbran

Cestovni rychlost: 40 km/h Palivo: 7

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

n/a| X X X X X 10 | 16 | 16 200 12

Velikost: 10

Odminovaci radlice: speciélni radlice na ptidi, ktera dovoluje odhrnout plavouci ptekazky, které by
jinak staly v cest& (napt. ledové kry). Clun za né nem4 postihy. Také bezpe¢né odpaluje vSechny
namoini miny, které mu lezi v cesté.

Skladaci most: most dlouhy a7z 50 metrt, ktery ¢lun miize poloZit a pozemnim jednotkam tak
umoznit piekonat vodni plochu. Polozeni mostu je 1 akce, stejné jako jeho opétovné sloZeni. Vice
Zenijnich ¢lunt se miZe spojit a vytvorit tak mnohem del$i most. Most lze poloZit uprostied vodni
plochy (napf. na jezero, moie) a pouzit ho jako pristavaci plochu pro letouny. CTOL letouny vSak
budou vyzadovat vice mostt za sebou. Pfesny pocet stanovi GM.

Navijaky: dva navijaky (jeden na zadi, jeden na pridi) s odolnym 100 metrt dlouhym lanem. Mohou
pritdhnout objekt — vyzaduje to hod proti Strength. Mohou zahaknout nepohyblivé plavidlo a vléct ho
(na taZeni plavidla Velké kategorie je nutné tolik Zenijnich ¢lunt, kolik je desetinasobek jeho velikosti,
napf. na odtazeni plavidla velikosti 1+ bude nutné 10 Zenijnich ¢luni).

Mechanicka paze: jefab, ktery miize manipulovat s nejriznéj$imi objekty. Clun miize odstranit
tézké prekazky, které mu stoji v cesté — odstranéni je 1 akce a vyZaduje hod proti Strength.

Ponorné zZenijni ¢luny: typ: uzaviené, podvodni. Maximalni hloubka ponoru je 100 m. Cena je
dvojnasobné. Ze zbrani mohou sttilet pod vodou i na hladiné.

Velky batyskaf

Velké ponorky pro extrémni hloubky. Pouzivaji se vét§inou pro priizkumné a technické prace.

Typ: uzaviené, ponorné Cena: 200.000
Posadka: kormidelnik

Pasazéri: 4

Zbrané: n/a

Cestovni rychlost: 10 km/h

Maximalni ponor: 10 km Palivo: 15
CC | RC P I W |CH| A D S HP AR
n/a| X X X X X 5 15 15 200 15

Velikost: 10

PazZe: Za ptiplatek 10.000 penéz miize mit dvé mechanické paze. Ovlada je kormidelnik, pouzivaji
jeho hodnotu CC. Paze mohou manipulovat s pfedméty a mohou byt vyuzity i v boji — je to jako Boj
zblizka beze zbrani, ale DAM utoku se jesté vynasobi deseti.

Q-lodé

Terminem ,Q-lod” se oznacuje lod (at uzZ namorni, oblacna nebo vesmirna), ktera slouzi jako nadvnada
k vyldkani nepfritele zjeho tkrytu. Jedna se o civilni plavidlo vybavené skrytymi zbranémi, na prvni
pohled vypad4 bezbranné. KdyZ na néj nepratelska lod’ zatatoci, odhali tak svoji pozici. Q-lod’ poté
rychle vysune své zbran€ a zniéi ji. Q-lod€ jsou efektivni v boji proti piratim, protoze ti civilni lodé
primo vyhledavaji. Dobfe znama je operace Q-Bait. Osm risi sektoru Nyxun se v roce 13-529 spojilo,
aby se vyporadalo s obavanymi vesmirnymi piraty Dark Buccaneers. Vytvorily konvoj vice nez péti set
nakladnich Q-lodi, které poslaly po malo pouZivané vesmirné trase. Pirati se na navnadu chytili a
v nasledujici bitveé utrpé€li t€zké ztraty. Nebyli sice zniceni, ale celému sektoru se pristich 400 let
vyhybali obloukem. KdyZ se potom vratili, byli mnohem opatrnéjsi a jejich operace byly omezené jen
na okrajové sub-sektory.
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Specialni ¢luny
Specialni namotni ¢luny jsou specifické pro urcitou rasu, nebo skupinu ras.

Lidé Bilych risi:

Magicky ovladané ¢luny. Nemaji posadku, ani Zadny prostor pro ni. Ovlada je magie, takze de facto
funguji podobné jako Golemové. VSechny c¢luny mohou mit tuto modifikaci, i ¢luny s jinymi
modifikacemi. Hodnoty CC, RC, P, I, W a CH jsou 10. Clun je povaZovan za Magickou bytost. Ve svém
tahu maze ¢lun provést vSechny akce, jako by mél plnou posddku. ZvySuje cenu ¢lunu desetindsobné.

Lidé Cernych ¥isi:

Cluny fizené umélou inteligenci. Nemaji posadku, ani zidny prostor pro ni. Ovlada je inteligentni
pocitac, takze de facto funguji podobné jako Roboti. VSechny ¢luny mohou mit tuto modifikaci, i ¢luny
s jinymi modifikacemi. Hodnoty CC, RC, P, I, W a CH jsou 10. Clun je povazovan za Mechanickou
bytost. Ve svém tahu muze ¢lun provést vSechny akce, jako by mél plnou posadku. Zvysuje cenu ¢lunu
desetinasobné.

Palcici

VSechny €¢luny Pul¢ika existuji také v magnetické verzi. Jejich pohonny systém je nahrazen deskami
z magnetoceli, které reaguji na magnetické pole planety. Rychlost je dvojndsobna a mohou provadét
Opravny hod na Agility. Pokud je ¢lun teréem Magnetického titoku, musi si hodit na Ztratu kontroly.
Cena c¢lunu je dvojnasobna.

Goblini:

Vsechny cluny Goblint existuji také ve vibracéni verzi. Jejich pohonny systém je nahrazen deskami
z vibroceli, které reaguji na okolni vodu. Rychlost je dvojnasobna a mohou provadét Opravny hod na
Agility. Pokud je ¢lun teréem Sonického dtoku, musi si hodit na Ztratu kontroly. Cena c¢lunu je
dvojnasobna.

Gnémové:

Vsechny ¢luny existuji také v multi-vektorové verzi. Lodni Srouby jsou umistény v plovacich schopnych
ot4det se 0 360° nezavisle na ostatnich. Clun se miiZe oto¢it na misté nebo se pohybovat tieba i bokem
napfed. Mtze téZ couvat plnou rychlosti. Ziskavaji + 2 k Agility a mohou na néj provadét Opravny hod.
Cena ¢lunu je dvojnasobné.

Hobgoblini:

Vsechny ¢luny existuji také v defenzivni verzi. Kdyz jsou u birehu nebo na mél¢in€, miizou se transformovat
na obrannou véz, kterd je pevné ptichycena k zemi. Nemohou se sice hybat z mista, ale ziskavaji + 5
k Armor a mohou se otacet o 360 °, takZe vSemi svymi zbranémi pokryji celé okoli. Transformace trva 1
minutu (v boji 1 akei). Cena ¢lunu je dvojnasobna.

Trpaslici:

Vsechny ¢luny existuji také v ,d@Ini verzi“. Na ptidi maji velky vrtak a sadu razicich hlav pro rychlé a
snadné hloubeni tuneli. Cestovni rychlost pod zemi je polovi¢ni. Pod zemi mohou byt maximalné 1
hodinu, potom musi alesponi na 5 hodin na hladinu nacderpat cerstvy vzduch. To neplati pro ponorky,
protoze ty maji vlastni podporu zivota. Hladinova plavidla se zavrtaji do dna tak, Ze k nému volné
klesnou. Kdyz se z podzemi dostanou, samy vyplavou vzhiiru na hladinu. V obou ptipadech plati, Ze na
rozdil od ponorek béhem toho nemohou manévrovat. Cena ¢lunu je dvojnasobna.

Orkové:

VSechny ¢luny Orkt existuji také v ,bleskové verzi“. Na zadi maji velky raketovy motor, ktery jim
docasné poskytuje vysoké zrychleni. Cestovni rychlost s raketami je dvojnasobna. Rakety mohou byt
zapnuté maximalné 1 hodinu, potom se musi alespor 5 hodin chladit. Cena ¢lunu je dvojnasobné.

Trollové, Zlobii a Obfi:

Lehké, Stiedni a Tézké tanky existuji také ve verzi Osobni bitevni platformy. Pouzijte tidaje téchto
vozidel, jedna se vSak o hladinové ¢luny. Platforma je ¢lun, jehoZ posadkou je jeden Titan. Mize nést i
jednoho pasazéra velikosti 1 (obvykle Titanova sluzebnika). Lehké tanky jsou pro Trolly, Stfedni tanky
pro Zlobry a Tézké tanky pro Obry. VSechny zbrané ovlada sam Titan. Jedna se o Oteviené plavidlo,
pasazér vSak mize byt ukryt, jako by byl v Uzavieném plavidle. Cestovni rychlost je dvojnasobné. Cena
¢lunu je stejna, jako cena vzorového vozidla.
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3.4 Malé letouny

Vzdusny skutr

Typ: oteviené, STOL Cena: 20.000

Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovni rychlost: 200 km/h Palivo: 3
CC | RC p I W | CH | A D S HP Armor
X X X X X X 15 5 10 25 0

Vzdusny motocykl

Typ: otevirené, CTOL Cena: 30.000

Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovni rychlost: 600 km/h Palivo: 3
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 14 | 10 12 50 0

Velky vzdusny motocykl

Typ: oteviené, CTOL Cena: 50.000

Nosnost: 4

Velikost: 3

Cestovni rychlost: 300 km/h Palivo: 4
CC | RC p I W | CH | A D S HP Armor
X X X X X X 14 12 12 75 0

Létajici bob

Typ: otevirené, CTOL Cena: 12.000

Nosnost: 2

Velikost: 2

Cestovni rychlost: 400 km/h Palivo: 3
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 14 | 10 12 50 0

Velky létajici bob

Typ: otevirené, CTOL Cena: 20.000

Nosnost: 4

Velikost: 3

Cestovni rychlost: 200 km/h Palivo: 4
CC|RC| P I W | CH| A D S HP Armor
X X X X X X 14 12 12 75 0

»Vesmirné krizniky sestoupily do stratosféry a oteviely hangary. Odjistili jsme protiletadlova déla,
ale... misto obvyklych stthacek vyletély stovky létajicich motocyklii. Neslo je zamérit...”
- plukovnik Gurrd, Bitva o Heyan
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3.5 Bojové letouny

Prizkumny letoun
Priizkumné letouny jsou letouny uréené pro priizkum bojisté a mapovani oblasti. Nemaji zadné zbrané,
ale nesou vykonné senzorové a kamerové systémy.

Typ: uzaviené, CTOL Cena: 100.000
Posadka: pilot, operator

Pasazéri: o

Zbrané: n/a

Cestovni rychlost: 1000 km/h Palivo: 25

CC | RC P I W | CH | A D S HP AR
n/a| X X X X X 12 | 10 | 10 100 12
Velikost: 5

Vesmirny pruzkumny letoun

Priizkumné letouny jsou letouny uréené pro priizkum bojisté a mapovani oblasti. Nemaji zadné zbrané,
ale nesou vykonné senzorové a kamerové systémy. Mohou létat i v atmosféfe planety, ovSem jejich
vykon je siln€ omezen, protoze nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Typ: uzaviené, CTOL Cena: 200.000
Posadka: pilot, operator

Pasazéri: o

Zbrané: n/a

Cestovni rychlost (ve vesmiru): 10.000 km/h

Cestovni rychlost (v atmosféie): 500 km/h (navic postih — 2 na Agility) Palivo: 25
CC | RC P I W | CH | A D S HP AR
n/a| X X X X X 12 10 | 10 100 12
Velikost: 5

Senzorovy priuzkum: Prizkumné letouny jsou vybaveny mensi verzi radaru a senzorti, které jinak
pouzivaji plavidla. Mohou hledat pomoci senzorti, aktivné i pasivné. Dosah je ale jen 10 km (pasivné),
20 km (aktivné). Toto zarizeni obsluhuje operator.

ECM letoun: Existuji verze priizkumnych letount, které maji misto radart a senzorti vybaveni pro
radioelektronicky boj. Do vzdalenosti 20 km (200 km ve vesmiru) kolem sebe znemoznuji nepratelim
bezdratovou komunikaci, senzorové patrani a pouzivani teleportérd, rusi také dalkové ovladané nebo
navadéné systémy (stroje na dalkové ovladani, fizené stiely atd.). Toto zafizeni obsluhuje operator.

Design:

(atmosférické letouny)

Lidé Bilych risi: letadla s jednou taznou nebo tlaénou vrtuli.

Lidé Sedych ¥isi: letadla s jednim turbojet motorem.

Lidé Cernych #isi: letadla s jednim turbofan motorem.

Puléici, Goblini: ornitoplany s jednim parem kiidel.

Gnomové, Hobgoblini: gyroplany s jednim rotorem a jednou taznou nebo tla¢nou vrtuli.
Trpaslici, Orkové: cykloplany s dvéma rotujicimi kiidlovymi valci.

Vzneseni, Temni a Lesni elfové: antigravitaéni letouny.

Canirové, Felirové, Ursarové: letadla s jednou taznou nebo tlaénou Sroubovici.

Trollové, Zlobi'i, Obfti: letadla s jednim raketovym motorem.
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Zenijni helikoptéra
Zenijni helikoptéry (¢i ekvivalentni VTOL letouny) poskytuji technickou podporu vzdu$nym jednotkam.

Typ: uzavicené, VTOL Cena: 300.000
Posadka: pilot, stelec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (prid’ova véz): 1x tézka zbran

Cestovni rychlost: 150 km/h Palivo: 10

CC|RC| P I W | CH | A D S HP AR

n/a| X X X X X 10 | 12 12 200 14

Velikost: 10

Zenijni vesmirna lod’

Zenijni vesmirné lodé (znamé také jako ,techships®) poskytuji technickou podporu vesmirnym a nékdy
i vzdusnym jednotkam. Mohou létat i v atmosfére planety, ovSem jejich vykon je silné omezen, protoze
nemaji vhodny aerodynamicky tvar.

Typ: uzaviené, VTOL Cena: 600.000
Posadka: pilot, strelec, velitel

Pasazéri: o

Zbrané (prid’ova véz): 1x tézka zbran

Cestovni rychlost (ve vesmiru): 1.500 km/h

Cestovni rychlost (v atmosfére): 75 km/h (navic postih — 2 na Agility) Palivo: 10
CC | RC P I W | CH A D S HP AR
n/a| X X X X X 10 12 12 200 14

Velikost: 10

Odminovaci systém: specialni konstrukce na pfidi, ktera dovoluje odstranit prekazky, které by jinak
staly v cesté (napft. kabely, vétve, malé asteroidy). Letoun za né nema postihy. Také bezpec¢né odpaluje
vSechny vzdusné/vesmirné miny, které mu lezi v cesté.

Navijaky: Ctyfi navijaky zespod trupu s odolnym 100 metrt dlouhym lanem. Mohou vyzvednout
objekt — vyZaduje to hod proti Strength. Mohou zahaknout vozidlo, plavidlo nebo letoun a nést ho
v podvésu (na zahaknuti stroje Velké kategorie je nutné tolik Zenijnich letount, kolik je desetinisobek
jeho velikosti, napt. na zahaknuti stroje velikosti 1+ bude nutné 10 Zenijnich letount). Pomoci navijakii
mohou ve vesmiru stejnym zptisobem vléct nepohyblivou vesmirnou lod. Zenijni letouny nemohou
vléct plavidla Obii kategorie.

Mechanicka paze: jerab, ktery mtize manipulovat s nejrtiznéjsimi objekty. Letoun miiZze odstranit
tézké pirekazky, které mu stoji v cesté — odstranéni je 1 akce a vyzaduje hod proti Strength.

Design:

(atmosférické letouny)

Lidé Bilych 1isi: helikoptéry s dvéma rotory umisténymi za sebou nebo vedle sebe.

Lidé Sedych ¥isi: helikoptéry s dvéma turboshaft-rotory umisténymi nad sebou.

Lidé Cernych #isi: helikoptéry s dvéma rurbodrive-rotory vedle sebe, vzijemné se prolinajicimi.
Pulcici, Goblini: ornitoptéry s dvéma pary kiidel.

Gnémové, Hobgoblini: gyroptéry s jednim rotorem a dvéma tlaénymi nebo taznymi vrtulemi.
Trpaslici, Orkové: cykloptéry s dvéma pary rotujicich kiidlovych valca.

Vzneseni, Temni a Lesni elfové: antigravitacni letouny.

Canirové, Felirové, Ursarové: helikoptéry s jednou vertikalni Sroubovici.

Trollové, Zlobii, Obfi: helikoptéry typu ,tipjet”, které maji na konci kazdého listu rotoru maly

7~z

raketovy motor. Tyto motory rotorem otaci. Rotor je jeden, ¢tytlisty.
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Specialni letouny
Specialni atmosférické letouny jsou specifické pro uréitou rasu, nebo skupinu ras.

Lidé Bilych risi:

Magicky ovladané letouny. Nemaji posadku, ani Zadny prostor pro ni. Ovlada je magie, takze de facto
funguji podobné jako Golemové. VSechny letouny mohou mit tuto modifikaci, i letouny s jinymi
modifikacemi. Hodnoty CC, RC, P, I, W a CH jsou 10. Letoun je povazovan za Magickou bytost. Ve
svém tahu muze letoun provést vSechny akce, jako by mél plnou posiddku. ZvySuje cenu letounu
desetinasobné.

Lidé Cernych ¥isi:

Letouny rizené umeélou inteligenci. Nemaji posadku, ani ZAdny prostor pro ni. Ovlada je inteligentni
pocitaé, takze de facto funguji podobné jako Roboti. VSechny letouny mohou mit tuto modifikaci, i
letouny s jinymi modifikacemi. Hodnoty CC, RC, P, I, W a CH jsou 10. Letoun je povazovan za
Mechanickou bytost. Ve svém tahu miZe letoun provést vSechny akce, jako by mél plnou posadku.
ZvySuje cenu letounu desetinasobné.

Palcici:

Vsechny letouny Piil¢ikia existuji také v magnetické verzi. Jejich pohonny systém je nahrazen deskami
z magnetoceli, které reaguji na magnetické pole planety. Rychlost je dvojndsobnd a mohou provadét
Opravny hod na Agility. Pokud je letoun teréem Magnetického ttoku, musi si hodit na Ztratu kontroly.
Tuto modifikaci nemohou mit vesmirné letouny. Cena letounu je dvojnasobna.

Goblini:

Vsechny letouny Goblinti existuji také ve vibracni verzi. Jejich pohonny systém je nahrazen deskami
z vibroceli, které reaguji na okolni vzduch. Rychlost je dvojndsobna a mohou provadét Opravny hod na
Agility. Pokud je letoun ter¢em Sonického ttoku, musi si hodit na Ztratu kontroly. Tuto modifikaci
nemohou mit vesmirné letouny. Cena letounu je dvojnasobna.

Gnoémové:

Vsechny letouny existuji také v multi-vektorové verzi. Vrtule jsou umistény v gondolach schopnych
otacet se 0 360° nezavisle na ostatnich. Letoun se miiZze oto¢it na misté nebo se pohybovat tieba i
bokem napted. MiiZe téZ couvat plnou rychlosti. Chova se jako VTOL. Ziskavaji + 2 k Agility a mohou
na néj provadét Opravny hod. Cena letounu je dvojnasobna.

Hobgoblini:

Vsechny letouny existuji také v defenzivni verzi. Kdyz jsou na zemi, mtizou se transformovat na obrannou
véz, kterd je pevné prichycend k zemi. Nemohou se sice hybat z mista, ale ziskavaji + 5 k Armor a
mohou se otacet 0 360 °, takze vSemi svymi zbranémi pokryji celé okoli. Transformace trva 1 minutu (v
boji 1 akei). Cena letounu je dvojnasobna.

Trpaslici:

Vsechny letouny existuji také v ,,diilni verzi“. Na pridi maji velky vrtak a sadu razicich hlav pro rychlé a
snadné hloubeni tuneli. Cestovni rychlost pod zemi je desetinovi. Pod zemi mohou byt maximéalné 1
hodinu, potom musi alespon na 5 hodin na povrch nacerpat cerstvy vzduch. To neplati pro vesmirné
letouny, protoZe ty maji vlastni podporu Zivota. Letoun musi nejprve normélné ptistat, aby se mohl
zavrtat. NemiZe tedy vletét rovnou pod zem. Cena letounu je dvojnasobna.

Orkové:

Vsechny letouny Orki existuji také v ,bleskové verzi“. Na zadi maji velky raketovy motor, ktery jim
docasné poskytuje vysoké zrychleni. Cestovni rychlost s raketami je dvojnasobna. Rakety mohou byt
zapnuté maximalné 1 hodinu, potom se musi alespor 5 hodin chladit. Cena letounu je dvojnasobna.

Trollové, Zlobii a Ob¥ri:

Lehké, Stiedni a Tézké tanky existuji také ve verzi Osobni bitevni platformy. Pouzijte tidaje téchto
vozidel, jedna se v§ak o CTOL letouny. Platforma je letoun, jehoZz posadkou je jeden Titan. Mtze nést i
jednoho pasazéra velikosti 1 (obvykle Titdnova sluzebnika). Lehké tanky jsou pro Trolly, Stfedni tanky
pro Zlobry a Tézké tanky pro Obry. VSechny zbrané ovlada sam Titan. Jedna se o Otevieny letoun,
pasazér vsak miize byt ukryt, jako by byl v Uzavieném letounu. Cestovni rychlost je desetinasobna.
Cena letounu je dvojnasobn oproti cené vzorového vozidla.
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3.6 Dopliky stroju

Dalsi dopliiky pro vozidla, ¢luny a letouny.

Chladné zbrané pro kracedla

Cena: rizna

Kracedla mohou byt vyzbrojena az dvéma chladnymi zbranémi. Obé zbran€ ovlad4 jeden ¢len posadky
— Fidié. V jedné akei v8§ak muze zaatodit jen jednou z téchto zbrani. Tyto chladné zbrané jsou obrovské,
uchycené na silnych pazich ovlddanych hydraulickymi a pneumatickymi pisty. Zvysuji efektivitu
kracedel v boji zblizka, zejména proti rozmérnym protivnikiim. Pokud jim pfi Gtoku padne Smiila,
neznamena to Ztratu kontroly (pad kracedla na zem), ale rozbiti dané zbrané. K ni¢ivosti se normalné
pri¢ita bonus za Strength (BS) jako u jednoruénich chladnych zbrani. Nicivost zbrani pro kracedla
Velké kategorie ma DAM-V. VSechny zbran€ mohou mit obvyklé modifikace. MozZnosti jsou tyto:

Ruka: se silnymi prsty, mize uderit pésti (idernd), nebo mize byt pouzita k chyceni a vrzeni cile
(podle pravidel Chyceni a Vrhani protivnikem). DAM se ur¢i stejn€, jako u Boje blizka beze zbrani,
ovSem jesté se vynasobi deseti. Cena: 10.000

Parat: s dlouhymi a ostrymi drapy (bodna/se¢na). DAM 50. Cena: 10.000

Meg¢: je rozmérna univerzalni zbran (bodna/secna). DAM 150. Cena: 20.000

Kyj: je ni¢iva zbran s t€zkou hladkou hlavici (dderna). DAM 150. Cena: 20.000

Palcat: je jako kyj, ovSem hlavice je poseté ostny a ¢epelemi (dderna). DAM 200. Cena: 30.000

Bijak: je jako kyj, ovSem hlavice je s toporem spojena dlouhym fetézem (adernd). Protivnik ma postih
— 2 na CC pii hodu na Vykryti nebo — 2 na Agility pfi hodu na Uhyb. DAM 200. Cena: 30.000.
Multibijak stoji dvojnasobek, je to Dvojbtita zbran. Bijak ani multibijak nemtize byt pouzit na vykryti.

Remdih: je jako bijik, ovéem hlavice je poseta ostny a ¢epelemi (idernd). Protivnik ma postih — 2 na
CC pfi hodu na Vykryti nebo — 2 na Agility pfi hodu na Uhyb. DAM 250. Cena: 40.000. Multifemdih
stoji dvojnésobek, je to Dvojbrita zbran. Remdih ani multifemdih nemtze byt pouzit na vykryti.

Krumpaé: je devastujici zbrai s jednim bodnym klinem (bodné). DAM 250. Cena: 40.000.
Dvouklinovy stoji dvojnasobek, je to Dvojbrita zbrari.

Sekyra: je devastujici zbran s jednou se¢nou ¢epeli (se¢na). DAM 250. Cena: 40.000.
Dvoubtita stoji dvojnasobek, je to Dvojbrita zbran.

Kladivo: je devastujici zbran s jednou tidernou hlavou (dderna). DAM 250. Cena: 40.000.
Dvouhlavé stoji dvojnasobek, je to Dvojbtita zbran.

Nuzky: s ostrymi ¢epelemi (funguje jako se¢na), mohou byt pouzity i k chyceni a vrzeni cile (podle
pravidel Chyceni a Vrhani protivnikem). DAM se uréi stejné, jako u Boje blizka beze zbrani, ovsem
jesté se vynéasobi dvaceti. Cena: 20.000

Cirkularka: s velmi ostrymi zuby (funguje jako se¢na). DAM 100. Cil ma postih — 5 na Armor. Proti
cili bez Armor zZadny zvlastni efekt nema. Cena: 20.000

Vrtak: s velmi ostrou Spickou (funguje jako bodna). DAM 100. Cil méa postih — 5 na Armor. Proti cili
bez Armor Zadny zvlastni efekt nema. Cena: 20.000

Naramenni zbrané pro kracedla

Cena: cena zbrané + 10.000

Kracedla mohou byt vyzbrojena dal§imi stielnymi zbranémi umisténymi na ramenou. Takto mohou
mit az dvé. Tyto zbrané mohou byt nejvyse stejné kategorie, jako jsou nejvétsi zbrané, které kracedlo
ma. Pokud je napf. nejvétsi zbrani Tézka zbran, mohou to byt jen Tézké zbran€; pokud je nejvétsi
Super-tézka dé€lostielecka zbran, tak to mize byt jakakoliv zbran az po Super-tézkou délostteleckou.
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Multi-ovladaé¢

Cena: 4.000

Lze instalovat jen na kracedlo. Lze vyuzit jen tehdy, kdyZz m4 kracedlo dvé chladné zbrané. Multi-
ovladac ridic¢i dovoluje v jedné akei zatitocit obéma zbranémi. Oba Gtoky musi byt vedeny na jeden cil.

Lyze / Siroké pasy / Siroka chodidla

Cena: 500

Jen pro vozidla. Lyze (pro kolova vozidla), nastavce na pasy (pro pasova vozidla) nebo Siroka chodidla
(pro kracedla) pro snadny pohyb po snéhu. Rusi postih za Obtizny terén pti pohybu po snéhu.

Kovové hireby
Cena: 500

Jen pro vozidla. Kovové hroty na kola/pésy/chodila pro snadny pohyb po ledu. Rusi postih za Obtizny
terén pii pohybu po ledu.

Obii padak

Cena: 1.000

Jen pro vozidla a ¢luny. Padak je vhodny prosttedek pro vzdusny vysadek stroje do oblasti. Stroj pada
relativné pomalu a jeho let je siln€ ovliviiovan vétrem. Pouzivani tohoto vybaveni vyzaduje u fidice
znalost Aeronaut. Stroj spolu s paddkem nemuze mit Jetchute, Jump-pack ani Jetpack.

Obt'i pristavaci trysky "jetchute"

Cena: 10.000

Jen pro vozidla a ¢luny. Jetchute je vhodny prostiedek pro vzdusny vysadek stroje do oblasti. Stroj
mize byt zletounu vysazen pomoci brzdnych pristavacich trysek. Stroj pada velmi rychle, trysky se
aktivuji az nékolik desitek metrti nad povrchem. Neodchyluji se, ale vydavaji hluk a jasnou zar z trysek.
Palivo na jedno pouziti. PouZivani tohoto vybaveni vyzaduje u fidi¢e znalost Aeronaut. Stroj spolu
s Jetchutem nemiize mit Padak, Jump-pack ani Jetpack.

Obri skokové trysky "jump-pack"

Cena: 10.000

Lze instalovat jen na kracedlo. Jump-pack je Jetpack s omezenou fiditelnosti trysek. Kracedlo jeho
pomoci miize provadeét jen dlouhé a vysoké skoky, do vysky aZz 100 metrt a do vzdélenosti 300 metra.
Vydava hluk a jasnou zar ztrysek. Palivo na 5 pouZiti. PouZivani tohoto vybaveni vyZzaduje u fidice
znalost Aeronaut. Vozidlo spolu s Jump-packem nemtize mit Padak, Jetchute ani Jetpack.

Obri letové trysky "jetpack”

Cena: 20.000

Lze instalovat jen na kracedlo. Jetpack je batoh s plné fiditelnymi raketovymi tryskami. Kracedlo jeho
pomoci muze létat i vznaset se ve vzduchu na misté. Vydava hluk a jasnou zaf z trysek. Rychlost letu
v boji je 1000 metrh za akei. Cestovni rychlost letu pfi Putovani je 100 km/h (ma palivo na 100 km).
Pouzivani tohoto vybaveni vyZaduje u fidi¢e znalost Aeronaut. Vozidlo spolu s Jetpackem nemiize mit
Padak, Jetchute ani Jump-pack.

Bo¢ni stiilna:

Cena: polovina ceny letounu.

Vsechny letouny, které maji ve své vyzbroji Horni otoénou véz, mohou ziskat i dvojici Bo¢nich sttilen.
Maji stejnou kapacitu pro vyzbroj, jako Horni oto¢nd véz. Cena je za dvojici. Nelze kombinovat
s Bo¢nimi vézemi.

Bo¢ni véz:

Cena: polovina ceny letounu + 10.000

Vsechny letouny, které maji ve své vyzbroji Horni otoénou véz, mohou ziskat i dvojici Bo¢nich vézi. Ma
stejnou kapacitu pro vyzbroj, jako Horni otoéna véz. Cena je za dvojici. Nelze kombinovat s Boénimi
stiilnami.

Dolni oto¢na véz:

Cena: polovina ceny letounu + 10.000

Vsechny letouny, které maji ve své vyzbroji Horni oto¢nou vé€z, mohou ziskat i Dolni oto¢nou véz. Ta se
hodi k atoku na pozemni cile. M4 stejnou kapacitu pro vyzbroj, jako Horni oto¢né véz.
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Obléhaci stit

Cena: 4.000

Mohutny pancéfovany §tit, ktery chréani piid vozidla. Lze namontovat jen na Podptirné délostielectvo a
Utoc¢né délo. ZvySuje Armor na 19, avSak jen proti titokiim zepiedu. Snizuje Agility o 5.

Pokladaé¢ min

Cena: 10.000

Zatizeni, které poklad4d miny — pozemni v ptipadé vozidel, ndmoini v pfipadé ¢lunt a vzdusné
v ptipadé€ letound. PoloZeni zabira jednu akci, nevyzaduje zadny hod. Poklada¢ min unese 10 min
jednoho typu (standardni velikosti), 5 Velkych min nebo 1 Obii minu.

Dalkové ovladani

Cena: 20.000

Diky tomuto systému je mozné stroj ovladat na dalku, bezdratové. Dosah stroje od ovladace miize byt
az 10 kilometrd. Kazdy ,clen posaddky“ miize mit sviij vlastni ovlada¢ a na dalku tak ovladat jednu
funkci stroje (napt. na ovladani letounu se mohou podilet dvé postavy — jedna jako pilot a jedna jako
stelec). Ovladac je zdarma, ale zabira jeden slot specidlniho vybaveni postavy.

Reaktivni pancérovani

Cena: polovina ceny stroje

Reaktivni pancéfovani rusi postihy na Armor, které pripadny ttok di. Napt. kumulativni stiela snizuje
Armor cile o 5 — cili sreaktivnim pancéfovanim vSak nikoliv. Reaktivni pancéfovani je jen na tii
pouziti, poté je vyrazeno.

Ablativni pancéfovani

Cena: polovina ceny stroje

Ablativni pancérovani je dodate¢na ochranna vrstva. Poskytuje dalsi vrstvu HP — tolik, kolik ma stroj
sam. Nejprve je poSkozovano toto pancérovani, teprve poté vlastni trup. Napi. tank s 300 HP ma
dalsich 300 HP. Tyto dodateéné HP vSak nelze opravit. Stroj s ablativnim pancéfovanim nemtize mit
soucasné Pridavné nebo Reaktivni pancétovani.

Stitovy generator

Cena: 25.000 (u BéZné), 250.000 (u Velké)

Stitovy generator se u jednotlivych ras lisi, kazd4 pouziva jiny typ (viz Technologie, Zdkladni kniha).
V kazdém ptipadé to jsou systémy, které chrani stroj pred ttoky. Sila stitu je 10. Jakmile stroj utrpi
zasah, hod'te proti této hodnoté. Pokud je hod tspésny, ttok je v poradku vykryt.

Pasivni maskovaci zatizeni

Cena: 25.000 (u BéZné), 250.000 (u Velké)

Maskovaci zatizeni se u jednotlivych ras 1isi, kazda pouziva jiny typ (viz Technologie, Zakladni kniha).
V kazdém pripadé to jsou systémy, které stroj né&jakym zptisobem maskuji. Systém je neustéle
aktivovan. Stroj je neustéle schovan, neptatelé ho tedy musi nejprve objevit (hodem proti Perception,
v boji jedna akee).

Aktivni maskovaci zarizeni

Cena: 25.000 (u BéZné), 250.000 (u Velké)

Maskovaci zatizeni se u jednotlivych ras 1isi, kazda pouziva jiny typ (viz Technologie, Zakladni kniha).
V kazdém pripadé€ to jsou systémy, které stroj néjakym zplisobem maskuji. Systém vydrzi byt aktivovan
jen 1 hodinu, poté se musi 1 hodinu nabijet. Stroj je schovan a zachytitelny jen urcitymi zptisoby.

Vv

Plazmovy reaktor / Etericky talisman (Cerné ¥ise / Bilé #ise)

vvvvvvvv

éterickym talismanem. Stroj uz nepottrebuje palivo.

Nitro / Forsaz

Cena: polovina ceny stroje

Stroj je vybaven doc¢asnym zvySovacem vykonu motoru. Jakmile je aktivovan, po dobu 1 minuty se stroj
pohybuje dvojnasobkem své maximalni rychlosti (tzn. Rychlého putovéni resp. Bojové rychlosti). Po
pouziti hod'te proti Durability stroje. Pokud se hod nepovede, Nitro/Forsaz je rozbito.
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Velitelské vybaveni

Cena: 50.000

Stroj muze byt vybaven systémem pro koordinaci titokt s dal$imi jednotkami. Dokonalejsi komunikaéni
systém a taktické obrazovky ukazujici terén a pozici vSech pratelskych i nepratelskych jednotek, stejné
jako jejich stav. Stroj ziskava bonus + 10 kiniciativé. V§em vybranym spojenctim v dosahu vysilacky
dava + 5 kiniciativé. Vybaveni funguje také jako vysilacka s dosahem 1000 km (miZe komunikovat
s lodémi na Nizké orbité).

Primy ovladaci systém

Cena: stejna jako stroj

Kracedlo je modifikovano tak, Ze na jeho ovladani staéi jen jeden pilot. Jeho posadka je tedy sniZzena na
jednoho ¢lena — nemiiZe pojmout vice osob. V kabiné jsou snimace pohybu pilotova téla, takze muze
ovladat trup stroje stejné snadno jako své vlastni télo. Ve svém tahu muze kracedlo provést vSechny
akce, jako by mélo (ptivodni) plnou posadku. Verze Bilych Fisi k tomuto vyuzivd mystické talismany,
které pilotovi dovoluji telepatické propojeni. Verze Cernych 18 pouzivaji neuralni implantaty, které se
napoji pfimo na mozek a michu.

Bojova Gprava

Cena: stejné jako stroj

Toto lze instalovat jen na Maly stroj. Bojova tprava piidava hodnotu Armor 5. TaktéZ pridava dveé
pusky (obé mohou vystielit v jedné akci) nebo jednu téZkou stielnou zbrar. Zbrané jsou instalovany
pevneé v bocich respektive na ptidi stroje a mohou tedy sttilet jen pfimo vpred.

super-tézke kracedlo,
H konfigurace
dodatec¢né vybaveni:

- chladna zbran (pafaty)
- obii letové trysky
- reaktivni pancéfovani

super-tézkeé kracedlo,
H konfigurace

dodatec¢né vybaveni:

- chladna zbran (ruce)
- naramenni zbrané
- ablativni pancéfovani
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3.7 Bojova vesmirna plavidla

Nasledujici vesmirna plavidla spadaji do Velké velikostni kategorie, svymi rozméry tedy odpovidaji
namornim ¢i oblacnym lodim. Jedna se o Systémova plavidla, znama také jako Meziplanetarni, protoze
jsou pievazné pouzivana k operacim uvnitt jednoho hvézdného systému. Standardné€ nemaji FTL
motory, takze cesta kamkoliv mimo soustavu by jim trvala velmi dlouho, fadoveé i miliony let. Plavidla
téchto kategorii byla prvnimi, ktera byla do vesmiru vypusténa. Nékteré technicky zaostalé ¢i chudé
fiSe je pouzivaji jako sva hlavni vesmirna namotnictva i dnes — vét§im mezihvézdnym lodim se vsak
samozi‘ejmé nemohou rovnat.

FTL pohonem mohou byt vybaveny dodate¢né — mohou tak rychleji reagovat v rdmci soustavy nebo
dokonce i létat mimo ni. FTL rychlost je uvedena u kazdé lodé, zptistupni se ale aZ poté, co je FTL
pohon instalovan. FTL pohon nezabira zadné sloty. Lod muze byt s timto pohonem jiz zakoupena, jeji
cena je v tom pripadé dvojnasobna. A nebo lze instalovat dodate¢né, ve Vesmirnych docich. Stoji stejné
tolik, kolik dana lod’.

stfedni monitor
(Trpaslici)

stfedni monitor
(Orkové)

tézky monitor
(Felirové)

tézky monitor
(Trollové)
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Lehky runabout

Lehké runabouty jsou nejmensi systémové bojové lod€. Slouzi jako prizkumné a kuryrni plavidla

Hracska posadka: 3 (kapitan, kormidelnik, stielec) Cena: 1 milion
NPC posadka: 100
Prepravni kapacita: 50

Sloty: 10
Cestovni STL rychlost: 80 miliond km/h
(Cestovni FTL rychlost: 8 sub-sektorti za hodinu) Palivo: 10

CC|RC| P I W | CH| A HP-V | Armor

O
o »

n/a| X X X X X | 16 25 6

Velikost: 1+

Stiredni runabout
Stfedni runabouty jsou malé systémové bojové lodé. Slouzi jako hlidkova plavidla.

Hraéska posadka: 3 (kapitan, kormidelnik, stielec) Cena: 1,5 milionu
NPC posadka: 200
Prepravni kapacita: 100

Sloty: 20
Cestovni STL rychlost: 70 miliond km/h
(Cestovni FTL rychlost: 7 sub-sektorti za hodinu) Palivo: 20

CC | RC P )| W | CH | A HP-V Armor

v

o |»n

n/a| X X X X X | 14 50 8

Velikost: 2+

Tézky runabout
Tézké runabouty jsou lehké systémové bojové lod€. SlouZi jako eskorta vétsich lodi.

Hracska posadka: 3 (kapitan, kormidelnik, stielec) Cena: 2 miliony
NPC posadka: 300
Prepravni kapacita: 150

Sloty: 30

Cestovni STL rychlost: 60 miliont km/h

(Cestovni FTL rychlost: 6 sub-sektorii za hodinu) Palivo: 30
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V | Armor
n/a| X X X X X | 12 | 10 | 10 100 10

Velikost: 3+

Lehky monitor

Lehké monitory jsou rychlé a dobi'e manévruji, avSak maji relativné lehké pancétovani.

Hraéska posadka: 5 (kapitan, 2 kormidelnici, 2 stielci) Cena: 4 miliony
NPC posadka: 400
Prepravni kapacita: 200

Sloty: 40
Cestovni STL rychlost: 50 miliont km/h
(Cestovni FTL rychlost: 5 sub-sektorii za hodinu) Palivo: 40
CC | RC | P I W | CH| A D S HP-V | Armor
n/a| X X X X X | 10 | 12 | 12 200 12

Velikost: 4+
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Stredni monitor
Kostra vSech systémovych namotnictev. Hodnoty pancérovani a rychlosti jsou vyrovnané.

Hracska posadka: 5 (kapitan, 2 kormidelnici, 2 stielci) Cena: 6 milionu
NPC posadka: 600

Prepravni kapacita: 300

Sloty: 60

Cestovni STL rychlost: 40 milionti km/h

(Cestovni FTL rychlost: 4 sub-sektory za hodinu) Palivo: 50

CC|RC| P I W | CH | A D S HP-V Armor
n/a| X X X X X 8 14 | 14 300 14

Velikost: 5+

Tézky monitor
Tézké monitory maji tézké pancéiovani, avsak jsou relativné pomalé a $patné manévruji.
Hraéska posadka: 5 (kapitan, 2 kormidelnici, 2 stielci) Cena: 8 milioni

NPC posadka: 800
Prepravni kapacita: 400

Sloty: 80
Cestovni STL rychlost: 30 milion km/h
(Cestovni FTL rychlost: 3 sub-sektory za hodinu) Palivo: 60

CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
n/a| X X X X X 6 16 | 16 400 16

Velikost: 6+

Karavela
Karavely jsou lodé€ schopné pracovat samostatné, protoZe nesou vse potiebné pro vedeni valky.

Hracska posadka: 7 (kapitan, 2 kormidelnici, 4 stielci) Cena: 10 miliont
NPC posadka: 1000
Prepravni kapacita: 500

Sloty: 100

Cestovni STL rychlost: 20 milionti km/h

(Cestovni FTL rychlost: 2 sub-sektory za hodinu) Palivo: 70
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
n/a| X X X X X 4 17 | 17 500 17

Velikost: 7+

Karaka
Karaky jsou mohutné a funguji jako velitelska plavidla.

Hraéska posadka: 7 (kapitan, 2 kormidelnici, 4 stielci) Cena: 20 milioni
NPC posadka: 2000
Prepravni kapacita: 1000

Sloty: 200
Cestovni STL rychlost: 20 milion km/h
(Cestovni FTL rychlost: 2 sub-sektory za hodinu) Palivo: 80

CC | RC P I W | CH | A D S HP-V Armor
n/a| X X X X X 4 17 | 17 1000 17

Velikost: 8+
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Galeona
Galeony jsou jedny z nejvétsich systémovych lodi. Predstavuji velkou hrozbu pro mezihvézdné lodé€.
Dokéazi snadno ubranit planetarni soustavu pted velkou presilou.

Hraéska posadka: g (kapitan, 2 kormidelnici, 6 stielctt) Cena: 40 miliona
NPC posadka: 3000
Prepravni kapacita: 1500

Sloty: 300
Cestovni STL rychlost: 10 miliont km/h
(Cestovni FTL rychlost: 1 sub-sektor za hodinu) Palivo: 9o
CC | RC | P I W I CH| A D S HP-V | Armor
n/a| X X X X X 3 18 | 18 2000 18

Velikost: 9+

Skuner
Skunery jsou nejvétsi systémova plavidla. Umi efektivné bojovat i s velkymi mezihvézdnymi lodémi.

=~

Dokazi ochranit planetarni soustavu i pied mohutnou piesilou.

Hraéska posadka: 9 (kapitan, 2 kormidelnici, 6 stielctt) Cena: 60 miliont
NPC posadka: 4000
Prepravni kapacita: 2000

Sloty: 400

Cestovni STL rychlost: 10 miliond km/h

(Cestovni FTL rychlost: 1 sub-sektor za hodinu) Palivo: 100
CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V Armor
n/a| X X X X X 3 18 | 18 4000 18

Velikost: 10+

Lodé duchu

Terminem ,Lod duchi“ se oznacuje lod (at uz namoini, oblacna nebo vesmirna), jejiz cela posadka
zahynula ¢i zmizela, napt. ji opustila v zachrannych ¢lunech nebo byla nékym unesena. Lod ani nemusi
byt nijak poskozena, jeji systémy mohou byt plné funkéni — ackoliv bez pritomnosti posadky vétsinou
postupné selhavaji. Namorni lodé jsou unaseny motskymi proudy, dokud nenarazi na mél¢inu nebo
utes. Oblacné lodeé 1étaji atmosférou planety tak dlouho, dokud jim nedojde palivo a nezriti se k zemi,
ackoliv napiiklad na plynnych planetach jsou unaseny vétrem i poté, co vycerpaji vSechnu energii.
Vesmirné lodé€ se vznasi v prostoru, nebo jsou zachyceny nejbliz§im gravitaénim polem a za néjakou
dobu shori naptiklad v atmosféte planety nebo ve hvézdé. Lod€ duchi jsou oblibenym tercem rtiznych
dobrodruhti, ktefi na jejich palubach patraji po ¢emkoliv cenném. Nékdy jsou vSak nebezpecné,
protoze stale mohou byt zamoteny smrtici radiaci, jejich obranné systémy mohou byt funkéni, nebo
jejich konstrukce mtize byt uz dost nestabilni.

Triskele

Triskele — tak je znaAma obrovska vesmirna lod Triskelionu. Poprvé byla pozorovana v roce 13-985, od
téch dob byla spattena jesté nékolikrat — cetnost svédectvi je ¢im dal tim vétsi. Podle vSeho je tato lod’
ve flotile Triskelionu zcela unikatni, mozna se jedna o velitelské plavidlo. Svymi rozméry spada do
kategorie superdreadnoughti. O jeji vyzbroji a moznostech se toho moc nevi. Je zodpovédné za zniceni
celé soustavy Red Gem, vyhlazeni vSech Ursarii z planety Naikker (ostatni formy Zivota vsak usettila),
vytvoreni ¢asové distorze v sub-sektoru Juxu ¢i pohlceni ¢erné diry Olaupa-7. Neékolikrat se stietla
s flotilami stoupenci Svétla i sluZzebniki Temné ruky, pokazdé z bitvy vysla vitézné a to bez jediného
poSkozeni. Nékdy je doprovazena mensimi lodémi, nékdy vSak operuje zcela samostatné. Protoze
presun lodi Triskelionu nelze nijak monitorovat, muze piekvapive zautocit témeér kdekoliv v galaxii. Je
to tajemna hrozba, ktera miize zastihnout kohokoliv. Nékteri stratégové zastavaji nazor, Zze pokud bude
Triskele znicena, bude to znamenat porazku pro cely Triskelion.
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Vesmirna plavidla Prvni velké trojice

Vesmirné lodé Insektidli, Araknidti a Krustacid@ nemaji FTL motory. Jsou ale standardné vybaveny
komorami stazové hibernace (viz niZe) a ¢asticovymi kolektory, které sbiraji mezihvézdnou hmotu jako
palivo. Ktomu dochazi prubéiné, takze Palivo se u lodé nemusi pocitat. Nemaji FTL komunikaé¢ni
systém, takze se musi spoléhat jen na ten STL.

Zbrané Insektidu: chovaji se stejné jako zbrané Pul¢ikt a Goblind.
Zbrané Araknidi: chovaji se stejné jako zbrané Gnémi a Hobgoblinti.
Zbrané Krustacidu: chovaji se stejné jako zbrané Trpaslikia a Orkd.

Jedna se o technologické artefakty — nejsou na prode;.

Vesmirna plavidla Druhé velké trojice

Vesmirné lodé Reptiliorti, Amphibiort a Pteraviori nemaji FTL motory. Jsou ale standardné vybaveny
aktivatory ¢ervich dér a ovladaci sub-prostorovych a hyper-prostorovych bran. Aktivator dokaze oteviit
jednu cervi diru pfitomnou v okruhu 1 milionu kilometrd. Ovladaé¢ dokaZe aktivovat sub-prostorovou i
hyper-prostorovou branu a nastavit, do jaké brany bude smérovat (mtze to byt kterakoliv brana v celé
galaxii). Cervi diry a brany mohou vyuzit i jako prostfedek pro FTL komunikaci tim, Ze skrz né vyslou
klasicky STL signal.

Zbrané Pteravioru: chovaji se stejné jako zbrané Canird.
Zbrané Reptiliora: chovaji se stejné jako zbrané Ursart.

Zbrané Amphibiort: chovaji se stejné jako zbrané Felird.

Jedna se o technologické artefakty — nejsou na prode;.

Prvni velka trojice

Rasy Prvni velké trojice jesté nemély FTL technologii, takze k pfesunu na mezihvézdné vzdalenosti
musely sva podsvételna plavidla fadné vybavit. Preziti posadky zajistovala stazova hibernace, zatimco
palivo bylo ziskavano z okolniho prostoru v pritbéhu letu. Casto se také pouZivaly obrovské generaéni
lodé, na jejichZ palubach se vytvorily celé sobésta¢né civilizace. Cervi diry byly strategicky vyznamné,
protoZe dovolovaly béhem par minut ptekonat vzdalenosti mnoha tisicti svételnych let.

Generacni lodé

Ulova lod (Hive-ship) — generaéni lod Insektidd.
Sitova lod (Web-ship) — generaéni lod’ Araknidi.
Doupétni lod (Lair-ship) — generac¢ni lod’ Krustacidt.

Druha velka trojice

Ani rasy Druhé velké trojice nemély FTL technologii, ale k mezihvézdnému cestovani pouzivaly dva
hlavni alternativni prostredky. Prvnim byla technologie, ktera dokazala vytvorit umeélou cervi diru.
»Stavba“ takové diry vSak byla pravdépodobné neuvértitelné nakladna a zdlouhava. Podle dochovanych
zaznamu se napriklad vi, ze vybudovani Kimmské cervi diry trvalo témér 100 let (jeji konce jsou od
sebe vzdaleny 12.710 svételnych let). Nékdy byly tyto diry nestabilni, takze se stavalo, Ze prolétavajici
lod’ znicily. Druhym prostfedkem byla sit sub-prostorovych a hyper-prostorovych bran. Obé tyto sité
dovolovaly rychly a bezpecny presun na stanoveni mista v galaxii. Kazda ,brana“ byla tvorena obii
vesmirnou stanici s mohutnym generatorem sub-prostorového respektive hyper-prostorového okna,
do kterého lodé vlétaly a ze kterého vylétaly, avsak vytvorena cesta byla vzdy jednosmérna. V pribéhu
milénii byly obé sité znacné naruseny tim, jak byly brany niceny ve valkach ¢i béhem katastrof, nebo
zkratka prestaly fungovat, protoze je nikdo neudrzoval. Budovani ¢ervich dér a bran bylo podporovano
rozmérnymi méstskymi lodémi, které fungovaly jako operacéni zdkladny.

Méstské lodé

Brlohova lod (Den-ship) — méstska lod’ Reptiliort.
Hnizdni lod’ (Nest-ship) — méstska lod’ Pteraviord.
Norové lod’ (Burrow-ship) — méstské lod’ Amphibiori.
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3.8 Zarizeni plavidel

Dalsi zatizeni pro namoini, atmosféricka a vesmirna plavidla.

Piidavné kajuty

Sloty: 1

Cena: 100

Kajuty zvySuji pfepravni prostor lodi o 10 pasazéri.

Pridavné sklady

Sloty: 1

Cena: 100

Sklady zvy$uji prepravni prostor lodi o 10 tun.

Trezor

Sloty: 1

Cena: 50.000

Opancéiovany sklad s mohutnymi bezpec¢nostnimi dveimi. V trezoru lze ulozit cenné predméty. Pojme
1 tunu materialu. Za priplatek 25.000 penéz miize byt vybaven rusicimi emitory/runami, které
znemoznuji jakoukoliv teleportaci dovnitt a ven. Za ptiplatek 25.000 penéz muze mit stény vyrobené
z adamantia, které jsou neznicitelné.

Cely

Sloty: 1

Cena: 50.000

V celach lze uvéznit osoby. Cely pojmou 10 postav do velikosti 3; postavy od velikosti 4 do velikosti 10
pak zabiraji misto dvou béZnych zajatcti. Za priplatek 25.000 penéz mohou byt vybaveny rusicimi
emitory/runami, které znemoznuji jakoukoliv teleportaci dovnitt a ven. Za ptiplatek 25.000 penéz
mohou mit stény a miiZe vyrobené z adamantia, které jsou neznicitelné.

Palubni obranny systém

Sloty: 1

Cena: 10.000

Toto zahrnuje rtzné bezpecénostni systémy likvidujici nepratele, kterym se podafilo nalodit na palubu.
Jsou to rtizna energeticka pole, automatické stiilny ukryté ve zdech ¢i stropech a podobné. Jeho
efektivita je 5. Pokud je na palubé ptitomen vettelec, miiZe si lod hodit proti této hodnoté. Pokud je
hod tspésny, vetielec byl paralyzovan nebo rovnou znicen (posiddka si muze zvolit). Kazdy dalsi
palubni obranny systém zvysuje efektivitu o 1. Maximalni hodnota je 19.

Komory stazové hibernace

Sloty: 1

Cena: 50.000

Jen pro Vesmirné lodé. Stazové komory dovoluji udrzet posadku ¢i pasazéry v umélém spanku. Béhem
hibernace nevnimaji své okoli a nemohou se sami od sebe probudit. Systém vSak mizZe byt nastaven
tak, ze je probudi po uré¢ité dobé, nebo kdyz palubni senzory zachyti néjaké nebezpeci. Jejich
metabolizmus i starnuti jsou zastaveny — nemusi jist, pit ani dychat, nevykazuji Zadné znamky zivota.
Nemaji sny, jsou také imunni vii¢i riznym formam telepatie, ovladani mysli a preludim. Jedny
komory pojmou 10 osob.

Zdravotni zarizeni

Sloty: 10

Cena: 100.000

Palubni nemocnice. Dokaze vylécit zranéné a nemocné NPC postavy rychlosti 10 za den. Pokud ma lod
vice Zdravotnich zarizeni, jejich efekt je kumulativni.

Servisni zarizeni

Sloty: 10

Cena: 100.000

Palubni opravna. Dokaze opravit poskozené a nefunkéni NPC stroje rychlosti 10 za den. Pokud ma lod
vice Servisnich zarizeni, jejich efekt je kumulativni.
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Opravna plavidel

Sloty: 10

Cena: 1 milion

Zarizeni na opravu jinych atmosférickych, ndmotnich i vesmirnych plavidel. Toto plavidlo je schopno
opravovat jina plavidla tim, Ze se s nimi propoji. Oprava probih4 rychlosti 10 HP-V respektive 1 HP-O
za den. Pokud m4 lod’ vice Opraven plavidel, jejich efekt je kumulativni.

ECM zaiizeni

Sloty: 5

Cena: 1 milion

Electronic Countermeasure — nejriznéjsi rusicky komunikaénich zatizeni, senzorti, radarti a teleportacnich
systémt. Do vzdalenosti 200 km (2000 km ve vesmiru) kolem sebe znemoziiuji nepratelim bezdratovou
komunikaci, senzorové patrani a pouzivani teleportérd, rusi také dalkové ovladané nebo navadéné
systémy (stroje na dalkové ovladani, fizené strely atd.).

Nalod’ovaci most / tunel

Sloty: 5

Cena: 10.000

Pokud je lod’ v dostate¢né blizkosti cizi lodi, miiZze vysunout zachytné hiky a nalodovaci most, kterym
se s ni propoji. Lod musi byt vblizkém kontaktu (ptiblizné 10 metr{i), aby mohla most pouzit.
Vysunuti hakd a mostu je jedna akce. Jakmile je most vysunut, lze po ném jako jednu akei vypustit
invazni sily: 100 vojakd. Pokud ma lod mosti vice, miiZe je vysunout vSechny najednou v jedné akci,
pomoci jedné akce také mize vypustit vice vojakd. Ponorky a vesmirné lodé maji misto mosti
nalodovaci tunely, které mohou pouzit pod vodou respektive ve vesmiru.

Pokud je zahaknuta lod stejné velkd nebo mensi, nemuze se pohybovat, dokud se nevyprosti. To ji
zabir4 1 akci a musi pfi tom uspét v hodu proti Strength.

Pokud je zahdknut4 lod’ vétsi, mlze se pohybovat, ale mensi lod’ k ni bude stale pfipoutané.

Nalod’ovaci ¢lun

Sloty: 1

Cena: 10.000

Lod dokaze vypustit specialni nalod'ovaci ¢lun, ktery se prichyti k cilové lodi a vpusti dovnitt invazni
sily. Lod musi byt ve vzdalenosti maximélné 1 km od cile, aby mohla ¢lun vypustit. Vypusténi ¢lunu je
jedna akce, kcili dorazi na zacatku nésledujiciho kola. Do té doby mize byt sestielen (HP je 100,
Armor je 10). Jakmile ¢lun pfirazi k cili, vypusti oddil 10 vojakid. Pokud ma lod ¢lunt vice, miize je
vypustit i vechny najednou vjedné akei. Clun se miize zase vratit zpét, cesta mu trvé stejné dlouho
(miZe byt sestielen). Ponorky maji specialni ponorné ¢luny, které mohou pouzit i pod vodou.

Velitelska centrala

Sloty: 5

Cena: 500.000

Na palubé je prostorna velitelska centrala s mnoha obrazovkami, 3D hologramy a tabulemi. Hodi se
pro takticka planovani velkych bitev, invazi a bombardovani. Plavidlo ziskava bonus + 10 k iniciativé.
Vsem vybranym spojenctim v dosahu komunikac¢niho systému dava + 5 k iniciativé. Soucasti je také
vylep$eny komunikac¢ni systém s dvojnasobnym dosahem (v ptipadé vesmirnych lodi STL i FTL).

Ponury interiér (jen pro Temnou ruku)

Sloty: n/a

Cena: desetina ceny

Interiér lodi je temny a ponury. Dekorace tvoii désivé sochy a fresky, je slySet tajemny Sepot a tiché
kroky, svétla vrhaji podivné stiny a vSude je mlzny opar. Kazdy stoupenec Svétla, ktery se ocitne na
palubé lodi, zaziva strach — kazdych 10 minut si musi hodit na Paniku. Efekt neni kumulativni.

Sloty: 1

Cena: 1 milion

U Cernych Fi$i méize kontrolu nad lodi pievzit Al poéitaé, ktery zcela nahradi posadku. U Bilych ¥si
mohou byt systémy lod€ prostoupeny magii, ktera zcela nahradi posadku. Hodnoty RC, P, I, W a CH
jsou 10. Ve svém tahu miize plavidlo provést vSechny akce, jako by mélo plnou posadku.
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Palubni automatony (ne pro Bilé fise)

Sloty: 1

Cena: 100.000 penéz

Na palubé jsou piitomny automatony, které pomahaji s tdrzbou a obranou. Poskytuji Technickou
asistenci na arovni 3. Automatony dokazi opravit poskozeni lodé (ztrata HP). Hodte si proti této
arovni. Pokud je hod tspésny, poskozeni bylo opraveno. Oprava trva 1 hodinu, nelze pouzit béhem
boje. Lze nakoupit vice automatont, kazdé sada zvySuje troveii o 1. Maximalni Groveri je 19.

Cerné fiSe si misto toho mohou pofidit dokonalejsi Robotech automatony. Stoji dvojnasobek penéz a
oprava jim zabere jen 1 minutu — lze ji tedy provést béhem boje. Vyhodnotte ji na konci kola.

Palubni homunkulové (ne pro Bilé iiSe)

Sloty: 1

Cena: 100.000 penéz

Na palubé jsou ptitomni homunkulové, kteri pomahaji s idrzbou a obranou. Poskytuji Lékarskou
asistenci na arovni 3. Homunkulové dokazi napravit ztraty na NPC posadce. Hod'te si proti této arovni.
Pokud je hod tspésny, zranéni byla vylécena. Osetfeni trva 1 hodinu, nelze pouZzit béhem boje. Lze
nakoupit vice homunkuld, kazdé sada zvySuje troveii o 1. Maximalni Groven je 19.

Cerné fiSe si misto toho mohou poridit dokonalejsi Biotech homunkuly. Stoji dvojnasobek penéz a
oSetfeni jim zabere jen 1 minutu — lze ho tedy provést béhem boje. Vyhodnotte ho na konci kola.

Palubni prostirednici (ne pro Cerné ¥ise)

Sloty: 1

Cena: 100.000 penéz

Na palubé jsou pritomni Cherubové (pokud se jedna o lod uctivaé¢ti Nebe), Impové (pokud se jedné o
lod uctivaci Pekla) ¢i Mandragory (pokud se jedna o lod uctiva¢ti Temnoty), kteii poméahaji s tdrzbou
a obranou. Poskytuji BoZskou ochranu na trovni 3. Prostfednici dokazi zrusit efekt bozské moci, ktera
byla na lod’ sesldna. Hodte si proti této Grovni. Pokud je hod tspésny, efekt bozské moci byl zrusen.
Ruseni trva 1 hodinu, nelze pouzit béhem boje. Lze nakoupit vice prostfedniki, kazd4 sada zvysuje
droven o 1. Maximalni troven je 19.

Bilé fiSe si misto toho mohou poridit mocné&jsi Spirituélni prostiedniky. Stoji dvojnasobek penéz a
ruSeni jim zabere jen 1 minutu — lze ho tedy provést b€hem boje. Vyhodnotte ho na konci kola.

Vv

Palubni familia¥i (ne pro Cerné ¥ise)

Sloty: 1

Cena: 100.000 penéz

Na palubé jsou pritomni familiari, ktefi pomahaji s idrzbou a obranou. Poskytuji Magickou ochranu
na trovni 3. Familiati dokazi zrusit efekt kouzla, které bylo na lod seslano. Hod'te si proti této tirovni.
Pokud je hod aspésny, efekt kouzla byl zruSen. Ruseni trva 1 hodinu, nelze pouzit b€hem boje. Lze
nakoupit vice familiart, kazda sada zvySuje troven o 1. Maximalni Grove je 19.

Bilé fiSe si misto toho mohou potidit mocnéjsi Mystické familiary. Stoji dvojnasobek penéz a ruseni
jim zabere jen 1 minutu — Ize ho tedy provést béhem boje. Vyhodnotte ho na konci kola.

2 MY

Roboti (jen pro Cerné ¥ise)

Sloty: n/a

Cena: desetindsobek velikosti NPC posadky

Celou NPC posadku lodi tvoii Roboti, nemohou ji tedy ovlivnit efekty, které ovliviiuji Zivé bytosti;
pouze efekty, které ovliviiuji Mechanické bytosti. Roboti jsou loajalni, nemusi se jim platit.

Golemové (jen pro Bilé fiSe)

Sloty: n/a

Cena: desetinasobek velikosti NPC posadky

Celou NPC posadku lodi tvoti Golemové, nemohou ji tedy ovlivnit efekty, které ovliviiuji Zivé bytosti;
pouze efekty, které ovliviiuji Magické bytosti. Golemové jsou loajalni, nemusi se jim platit.

Mlhovinovy extraktor (jen pro Elfy)

Sloty: 5 (u Velké), 50 (u Obii)

Cena: 5 miliont (u Velké), 50 miliont (u Obfi)

Zatizeni dovoluje extrahovat material Elektronové mlhoviny (Vzneseni elfové), Protonové mlhoviny
(Temni elfové) nebo Neutronové mlhoviny (Lesni elfové) a dopliiovat jim palivo. Extrahovani 1 bodu
paliva trva 1 hodinu.
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4. PROTIVNICI

Talos

Talos je mohutny mechanicky humanoid vysoky 10 metrii. Je vyroben z materidlu neznamého slozeni,
ktery se podoba bronzu. Talos je schopen teleportace na mezihvézdné vzdélenosti, diky vestavénému
teleportéru — timto zptisobem cestuje po galaxii. Talosy sestrojila jedna z prastarych vyhynulych ras, o
které se dnes uz nic nevi. Ukol Talost je nejasny, ale zd4 se, Ze po né¢em nebo nékom patraji. Vétsinou
své okoli ignoruji, ale pokud se jim nékdo postavi do cesty, zni¢i ho.

Velikost: 10 \ \ | Nebezpeéi: 8

Brnéni: tézké pancérovani (Armor 18)

Zbrané: dvé jednoruéni Talos zbrané NEBO jedna obouruc¢ni Talos zbran

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
16 | 16 | 10 | 10 | 10 | 15 5 18 | 18 700 n/a
Mechanicka bytost.

Talos kanon: jednoruéni zbran, samonab., energ., OR: 500, MR: 1000, RP: -2, DAM-V 10.

Talos kladivo: jednoruéni zbran, iderna, DAM-V 20.

Velky Talos kanon: obouruc¢ni zbran, samonab., energ., OR: 1000, MR: 2000, RP: -2, DAM-V 20.
Velké Talos kladivo: obouruéni zbran, iderna, DAM-V 4o0.

Dvé zbrané: ma Stirelcovu a Zapasnikovu dovednost Dveé zbrané (viz Zdkladni kniha).

Colossus

Colossus je obrovity mechanicky humanoid vysoky 50 metrt. Jedna se v podstaté o velkou verzi Talose,
je vSak méné pocetny. Kromé mezihvézdného teleportéru ma navic vykonny komunikacni systém,
kterym muze privolat vSechny Talosy a Ferrus-Ferusy z okoli az nékolika sub-sektorii a utvoftit z nich
armadu, kterou pak ridi. K tomu dojde jen tehdy, kdyZ je presvédcen, Ze hledany subjekt je blizko.

Velikost: 1+ \ \ | Nebezpeéi: 9

Brnéni: tézké pancérovani (Armor 18)

Zbrané: dvé zednoruéni Colossus zbrané NEBO jedna obouru¢ni Colossus zbran
CC | RC P I W | CH A D S HP-V SP

16 | 16 | 10 | 10 | 10 | 15 5 18 | 18 70 n/a

Mechanicka bytost.

Colossus kanon: jednorucni zbran, samonab., energ., OR: 1000, MR: 2000, RP: -2, DAM-O 1.
Colossus kladivo: jednorué¢ni zbrai, tderni, DAM-O 2.

Velky Colossus kanon: obouruc¢ni zbrarn, samonab., energ., OR: 2000, MR: 4000, RP: -2, DAM-O 2.
Velké Colossus kladivo: obourucni zbran, iderni, DAM-O 4.

Dvé zbrané: ma Stielcovu a Zapasnikovu dovednost Dvé zbrané (viz Zdkladni kniha).

Ferrus-Ferus

Ferrus-Ferus je obfi mechanické zvite, které nékdy doprovazi Talose ¢i piimo Colossuse. Je téZ vybaveno
mezihvézdnym teleportérem. Umi se transformovat mezi tfemi moédy — pozemnim, 1étajicim a vodnim,
takZe na zadné planeté prakticky neexistuje misto, kam by se nedostal. Funguje jako predsunuty lovec-
prizkumnik. Pomoci vysilace dokaZe svoji pozici ohlasit Talostim a Colossustim z Sirého okoli.

Velikost: 10 | Nosnost: n/a Cestovni rychlost: rizné | Nebezpeéi: 7

Pozemni / Vodni / Létajici.

Zbrané: celisti (DAM-V 20 + BS), dréBz (DAM-V 10 + BS, dva ﬁtokz Broti jednomu cili)

CC|RC| P I W | CH| A D S HP SP
18 | n/a| 14 5 5 15 15 | 18 | 18 350 n/a
Mechanicka bytost.

Transformace: Pozemni a vodni m6d ma Cestovni rychlost 20 km/h, 1étajici moéd ji ma 40 km/h.
Pozemni méd se miiZe i hrabat pod zemi, rychlosti 10 km/h. Transformace zabira v boji 1 akei.
Senzory: Aktivni patraci dosah (zrakem, sluchem i ¢ichem) je 2 kilometry, pasivni 1 kilometr. Mize
provadét Opravné hody na Perception. Nema zZadné postihy na hledani zrakem, sluchem ani ¢ichem a
zrak muzZe pouZivat i v naprosté tmé.

Pancérovani: Jeho hodnota Armor je 18.

94



Jang-nicitel (Bily Jang)

Jang-nicitel je obrovsky golem armady Bily Jang, je vysoky 30 metrii. Jeho vyroba je zdlouhavi, takze
existuje vZdy jen v malém mnoZstvi. Je nasazovan jen do téch nejtézsich bojii. Nese mocné zbrané
schopné likvidovat celé armady.

Velikost: 1+ \ \ | Nebezpeéi: 8
Brnéni: n/a (Armor 18)

Zbrané: dvé zednoruéni zbrané NEBO Iedna obourucni zbran

CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V SP

15 | 15 | 10 | 10 | 10 | 15 5 15 | 15 50 n/a
Magicka bytost.
Komunikacéni linka: Kazdy Golem je v neustalém spojeni se vS§emi ostatnimi ¢leny Bilého Jangu. Co
vnima jeden, vnimaji vSichni.
Magicky stit: Pokud ma ptijit o HP, miiZe si hodit k20 a na hod 1-5 tomu odolat.
Zbrané Bilych 7isi: Ze stfelnych zbrani nemize pouzivat pistole, pusky ani kanony (resp. obourué¢ni
a tézké stielné zbrané obecn€). Délostielecké zbrané se v jeho pfipadé povazuji za jednoruéni pistole.
Palubni zbran€ se v jeho pripadé povazuji za obouruc¢ni pusky. Velké palubni zbrané se pak povazuji za
tézké stielné zbrané (k projektilovym muze nést jen 5 kusti munice). Chladné zbrané jsou v gigantické
verzi, ktera se 1isi tim, Ze nic¢ivost je DAM-V.

Jang-destruktor
Specialni verze zaméfena na boj zblizka. MiiZe nést pouze chladné zbrané. Ma CC 17 a RC 13 a miiZe
pouzivat direvcové zbrané (viz vyse). Ma Zapasnikovu dovednost Dvé zbrané (viz Zakladni kniha).

Jang-devastator
Specialni verze zaméfena na stfelbu. Mtze nést pouze stielné zbrané. Ma CC 13 a RC 17 a mize
pouzivat tézké zbrané (viz vyse). Ma Stielcovu dovednost Dvé zbrané (viz Zakladni kniha).

Jin-nicitel (Cerny Jin)

Jin-nicitel je obrovsky robot armady Cerny Jin, je vysoky 30 metrii. Jeho vyroba je zdlouhava, takze
existuje vZdy jen v malém mnozZstvi. Je nasazovan jen do téch nejtézsich bojii. Nese mocné zbrané
schopné likvidovat celé armady.

Velikost: 1+ \ \ | Nebezpeéi: 8
Brnéni: tézké pancéfovani (Armor 18)

Zbrané: dvé Iednoruéni zbrané NEBO Iedna obourucni zbran

CC|RC| P I W | CH| A D S HP-V SP

15 | 15 | 10 | 10 | 10 | 15 5 15 | 15 50 n/a
Mechanicka bytost. 5
Komunikacéni linka: Kazdy Robot je v neustalém spojeni se vSemi ostatnimi ¢leny Cerného Jinu. Co
vnima jeden, vnimaji vSichni.
Dimenzni stit: Pokud ma prijit o HP, mtize si hodit k20 a na hod 1-5 tomu odolat.
Zbrané Cernych ¥isi: Ze stielnych zbrani nemiize pouzivat pistole, pusky ani kanony (resp. obouruéni
a tézké strelné zbrané obecné). Délostrelecké zbrané se v jeho pripadé povazuji za jednoruéni pistole.
Palubni zbran€ se v jeho pripadé povazuji za obouruc¢ni pusky. Velké palubni zbrané se pak povazuji za
tézké stielné zbrané (k projektilovym miiZe nést jen 5 kustt munice). Chladné zbrané jsou v gigantické
verzi, ktera se lisi tim, Ze nic¢ivost je DAM-V.

Jin-destruktor
Speciélni verze zaméfen4 na boj zblizka. Miize nést pouze chladné zbrané. M4 CC 17 a RC 13 a miize
pouzivat direvcové zbrané (viz vyse). Ma Zapasnikovu dovednost Dvé zbrané (viz Zdkladni kniha).

Jin-devastator
Specidlni verze zamérena na stfelbu. Mlze nést pouze stfelné zbrané. M4 CC 13 a RC 17 a miiZe
pouzivat tézké zbrané (viz vyse). Ma Stielcovu dovednost Dvé zbrané (viz Zakladni kniha).
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5. TECHNOLOGIE

Poznavaci znameni strojua
Vsechny dopravni prostfedky maji typickou konstrukei, podle které je snadné urcit jejich pavod.

Bilé fise:

- spalovaci motory (u pokroéilejsich modelt mystické talismany dodéavajici energii)
- nytované pancérovani

- analogové ovladaci systémy

- nabozenské runy, magické symboly, talismany

Sedé rise:

- spalovaci motory

- svafované pancérovani

- digitalni ovladaci systémy

Cerné fise:

- spalovaci motory (u pokrocilejsich modeld palivové ¢lanky a plazmové generatory)

- laseroveé spojované pancérovani

- hi-tech digitalni ovladaci systémy (3D hologramy, dotykové displeje, ovladani hlasem...)

Paléici:
- magnetocelové jadro (obklopené slabym magnetickym polem), ozubené ptrevody, spiralové pruziny
- analogové-digitalni ovladaci systémy

Goblini:
- vibrocelové jadro (vydava typické bzuceni), ozubené pievody, vinuté pruziny
- analogové-digitalni ovladaci systémy

Gnoémové:
- tesla-civky, elektrické kabely, blikajici diody
- analogové-digitalni ovladaci systémy

Hobgoblini:
- mikro-lampy (pfipominaji elektronky), elektrické kabely, blikajici diody
- analogové-digitalni ovladaci systémy

Trpaslici
- kominy, parni potrubi, pisty, ventily a kotle vypoustéjici paru
- analogové-digitalni ovladaci systémy

Orkové:
- vyfuky Slehajici plameny, palivové potrubi, pisty, ventily a valce
- analogové-digitalni ovladaci systémy

Lesni elfové:

- zelené zarici systémy (baterie a rozvod energie)

- digitalni ovladaci systémy

- ndboZenské texty a obrazce s motivy jednotného Pantheonu, zelené zatici symboly
- drazsi modely maji nékteré prvky vyrobeny z Hvézdného dieva

VzneSeni elfové:

- modfe zarici systémy (baterie a rozvod energie)

- digitalni ovladaci systémy

- ndbozenské texty a obrazce s motivy Nebe, modie zatici symboly

- drazsi modely maji nékteré prvky vyrobeny ze Slune¢niho krystalu
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Temni elfové:

- Cervené zatici systémy (baterie a rozvod energie)

- digitalni ovladaci systémy

- ndbozenské texty a obrazce s motivy Pekla, cervené zarici symboly
- draz$i modely maji nékteré prvky vyrobeny z Mési¢ni kosti

Canirové:
- energokrystaly
- digitalni ovladaci systémy

Felirové:
- energokrystaly
- digitalni ovladaci systémy

Ursarové:
- energokrystaly
- digitalni ovladaci systémy

Trollové, Zlobri a Obri:
- motory s chladici ve tvaru trysek, ze kterych proudi Zar spalovaci komory
- digitalni ovladaci systémy

Plavidla Velké kategorie

Mezi plavidla Velké kategorie se rfadi namorni a obla¢né lodé a systémova vesmirna plavidla. Obvykle
je jejich maximalni délka nasledujici (nemusi se vSak jednat nutné o délku, néktera plavidla mohou byt
$irsi nebo vyssi nez delsi):

1+ 50 metra 6+ 300 metri
2+ 100 metra 7+ 350 metri
3+ 150 metrt 8+ 400 metri
4+ 200 metri 9+ 450 metra
5+ 250 metri 10+ 500 metri

Plavidla Obri kategorie
Mezi plavidla Obti kategorie se fadi jen vesmirna mezihvézdna plavidla. Obvykle je jejich maximalni
délka nasledujici (opét se nemusi nutné jednat o délku):

1++  1kilometr 6++ 6 kilometra
2++ 2 kilometry 7++ 7 kilometra
3++ 3 kilometry 8++ 8kilometra
4++ 4 kilometry 9++ 9 kilometra
5++ 5 kilometra 10++ 10 kilometra

Treti velka trojice

Triumvirat v hojné mife pouzival automatické dopravni lodé k ptevozu nezivého nakladu i otroki mezi
planetarnimi soustavami. V pribéhu staleti se vS§ak mnoho z nich ztratilo — nékteré se vychylily z kurzu,
jinym se porouchaly motory, dalsi byly pfepadeny a uloupeny. Dnesni Titanské fise se tato plavidla
snazi najit, protoze na jejich palubach mohou byt cenné technologie Triumviratu, které se nikde jinde
nedochovaly. Tyto lodé svym nalezcim jiz mnohokrat prinesly velké vyhody. Ale nejsou to jen Titani,
kdo po nich patra. Jsou to i ti Leprechauni, Gremlini a Koboldi, ktefi chtéji Triumvirat obnovit a Titany
znovu zotrocit.

Automatické lodé€ byly levné a chabé vybavené, nékteré modely nemély ani podporu zivota. Existovalo
mnoho variant — kontejnery (Freighter), sypky material (Dumper), plyny a kapaliny (Tanker), otroci
(Slaver), potraviny (Farmer) a podobné.
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6. LODNI DENIK

Lodni denik obsahuje vSechny zaznamy namoini, atmosférické nebo vesmirné lodi, kterou tym postav
vlastni. Obsahuje statistiky, idaje o posadce a vybaveni. Vytisknéte si ho a pii hrani méjte neustale pti
ruce. Do deniku piste radéji tuzkou, protoze bude ¢asto dochazet ke zménam nékterych tidajt.

Jméno: sem zapiste jméno lodi.

Typ: sem zapiste typ lodi (lehky kiizni, bitevni lod’...).

Velikost: sem pro lepsi pirehled zapiste i velikost lodi (zavisi na typu).

Rasa: sem zapiste rasu, ktera lod vyrobila (i konkrétni typ, nap¥. élovék Cernych i$i, Lesni elf...).

A, D, S: do mensich policek zapiste zdkladni atributy lodi. Do vétsich policek zapiste trvalé bonusy a
postihy, napiiklad za vybaveni.

HP: zde si udrzujte ptehled o fyzickém stavu lodi.
AR: sem zapiSte celkovou hodnotu Armor (zavisi na typu lodi, ale nékdy se zde mohou promitnout i
bonusy za dalsi vybaveni).

STL: sem zapiste Cestovni rychlost ndmotni ¢i atmosférické lodi, respektive Cestovni STL rychlost
vesmirné lodi. Do druhého policka pro lepsi piehled zapiste Bojovou rychlost.

FTL: sem zapiste Cestovni FTL rychlost vesmirné lodi.

Palivo: sem zapiste palivo.

Hraéska posadka: do sedého policka napisSte maximalni velikost, do bilého aktualni velikost.
NPC posadka: do Sedého policka napiste maximalni velikost, do bilého aktuélni velikost.
Prepravni kapacita: do Sedého policka napiste maximalni kapacitu, do bilého aktualni stav.
Sloty: do Sedého policka napiste maximalni pocet, do bilého aktualni stav.

Stav NPC posadky: pro lepsi prehled je tu pét policek zobrazujicich stav NPC posadky v procentech.
Cim mensi posadka, tim vétsi postih na iniciativu.

Cena: sem pro lepsi prehled zapiste celkovou hodnotu lodi.
Nakres: zde muzete lod nakreslit.

Vzhled a ptvod: zde stru¢né vypiste nejrizné€jsi informace o vzhledu a ptivodu lodi, napt. jakou méa
barvu, informace o interiéru, kdo a kdy ji vyrobil, kde byla vyrobena a podobné.

Zaiizeni: sem zapisSte vSechno zakladni i dodatecné nakoupené zarizeni. U kazdé polozky si pro lepsi

prehlednost poznamenejte, kolik zabira slotii. Pokud je nékteré zarizeni vicekrat, miiZzete ho napsat do
jednoho policka (a poznamenat, kolikrat ho plavidlo ma).
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